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Intfroduccidn

Diseno, Edicién y Produccion Editorial es una asignatura de especialidad de cardcter
obligatorio que se ubica en noveno periodo de la Escuela Académico Profesional de
Ciencias y Tecnologias de la Comunicacion. Desarrolla, a nivel logrado, la competencia
especifica Investigacién Periodistica. Su relevancia reside en poner en prdctica las técnicas

y métodos periodisticos.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: fases que
componen el proceso de produccion editorial: concepcidn, diseno y realizacién de
producto; principios del disefo: tipografia, uso del color y formatos; uso de software de
edicion grdfica para el proceso de produccidn de publicaciones con contenidos

periodisticos; gestidn de proyectos periodisticos impresos y en linea.

Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de desarrollar proyectos editoriales en los
gue cumpla cabalmente con el andlisis y evaluacién critica de acontecimientos noticiosos;
ademds de la seleccion y valoracion pertinente de las fuentes para la elaboracién de

investigaciones periodisticas, y seleccién apropiada de géneros periodisticos.
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Organizacién de los aprendizajes

Concepcidn, disefio y realizaciéon de productos editoriales en horas

Unidad 1 Duracidon 16

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de andalizar los
fundamentos vinculados a la concepcién, diseno y realizacién de un
producto editorial.

Ejes temdticos

1. Distintas expresiones del diseno editorial

2. Caracteristicas del disefio editorial

3. Criterios para definir el estilo

4. Evolucidon y tendencias del diseno editorial

Unidad 2 Duracion

Principios del diseho en horas 16

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de analizar la
aplicacién de los principios del disefio en casos concretos.

Ejes tematicos

1. Principios del diseno. Reticula. Tipografia. Uso de color. Formatos
2. Diferencias para considerar en relacion con la funcién que
cumplen los principios del diseno en cada medio impreso

Uso de software de edicion grdfica para el proceso de produccion
de publicaciones con contenidos periodisticos

Unidad 3 . s
Duracion

en horas 16

Resultado de
aprendizaje de la
uvnidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de elegir un software
de edicion grdfica para la produccidon de publicaciones, con
contenido periodistico.

Ejes temdticos

1. El software de diseno editorial
Cinco programas de diseno editorial y sus caracteristicas: Adobe
InDesign, QuarkXpress, Corel Draw, iStudio Publisher, Microsoft
Publisher

2. Uso de Adobe Indesign en la produccién de una publicacién
periodistica

3. Etapas: creacidén y configuracion del documento; pdginas
maestras y reticulacion; Integracién y composicidén de texto.
Integracién de imdgenes

Gestion de proyectos periodisticos impresos y en linea en horas

Unidad 4 Duracion 16

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar
proyectos editoriales en los que cumpla cabalmente con el andlisis y
evaluacién critica de acontecimientos noticiosos, seleccién vy
valoracién pertinente de las fuentes para la elaboracion de
investigaciones periodisticas, y seleccidn apropiada de géneros
periodisticos.

Ejes temdticos

1. La gestién de un proyecto periodistico por equipos

2. Fases: objetivo comunicacional. Disefio editorial estratégico.
Organizacién y estructura. Plan de sustentabilidad. Sistema de
produccidn. Evaluacion del proyecto periodistico

ucontinental.edu.pe



Universidad
(E Continental

IV. Metodologia

Modalidad Presencial-Virtual

La metodologia de esta asignatura serd totalmente dindmica y colaborativa. Se

utilizardn:

- el estudio de casos

- el aprendizaje colaborativo

- el aprendizaje basado en proyectos.

V. Evaluacién

Modalidad Presencial - Virtual

Férmula para obtener el promedio:

Rubros Unidad por Fecha Entregable / Instrumento Pes? Peso
evaluar parcial total
Evaluacién de . Primera - Evaluacién individual tedrica /
Prerrequisito - . 0%
entrada sesion Prueba objetiva
Semana - Ejercicios individuales de andlisis
1 -4 de casos prdcticos / Ribrica de 30 %
. evaluacion
Consolidado Semana - Ejercicios grupales de andlisis
] 2 de casos / Rubrica de 30 % 20 %
C1 5-7 .z
evaluacion
1y2 Semana - Achyldodes del frabajo 0%
1-7 auténomo en linea
Evaluacién - Trabajo préctico grupal: andlisis
. Semana N
parcial Ty2 de proyectos periodisticos / 20 %
8 - ..
EP RuUbrica de evaluacion
3 Semana - Exposicidn grupal del proyecto 30 %
9-12 / Rébrica de evaluacién °
Consolidado Somana | ovamte de proyects
2 4 ince Ge proyec 0% | 20%
c2 13-15 periodistico / Rdbrica de
evaluacion
3y4 Semana - Ach,vldodes de’ frabajo 0%
9-15 auténomo en linea
Evol'uouon Todas las Semana - Entregay gxposmlon.grupol del
final . proyecto final / Rubrica de 40 %
unidades 16 .z
EF evaluacion
Fecha
Evaluacién Todas las postleonoro - No aplica
sustitutoria™ unidades - P
evaluacion
final

PF=C1 (20 %) + EP (20 %) + C2 (20 %) + EF (40 %)
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