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MODALIDAD PRESENCIAL

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de disenar, construir y probar aplicaciones

Nombre de la Desarrollo de Resultadode |\ iio5 con criterios de calidad v eficiencia del producto software enfregado, empleando

R . ; - aprendizaje de
asignatura Aplicaciones Moviles . X , . .
la asignatura: metodologias y herramientas pertinentes.

Periodo 9 EAP Ingenieria de Sistemas e Informdtica

Competencia Criterios Nivel Especificacion del nivel del logro

Define y valida los requerimientos del sistema de
forma clara, empleando alguna técnica o
metodologia y considerando restricciones

realistas.

C1. Definicién de requerimientos y

Disefno y desarrollo de soluciones C
restricciones

Disefia y desarrolla sistemas de
software, informaticos, componentes
o procesos satisfaciendo necesidades

y considerando restricciones
realistas. C2. Diseiio y desarrollo de sistemas,
componentes 0 procesos

Logrado

Disefia y desarrolla un sistema siguiendo una
Logrado metodologia apropiada, validando que
cumple con los requerimientos.

Usa técnica o metodologia apropiada para la

Uso de herramientas modernas C1. Uso de técnicas y metodologias Logrado L
solucién de un problema.

Utiliza técnicas, metodologias y
herramientas modernas necesarias
para la practica de su profesién, que

garanticen productos de calidad. C2. Uso de herramientas Logrado

Usa herramientas apropiadas para la solucion de
un problema.
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Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de
. Nombre de Resultado de aprendizaje | disenar interfaces de aplicaciones méviles, bajo la Duracién
Unidad 1 . ) Entorno de desarrollo R . p P . . 24
la unidad: de la unidad: guia de Material.io considerando las restricciones de en horas
los dispositivos moviles
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m e Temas y subtemas . . - Actividades y recursos para el au’tonomo
a de Actividades y recursos para la ensenanza . . z Asincronas
iz aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- l:serecibe alos estudiantes, se muestran
las perspectivas de la industria del
desarrollo de software mavil. InteractUan sobre la
- D: se explica la importancia de la orgonizogién cognitiva,
evaluacion diagndstica y se aplica. metodologicay de evaluacion
IDEy estructurade un | - Se explica el silabo, los estudiantes gel 5"C’b”°' | e CIque |
proyecto en Android contestan  preguntas  sobre  la esarrofan - ld - evaluacion magisira
21 Studio . t . del ltad d diagnéstica. activa
’ impor O_nc,'o € resuitaco ., € Contestan las preguntas: Aprendizaje
aprendizaje y la form}? de evaluacion. 5Coémo se crea un proyecto | experiencial
i SAendrecJ%bSOTruOdioun primer - proyecto - en ?SS'C,O en Agdro'q studiog. | - Revisién del silabo
: - gRue consideraciones Niciales - Revisién del material audiovisual
- C: el docente verifica por cada se deben fener en cuenta?
. de la semana.
1 estudiante que haya logrado crear su .
fimer provecto - Descarga del instalador de
IF’ P e e F e Android  Studio  y  demds
- : se presenta e propoil o de la sesidn, se requerimientos.
retoma el tema de “estructura de un
Clases  Java vy proyecto en Android Studio” usando Contestan preguntas de la
elementos xml de un material audiovisual. sesidon anterior.
proyecto de Android | -  D: se revisa cada uno de los elementos Usan Android Studio para .
h . Aprendizaje
4p Studio. de un proyecto empleando las ejecutar en el AVD y en un o
. . - e . experiencial
- JDK, SDK, AVD. diferentes vistas. dispositivo real el primer
g E!Te.cuc'orl‘ en|. C: el docente verifica por cada proyecto de  Android
spositivo rea estudiante que haya logrado crear su Studio.
primer proyecto
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Intents explicitos,
implicitos, paso de
pardmetros

I: se presenta el propdsito de la sesion, se
retoma el primer proyecto y se planteala
interrogante  cémo agregar nuevas
activities y pasar entre ellas.

D: se explica el ciclo de vida de un
activity, el uso de Intents y el paso de
mensajes entre los activities.

C: el docente verifica por cada
estudiante que haya logrado agregar
actividades y pasar mensajes

Usan  Android  Studio  para
ejecutar en el AVD y en un
dispositivo real el primer proyecto
de Android Studio con las
actividades agregadas.

Clase
magistral
activa
Aprendizaje
experiencial

4P

Layouts,  Vistas vy
widgets

Diseno de interfaces:
archivos XML

I: se presenta el propdsito de la sesidn, se
retoma el primer proyecto y se planteala
interrogante  cémo agregar nuevas
activities con disenos diferentes.

D: se explican los diversos layouts que se
emplean para el diseno de interfaces.
Uso de TextView, EditText, Button,
CheckBox y radioButton.

C: el docente verifica por cada
estudiante que haya logrado agregar
actividades cada una empleando
diversos layouts

- Usan Android Studio para
ejecutar en el AVD el primer
proyecto de Android Studio
con las actividades que
emplean diversos  Layouts,
Views y Widgets

Aprendizaje
experiencial

Revision del material
audiovisual de la semana.
Uso de Android Studio y el
Emulador de Dispositivos
virtuales.

21

Estilos, temas

I: se presenta el propdsito de la sesidn, se
problematiza brevemente acerca de
codmo reusar eficientemente el disefio de
Views .

D: se crean Estilos, temas los que se
deben aplicar repetidamente en
diversos activities del proyecto.

C: serevisa el uso de estilos y femas

- Usan Android Studio para ejecutar
en el AVD el primer proyecto de
Android Studio con las
actividades que emplean diversos
Layouts, Views y Widgets, estilos y
femas.

Clase
magistral
activa
Aprendizaje
experiencial

4P

MenuUs y notificaciones.

- I se presenta el propdsito de la
sesion, se problematiza brevemente
acerca de cbémo interactuar
facilmente con muchas activities .

- D: se crean Menus y se emplean
nofificaciones para mostrar
mensajes a los usuarios.

- C: se revisa que cada estudiante
logre aplicar Menus y notificaciones.

Usan Android Studio para ejecutar
en el AVD el primer proyecto de
Android Studio con las
actividades que emplean menus
y noftificaciones.

Aprendizaje
experiencial

- Revision del material audiovisual de la
semanda.

- Uso de Android Studio y el Emulador
de Dispositivos virtuales
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Menus y notificaciones.
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- I: se presenta el propdsito de la sesidn, se

problematiza brevemente acerca de cdmo Usan Android Studio para ejecutar Clase
o agregar facilmente animaciones a los Views del en el AVD un proyecto de Android magistral
21 ) Srrw?n]:(;?:?ones y Ep)r.oyec’ro. 4 Vi . Studio con las actividades que activa

D se dgregan graficos a Views, asl como emplean grdficos, animaciones vy Aprendizaje

animaciones. widgets propios. experiencial

- I: se presenta el propdsito de la sesidn, se
problematiza acerca de la importancia de

- Revision del material audiovisual de la
semana.

4 . ; o . . . - Uso de Android Studio y el Emulador
mostrar una interface uniforme y eficiente en el | - Usan Android Studio para ejecutqr de Dispositivos virtuales
Uso de recursos. en el AVD un proyecto de Android
- D: se explican los fragments, Se crea un proyecto Studio con las actividades que
nuevo que aplica la plantilla de NavDreawer. emplean grdficos, animaciones y Aprendizaje
4P - NavDreawer Y . . . . :
- Evaluacion de la Unidad 1 widgets propios. experiencial
- C: se evalia la creacién de un proyecto con - Evaluacién de la Unidad 1
empleo de navDreawer, elementos grdéficos,
animaciones, layouts diversos y widgets, | -
orientado a ser usado para soporfar la
persistencia de datos.
Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de
Unidad 2 Nombre de | Persistencia de Datos en Resultado de aprendizaje | desarrollar aplicaciones que mantengan datos | Duracién o4
la unidad: Aplicaciones moviles de la unidad: tanto en archivos y base de datos locales y en horas
remotas
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Tipo - auténomo
/Tip Temas y subtemas . . ~ Actividades y recursos para el -
a de Actividades y recursos para la ensenanza o . - Asincronas
. 2 aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- I: se presenta el propdsito de la sesidon. Se
Zr?[blemot’ﬂzg olcerco|Qe shse requieren Base de U Android Studi . t Clase Revision del material audiovisual de la
Persistencia de datos: |58 ieanla necesidad de la persitencia de | en el AVD un proyecio de android | MOdistal | semana.
5 a1 Archivo de | - 2-3¢explicanidnecesidad de ld perisiencia ae . un proy ! ! activa - Uso de Android Studio y el Emulador
f . datos y las diversas formas de lograrlo. Studio con persistencia de datos Aprendizaje de Dispositivos virtuales
preferencias - Archivo SharedPreferences del app. en el archivo SharedPreferences o
B 2 experiencial
- C: se evalua la creacion de un proyecto con
empleo de persistencia de datos.
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- I: se presenta el propdsito de la sesion. Se
refoma el tema anterior, se duplican las
interfaces y se prepara para almacenar datos en
un archivo de texto.

- Usan Android Studio para ejecutar
en el AVD un proyecto de Android
Studio con persistencia de datos

Almacenamiento en ) ) . . . Aprendizaje
4p archivo de texto - D: se explican la necesidad de la persistencia de en un archivo de texto plano. efperiezcijol
’ datos y las ventajas y desventajas de realizarloen | - Emplean el explorador  de
un archivo de texto. dispositivo virtual para verificar los
C: se evalta la creacién de un proyecto con datos.
empleo de persistencia de datos.
- I: se presenta el propdsito de la sesion. Se
refoma el tema anterior, se duplican las . . .
interfaces y se prepara para almacenar datos | ~ Usan Android Studio para ejecu’rgr
. en el AVD un proyecto de Android
empleando Sglite. Studi ot ia de dat
- D: se explican la necesidad de la persistencia de vaio COQ. peésm Ten?o | © aatos Clase
- Acceso a Base datos pero bajo el empleo de sentencias SQL. En uln arc |vo| € exlo pdono. g magistral
21 de datos Sqlite. - Clase SqliteHelper, Cursor, Adapter, | © d',“p e,?,n ,i lexp ora .?,r | © activa
sqlitedatabase d|s$05| ivo virtual para verificar los Aprendizaje
C: se evalua la creacién de un proyecto bdsico atos. . experiencial
. 9 . - Usan un visor de base de datos
con insercion a una base de datos de Sqlite. .
Sqlite para comprobar los datos . o
almacenados. Revisién del material audiovisual de la
semana.
[ - Uso de Android Studio y el Emulador
- I: se presenta el propdsito de la sesidon. Se de Dispositivos virtuales
refoma el tema anterior, se duplican las | - Usan Android Studio para ejecutar
interfaces y se prepara para almacenar datos en el AVD un proyecto de Android
empleando Sglite. Studio con persistencia de datos
- Proyecto de | - D: Se desarrolla un proyecto con operaciones en un archivo de texto plano.
ap base de datos | CRUD hacia una base de datos Salite.. -Emplean el explorador de | Aprendizaje
con sqglite C: se evalua la creacion de un proyecto bdsico dispositivo virtual para verificar los | experiencial
- con operaciones CRUD a una base de datos de datos.
Sqlite Usan un visor de base de datos
Sqlite para comprobar los datos
almacenados.
- 1: se presenta el propdsito de la sesidn. Se | - Usan Android Studio para ejecutar
problematiza acerca de si se requieren Base de | €n el AVDun proyecto de Android Clase - Revisién del material audiovisual de la
- Acceso a Base de . Studi istencia de dat A
datos remota datos remotas y como se accederia. udio con persistencia de daros magistral semana.
7 21 : - D: se explican las formas de acceso a base de | €N un archivo de texto plano. activa - - Uso de Android Studio vy el
- Tareas en background ; o - " .
) datos remotas. - Implementan un servidor | Aprendizaje Emulador de Dispositivos virtuales
y Content Providers. ) . - h
C: se evalua la creaciéon de un proyecto con web para soportar las experiencial -

empleo de base de datos remota bdsica.

funciones Rest API.
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- lise presenjo el propdsito dello sesion. §e - Usan Android Studio para ejecutar
problematiza acerca qle la importancia en el AVD un proyecto de Android
de empleor Web Services. ) Studio con persistencia de datos
- - D: se diferencia SOPA de Rest Api. en un archivo de texto plano. o
- Consumo de servicios . . - Aprendizaje
4P - Se implementa un servidor para soportar | - Implementan un servidor web L
Web SOAP y REST ) . experiencial
las funciones API para procesos CRUD. para soportar las funciones Rest
- Evaluacién de la Unidad 2 APL- .
C: se evalla el logro de cada uno de los | Evaluacion de la Unidad 2
estudiantes.
- l:se presenta el propdsito de la sesion. Se | Usan Android Studio para ejecutar m(élcizﬁm
o refoma el tema referente al acceso a | egn el AVD un proyecto de Android OC@]”VO
- Desarrollo de app con base de dqfos remofg ) Studio con persistencia de datos Aorendizaie - Revisidon del material audiovisual de la
acceso a base de | - D: se explican criterios de calidad de en una base de datos remota prendizay semana.
experiencial . .
8 datos remota y acceso. - Uso de Android Studio y el Emulador de
novadreamer Evaluacion Parcial o Dispositivos virtuales
4p C: se'evolL'Jo el logro de cada uno de los | . Evaluacién Parcial Apreﬂd'quel -
estudiantes considerando una app similar en expenencia
funcionalidad a la desarrollada en clases.
Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de
Unidad 3 Nombre de Servicios Web en Resultado de aprendizaje | desarrollar aplicaciones mdviles que utilicen Duracién o4
la unidad: aplicaciones moviles de la unidad: servicios web. en horas
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Ti . tdnom
Jupre Temas y subtemas . . = Actividades y recursos para el auvionomo
a de Actividades y recursos para la ensenanza . . z Asincronas
iz aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) (Estudiante) (Estudiante - aula virtual)
a
- I: se presenta el propdsito de la sesidon. Se | - Usan Android Studio para ejecutar
problematiza acerca de la necesidad de en el AVD un proyecto de Android Clase - Revision del material audiovisual de la
emplear una firma digital. Studio con persistencia de datos magistral semana
9 21 ) F'”‘?O .d,'gml de la | - D: Se obfiene una firma digital parala app desde enun archivo de texto plano. activa - Uso de Android Studio y el Emulador de
aplicacion. google developers. - Obtiene una clave de o ) " -
T . . . . L. - Aprendizaje Dispositivos virtuales
- Geolocalizaciéon, aplicacion inicial. identificacion desde el servicio de experiencial

-C: se evalla que cada estudiante pueda

ejecutar su app bdsica con geolocalizacion.

google developers.
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l: se presenta el propdsito de la sesion. Se | Usan Android Studio para ejecutar
o P - prop , - ¢ en el AVD un proyecto de Android
problematiza acerca de cdmo se logra la Studio con persistencia de datos
g.eglocoh’zloadorlw por GPTS' le D | en un archivo de texto plano.
4P - Geolocalizacién con | ~ ‘r'. redomon elproyec o|.6n gpogel gvtez ofpers, -Busca y emplea mapas de Aprendizaje
APl Google Maps T!pos de mapas, persona |zog|9nd cla Inker gce, interior. experiencial
|gos emo;ljlos, zoom, crzoaonT § mTor ups q - Calcula la distancia empleando
- & e evdlua que cdda estudiante pueda coordenadas de longitud y
ejecutar su app con geolocalizacion y eleccion latitud
del tipo de mapa. '
- Usan Android Studio para ejecutar Clase
. se presenta el propésifo de la | SN&AVDuUNproyeciode Android magistral
21 . sesion. Se problematiza acerca de cémo studio con persistencia de datos OChV.O . - Revision del material audiovisual de la
Firebase y o P s en un archivo de texto plano. Aprendizaje semana
10 almacenamiento en Ia | facilifar €l desarrollo de apps moviles - Obtiene una clave de Firebase. orienfadoa | [ LT i Studio v el Emulador de
nube ) D: Fllrebose, servicios, reallime do‘fobose. - Implementa operaciones CRUD proyectos ) " - Y
- C: se evalua el desarrollo de un prototipo que en firebase Dispositivos virtuales.
4P efectle procesos CRUD sobre FireBase, Aprendizaje
experiencial
o - I: se presenta el propdsito de la sesidn. Se | - Usan Android Studio para ejecutar
pregunta acerca de cdmo redlizar la en el AVD un proyecto de Android Clase - Revision del material audiovisual de la
Integracién con redes autenticacién de los usuarios del aplicativo. Studio con persistencia de datos magistral semana
11 soqoles: Facebook, | - D: §erV|C|o de autenticacion OAuth. Proceso gle enun archivo de texto plano. ochvg . - Uso de Android Studio y el Emulador de
4P Twitter. registro como desarrollador en una red social. | - Obtfiene una clave de una red Aprendizaje ) o ]
. - . . h Dispositivos virtuales
Acceso alas APIS. Autenticacion. social como desarrollador experiencial
- C:se valida la funcionalidad de la autenticacion.
o - I: se presenta el propdsito de la sesidon. Se
rDe.’rcsjmg efl ’remlo om.?ngr. g lidad ref t - Revision del material audiovisual Clase
T e.decljnen os crierios de calidad reterenie a de la semana. magistral - Revision del material audiovisual de la
12 - Seguridad y permisos i\egun ad. ticci q . de | -Uso de Android Studio y el activa semana.
- Agregacion o resfricciones de permisos de la Emulador de Dispositivos virtuales Aprendizaje - Uso de Android Studio y el Emulador de
4p Sppl' i6n de la Unidad 3 experiencial Dispositivos virtuales
- fvaluacion de la dnidad S Y - Evaluacién de la Unidad 3
- C: se evalua la pertinencia de los criterios de
calidad establecidos.
Unidad 4 Nombre de Proyecto de aplicacién Resultado de aprendizaje | Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de Duracion 04
la unidad: movil de la unidad: desarrollar un proyecto de aplicacién mévil en horas
S Horas Actividades sincronas Actividades de aprendizaje
. Temas y subtemas ) 2
e / Tipo (Videoclases) autdonomo
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m de .. Asincronas
7 . . - Actividades y recursos para el . .
a sesion Actividades y recursos para la ensenanza o . p (Estudiante - aula virtual)
n (Docente) aprendizaje Metodologia
. (Estudiante)
21 -l se prtesenTO el pdrODQSITO de la gemon,” *€ | Revision del material audiovisual Clase
pregunia dcerca de gcomo e desarrofian de la semana. ] - Revision del material audiovisual de la
juegos para dispositivos moviles? -Uso de Android Studio y el magistral semana
19 - Sensores - D §qqsor§s, ‘ngos Qe lszps.?rels, ambientales y de Emulador de Dispositivos virtuales. A (r]ecrnj\lli(;o'e - Uso de Android Studio y el Emulador de
4p posicion. App de nivel digital. . - Comprobacién de ejecucion en prendizay Dispositivos virtuales
- C: se evalta gque todos los estudiantes puedan un dispositivo real experiencial
obtener el listado de sensores. )
- I: se presenta el propdsito de la sesion, se Clase
problematiza acerca de 3Cémo desarrollar una | Revision del material audiovisual mOQ{STrOI
an apps moviles aue pueda ejecutar en diversas de la semana. OCTN.O : - Revision del material audiovisual de la
- Proyecto de plataformas y equipos? -Uso de Android Studio y el Aprendaoje semana
14 aplicacién movil. - D:,(;orocterisfiqos de un proyecto de oplicocién Emulador de Disposifivos virtuales. orlenfodto a Uso de Android Studio y el Emulador de
i movil. Uso de GifHub en el desarrollo movil . | - Comprobaciéon de ejecucion en Sl Dispositivos virtuales
- C: se evalta que cada equipo de trabagjo un dispositivo real Aprendizaje
4p plantee un proyecto congruente con lo ’ orientado a
desarrollado en clases. proyectos
o - I: se presenta el propdsito de la sesion, se | Uso de Android Studio y el
retomo; eTI rfetorno elltglmo anterior de proyectos Emulador de Dispositivos virtuales. Clase
- Programacion de %‘?r‘; pc(]jof.ormos movies. ; funcional - Comprobacién de ejecucion en magistral - Revision del material audiovisual de la
15 moviles ) ‘,[ > de |ner; requenmlenfoano uncnlzno e un dispositivo real. oc%ivo semana.
multiplataforma. rdes ncal(ljnes CIJT‘ elnfrfen cuenta. Framewors para | configuracién de un framework Aprendizaie | - Usode Android Studio y el Emulador de
4p - esarrofo mutliplatatorma. multiplataforma movil. pren I Dispositivos virtuales
- Evaluacion de la Unidad 4 experiencial
- C: se evalla la creacidon del proyecto | Evaluacién de la Unidad 4
multiplataforma..
-Uso de Android Studio y el Clase
- I: se presenta el propdsito de la sesidn, se | Emulador de Dispositivos virtuales. magistral
. L plantea la pregunta 3 Qué beneficios se pueden | - Comprobacion de ejecucion en .
- Distribucién de s = L . b activa
zn aplicaciones méviles. obtener de la distribucion de apps moviles? un d|§p05|f|yg real. Aprendizaje - Revision del material audiovisual de la
- D: Tiendas de apps, Play Store, proceso de | - Configuracién de un framework orientado a semana
1 blicacion. multiplataforma mévil. :
é publicacion muUie proyectos | - Uso de Android Studio y el Emulador de
- C: se evaltan el proyecto final desarrollado en | - Explican y muestran el proyecto Dispositivos virfuales
4P equipos desarrollado.
Evaluacién Final Evaluacién Final




