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Desarrollo de Aplicaciones Méviles
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Prerrequisito 140 créditos aprobados

Créditos 4

Horas Tedricas |2 Practicas 4

Ano académico 2025-00

. Introduccidn

Desarrollo de Aplicaciones Méviles es una asignatura obligatoria de especialidad que se
ubica en el noveno periodo de la Escuela Académico Profesional de Ingenieria de Sistemas
e Informdtica. Tiene como requisito haber aprobado 140 créditos. Desarrolla, en un nivel
logrado, las competencias especificas Diseno y Desarrollo de Soluciones y Uso de
Herramientas Modernas. La relevancia de la asignatura reside en entfrenar al estudiante
para implementar aplicaciones orientadas a dispositivos moviles en las plataformas mas
difundidas.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: Entorno de
desarrollo, diseno de interfaces de usuario, tareas en background, almacenamiento y
content providers, graficos y animaciones, acceso a base de datos, acceso al dispositivo,
consumo de servicios web SOAP y REST, geolocalizacion, seguridad y permisos, sensores
intfegrados en el dispositivo, proyecto de aplicacion movil, programacién de mdviles

multiplataforma, distribucién de aplicaciones moviles.

Il. Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante, empleando metodologias y herramientas
pertinentes, serd capaz de disenar, construir y probar aplicaciones méviles con criterios de

calidad y eficiencia del producto soffware enfregado.
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lll. Organizacién de los aprendizajes

Unidad 1 Duracion 24
Entorno de desarrollo en horas

Resultado de
aprendizaje de la
vnidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de disenar interfaces
de aplicaciones moéviles bajo el estdndar de Materialio
considerando las restricciones de los dispositivos moviles.

Ejes temdticos

IDe y estructura de un proyecto en Android Studio
Clases Java y elementos XML

Intents explicitos, implicitos, paso de pardmetros
Layouts, vistas y widgets

Diseno de interfaces

Estilos, temas, menuUs y notificaciones

Grdficos y animaciones

NavDreawer
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Persistencia de datos en aplicaciones moéviles

Unidad 2 Duracion

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
uvnidad:

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar
aplicaciones que alimacenen datos tanto en archivos como en bases
de datos locales y remotos.

Ejes temdticos:

Archivo de preferencias

Almacenamiento en archivo de texto
Acceso a base de datos Sqlite

Acceso a base de datos remota

Tareas en background y content providers
Consumo de servicios Web SOAP y REST

SO ALON -

Servicios Web en aplicaciones méviles

Unidad 3 Duracion

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar
aplicaciones méviles que utilicen servicios web.

Ejes temdticos

Firma digital de la aplicacién

1.

2. Geolocalizacién con APl Google maps

3. Firebase y almacenamiento en la nube

4. Integracién con redes sociales: Facebook, Twitter

5. Seguridad y permisos

Unidad 4 Duracién
A ‘7 - 24

Proyecto de aplicacion movil en horas

Resultado de
aprendizaje de la
uvnidad

Ejes temdticos

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de disenar,
construyendo y probando, un proyecto de aplicacion movil.
Sensores
Cdmara

Proyecto de aplicacién moévil
Programacion de maéviles multiplataforma
Distribucion de aplicaciones mdviles

oD -
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IV. Metodologia

Modalidad Presencial, Semipresencial Blended, A Distancia

En el desarrollo de la asignatura, para ambas modalidades, el estudiante va
adquiriendo las capacidades para el desarrollo de aplicaciones moviles. El docente
mediante una clase magistral activa muestra los conceptos, 16gica y herramientas a
aplicar. El estudiante debe implementar lo indicado por el docente buscando lograr
aprendizaje experiencial. Se aplica la metodologia tedrica-prdctica.

Durante las sesiones, se guiard a los estudiantes a través de:

- aprendizaje colaborativo,

- clase magistral activa,

- aprendizaje orientado en proyectos.

V. Evaluacion

Modalidad Presencial

Rubros Unidad por Fecha Entregable/Instrumento Pes? Peso
evaluar parcial | total
Evaluacién de L Primera - Evaluacién individual tedrica/
Prerrequisito - . 0%
entrada sesion Prueba objetiva
Semana - Trabajo prdactico individual/
1 . R 50 %
Consolidado 1 1-4 Lista de cotejo 20 %
Ci Semana - Trabajo prdactico individual/ °
2 . R 50 %
5-7 Lista de cotejo
Evaluacién . T
parcial ly?2 Semana8 |~ Tr,Ob.OJO practico |nd.|)/|duo|/ 20 %
EP Rubrica de evaluacion
- Trabajo préctico grupal
3 Semana avance del proyecto/ Lista 50 %
. 9-12 .
Consolidado 2 de cotejo
- — 20 %
C2 - Trabajo prdactico grupal
Semana .
4 avance del proyecto/ Lista 50 %
13-15 .
de cotejo
Evaluacién Todas las - Trabaijo prdctico grupal
final ) Semana 16 presentacion del proyecto/ 40 %
unidades L, . 7
EF Rubrica de evaluacion
Fecha
Evaluacién Todas las posteriorala | Aplica
sustitutorio® unidades evaluacion P
final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
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Modalidad Semipresencial - Blended

Unidad por Peso Peso
Rubros P Fecha Entregable/Instrumento .
evaluar parcial | Total
Evaluacion Prerrequisito Primera - Evaluacion individual tedrica/ 0%
de entrada sesiéon Prueba objetiva
Consolidado - Actividades virtuales 15%
1 1 Semana 1-3 | - Trabajo  prdctico individual/ 85 % 20 %
C1 Lista de cotejo °
Evaluacion Trabai Sl individual/
. - Trabagjo  prdctico individua
paéilgl 1y2 semana 4 Rébrica de evaluacion 207%
Consolidado - Actividades virtuales 15%
- Trabajo prdctico grupal
2 3 Semana 5-7 20 %
c2 avance del proyecto/ Lista de 85%
cotejo
Evaluacion Todas las - Trabajo prdctico grupal
final Unidades Semana 8 presentacion del proyecto/ 40 %
EF Rébrica de evaluacion
Fecha
Evaluaciéon Todas las posterior a la Aolica
sustitutoria * unidades evaluacién P
final
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad A Distancia
Rubros Ur:\c,lgf,:ror Fecha Entregable/Instrumento Peso
Evaluacién de Prermequisito Primera sesion | - Evaluacién individual tedrica/ 0%
enfrada d Prueba objetiva °
Consolidado 1 ! Semana 2 - Tfobouo proc.hco individual/ 20 %
C1 Lista de cotejo
Evaluacién . T
parcial ly?2 Semana 4 i Tr,Ob.OJO practico mgh:nduol/ 20 %
EP Rubrica de evaluacion
. - Trabajo prdctico grupal
Consoch:(;odo 2 3 Semana 6 avance del proyecto/ Lista de 20 %
cotejo
Evaluacién final Todas las - Trabgjo ~ practico  grupal 40 %
EF unidades Semana 8 pr,esenToaon del E)royecfo/
RUbrica de evaluacion
Evaluacién Todas las Fecha posfe'rl’or .
. - . ala evaluaciéon | - Aplica
sustitutoria unidades final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Férmula para obtener el promedio:

PF=C1 (20 %) + EP (20 %) + C2 (20 %) + EF (40 %)

ucontinental.edu.pe




Universidad
(E Continental

VI. Bibliografia
Basica
Ribas, J. (2017). Desarrollo de aplicaciones para Android. Anaya Multimedia.
https://bit.ly/441YNAl

Complementaria

Amayaq, Y. (2020). Guia metodoldgica dgil para el desarrollo de aplicaciones maoviles.
Editorial Académica Espanola.

Ribas, J. (2013). Desarrollo de aplicaciones para Android. Anaya Multimedia-Anaya

Interactiva.

VII. Recursos digitales
Andro4all. (2021). Android Studio, guia de iniciacion: qué es, cémo descargar e instalar,
y 4 cosas que puedes hacer con él. https://bit.ly/3HIljHev
Android Studio 4.2.2. (s. f.). Paquete de instalacion.
https://redirector.gvtl.com/edged|/android/studio/install/4.2.2.0/android-
studio-ide-202.7486908-windows.exe
Androide. (2021). Android Studio: Curso completo desde cero.

https://yoandroide.xyz/curso-completo-android-studio-desde-cero/
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