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ARo académico 2025

Introduccidn

Ingenieria Web es una asignatura obligatoria de especialidad, que se ubica en el noveno
periodo de la Escuela Académico Profesional de Ingenieria de Sistemas e Informdtica. Tiene
como requisito haber aprobado 140 créditos. Desarrolla, a nivel logrado, la competencia
general Gestion de TIC y las competencias especificas Diseno y Desarrollo de Soluciones y
Uso de Herramientas Modernas. La relevancia de la asignatura reside en enfrenar al
estudiante en la utilizacidn de los métodos, herramientas y procedimientos para la

construccion eficiente de software web que satisfaga las necesidades requeridas.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: Fundamentos de la
ingenieria web, procesos de la ingenieria web; andlisis y disefo de ingenieria web; disefo
funcional; desarrollo de productos software en la ingenieria web; desarrollo de software
hibrido.

Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de diseiar, implementar y probar
productos de software web e hibrido con criterios de eficiencia y adaptabilidad al medio,

empleando metodologias y herramientas pertinentes.
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lll. Organizacién de los aprendizajes

Introduccién a la Ingenieria Web

Unidad 1 Duracién

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de identificar los
conceptos de la ingenieria web, los principios de los modelos de
calidad, evaluando una aplicacidén web y las caracteristicas de las
arquitecturas web, basada en capas.

Ejes temdaticos

Infroduccidén a la ingenieria web

Aplicaciones web y los diversos navegadores
Modelos de calidad para evaluar aplicaciones web
Calidad web

Arquitecturas para aplicaciones web

Servicios en la nube (cloud)

ook N -~

Procesos y metodologia de la Ingenieria Web

Unidad 2

Duracién
en horas

24

Resultado de
aprendizaje de la
uvnidad

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de analizar los
diferentes procesos y metodologias de la Ingenieria Web.

Ejes temdticos

Procesos de ingenieria web

Modelo del proceso de la ingenieria web
Metodologias web

Métodos de evaluacion

Modelado conceptual de aplicaciones web
Estrategia para desarrollar unas aplicaciones web

ok N

Andlisis y disefo de la Ingenieria Web

Unidad 3

Duracién
en horas

24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de disenar
aplicaciones web, identificando las principales plataformas de
desarrollo para las aplicaciones web tanto del lado del cliente y del
servidor.

Ejes temdticos

Andlisis y disefio de la ingenieria web
Tecnologias de desarrollo

Tecnologias del cliente

Tecnologias del servidor

Base de datos

Sistemas de gestores de contenido (CMS)

SO~

Software hibrido y la seguridad

Unidad 4 Duracién

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de disenar,
implementar y probar productos de software web e hibrido, a través
de un panorama general del funcionamiento de un software hibrido
y la seguridad de dicho sistema, fortaleciendo las aplicaciones web,
disminuyendo los ataques a las aplicaciones web.

Ejes temdaticos

1. Comprender cémo funciona un software hibrido

2. Comprender las propiedades de seguridad, las vulnerabilidades y
los vectores de ataque

3. Categorizar las conframedidas existentes

ucontinental.edu.pe



=

Universidad
Continental

Metodologia

Modalidad Presencial, Semipresencial Blended, A Distancia

En el desarrollo de la asignatura, se empleardn los métodos: aprendizaje basado en

problemas y aprendizaje colaborativo centrado en el aprendizaje del estudiante. Para

esta asignatura se presentard la  secuencia diddctica (videos, sesiones
videoconferencia, actividades virfuales, desarrollo de autoevaluaciones).
Durante las sesiones, se guiard a los estudiantes a través de:
- aprendizaje colaborativo
- aprendizaje basado en problemas
V. Evaluaciéon
Modalidad Presencial
Rubros Unidad por Fecha Entregable/Instrumento PesP Peso
evaluar parcial total
Evaluacién de .. Primera - Evaluacion individual tedrica/
Prerrequisito - . 0%
entrada sesion Prueba objetiva
Semana - Trabajo préactico grupal/ Rébrica de
1 sz 50 %
. 1-4 evaluacion
Consolidado 1 - — 2
c1 Semana - Trabajo practico grupal - avance 0%
2 5.7 del proyecto/ Rubrica de 50 %
evaluacion
Evaluacion Semana - Trabajo prdctico grupal avance
parcial Ty?2 8 del proyecto/ Rubrica de 10 %
EP evaluacion
Semana - Trabajo prdctico grupal - avance
3 912 del proyecto/ RUbrica de 30%
Consolidado 2 evaluacion
- — 35%
C2 Semana - Trabajo practico grupal - avance
4 13-15 del proyecto/ Rubrica de 70 %
evaluacion
Evolyoaon Todas las Semana - Entrega de proyecto final/ Ribrica
final . iy
EF unidades 16 de evaluacion 35%
Fecha
Evaluacion Todas las posteriorala | Aplica
sustitutoria * unidades evaluacion P
final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
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Modalidad Semipresencial - Blended

Unidad por Peso Peso
Rubros P Fecha Entregable/Instrumento .
evaluar parcial | Total
Evaluacion - Primera - ién indivi 5ri
valuaci Prerequisito | '€ Evoluoaorj I[’\dIVIdUCﬂ tedrica/ 0%
de entrada sesion Prueba objetiva
Consolidado - Actividades virtuales 15%
1 1 Semana 1-3 | - Trabajo  préctico  grupal/ 20 %
P s s 85 %
Ci Rubrica de evaluacion
Evaluacion - Trabajo  prdctico  grupal
parcial Ty2 Semana 4 avance del proyecto/ Ribrica 10 %
EP de evaluacion
Consolidado - /Téxct‘r)ividodesl v;.r‘ruoles | 15%
2 3 Semana 5-7 | - 'f9bqjo - praciico grupal - - 35%
c2 avance del proyecto/ Robrica 85%
de evaluacién
Evaluacion Todas las Ent d o final
fina . Semang g | - Eirega de provecto final/ | 55,
EF unidades Rubrica de evaluacion
Fecha
Evaluaciéon Todas las posterior a la Ablica
sustitutoria * unidades evaluacion P
final
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad A Distancia
Rubros Unidad por Fecha Entregable / Instrumento Peso
evaluar
Evaluacién de . . ., - Evaluacion individual tedrica/
Prerrequisito Primera sesion . e 0%
entrada Prueba objetiva
. - Trabagjo  prdctico grupal -
Conso(l;?odo ] 1 Semana 2 avance del proyecto/ Ribrica 20 %
de evaluacién
Evaluacién - Trabajo préctico grupal -
parcial Ty2 Semana 4 avance del proyecto/ Rbrica 10 %
EP de evaluacién
. - Trabajo préctico grupal -
Conso(lgodo 2 3 Semana 6 avance del proyecto/ Rbrica 35%
de evaluacién
Evaluacion final Todas las - Enfrega de proyecto final/
EF unidades Semana 8 Rubrica de evaluacion 35%
Evaluacién Todas las Fecha pos*ef',or .
. . ) ala evaluacién | - Aplica
sustitutoria unidades final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Férmula para obtener el promedio:

PF=C1 (20 %) + EP (10 %) + C2 (35 %) + EF (35 %)
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Recursos digitales
Bases para el desarrollo web moderno

https://www.youtube.com/watchev=heKnQG2ATgg

Ser o no ser: Backend o Frontend

https://www.youtube.com/watchev=WYViNjzoDonU

Curso Java EE 6. Configuracién del entorno de desarrollo
https://www.youtube.com/watch2v=V23GNjnf438&list=PL 5F?07F81893885%E

2Que necesitas saber para ser DEVOPS? ruta para ser un DEVOPS

https://www.youtube.com/watchev=Z0sASg10XHQ

ucontinental.edu.pe


https://at1z.short.gy/LLGTLg
https://at1z.short.gy/k5F4fx
https://bit.ly/3st3b7M
https://www.youtube.com/watch?v=heKnQG2ATqg
https://www.youtube.com/watch?v=WViNjzoDonU
https://www.youtube.com/watch?v=V23GNjnf438&list=PL5F907F818938859E
https://www.youtube.com/watch?v=ZosASq10XHQ

= Universidad
Continental
Jump Start para el desarrollo en HIMLS con JavaScript y CSS3. (s.f).
http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/43cdb3ed-2ab7-
4103-9f00-13d93a11da0f
HTMLS & CSS3 Fundamentals: Development for Absolute Beginners. (s. f.).

http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/htmi5-css3-fundamentals-

development-for-absolute-beginners

/« Firmado por

/3

7“2 FELIPE NESTOR GUTARRA MEZA

Ma Felipe Néstor Gutarra Meza  Q UNIVERSIDAD CONTINENTAL SOCIEDAD
Decano T = DECANO

Universidad Continental Date: 14/03/2025 10:15

ucontinental.edu.pe


http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/43cdb3ed-2ab7-41a3-9f00-13d93a11da0f
http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/43cdb3ed-2ab7-41a3-9f00-13d93a11da0f
http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/html5-css3-fundamentals-development-for-absolute-beginners
http://www.microsoftvirtualacademy.com/training-courses/html5-css3-fundamentals-development-for-absolute-beginners

	¿Que necesitas saber para ser DEVOPS? ruta para ser un DEVOPS

		2025-03-14T15:15:24+0000
	FELIPE NESTOR GUTARRA MEZA




