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MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de Ia Tollelgdznljre?éeg;os - Resultado de Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de identificar un problema u oportunidad,
X 9 aprendizaje de | diseiar la solucién, plantear el proyecto relacionado vy llevar a cabo el proceso de gestion y
asignatura Sistemas e la asignatura: >, .
Informdtica g : construccion respectivo
Periodo 9 EAP Ingenieria de Sistemas e Informdatica
COMPETENCIAS CRITERIOS NIVEL ESPECIFICACION DEL NIVEL DEL LOGRO

Busca, recuperaq, selecciona y evalUa informacién para resolver problemas
de investigacion utilizando estrategias avanzadas de busqueda,

Aprendizaje auténomo

Gestiona sus procesos de aprendizaje
de forma critica y reflexiva,
desarrollando la capacidad para

investigar, analizar y aplicar
informacion y conocimiento
pertinentes, evaluando los resultados

de su propio aprendizaje.

C1. Investigacion Logrado o = ., .
clasificacion y seleccion; y con ello plantea soluciones a los problemas de
investigacion.
Se plantea preguntas y cuestionamientos por propia iniciativa para
C2. Pensamiento critico y reflexivo Logrado cuestionar sus supuestos y los ajenos, infiiendo conclusiones sélidas y
sustentdndolas.
C3. Andilisis y aplicaciéon de Logrado Analiza y aplica la informacién y el conocimiento a nuevos contextos o
informacion y conocimiento sifuaciones.
EvalUa los resultados de su aprendizaje aplicando las estrategias mds
C4. Autoevaluacioén Logrado adecuadas, planificando sus procesos de aprendizaje y considerando los

cambios que resultan necesarios durante el proceso.
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C1. Construccion de saberes a partir

Aplica el conocimiento adquirido a través de la experiencia propia o de la
experiencia ajena, siendo parte de redes o comunidades de aprendizaje

Aprendizaje experiencial y de la experiencia propia y ajena Logrado mediados por TIC, contextualizdndolo al desempeno que
colaborativo la tarea o actividad requiere.
Construye conocimiento a partir de la
experiencia directa e indirecta
desarrollada o adquirida mediante el
trabajo colaborativo con o sin el uso
de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion (TIC), siendo parte - . Construye sus aprendizajes a partir del trabajo colaborativo, participando
de redes y comunidades C2. Construccion de saberes a partir . . . . o
multidisciplinarias. del frabajo colaborativo y Logrado ochv'omenfe en equipos de Trobgjo, redes y'comunldodes de aprendizagje,
e mediadas o no por TIC, estableciendo relaciones de
multidisciplinario ..
cooperacion para alcanzar metas comunes.
Reconoce el valor que tienen las diferencias culturales, sociales, politicas e
C1. Respeto y valoracién de la Logrado ideoldgicas en la construccidon de una ciudadania democrdtica, se muestra
diversidad respetuoso de todas ellas y argumenta en defensa del respeto de dichas
Ciudadania glocall diferencias.
Se interrelaciona responsablemente
con los demds buscando impactar
positivamente en un entorno global y
local, respetando y valorando la
diversidad y considerando los
aspectos éticos y ciudadanos de su
actuar profesional. C2. Consideracion de aspectos Analiza y evalda los aspectos éticos y ciudadanos de su futuro actuar
éticos y ciudadanos de su actuar Logrado profesional, tomando en cuenta las consecuencias de sus decisiones

profesional

personales, académicas o profesionales.
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C3. Conocimiento de entornos

Analiza el impacto de los procesos de globalizacion en diferentes dmbitos

Logrado de la vida social tanto a nivel local como global para la construccion de
locales y globales . . s
ciudadanias democrdticas.
Identifica las ideas implicitas y explicitas, principales y secundarias en textos
C1. Comprensidn de textos escritos Logrado especializados y generales de nivel intermedio y alto, y saca conclusiones
l6gica y cientificamente vdalidas.
Comunicacion efectiva
Comprende criticamente y expresa
ideas de forma oral y escrita con ) y o o
claridad, respetando la normativa y Redacta con una mfenqon comurlm.:ohvo definida, qL'Je.puede ser
convenciones, adecuando el discurso argumental, textos de jvTrso ’remo’rlclto y de su es%eflolldod rlespe’rondo las
; : ., . convenciones propias de la misma y la normativa del espanol,
ala audiencia y al contexto, C2. Produccién de textos escritos Logrado &ndol prop ruct yl N roduccid (IjO lo. ci
manejando los aspectos de Ia orgomzon olos con una estructura clara (infroduccién, desarrollo, cierre) y
comunicacién no verbal y mostrando considerando el contexfo y la
disposicién para la escucha e audiencia.
interaccién respetuosas.
Expone con una intencién comunicativa definida (que deberd ser
argumental cuando es requerido) temas generales y de especialidad de
., . forma organizada y con la profundidad de desarrollo que corresponde a un
C3. Produccidn de discurso oral Logrado 9 Y P g P

nivel especializado; se acompana de recursos de soporte pertinentes y
Utiles; los recursos no verbales son adecuados a la situacién comunicativa y
ayudan a la comprensién del mensaje.
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C4. Comprensidn de discurso oral,

Identifica las ideas explicitas e implicitas, principales y secundarias en
discursos orales sobre temas especializados o generales de nivel infermedio

. ~, Logrado y alto, y saca conclusiones légica y cientificamente vdlidas a partir de ellos.
escucha e interacciéon respetuosas " . -
Escucha criticamente, con atencion y respeto las exposiciones de otros, e
interactUa con ellos de la misma manera.
- - Aplica un drea apropiada de matemdtica, estadistica, optimizacion o
C1. Conocimientos en Matematicas Logrado 'p -, prop o P
simulacion para resolver problemas de Ingenieria.
Conocimientos de Ingenieria
Aplica conocimientos de C2. Conocimientos en Ciencias Logrado Aplica las leyes de las ciencias naturales para resolver problemas de
Matemdticas, ciencias e Ingenieria en | Naturales Ingenieria.
la solucion prdactica de problemas.
- .y Aplica principios y conceptos de una o mds dreas de la Ingenieria
C3. Conocimientos en Ingenieria Logrado p' P plosy P 'g
aplicables para resolver problemas en este campo profesional.
o - Disefa y realiza experimentos o pruebas de ensayo de forma sistemdtica,
C1. Criterios de sostenibilidad Logrado . y p . P . 4
] ] o considerando restricciones y recursos apropiados.
Medioambiente y sostenibilidad
Evalta el impacto de las soluciones
de Ingenieria en un contexto global,
econdmico y socioambiental.
., . Evalta los posibles impactos econdmicos, sociales y ambientales, que
C2. Evaluacion del impacto Logrado P P Y 9

genera la solucion de Ingenieria.
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C1. Temas sociales, econdmicos,

Analiza acontecimientos sociales, econdmicos, ambientales y politicos,

. . Logrado incorpordndolos como lecciones aprendidas para su futura prdctica
. . . politicos, ambientales .
El ingeniero y la sociedad profesional.
Maneja temas contempordneos
relacionados con la prdctica de su
profesion.
L. e Analiza acontecimientos tecnoldgicos y cientificos incorpordndolos como
C2. Temas tecnoldgicos y cientificos Logrado . . . .
lecciones aprendidas para su futura practica profesional.
Prepara la propuesta de proyecto para atender las necesidades
C1. Diseno del proyecto Logrado identificadas utilizando herramientas de gestion de proyectos, considerando
Gestién de proyectos criterios técnicos, econdmicos y operativos.
Gestiona proyectos de Ingenieria con
criterios de sostenibilidad integrando
€quIPOs. - ., ., Desarrolla un Plan de Gestidn del proyecto considerando los criterios
C2. Planificacion de la gestidn Logrado .
establecidos.
. ., Controla el avance de la implementacién y genera acciones preventivas o
C3. Ejecucion del proyecto Logrado . P Y9 P
correctivas.
C1. Definicidn de requerimientos y Logrado Define y valida los requerimientos del sistema de forma clara, empleando
Disefio y desarrollo de soluciones restricciones alguna técnica o metodologia y considerando restricciones realistas.
Disena y desarrolla sistemas de
software, informdticos, componentes
o procesos satisfaciendo necesidades
y considerando resiricciones realistas. . . Disena y desarrolla un sistema siguiendo una metodologia apropiada,
C2. Diseno y desarrollo de sistemas, .
Logrado validando que

componentes o procesos

cumple con los requerimientos.
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Andlisis de problemas

Identifica, formula y resuelve
problemas dentro del proceso de
desarrollo de un sistema de software e
informdtico.

problema

C1. Identificacion y formulaciéon del

Formula con claridad el problema, considerando restricciones y nivel de

Logrado . . .
detalle bdsico que permitan proponer una solucion.

Uso de herramientas modernas
Utiliza técnicas, metodologias y
herramientas modernas necesarias
para la prdctica de su profesion, que
garantficen productos de calidad.

C1. Uso de técnicas y metodologias

Logrado Usa técnica o metodologia apropiada para la solucidén de un problema.

C2. Uso de herramientas

Logrado Usa herramientas apropiadas para la solucién de un problema.

Competencia Criterios Nivel Especificacion del nivel del logro
C1. Desarrollo de Logrado Disena y realiza experimentos o pruebas de ensayo de forma sistemdtica,
X L, experimentos considerando restricciones y recursos apropiados.
Experimentacion
isef i i 1 C2. Andlisis e . . .
Disenay reol;;o ex.penmenfols, ast inferpretacion de Logrado Andliza e interpreta los resultados de los experimentos o pruebas de ensayo, formulando sus
como analiza e interpreta los respectivas conclusiones
resultados. resultados
Conocimientos de Ingenieria
Aplica conocimientos de C1. Conocimientos Logrado Aplica un drea apropiada de matemdtica, estadistica, optimizacién o simulacién para resolver
Matemdticas, ciencias e Ingenieria en |  en Matematicas problemas de Ingenieria.
la soluciéon prdctica de problemas.
Uso de herramientas modernas Cl1. Uso de
Utiliza técnicas, metodologias y técnicasy Intermedio Compara las técnicas y metodologias apropiadas para la solucidon de un problema.
herramientas modernas de Ingenieria metodologias
Mecdnica necesarias para la practica C2. Uso d
.Uso de . . . .
Intermedio Compara las herramientas apropiadas para la solucién de un problema

de su profesion.

herramientas
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Al finalizar la unidad el estudiante serd capaz de
. Nombre de Gestion del proyecto: Resultado de aprendizaje | planificar soluciones a problemas que requieran el Duracién
Unidad 1 . Y 4 L. R p e X 24
la unidad: iniciacion y planificacion de la unidad: uso de Tecnologias de la Informacion mediante en horas
enfoques dgiles.
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Ti . tdnom
e Temas y subtemas . . - Actividades y recursos para el auvtonomo
a de Actividades y recursos para la ensenanza o . p Asincronas
iz aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
I: se recibe a los estudiantes, a fravés de
una dindmica, se presentan docente y
estudiantes, preguntando expectativas Interactian sobre la
gue tienen de la asignatura. organizacion cognifiva,
D: se explica la importancia de la g1e|f9|dglogmoyde evaluacion
Concepcion  de la evaluacion diagnéstica y se aplica. ©! sfiabo. ., Aprendizaje
. . . . Desarrollan  la  evaluacion -
2T idea del proyecto y Se explica el silabo, los estudiantes diagnéstica orientado a
alcance. .ConfesTon. preguntas sobre la Contestan las preguntas proyectos - Rev?s?c:m del silabo ' o
importancia del resultado de sQué proyecto debe - Revision del material audiovisual
aprendizaje y la forma de evaluacion. desarrollare  zhasta  dénde de la semana.
1 C: el docente presenta el tema de debe abarcar mi proyecto? - Revisidn de antecedentes referidos
“Concepcidn de la idea del proyecto y al proyecto.
alcance” - Benchmarking a proyectos o soluciones
l: se refoma el tema de "Concepcidn de similares.
5 la (quleq dell proyecto” usando material Contestan preguntas de la
:Er;olggtc;on de;' gu |0V|sulg. ¥ o del ; sesion anterior. Aprendizaje
4p ‘mp . -3¢ evaluaelimpacto aetproyectoy su Usan la plantila de orientado a
importancia importancia. ié i t
evaluacion de impacto del proyectos
C: se hacen preguntas sobre el resulfado
- ; proyecto.
final del Proyecto elegido
I: se retoma el tema “Concepcién de la
Antecedentes idea del proyecto” usando material
del problema audiovis olp Y Evaltan los aportes de los - Revisién del material
Obtencién y D%J : dl val. tan | ; dentes del anftecedentes. Aprendizaje audiovisual de la semana.
a1 especificacion P'Sbel ocumer an fos antecedentes ae Usan la plantila  para | orientado a - Revision de antecedentes
2 de requisitos de Cr,o ehmo aso uaonfor bre | t obtencién y especificacion proyectos referidos al proyecto.
software d. sle octen pdreg;m OSI ;o re ?S olpor'des de requisitos de software. - Revisién del material
e los antecedentes al Proyecto elegido autoformativo.
Y oo - Benchmarking a proyectos o
» Arquitectura de l: se analiza la importancia de la Evalian la arquitectura Oﬁéi?oggjg soluciones similares.
la solucién. Arquitectura de la solucién. planteada y su factibilidad. proyectos
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- D: se disena la arquitectura de la |-  Usanlos criterios minimos de
solucién  considerando  los  criterios detalle de la arquitectura
minimos de detalle. de la solucién
- C: se hacen preguntas sobre la
factibilidad de la arquitectura
planteada
- I: Se problematiza brevemente acerca
- Producto minimo del uso dfe un producto rrjir_ﬂmo Viable. - Define las caracteristicas de un Aprendizaie
o1 viable - Dt se'de'flne las corocfgnshcos a tenery PMV. . 3 orientado a
. los criterios de evaluacion de un PMV. - Usa la plantilla de evaluacion de proyectos - Revision del material audiovisual de la
- C:se evalla la pertinencia del PMV PMV semana.
3 - - Revision del material autoformativo.
- ) l: se refoma el fema “Cor?cepcictm .de o Contestan preguntas de la sesién - Visualizacién de video referido a
- Caracteristicas idea del proyecto” usando material audiovisual. anterior. Aprendizdje ejemplos de PMV:
4P esperadas . 'del _ D:se docpmenton los anfecedentes del | _ Define las caracteristicas de un orientado a
p.roducfo minimo Problema a solucionar PMV. proyectos
viable - C: se hacen preguntas sobre !os aportes | Usa la plantilla de evaluacion de PMV
de los antecedentes al Proyecto elegido
- I: Se problematiza acerca de la
importancia de llevar a cabo la
plGhifiCClCi()n del proyeCTO. - Contestan pregun’[os
) - D: se revisan metodologias de relacionadas a la planificacion de Aprendizaje
o1 - Planificacién estimacion de duracidon de tareas: proyectos. ) orentado o
inicial planning poker vs experiencia proyectos | - Aplica  Planning  poker  para proyectos
previos. estimar la duracion de las tareas
- C: se evalua la aplicacion de Planning de un proyecto. - Revisién del material audiovisual de
poker la semana.
4 - Revisién del material autoformativo.
- I: Se problematiza acerca de la - Empleo de la plantilla de
imporfonpcio de llevar a cabo la | - Contestan preguntas planificacion del proyecto:
planificacién del proyecto. relacionadas a la planificacion de
e |- D: se define tareas, duraciones y | Provectos. ) g Aprendizaje
4p - Plo‘mflcggon Inicial responsables de cada una de las tareas, | - Emplea la plantilla de gestidn del orientado a
validacién . proyecto. tos
thosEdelcon.h:ol.d la Unidad 1 - Evaluacién de la Unidad 1 proyecto
- valuacién de la Unida
- C:se evalia la adecuacion del plan del | -
proyecto.
o . Al finalizar la unidad el estudiante serd capaz de Wz
Unidad 2 Nomb-re o Disefo y Construccion earliero el qprendlzaje Construir el producto minimo viable bajo la guia del DI 24
la unidad: de la unidad: en horas

plan y diseno elaborado.
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S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Jupre Temas y subtemas . . ~ Actividades y recursos para el au’tonomo
a de Actividades y recursos para la ensenanza dizai Metodologi Asincronas
n sesion (Docente) apren. izaje elodologia (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
L - I: Se realiza una introduccién acerca de | - Contestan preguntas
- Diseno de los criterios para diseio de interfaces. relacionadas a las Aprendizaie
o1 interfaces y base - D: usando algun software de disefio se consideraciones de diseno de ofi)emodolo
de datos. generan las interfaces del proyecto. interfaces. t L . o
- C: se evalia la adecuacién de cada | - Emplea software de disefio de proyectos - Revision del material audiovisual
diseno al requerimiento funcional respectivo inferfaces. de la semana.
5 Esfimacion de - I: se retoma los disefos de interfaces para Revision del material
costos,  esfuerzo, 22;5;32%“05 como entrada de la estimacion de | Con’rgs’ron . pregun’ros o O.Ufofl.ormqlhvo. . o
oridad - ) , ) relacionadas a la estimacion de | Aprendizaje V'SUC'!ZOC'On de video referido a
4p prlc?rl O” y - D usando planning pdker se.re‘ollzo la esfuerzo. ofientado a planning Poker:
validacion de estimacion de tareas, esfuerzo, prioridad y E . . .
" - - Emplean plantilla de estimacion proyectos
datos, validacién de datos. de esfuerzo
_ - C: se vdlida la pertinencia de las ’
estimaciones realizadas.
l: se retoma la planificacién inicial, se adecua
para la planeacién final del proyecto
- D: Se aplica Gestién de Proyectos agiles
para asignar roles y responsabilidades dentro del
proyecto
- C: se vdlida la pertinencia de las
asignaciones realizadas.
- Planificacion st s d Revision del material audiovisual
Final con I-o sesion OCnC;QrESrOH pregtnies e dela semana.
asignacién de - Usando la plantila de Aprendizaje Revision . del material
E A responsabilidade tareas asignan roles Y crientado @ autoformativo.
P proyectos Visualizaciéon de video referido a

s e hitos

responsabilidades , segun el tipo de
proyecto a realizar.

GitHub.
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- Construccion,

l: se repasa la planificacién final del proyecto
- D: Se preparan el ambiente de desarrollo y el
gestor de versionado a ufilizar en el proyecto

- C:se valida que la preparacién efectuada sea la
adecuada a los requerimientos del proyecto.

- Cada equipo muestra la
planificacién de tareas que ha

Preparacién y logrado. Aprendizaje
ap trabajo en - Usando la plantila de | orientado a
equipo tareas se valida el ambiente de proyectos
_ desarrollo a emplear segun el tipo
de proyecto a realizar.
- I Se problematiza acerca de zcomo | Contestan preaguntas de Ia
controlar el buen avance de un . preg
proyecto? sesion anterior.
; o . - n | lantill iz
. - D: se definen los criterios de valoracion Usando la plantilla de | Aprendizaje
21 - Control de hitos . - tareas definen los criterios orientado a
para validar el cumplimiento de las de valoracion del proyectos
actividades planificadas. cumplimiento de las - Revision del material audiovisual
C: se evalla el logro de cada uno de los ocTivFi)dodes lanificadas de la semana.
7 infegrantes del equipo P ) - Revisiéon del material
- I: Se problematiza acerca de la |- Cada estudiante informa autoformativo.
importancia del control del proyecto del avance logrado. - Visualizacion de video referido a
mediante Hitos. - Usando la plantilla de Aprendizaie planning Poker:
ap - Control de hitos - Dt selgjeflnen los Hitos a considerar y su tareas y las restricciones orientado o
relacion con el PMV. dadas por el docente proyectos
- Evaluacién de la Unidad 2 define Hitos
C: se evalta el logro de cada uno de los | - Evaluacidn de la Unidad 2
integrantes del equipo
i Ir.nesdeiorrwe:eom%sel confrol del proyecto | Cada estudiante informa - Revision del material audiovisual
- D: se aplican Iéas criterios de calidad al del avance logrado. Aprendizaje de la semana.
8 21 - Conftrol de hitos Hi'fo de furmo - Usando Ila plantila de orientado a - Revisiéon del material
’ tareas aplica criterios de proyectos autoformativo.

-C: se evalua el logro de cada uno de los
integrantes del equipo

calidad al Hito de turno.

- Uso de la plantilla de tareas
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- |I: Se retoma el control del proyecto
mediante Hitos. - Cada estudiante informa
- D: se aplican los criterios de calidad al del avance logrado. A dize
) Hito de turno y se prevé lonecesariopara | -  Usando la plantila  de prendizaje
4p - Control de hitos T . . b . orientado a
el logro del siguiente Hito. tareas aplica criterios de
o N - : proyectos
- Evaluacion Parcial calidad al Hito de turno.
C: se evalla el logro de cada uno de los | - Evaluacion Parcial
infegrantes del equipo
Al finalizar la unidad el estudiante serd capaz de
. Nombr .z Resultado de aprendizaje i i fe Duracién
Unidad 3 |° b.de 3e Gestién del proyecto del _dp d: ) ges’rpnor la ejecucion del  proyecto en horas 24
el Clnllelele (S lefClrlielolob considerando los cambios que se presenten.
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m / Tipo . auvténomo
a de UEED 7 05 S e Actividades y recursos para la ensenanza RS recursos para = , Asincronas
. 2 aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- I: se revisa inicialmente la linea base del ., . L.
proyecto y se problematiza acerca de su | - Cada estudiante informa - Revision del material audiovisual
Control de hitos v inea utilidad. del avance logrado. Aorendizaie de la semana.
9 oT ) base Hosyl - D: Se emplea la linea base y se compara | - Usando la linea base oﬁemodojo - Revisiéon del material
i con el alcance, cronograma y costos iniciales compara el alcance, rovectos autoformativo.
estimados. cronograma y costos iniciales con proy - Visualizacién de video referido la
- o C: se valida la pertinencia de las estimaciones los obtenidos hasta la fecha linea base del proyecto.
realizadas.
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- Control de hitos y linea

- I: se revisa inicialmente la linea base del
proyecto y se problematiza acerca de su

utilidad. - Cada estudiante informa

. L/ . . del avance logrado. Aprendizaje
base aplicacién al - D: Se emplea la linea base y se compara . :
4p IV - Usando la linea base orientado a
proyecto con el alcance, cronograma y costos iniciales . L.
i estimados aplica y compara en relacion al proyectos
. . . . avance obtenido en el proyecto
- C: se valida la pertinencia de las
estimaciones realizadas.
Il se problematiza acerca de cémo Aprendizaje Revision del material audiovisual
xa - Gestion de cambios incorporar los cambios en el proyecto. - Cada estudiante informa orientado a de la semana.
- D: Se establece el proceso para el | del avance logrado. proyectos Revision del material
10 - Proceso de la . ., : g . .
estién de cambios Sistema de geshpn de comblos . ‘ - Aplica .eI proceso de Aprendizaje autoformativo.
4p 9 ’ - C: se valida la pertinencia del sistema de | gestion de cambios orientado a Uso de la plantilla de gestién de
gestion de cambios proyectos cambios.
I: se pregunta acerca del desarrollo por Aprendizaje Revisidn del material audiovisual
n prOfOf'DS?S define Producto minimo vidb, - Contfestan preguntas de la O”emc’dTO a de la semana.
- Primer producto ) - € define rroducto minimo viable, Usos sesion anterior. proyectos Revision del material
11 o . y ventgjas de emplear en el desarrollo de . - o .
minimo viable : - Definen el Producto minimo Aprendizaje autoformativo.
software innovador. . - . . ., .
4p _ C: se vdlida la pertinencia de las Viable Or'reoﬂfggcéso Visudlizacion — del  Video  del
estimaciones realizadas. proy Producto Minimo Viable.
-I: se refoma el fema anterior del PMVs - Contestan preguntas de la Aprendizaje Revision del material audiovisual
a - Evaluacion del - D: Se definen los Criterios de calidad para sesion anterior. orientado a de la semana.
- evaluar el Producto minimo viable, - Definen los criterios de proyectos Revision del material
12 producto minimo 1y . . . o .
viable - Evaluacion de la Unidad 3 calidad del Producto minimo | Aprendizaje autoformativo.
4p - C: se evalUa la pertinencia de los criterios Viable orientado a Uso de la plantilla para indicar los
de calidad establecidos. - Evaluacién de la Unidad 3 proyectos criterios de calidad.
Pruebas y planes de - _— . . p . z
. Nombre de y-p Resultado de aprendizaje | Al finalizar la unidad el estudiante serd capaz aplicar Duracion
Unidad 4 . ) aseguramiento de la R . . 24h
la unidad: calidad de la unidad: planes de calidad de software. en horas
S Actividades sincronas
e Horas (Videoclases) Actividades de aprendizaje
m Tipo - auténomo
/Tip Temas y subtemas . . ~ Actividades y recursos para el -
a de Actividades y recursos para la ensenanza o . - Asincronas
. 2 aprendizaje Metodologia . .
n sesion (Docente) . (Estudiante - aula virtual)
a (Estudiante)
- Criterios de calidad de | - I: se pregunta acerca de 3zcémo evaluar un Aprendizcje - Revision del material audiovisual
13 21 orientado a

software.

desarrollo de software?

proyectos

de la semana.
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H V 4
Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
- D: Se define Estdndares de calidad de software Contestan preguntas de la - Revision del material
McCall, ISO 9126, ISO 25000 . evaluacién del desarrollo de L autoformativo.
- C:se compara los esténdares de calidad. software Aprendizaje Uso de la plantilla para comparar
4P ) G orientado a o -
Comparar los criterios de ' los criterios de calidad.
. . proyectos
calidad del Producto minimo
Viable
Contestan preguntas de la | Aprendizaje Revision del material audiovisual
21 - I: se pregunta acerca de 3cdmo seleccionar los evaluacion del desarrollo de orientado a de la semana.
-Seleccion  de  los cn.Teno(; Of.decug.do.s de colhdc'd de SOJTWMS\?‘V software. proyectos Revision del material
14 criterios de calidad - D: Se define objefivos del proyecto de software Definen los criterios de . autoformativo
’ y se relacionan con los criterios de calidad. . i Aprendizaje | | ’ fillas de t del
4p i - C:se evallan los criterios de calidad de software calidad del Producto minimo | ,ientado a Uso de las plantillas de tareas de
elegidos. Viable relacionados con los proyectos proyec;fo y la plantilla de criterios
objetivos del proyecto. de calidad del proyecto .
- I: se retoma el retorna el fema anterior de criterios Contfestan preguntas  del Aprendizoje Revisidn del material audiovisual
21 de calidad de software. tema anterior orientado a de la semana.
- Definicion  de  las | - D: Se definen las pruebas a aplicar para evaluar . ’ . proyectos ey :
15 pruebas cada criterio de calidad de software elegido. Definen las pruebas ,O, aplicar o Revision . del material
- - Evaluacién de la Unidad 4 para la  evaluacion  del | Aprendizaje autoformativo.
4p . software desarrollado. orientado a Uso de la plantila de definicién
- C: se estiman los minimos valores esperados. - Evaluacién de la Unidad 4 proyectos de pruebas a aplicar.
- I: Se plantea la pregunta zCoémo interpretar los Contestan preguntas de la Aprendizaje L . _
21 resultados de las pruebase evaluacién del desarrollo de orientado a Revision del material audiovisual
- D: Se definen acciones a emprender por cada software proyectos de I.o.?emoncl. )
- Resultados e | unodelosresultados obtenidos. Se interpretan los Bl ’ | | Revision del material
16 interpretacién de las resultados en relacidn a los objetivos del é? 'C,((]jn g IOS \éo Ozjes Aprendizaje autoformativo.
ap pruebas proyecto. oblenicos de 1as pruebas de orientado a - Uso de la planfila para
- C: se evaluan los valores obtenidos calidad. t indicar los criterios de
Evaluacién Final proyecios

Evaluacién Final

calidad.




