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. Introduccidn

Taller de Proyectos 1 - Ingenieria de Sistemas e Informdtica es una asignatura obligatoria de
especialidad, que se ubica en el noveno periodo de la Escuela Académico Profesional de
Ingenieria de Sistemas e Informdatica. Tiene como requisito haber aprobado las asignaturas
Pruebas y Calidad de Software y Direccidén de proyectos. Desarrolla, a nivel logrado las
siguientes competencias generales: Aprendizaje Autdbnomo, Aprendizaje Experiencial y
Colaborativo, Ciudadania Glocal, Comunicacion Efectiva, y las siguientes: competencias
transversales: Conocimientos de Ingenieria, Medioambiente y Sostenibilidad, El Ingeniero y
la Sociedad, y Gestidon de Proyectos; y las competencias especificas: Diseno y Desarrollo de
Soluciones, Andlisis de Problemas y Uso de Herramientas Modernas. La relevancia de la
asignatura reside en utilizar los principios, técnicas, metodologias y herramientas de la
ingenieria de software, frabajando como parte de un equipo responsable del desarrollo de

un proyecto de software de calidad.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: concepcion de
proyecto, plan de proyecto; andlisis de factibilidad; ingenieria de software: obtencion y
especificacion de requisitos de software; diseno del software y estimacion de costos;
planificacion; desarrollo de la gestidn del proyecto; construccion; pruebas y planes de

aseguramiento de la calidad.

Il. Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de identificar un problema u oportunidad,
disenar la solucién, plantear el proyecto relacionado y llevar a cabo el proceso de gestion

y construccién respectivo.
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lll. Organizacién de los aprendizajes

Gestion del proyecto: iniciacion y planificacion

Unidad 1 Duracion

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de planificar
soluciones, mediante enfoques dgiles, a problemas que requieran el
uso de tecnologias de la informacion.

Ejes temdticos

Concepcidn de la idea del proyecto y alcance
Evaluacion del Impacto e importancia
Antecedentes del problema

Obtencion y especificacion de requisitos de software
Arquitectura de la solucién

Producto minimo viable

Planificacion inicial

Nookrowd -

Unidad 2
Disefio y construccion

Duracion

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de construir el producto
minimo viable bajo la guia del plan y el disefio elaborado.

Ejes temdticos

Diseno de interfaces y base de datos

1.
2. Estimacién de costos, esfuerzo, prioridad y validacién de datos
3. Planificacién final con asignacion de responsabilidades e hitos
4. Construccion, preparaciéon y trabajo en equipo
5. Conftrol de hitos
Unidad 3 Duracion 04
Gestién del proyecto en horas

Resultado de
aprendizaje de la
uvnidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de gestionar la
ejecucion del proyecto, considerando los cambios que se presentan.

Ejes temdticos

1. Control de hitos y linea base
2. Gestion de cambios

3. Primer PMV
Unidad 4 Duracién o4
Pruebas y planes de aseguramiento de la calidad en horas

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de aplicar planes de
calidad de software.

Ejes temdticos

Criterios de calidad de software

Seleccién de los criterios de calidad
Definicién de las pruebas

Resultados e interpretacién de las pruebas
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IV. Metodologia

Modalidad Presencial, Semipresencial Blended, A Distancia
Durante el desarrollo de la asignatura, se requiere que los estudiantes apliquen las
capacidades obtenidas en asignaturas previas de especialidad, ya que el reto planteado

asi lo exige.

Asimismo, es necesario que el estudiante trabaje fuera de clase en poner en prdctica
todo lo aprendido para lograr los entregables en las fechas planificadas. Ademds, se
requiere de trabajo colaborativo para la creacién de los entregables de la asignatura. Se
aplica la metodologia tedrica-préctica, donde predominan las siguientes actividades: El

docente plantea un reto a solucionar colaborativamente con el uso de herramientas de

T, mediante el

aprendizaje experiencial,

enfregables de acuerdo con el plan del proyecto.

Durante las sesiones, se guiard a los estudiantes a través de:

- aprendizaje colaborativo,

- magistral activa,

- aprendizaje experiencial.

los equipos semanalmente presentan

V. Evaluacion

Modalidad Presencial

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Rubros Unidad por Fecha Entregable/Instrumento Pes9 Peso
evaluar parcial | total
Evaluacién de L Primera - Evaluacioén individual tedrica /
Prerrequisito - . 0%
entrada sesion Prueba objetiva
- Presentacion del trabajo
Semana o
1 1-4 prdctico grupal, avance del 50 %
Consolidado 1 proyecto / Lista de cotejo
— - 20 %
C1 - Presentacion del trabajo
Semana
2 grupal, avance del proyecto / 50 %
5-7 ? R
Lista de cotejo
Evaluacion - Presentacion del trabajo
parcial 1y2 Semana 8 grupal, avance del proyecto / 20 %
EP Rubrica de evaluacion
Semana - Presentacion del trabajo
3 grupal, avance del proyecto / 50 %
. 9-12 . .
Consolidado 2 Lista de cotejo 20 %
C2 - Presentacion del trabajo °
Semana
4 grupal, avance del proyecto / 50 %
13-15 . .
Lista de cotejo
Evaluacién D
final Todos las semana 16 | Presenfoc,|or] final del proyeSTo 40 %
EF unidades grupal/ Rubrica de evaluacion
Fecha
Evaluacién Todas las posteriorala | Aplica
sustitutoria* unidades evaluacion P
final
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Modalidad Semipresencial Blended
Unidad por Peso Peso
Rubros P Fecha Entregable/Instrumento .
evaluar parcial | Total
Evaluacion Prerrequisito Primera - Evaluacion individual tedrica / 0%
de entrada sesiéon Prueba objetiva
Consolidado - Actividades virtuales 15%
1 1 Semana 1-3 | - Pre’se.n’rocién del frabajo 20%
ci practico grupal, avance del 85%
proyecto / Lista de cotejo
Evaluacién - Presentacién  del  trabajo
parcial ly2 Semana 4 grupal, avance del proyecto / 20 %
EP Rébrica de evaluacion
Consolidado - Actividades virtuales 15%
9 3 Semana 5-7 | - Presentacion  del  frabajo 20%
c2 grupal, avance del proyecto / 85%
Lista de cotejo
Evaluacion e
final Todas las semana 8 | - Presentacion final del proyecto 40 %
EF unidades grupal/ Ribrica de evaluacién
Fecha
Evaluacion Todas las posterior a la Aclica
sustitutoria * unidades evaluacioén P
final
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad Educacién a Distancia
Rubros Ur:sgﬂg,or Fecha Entregable/Instrumento Peso
Evaluacién de Prermequisito Primera sesion - Evaluacioén individual tedrica / 0%
entfrada a Prueba objetiva °
Consolidado 1 - Presentacién del trabajo
ci 1 Semana 2 grupal, avance del proyecto / 20 %
Lista de cotejo
Evaluacién - Presentacion del frabajo
parcial ly2 Semana 4 grupal, avance del proyecto / 20 %
EP Rubrica de evaluacién
Consolidado 2 - Presentacién del trabajo
c2 3 Semana 6 grupal, avance del proyecto / 20 %
Lista de cotejo
Evaluacion final Todas las Semana 8 i erisyeenctfocglgcissgslkdﬁeblrica de 40 %
EF unidades evaluacién
Evaluacién Todas las Fecha posfe'rl’or "
. - . ala evaluacién | - Aplica
sustitutoria unidades final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Férmula para obtener el promedio:

PF=C1 (20 %) + EP (20 %) + C2 (20 %) + EF (40 %)
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