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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de la asignatura Procesos de Software Resultado de aprendizaje de la Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de aplicar la mejora continua en el proceso de
CHENETEE software usado en una organizacién, incorporando las técnicas y actividades requeridas en el ciclo de
vida del desarrollo de software
Periodo 9 EAP ingenieria de Sistemas e Informdtica
COMPETENCIA CRITERIOS ESPECIFICACION DEL NIVEL DE LOGRO NIVEL
Prepara la propuesta de proyecto para atender las necesidades identificadas
Disefo del proyecto utilizando herramientas de gestion de proyectos, considerando criterios técnicos, econdmicos y
operativos. 3
Gestidon de proyectos
Ejecucidn del proyecto Controla el avance de la implementacidn y genera acciones preventivas o correctivas. 3
Planificacién de la gestidn Desarrolla un Plan de Gestidn del proyecto considerando los criterios establecidos. 3
Uso de técnicas 'y
Uso de herramientas metodologias Usa la técnica y metodologia apropiada para la solucién de un problema. 3
modernas
Usa las herramientas apropiadas para la solucidn de un problema.
Uso de herramientas 3
Unidad 1 Nomb-re dela Fundamentos de Resultado de aprendizaje de la unidad Al finalizar la Unidad, el es‘ru@onfrg serd capaz de disenar procesos de software con Duracién en horas 16
unidad procesos de software entrega de valor a la organizacion.
O ~0 ¢ o o , 0
5 g 90 g Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / I EE S asincronas o eprze /bR
£ 5 8. @ Temas y subtemas Propésito (Docente - Estudiante) Recursos Estrategias autonomo
3 T v (Estudiante - Aula virtual)
-1
- 3Qué es un sistema. Ejemplo de procesos en la organizacién
como sistema, Discusion
-D: . N
. ) - Guia de aprendizaje virtual
- Qué es el enfoque de procesos. Eiemplo de procesos en la - .
7 - Herramienta colaborativa
organizacién Menfimeter
21 - Identifica la plantila de elaboracién de un mapa de | PizaITa Método de casos (MC)
procesos ; "
. L. - Diapositivas
- Desarrolla un mapa de procesos de una organizacion . .
- - Proyector multimedia . . .
seleccionada por el docente - Revisa el silabo de la asignatura.
-C - Visualiza el video motivador.
- Al finalizar la sesién, el estudiante | - 5 Qué aprendimos hoy?2 - Desarrolla  la  Evaluacion  de
1 - Enfoque de procesos de la organizacién elabora un mapa de procesos | - Identifica los diversos componentes del mapa de procesos enfrada.
aplicado a una organizacién | -1: - Visualiza el recurso digital.
con claridad y propésito - Organizacién en equipos de frabajo - Lee el material obligatorio.
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizaciéon de su
localidad
-D: - Herramienta colaborativa
2p - Desarrolla el mapa de proceso de la organizacion de la LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje
localidad - Guia de taller préctico colaborativo
-C: - Aula virtual
- Exponen el mapa de procesos y moftiva la discusiéon
- Se brinda retroalimentacion durante la discusion
- Se establece los proximos pasos de siguiente sesién
Evaluacién individual tedrica/Prueba objetiva
- - . -1 - Guia de aprendizaje virtual " - Visualiza el recurso digital.
- Al finalizar la sesion, el estudiante ) . . . - . Clase expositiva / - . .
. - -2Qué es un sistema? Ejemplo de procesos en la | - Herramienta colaborativa o ) - Lee el material obligatorio.
2 21 - Modelo de procesos de software identifica modelo de procesos N . A . . leccién magistral (CE- - - - .
. organizacién como sistema, Discusidon Mentimeter - Visualiza el objeto de aprendizaje.
de software aplicado a una | D: - Pizarra LM)

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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organizacién con claridad y | - Qué es proceso de software. Ejemplo de procesos de | - Diapositivas
propdsito software en la organizacion - Proyector multimedia
- Identifica los diversos modelos de procesos de software - Aula virtual
- Desarrolla un modelo de proceso de software de una
organizacién seleccionada por el docente
-C
- 3 Qué aprendimos hoy?
- Identifica los diversos modelos de proceso de software
-1
- Organizacién en equipos de frabadjo
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad
-D: - Herramienta colaborativa
2p -Desarrolla el modelo de proceso de software de la LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
organizacion de la localidad - Guia de taller préctico a proyectos (AOP)
-C: - Aula virtual
- Exponen el modelo de proceso de software y motiva la
discusion
- Se brinda retroalimentacion durante la discusion
- Se establece los proximos pasos de siguiente sesidon
-1
- 3Cudles son los modelos de procesos de software?2 Ejemplo
de modelos de procesos de software en la organizacién
Discusiéon - Guia de aprendizaje virtual
-D: - Herramienta colaborativa
- 3Qué es un requerimiento? Ejemplo de requerimientos en la Mentimeter
21 organizacion. - Pizarra Método de casos (MC)
- ldentifica los actividades de procesos de software - Diapositivas
- Desarrolla un conjunfo de actividades de proceso de | - Proyector multimedia
software de una organizacién seleccionada por el docente | - Aula virtual

- Al finalizar la sesién, el estudiante
aplica actividades de procesos

-C
- 5 Qué aprendimos hoy?

Visualiza el recurso digital.
Lee el material obligatorio.

3 - Actividades del proceso de software de software aplicado a una | -ldentificalos actividades de proceso de software S . y
o . - - Visualiza el objeto de aprendizaje.
organizaciéon con claridad vy | -1
propdsito - Organizacion en equipos de trabajo
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad
-D: - Herramienta colaborativa
2p - Desarrolla las actividades de proceso de software de la LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
organizaciéon de la localidad - Guia de taller practico a proyectos (AOP)
-C: - Aula virtual
- Exponen el alcance de las actividades de proceso de
software y motiva la discusion
- Se brinda retroalimentacion durante la discusion
Se establece los préximos pasos de siguiente sesion)
-1
- 3Cudles son los requerimientos del proceso de software?
Ejemplo de requerimientos de procesos de software en la
) gfgonlzooon Discusion - Guia de aprendizaje virtual
N . - Herramienta colaborativa
- 5Qué es una meta valor en el plan de proyecto? Ejemplo Mentimeter
21 de mgfo valor en k.] erganizacion. - Pizarra Método de casos (MC)
- ldentifica los actividades de plan de proyecto - .
. . - Diapositivas
- Desarrolla un conjunto de actividades de proyecto del . .
s - - Proyector multimedia
proceso de software de una organizacion seleccionada - Aula virtual
S . . por el docente
- Al finalizar la sesion, el estudiante | C
elabora un plan y seguimiento - P . - Visualiza el recurso digital.
- 5 Qué aprendimos hoy? - } .
o ., . de un proyecto de procesos de o . - Lee el material obligatorio.
4 - Planificacion y seguimiento de proyectos - - Identifica el alcance y actividades de un plan de proyecto - . . -
software  aplicado a una T - Visualiza el objeto de aprendizaje.
organizacién con claridad 'y . N . .
L - Organizaciéon en equipos de frabajo
propdsito . . . o
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacion de su
localidad
-D: . .
- Desarrolla las actividades de plan de proyecto de proceso | Heramienta colaborativa
s ae p proye P LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
2P de software de la organizacion de la localidad

-C:

- Exponen el plan de proyecto de proceso de software vy
motiva la discusiéon

- Se brinda refroalimentacion durante la discusion

- Evaluacién de unidad

- Se establece los préximos pasos de siguiente sesidn)

- Guia de taller practico
- Aula virtual

a proyectos (AOP)

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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. Nombre de la Implementacién del .. . Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de adaptar los procesos del ciclo de oz
Unidad 2 . P Resultado de aprendizaje de la unidad R apaz & ptar ‘os p Duracion en horas 16
unidad proceso de software vida del desarrollo de software con consideraciones prdacticas.
O ~ 0 ¢ Activi , A a
.. - o . z ctividades asincronas de aprendizaje
5 g 90 z.q Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / p P |
£ =2 0'®m Temas y subtemas Proposito . Recursos ; autonomo
S 000 (Docente - Estudiante) Estrategias . .
& T v (Estudiante - Aula virtual)
-1
- 5Cudles son los procesos de software? Ejemplo de procesos
de software en la organizacién Discusién
-D: - Guia de aprendizaje virtual
- 3Cudles son las categorias del proceso de software2 | - Herramienta colaborativa
Ejemplo de categorias de procesos de software en la Mentimeter
21 organizacion. - Pizarra Método de casos (MC)
- Identifica los categorias de procesos de software - Diapositivas
- Al finalizar la sesién, el - Desarrolla un conjunto de categorias de proceso de | - Proyector multimedia . . .
- - o R : : - Revisa el silabo de la asignatura.
estudiante identifica las software de una organizacion seleccionada por el docente | - Aula virtual i Visualiza el video motivador
. categorias de procesos de -C o . ’
5 - Categorias del proceso de software software aplicado a una - 5 QUé aprendimos hoy?2 - Visualiza el recurso digital.
re ap X g Wue dp s NOY* - Lee el material obligatorio.
organizacién con claridad y - Identifica los categorias de proceso de software
proposito - I: Organizacién en equipos de trabajo
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad . .
- D: Desarrolla las categorias de proceso de software de la | ~ Herromento col_oboro’rlvo L .
’ N ; LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
2P organizacién de la localidad P PN
; . . - Guia de taller practico a proyectos (AOP)
- C: Exponen las categorias de proceso de software y motiva .
: . - Aula virtual
la discusion
- Se brinda retroalimentacion durante la discusion
- Se establece los préximos pasos de siguiente sesion)
-1
- 3Cudles son los ciclo de vida de software?2 Eiemplo de ciclo
de vida de software en la organizaciéon Discusion
-D: - Guia de aprendizaje virtual
- 3Cudles son las modelos de ciclo de vida de software?2. | - Herramienta colaborativa
Ejemplo de modelos de ciclo de vida de software en la Mentimeter Clase expositiva /
21 organizacion. - Pizarra leccién magistral (CE-
- Identifica los modelos de ciclo de vida de software - Diapositivas LM)
- Al finalizar la sesion. el estudiante | Desarrolla un conjunto de modelos de ciclo vida de | - Proyector multimedia
) C T . software de una organizacién seleccionada por el docente | - Aula virtual - Visualiza el recurso digital.
aplica modelos de ciclo de vida | c ] Lee el material obligatorio
6 - Modelos del ciclo de vida del software del software aplicado a una | 5 Qué aprendimos hoy? ) Visualiza el objeto de opréndizoje
o:(g;oglszisoaon con clardad 'y | Identifica los modelos de ciclo de vida de software
prop - I: Organizacién en equipos de frabajo
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizaciéon de su
localidad . .
. . . - Herramienta colaborativa
- D: Desarrolla las modelos de ciclo de vida de software de la . . o -
AR . LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
2p organizacion de la localidad Y P
; . . - Guia de taller practico a proyectos (AOP)
- C: Exponen los modelos de ciclo de vida de software y .
- . . - Aula virtual
motiva la discusion
- Se brinda retroalimentacion durante la discusiéon
- Se establece los préximos pasos de siguiente sesion)
-1
- 3Cudles son los fundamentos de arquitectura de software?
Ejemplo de arquitectura de software en la organizacién
Discusién
-D: - Guia de aprendizaje virtual
- 3Cudles son los patrones y estilos de arquitectura de | - Herramienta colaborativa
Al finalizar la sesion. el estudiante software?2 Ejemplo de patrones y esfilos de arquitectura de Mentimeter
21 ) q Ilico Iz ofronesl dé ar UiL;elcfuro software en la organizacion. - Pizarra Método de casos (MC) - Visualiza el recurso digital.
7 - Arquitectura de software dg sof?wore a Iicodqo a una | Identifica los patrones y estilos de arquitectura de software | - Diapositivas - Lee el material obligatorio.
a organizacion ch)m claridad - Desarrolla un conjunto de patrones y estilos de arquitectura | - Proyector multimedia - Visualiza el objeto de aprendizaje.
ganiz 4 de software de una organizacién seleccionada por el | - Aula virtual
proposito docente
-C
- 3 Qué aprendimos hoy?
- Identifica los patrones y estilos de arquitectura de software
1 - Herramienta colaborativa Aprendizaie orientado
2P - ér anizacién en equipos de frabadjo LucidChart /DrawlO / Erwin % ro ecJ:Tos (AOP)
9 auip I - Guia de taller practico proy

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.




E Universidad

V 4
Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su | - Aula virtual
localidad
-D:
- Desarrolla las estilos y patrones de arquitectura de software
de la organizaciéon de la localidad
-C:
- Exponen los estilos y patrones de software y mofiva la
discusion
- Se brinda retroalimentacion durante la discusion
- Evaluacién de unidad
Se establece los préximos pasos de siguiente sesién))
-1
- 3Cudles son los fundamentos de pruebas de software?
Ejemplo de pruebas de software en la organizaciéon
Discusiéon - Guia de aprendizaje virtual
-D: - Herramienta colaborativa
- 5Cudles son los esquemas de pruebas de software? Ejemplo Mentimeter
21 de esquemas de pruebas de software en la organizacion. - Pizarra Método de casos (MC)
- ldentifica los esquemas de prueba de software - Diapositivas
- Desarrolla un conjunto de esquemas de prueba de software | - Proyector multimedia
de una organizacion seleccionada por el docente - Aula virtual

- Al finalizar la sesién, el estudiante
aplica esquemas de pruebas de

-C
- 3 Qué aprendimos hoy?
- Identifica los esquemas de pruebas de software)

Visualiza el recurso digital.
Lee el material obligatorio.

8 - Pruebas de software sofftware  aplicado a una : - - -
T - -1 Visualiza el objeto de aprendizaje.
organizaciéon con claridad vy N . .
- - Organizacién en equipos de frabajo
propdsito . . . N
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacion de su
localidad
-D: . .
- Desarrolla las esquemas de pruebas de software de la | Heramienta colaborativa
rota. quema P LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
2p organizacién de la localidad 5 P
_C: - Guia de taller practico a proyectos (AOP)
. . - Aula virtual
- Exponen los esquemas de prueba de software y motiva la
discusion
- Se brinda retroalimentacion durante la discusion
- Evaluaciéon parcial
- Se establece los préximos pasos de siguiente sesién))
. Nombre de la Evolucion de los procesos - . Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de proponer mejoras en el proceso "z
Unidad 3 . .. P Resultado de aprendizaje de la unidad Y P prop ) P Duracién en horas 16
unidad y actividades de software de software usado en una organizacion.
O ~ 0 o o s S
c c . . = . P Actividades asincronas de aprendizaje
o g 90 g Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / p P I
£ 2 0w Temas y subtemas Proposito . Recursos : autéonomo
& 090 (Docente - Estudiante) Estrategias . .
& Tz » (Estudiante - Aula virtual)
-1
- sPara qué evaluar procesos de software2 Ejemplo de
evaluacién de procesos de software en la organizacién
Discusién
-D: - Guia de aprendizaje virtual
- 3Cudles son los modelos de evaluacion de procesos de | - Herramienta colaborativa
software?2 Ejemplo de modelos de evaluacion de procesos Mentimeter Clase expositiva /
21 de software en la organizacién. - Pizarra leccién magistral (CE-
- Identifica los modelos de evaluacidon de procesos de | - Diapositivas LM)
N L. software - Proyector multimedia
- Al finalizar la sesion, el L. : . . .
- : -Desarrolla un modelo de evaluacidn de proceso de | - Aula virtual Revisa el silabo de la asignatura.
estudiante aplica modelos de R : . . . .
.. . software de una organizacién seleccionada por el docente Visualiza el video motivador.
- Modelos de evaluacion de procesos de evaluacion de procesos de . . .
9 - -C Visualiza el recurso digital.
software software aplicado a una ) . . - . .
L - - 5 Qué aprendimos hoy? Lee el material obligatorio.
organizacién con claridad y o -
. - Identifica los modelos de evaluacién de procesos de software
propdsito. T
- Organizacién en equipos de frabajo
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad - Herramienta colaborativa
2p -D: LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
- Desarrolla un modelo de evaluacidén de procesos de | - Guia de taller practico a proyectos (AOP)
software de la organizaciéon de la localidad - Aula virtual
-C:
- Exponen el modelo de evaluaciéon de procesos de software
y motiva la discusidn

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- Se brinda refroalimentacion durante la discusion
- Se establece los proximos pasos de siguiente sesion))
-1
- sPara qué evaluar procesos de software2 Ejemplo de
evaluacién de procesos de software en la organizacién
Discusion
-D: , . - - Guia de aprendizaje virtual
- 5Cudles son los métodos de evaluacidn de procesos de - .
) . 9 - Herramienta colaborativa
software? Ejemplo de métodos de evaluacién de procesos Mentimeter
21 de softyvore en Io(orgomzooon. L - Pizarra Método de casos (MC)
- Identifica los métodos de evaluacién de procesos de - .
- Diapositivas
software . .
, L. - Proyector multimedia
-Desarrolla un metodo de evaluacion de proceso de | Aula virtual
- - . software de una organizacién seleccionada por el docente
- Al finalizar la sesion, el estudiante . . -
aplica métodos de evaluacion | - C - Visualiza el recurso digital.
10 - Métodos de evaluacién de procesos de dZ rocesos  de  software | 3 Qué aprendimos hoy?2 - Lee el material obligatorio.
software P Y - ldentifica los métodos de evaluacién de procesos de - Visualiza el objeto de aprendizaje.
aplicado a una organizaciéon software
con claridad y propdsito T
- Organizacion en equipos de trabajo
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad
-D: - Herramienta colaborativa
2p - Desarrolla un método de evaluacién de procesos de LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
software de la organizaciéon de la localidad - Guia de taller practico a proyectos (AOP)
-C: - Aula virtual
- Exponen el método de evaluacién de procesos de software
y motiva la discusidon
- Se brinda refroalimentacion durante la discusion
- Se establece los préximos pasos de siguiente sesidn))
-1
- 3Para qué mejorar procesos de software2 Ejemplo de
mejora de procesos de software en la organizacion
Discusion - Guia de aprendizaje virtual
-D: - Herramienta colaborativa
-Cudles son los modelos de mejora de procesos de Mentimeter Clase expositiva /
21 software?2 Ejemplo de modelos de mejora de procesos de | - Pizarra leccién magistral (CE-
software en la organizacion. - Diapositivas LM)
- Identifica los modelos de mejora de procesos de software | - Proyector multimedia
- Desarrolla un modelo de mejora de proceso de software de | - Aula virtual
- Al finalizar la sesién, el estudiante una organizacién seleccionada por el docente . . -
) . C 5 A di hove - Visualiza el recurso digital.
- Modelos de mejora de procesos de aplica modelos de mejora de | -C g Q.L.Je aprendimos hoys - Lee el material obligatorio
11 procesos de software aplicado a | - Identifica los modelos de mejora de procesos de software - . . L
software RN . - - Visualiza el objeto de aprendizaje.
una organizacion con claridady | -1:
propdsito - Organizacién en equipos de trabajo
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad
-D: - Herramienta colaborativa
2p - Desarrolla un modelo de mejora de procesos de software LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
de la organizacion de la localidad - Guia de taller practico a proyectos (AOP)
-C: - Aula virtual
- Exponen el modelo de mejora de procesos de software y
motiva la discusién
- Se brinda retroalimentacion durante la discusion
Se establece los préximos pasos de siguiente sesién))
-1
- sHacia donde se dirige el procesos de software? Ejemplo
de tendencias de procesos de software en la organizacién
i E!SCUS'OH - Guia de aprendizaje virtual
P . - Herramienta colaborativa
- 5Cudles son los procesos de evolucion de software? - -
—_— . . . L Mentimeter Clase expositiva /
- Al finalizar la sesion, el estudiante Ejemplo de procesos de evolucion de software en la . g, ) . . .
21 . . . ) - Pizarra leccion magistral (CE- - Visualiza el recurso digital.
identifica procesos de evolucion organizacion. . . - . .
. A o - - Diapositivas LM) - Lee el material obligatorio.
12 - Procesos de evolucion de software de software aplicado a una | - Identifica los procesos de evolucion de software . . S . o
o . = - Proyector multimedia - Visualiza el objeto de aprendizaje.
organizacién con claridad y | -Desarrolla un proceso de evolucion de software de una - Aula virtual
propdsito organizacion seleccionada por el docente
-C
- 5 Qué aprendimos hoy?
- Identifica los procesos de evolucidén de software
1 - Herramienta colaborativa Aprendizaie orientado
2 - ér anizacién en equipos de trabajo LucidChart /DrawlO / Erwin % ro e(J:Tos (AOP)
9 avip I - Guia de taller practico proy:

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su | - Aula virtual
localidad
-D:
- Desarrolla un proceso de evolucién de software de la
organizaciéon de la localidad
-C:
- Exponen el proceso de evolucidon de software y motiva la
discusion
- Se brinda retroalimentacion durante la discusion
- Evaluacién de unidad
- Se establece los préximos pasos de siguiente sesidn))
.. . .z Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de aplicar la mejora continua en el
. Nombre de la Gestion de configuracion - . AR L. z
Unidad 4 unidad de software Resultado de aprendizaje de la unidad proceso de software usado en una organizacion, incorporando las técnicas de Duracion en horas 16
mediacién del proceso.
2 w3y c . ~ - . Actividades asincronas de aprendizaje
o G 'g 0 Temas v subtemas Propdsito Actividades para la ensenanza - aprendizaje Recursos Metodologia / auténomo
g G oo y P (Docente - Estudiante) Estrategias A A
& Tz » (Estudiante — Aula virtual)
-1
- 3Cudles son los cambios de software? Ejemplo de cambios
de software en la organizacién Discusiéon
-D: - Guia de aprendizaije virtual
- Cudles son los procesos de administracién del cambio de > dp I .
. s - - Herramienta colaborativa
software?2 Ejemplo de procesos de administracion del . e
. o Mentimeter Clase expositiva /
cambio de software en la organizacion. . ) )
21 i L ., . - Pizarra leccidon magistral (CE-
- Identifica los procesos de administracion de cambio de - .
- Diapositivas LM)
software . .
. - . - Proyector multimedia
- Desarrolla un proceso de administracion de cambio de :
_ ., T . - Aula virtual
- Al finalizar la sesion, el software de una organizacién seleccionada por el docente . . .
I . o - Revisa el silabo de la asignatura.
estudiante identifica etapas de -C . - . )
. ., . ) . . - Visualiza el video motivador.
- L. . la administracion del cambio de | - 3 Qué aprendimos hoy? . . .
13 - Administracién del cambio ) o - - . - Visuadliza el recurso digital.
procesos de software aplicado - Identifica los procesos de administracién de cambio de software - . ;
R - - Lee el material obligatorio.
a una organizacion con -1
claridad y propésito - Organizacion en equipos de trabajo
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad
-D: - Herramienta colaborativa
2p - Desarrolla un proceso de administracién de cambio de LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
software de la organizacién de la localidad - Guia de taller prdctico a proyectos (AOP)
-C: - Aula virtual
-Exponen el proceso de administracion de cambio de
software y motiva la discusion
- Se brinda retroalimentacion durante la discusiéon
- Se establece los préximos pasos de siguiente sesidn))
-1
- 3Por qué manejar versiones de software2 Ejemplo de
versiones de software en la organizacién Discusiéon . N
D - Guia de aprendizaje virtual
. L. . - Herramienta colaborativa
- 5Cudles son los procesos de gestion de versiones de timet
software?2 Ejemplo de procesos de gestion de versiones de Men imeter .
21 ) N - Pizarra Método de casos (MC)
software en la organizacion. - "
- L. . - Diapositivas
- Identifica los procesos de gestion de versiones de software . .
i . - Proyector multimedia
- Desarrolla un proceso de gestion de versiones de software :
- - . NI - - Aula virtual
- Al finalizar la sesion, el estudiante de una organizacién seleccionada por el docente
aplica la gestién de versiones y | - C 3 Qué aprendimos hoy? - Visualiza el recurso digital.
-, - entregas dentro de procesos de | -ldentifica los procesos de gestion de versiones de software - Lee el material obligatorio.
14 - Gestién de versiones y enfregas : - S ) .
software aplicado a una | -1l - Visualiza el objeto de aprendizaje.
organizacion con claridad y | - Organizacion en equipos de trabajo
proposito - Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad
-D: - Herramienta colaborativa
2p - Desarrolla un proceso de gestién de versiones de software LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado

de la organizaciéon de la localidad

-C:

- Exponen el proceso de gestion de versiones de software y
motiva la discusiéon

- Se brinda retroalimentacion durante la discusidon

- Se establece los préximos pasos de siguiente sesién

- Guia de taller practico
- Aula virtual

a proyectos (AOP)

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Continental 4
HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
-1
- 3Cudles son los fundamentos de construccién de software?
Ejemplo de construccién de software en la organizaciéon
i E!SCUS'OH - Guia de aprendizaje virtual
. L - Herramienta colaborativa
- 5Cudles son los etapas de construccidon de software? Mentimeter
or Ejemplo de etapas de construccion de software en la | PizaMG Método de casos (MC)
organizacion. - Diapositivas
- Identifica los etapas de construccion de software ) Propector mulfimedia
- Desarrolla una etapa de construccion de software de una ] Aulz; virtual
- . . organizacién seleccionada por el docente
- Al finalizar la sesion, el estudiante | c
B o el foms denne, | -2 Qué aprendimos by b
15 - Construccion del sistema - Identifica los etapas de construccién de software ST . o
de procesos de software [— I - Visualiza el objeto de aprendizaje.
gggcggﬁdood un?o %rsgigtgmzouon - Organizacion en equipos de trabajo
¥ prop - Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad
-b - - Herramienta colaborativa
- Desarrolla una etapa de construccion de software de la LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
2P (o:r.gomzomon de la localidad - Guia de taller préctico a proyectos (AOP)
g .. . - Aula virtual
- Exponen la etapa de construccion de software y motiva la
discusion
- Se brinda retroalimentacion durante la discusion
- Evaluacién de unidad
Se establece los préximos pasos de siguiente sesion))
-1
- 3Cudles son las herramientas de procesos de ingenieria de
Software? Ejemplo de herramientas de proceso de software
en la organizacién Discusiéon - Guia de aprendizaje virtual
) D 3 . - Herramienta colaborativa
- 5Cudles son los herramientas de proceso de software? Mentimeter
o1 Ejemplo de herramientas de proceso de software en la | PizaIa Aprendizaje orientado
organizacion. : - a proyectos (AOP)
- . - Diapositivas
- Identifica los herramientas de proceso de software - Provector multimedia
- Desarrolla una herramienta de proceso software de una —Aulayvirtual
- ., . organizacion seleccionada por el docente
- Al finalizar la sesion, el estudiante . . -
) ;i -C - Visualiza el recurso digital.
. . L aplica herramientas de proceso ) . . 2 - } .
16 - Herramientas de proceso de ingenieria de de ingenieria del software | - 5 Qué aprendimos hoy?¢ - Lee el material obligatorio.
software . D - Identifica los herramientas de proceso de software - Visualiza el objeto de aprendizaje.
aplicado a una organizacion — 3
con claridad y proposito - Organizacion en equipos de trabajo
- Equipos de estudiantes seleccionan una organizacién de su
localidad
- D: Desarrolla una herramienta de proceso de software de la | - Herramienta colaborativa
op organizacién de la localidad LucidChart /DrawlO / Erwin Aprendizaje orientado
-C: - Guia de taller practico a proyectos (AOP)
- Exponen una herramienta de proceso de software y motiva | - Aula virtual
la discusiéon
- Se brinda retroalimentacion durante la discusiéon
- Evaluacion final
- Se establece el cierre del proceso de evaluacién

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.




