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. Introduccién

Taller de Proyectos 2 - Ingenieria de Sistemas e Informdatica es una asignatura obligatoria de
especialidad, se ubica en el décimo periodo de la Escuela Académico Profesional de
Ingenieria de Sistemas e Informdtica. Tiene como requisito haber aprobado la asignatura
Taller de Proyectos 1 - Ingenieria de Sistemas e Informdatica. Desarrolla, en un nivel logrado,
las competencias generales Aprendizaje Experiencial y Colaborativo, Ciudadania Glocal,
y Comunicacion  Efectiva; las competencias fransversales  Experimentacion,
Medioambiente y Sostenibilidad y Gestion de Proyectos; y la competencia especifica
Diseno y Desarrollo de Soluciones. La relevancia de la asignatura reside en preparar al
estudiante para gestionar satisfactoriamente el desarrollo de un proyecto de software, con
énfasis en la implementacion exitosa, realizacion de pruebas, la demostracion del disefo

terminado vy la escritura técnica del informe final del proyecto.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: el frabajo en
equipo, diseno del soffware, mantenimiento y mejora del software, pruebas del software,
aplicacion de gestion de proyectos y planes de aseguramiento de la calidad, gestion de

la configuracion. Documentacion del software. Cierre del proyecto

Il. Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de gestionar las fases finales de un
proyecto considerando factores de calidad y aceptacion del producto obtenido, ademds

de la elaboraciéon del informe final del proyecto.
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lll. Organizacioén de los aprendizajes

Unidad 1 Duracion

Diseno del software en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de disenar soluciones
de software a problemas que requieran el uso de tecnologias de la
informacion considerando el trabajo en equipo.

Ejes temdticos

1

2
3.
4

. Equipo de desarrollo, roles
. Escenario, objetivos y afributos de calidad

Requerimientos funcionales y no funcionales

. Arquitectura de la solucién: modelo 4+1

Mejora de la solucion en horas

Unidad 2 Duracion 24

Resultado de
aprendizaje de la
vnidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de plantear las mejoras
a una solucién de software, considerando aspectos de arquitectura
y calidad del software.

Modelos de calidad de software

1.
] 2. Pruebas de software
Ejes tematicos: 3. Certificacion de calidad de software
4. Mantenimiento y mejora del software
Unidad 3 Duracion 24
Gestion de proyectos y calidad de software en horas

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de gestionar la
ejecuciodn de un proyecto de software basado en el aseguramiento
de la calidad.

Aplicacién de la gestién de proyectos

1.
2. Aseguramiento de la calidad
Ejes tematicos 3. Validacién del producto, producto minimo viable
4. Plan de aseguramiento de la calidad
Unidad 4 Duracién 24
Gestion de la configuracién y cierre del proyecto en horas

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de gestionar la
configuracién y documentacion de una solucion de software
considerando el cierre del proyecto.

Ejes temdticos

1.
2.
3.
4.

Gestidon de la configuracion
Documentacion del software
Cierre del proyecto

Actas de conformidad
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IV. Metodologia

Modalidad Presencial y Semipresencial-Blended
A lo largo de la asignatura, se requiere que los estudiantes apliquen las capacidades
obtenidas en asignaturas previas de especialidad, ya que el objetivo planteado asi lo
exige. Es necesario que el estudiante trabaje fuera de clase en poner en prdctica todo lo
trabajado para lograr los entregables en las fechas planificadas. Ademds, se requiere de
frabajo colaborativo para la creacién de los entregables de la asignatura. Se aplica la
metodologia tedrico-prdctica, donde predominan las siguientes actividades:
e Trabajo prdctico colaborativo
e Exposiciones (del profesor y de los estudiantes)
Modalidad A Distancia
e Trabajo prdctico colaborativo
e Exposiciones (del profesor y de los estudiantes)
La asignatura considera analizar, mejorar poner en produccién una solucion de software,
para ello se requiere el trabajo colaborativo, predominando el uso de herramientas de TI.
Mediante el aprendizaje experiencial, los equipos, semanalmente, presentan enfregables

de acuerdo con el plan del proyecto.

V. Evaluacion

Modalidad Presencial

Unidad por Pes? Peso
Rubros Fecha Entregable / Instrumento parcia
evaluar I total
Evaluacién Prerrequisit Primera Evaluacién individual tedrica / Prueba 0%
de entrada o sesion objetiva °
) Semana Trabajo préctico grupal
COHSO%IdOd ] 1-4 Avance de proyecto / Lista de cotejo S0 % 20 %
(o] )
C1 5 Semana Trabajo préctico grupal 50 %
5-7 Avance de proyecto / Lista de cotejo °
Evaluacion Trabajo préctico grupal
parcial 1y2 Semana 8 | Avance de proyecto / Rubrica de 20 %
EP evaluacién
. Semana Trabajo préctico grupal
Conso;dod 3 9-12 Avance de proyecto / Lista de cotejo 0% 20 %
o
c2 4 Semana Trabajo préctico grupal 50 % °
13-15 Avance de proyecto / Lista de cotejo °
Evaluacion Todas las Trabajo préctico grupal
final Unidades Semana 16 | Presentacion de proyecto / Rébrica de 40 %
EF evaluacién
Fecha
Evaluacioén Todas las posflec:lor @ - Aplica
sustitutoria* unidades - P
evaluacion
final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
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Modalidad Semipresencial-Blended

Rubros Unidad por Fecha Entregable/Instrumento Pe59 Peso
evaluar parcial | total
Evaluacién de - . ., Evaluacién individual tedrica
Prerrequisito Primera sesion . . 0%
entrada / Prueba objetiva
Actividades virtuales 15%
Consolidado 1 : Semana Trabajo préctico grupal 20%
C1 1-3 Avance de proyecto / Lista 85%
de cotejo
Evaluacién Trabajo prdctico grupal
parcial 1y2 Semana 4 Avance de proyecto / 20 %
EP Rubrica de evaluacion
Actividades virtuales 15%
Consolidado 2 3 Semana Trabajo prdctico grupal 20 %
c2 5-7 Avance de proyecto / lista | 85% °
de cotejo
Evaluacién final Todas las Trabajo pr.gchco grupal
) Semana 8 Presentacion de proyecto / 40 %
EF unidades P 2 s
Rubrica de evaluacion
Fecha
Evaluacion Todas las posterior ala Aplica
sustitutoria * unidades evaluacion P
final
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad A Distancia
Rubros Unidad por Fecha Entregable / Instrumento Peso
evaluar
Evaluacién Prerrequisit Primera Evaluacién individual tedrica / Prueba
. . . 0%
de enfrada o} sesion objetiva
Consolidado Trabajo practico grupal
] 1 Semana 2 P grupar . 20 %
c1 Avance de proyecto / Lista de cotejo
Evaluacion Trabajo practico grupal
parcial 1y2 Semana 4 | Avance de proyecto / RObrica de 20 %
EP evaluacion
Consolidado Trabajo practico grupal
2 3 Semana 6 1o P grupa . 20 %
c2 Avance de proyecto / Lista de cotejo
EVO'POC'OH Todas las Trabajo prdctico grupal Presentacion de 40 %
final ) Semana 8 L .z
EF unidades proyecto / RUbrica de evaluacion
Fecha
Evaluacion Todas las posT%noro Aolica
sustitutoria* unidades ., P
evaluacio
n final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Férmula para obtener el promedio:

PF=C1 (20 %) + EP (20 %) + C2 (20 %) + EF (40 %)
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