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. Introduccidén

Taller de Proyectos 2 - Ingenieria de Sistemas e Informdtica es una asignatura obligatoria de
especialidad, se ubica en el décimo periodo de la Escuela Académico Profesional de
Ingenieria de Sistemas e Informdatica. Tiene como requisito haber aprobado la asignatura
Taller de Proyectos 1 - Ingenieria de Sistemas e Informdtica. Desarrolla, en un nivel logrado,
las competencias generales Aprendizaje Experiencial y Colaborativo, Ciudadania Glocal,
y Comunicacidén Efectiva; las competencias transversales  Experimentacion,
Medioambiente y Sostenibilidad y Gestidn de Proyectos; y la competencia especifica
Diseno y Desarrollo de Soluciones. La relevancia de la asignatura reside en preparar al
estudiante para gestionar satisfactoriamente el desarrollo de un proyecto de software, con
énfasis en la implementacion exitosa, realizacién de pruebas, la demostracion del diseho

terminado vy la escritura técnica del informe final del proyecto.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: gestion del

proyecto, pruebas del software, documentacién del proyecto.

Il. Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de gestionar un proyecto de software de
web moderno considerando factores de calidad y aceptacion del producto obtenido,

ademds de la elaboracién del informe final del proyecto.

ucontinental.edu.pe



=

Universidad
Continental

lll. Organizacién de los aprendizajes

Planificaciéon y diseio del Proyecto

Duracidén
en horas

Unidad 1 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de disenar proyectos
de software, estableciendo roles, definiendo la arquitectura,
disenando bases de datos, y desarrollando wireframes vy
cronogramas para proyectos efectivos.

Ejes tematicos

Intfroduccidén a la administraciéon de proyectos
Roles equipo de desarrollo

Inicio del proyecto

Arquitectura de software

Diseno de la Base de datos

Wireframes

Planificacion del proyecto

Implementacién del proyecto

PN~ ~

Gestion técnica y aseguramiento de calidad

Duracidn
en horas

Unidad 2 04

Resultado de
aprendizaje de la
unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de configurar entornos
de desarrollo, aplicando métricas para proyectos adaptativos,
utiizando herramientas de pruebas de software y desarrollando
unidades de software confiables.

Ejes temdticos:

1. Configuracién del entorno desarrollo
2. Métricas para proyectos adaptativos
3. Herramientas de pruebas de software

Evaluacién y métricas de calidad

Duracidén
en horas

Unidad 3 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de evaluar la
usabilidad, midiendo el rendimiento del software y analizando las
meétricas clave para garantizar la calidad y satisfaccion del usuario
final.

Ejes temdticos

1. Evaluacién de la usabilidad
2. Evaluacién del software
3. Métricas de rendimiento

Cierre y documentacion del proyecto

Duracidn
en horas

Unidad 4 24

Resultado de
aprendizaje de la
uvnidad

Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de realizar revisiones,
retrospectivas, gestionando el lanzamiento del proyecto, y elaborard
un informe final que documente todo el ciclo de vida del proyecto.

Ejes temdticos

Revision y retrospectiva del proyecto
Lanzamiento del proyecto

Cierre del proyecto

Informe final del proyecto
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IV. Metodologia

Modalidad Presencial y Semipresencial-Blended

A lo largo de la asignatura, se requiere que los estudiantes apliquen las capacidades
obtenidas en asignaturas previas de especialidad, ya que el objetivo planteado asi lo
exige. Es necesario que el estudiante trabaje fuera de clase en poner en prdctica todo lo
trabajado para lograr los entregables en las fechas planificadas. Ademds, se requiere de
trabajo colaborativo para la creacién de los entregables de la asignatura. Se aplica la
metodologia tedrico-prdctica, donde predominan las siguientes actividades:

e Trabagjo prdctico colaborativo

e Exposiciones (del profesor y de los estudiantes)

Modalidad A Distancia

e Trabagjo prdctico colaborativo

e Exposiciones (del profesor y de los estudiantes)
La asignatura considera analizar, mejorar poner en produccion una solucidon de software,
para ello se requiere el frabajo colaborativo, predominando el uso de herramientas de TI.
Mediante el aprendizaje experiencial, los equipos, semanalmente, presentan entregables

de acuerdo con el plan del proyecto.

V. Evaluacién

Modalidad Presencial

Rubros Unidad por Fecha Eniregable / Instrumento Pe59 Peso
evaluar parcial | total
Evaluacion Prerrequisit Primera Evaluacién individual tedrica / Prueba
- . 0%
de enfrada o sesion objetiva
] Semana Trabajo préctico grupal
COI’]SO%IdOd ] 1-4 Avance de proyecto / Lista de cotejo 50% 20 %
(o] o
C1 5 Semana Trabajo préctico grupal 50 %
5-7 Avance de proyecto / Lista de cotejo °
Evaluacién Trabajo prdctico grupal
parcial Ty2 Semana 8 | Avance de proyecto / Robrica de 20 %
EP evaluacion
. Semana Trabajo préctico grupal
Conso;dod 3 9-12 Avance de proyecto / Lista de cotejo 0% 20 %
o
c2 4 Semana Trabajo préctico grupal 50 % °
13-15 Avance de proyecto / Lista de cotejo °
Evaluacion Todas las Trabajo préctico grupal
final unidades Semana 16 | Presentacion de proyecto / Ribrica de 40 %
EF evaluacién
Fecha
Evaluacion Todas las posTlec:lor “ - Aplica
sustitutoria* unidades L P
evaluacion
final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
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Modalidad Semipresencial - Blended

Rubros Unidad por Fecha Entregable/Instrumento PesP Peso
evaluar parcial | total
Evaluacién de . . ., Evaluacién individual tedrica
Prerrequisito Primera sesidon _— 0%
enfrada / Prueba objetiva
Actividades virtuales 15%
Consolidado 1 ! Semana Trabajo prdctico grupal 20%
C1 1-3 Avance de proyecto / Lista 85 % °
de cotejo
Evaluacion Trabajo préctico grupal
parcial 1y2 Semana 4 Avance de proyecto [/ 20 %
EP Rubrica de evaluacién
Actividades virtuales 15%
Consolidado 2 3 Semana Trabajo prdctico grupal 20 %
c2 5-7 Avance de proyecto / lista | 85% °
de cotejo
Evaluacién final Todas las Trabajo DI’.C,ICTICO grupal
) Semana 8 Presentacion de proyecto / 40 %
EF unidades - . s
RUbrica de evaluacion
Fecha
Evaluacion Todas las posterior ala Aplica
sustitutoria * unidades evaluacion P
final
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad A Distancia
Rubros Unidad por Fecha Entregable / Instrumento Peso
evaluar
Evaluacién Prerrequisit Primera Evaluacién individual tedrica / Prueba 0%
de entrada o sesion objetiva °
Consolidado Trabajo prdctico grupal
1 1 Semana 2 1o P grupar . 20 %
cl Avance de proyecto / Lista de cotejo
Evaluacién Trabajo préctico grupal
parcial Ty2 Semana 4 | Avance de proyecto / Rébrica de 20 %
EP evaluacion
Consolidado Trabajo prdctico grupal
2 3 Semana 6 1o P grupar, . 20 %
c2 Avance de proyecto / Lista de cotejo
Evolyoaon Todas las Trabajo prdctico grupal Presentacién de 40 %
final ) Semana 8 o .z
EF unidades proyecto / Rubrica de evaluacion
Fecha
Evaluacién Todas las posTleO:|0r a Aplica
sustitutoria* unidades L P
evaluacid
n final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Férmula para obtener el promedio:

PF=C1 (20 %) + EP (20 %) + C2 (20 %) + EF (40 %)
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