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c— Gestion Curricular

Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Presentacion

La presente guia de la asignatura de Tecnologias Disruptivas es disenada para los estudiantes para el
desarrollo eficiente de la asignatura, detallando las actividades que se desarrollaran en nuestro curso.
En esta guia ubicas los casos prdcticos. El estudiante serd capaz de aplicar las tecnologias disruptivas
para la creacién de productos y/o mejorar los procesos en una organizacién con el fin de innovar y ser
competitivos en el siglo XXI. El estudiante serd capaz de identificar oportunidades, plantear soluciones,
y liderar proyectos intensivos en tecnologias disruptivas.

En la Unidad 1 se revisardn las principales tecnologias disruptivas que se encuentran en el estado del
arte contempordneo y que tienen un potencial impacto en la industria peruana. En la Unidad 2 se verd
un mecanismo para implementar las tecnologias disruptivas en las empresas el cual es la
transformacioén digital. En la Unidad 3 se verd el otro mecanismo el cual es a través del emprendimiento
innovador. Finalmente, en la Unidad 4 se explicard cédmo hacer una demo del proyecto y cémo
presentarlo efectivamente ante altos ejecutivos, clientes y colegas.

En la Unidad 1 tendremos como principal objetivo el diseno y desarrollo de soluciones, en la Unidad 2
es la gestién de TIC y el uso de tecnologia, por el lado de la Unidad 3 es el disefio y desarrollo de
soluciones, finalmente en la Unidad 4 es el uso de herramientas modernas.

Se recomienda al estudiante asistir a las clases, revisar activamente el aula virtual, asi como los casos
gue se verdn en clase. Finalmente, el trabajo de proyecto de clase es fundamental tanto para poner
en prdcticalo aprendido, asi como para las notas del curso. Todo esto es con el fin de que el estudiante
esté capacitado para afrontar los desafios de llevar a las empresas a competir a nivel local y mundial
usando las tecnologias disruptivas.

El autor
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Gestion Curricular

Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Primera unidad: Infroduccién a las tecnologias disruptivas

Semana 1

Desarrollo de proyectos usando Inteligencia Artificial & Impresion

3D

SEeCCION: i

Docente:

Unidad : Unidad 1

Apellidos

Nombres

Fecha: .../...... [oeen.n. Duracién: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesion de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion
de los temas de la sesidn de clase.

e Propésito: El estudiante serd capaz de liderar usando Inteligencia Artificial & Impresion 3D
en un proyecto para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revision del caso https://www.oracle.com/customers/cmri/

e Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la

El frabajo es grupal

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de que su evaluacion pueda realizarse sin inconveniente.

actividad

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracién de la presente
Formato de actividad.
presentacién El nombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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https://www.coursehero.com/file/119850038/Formato-Tarea-4-C2-3docx/
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— Gestidon Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Semana 2

Desarrollo de proyectos usando Cloud Computing & Blockchain

SECCION: + e Apellidos e
Docente: Nombres N
Unidad : Unidad 1 Fecha: .../...... /2022 Duracién: 60 min

e Propdsito: El estudiante serd capaz de liderar usando Cloud Computing & Blockchain en
un proyecto para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revision de la lectura https://www.cleveroad.com/blog/blockchain-cloud-
computing/

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Carécter de la El trabajo es grupal
actividad

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracién de la presente

Formato de actividad.
presentacion - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluaciéon pueda realizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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— Gestidon Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Semana 3

Desarrollo de proyectos usando IoT & Big Data

SECCION T e, Apellidos L e
Docente: Nombres SN
Unidad : Unidad 1 Fecha: .../...... /2022 Duracion: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesidon de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion
de los temas de la sesién de clase.

e Propdsito: El estudiante serd capaz de liderar usando IoT & Big Data en un proyecto para
incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revisibn del caso https://blogs.oracle.com/bigdata/post/how-big-data-
powers-the-internet-of-things

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El frabajo es grupal
actividad

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracién de la presente

Formato de actividad.
presentacion - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluaciéon pueda realizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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Semana 4

Gestion Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Desarrollo de proyectos usando Ciencia de datos & Metaverse

SECCION: e,

Docente:

Unidad : Unidad 1

Apellidos
Nombres

Fecha: ..

A [ooin.. Duracion: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesidon de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion

de los temas de la sesién de clase.

e Propdsito: El estudiante serd capaz de liderar usando Ciencia de datos & Metaverse en
un proyecto para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revisidén del caso https://blogs.oracle.com/marketingcloud/post/metaverse-

marketing

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
enconfrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin de
gue su evaluacién pueda realizarse sin inconveniente.

Cardcter de la El frabajo es grupal
actividad
Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracion de la presente
Formato de actividad.
presentacién El nombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)

ucontinental.edu.pe | 9


https://www.coursehero.com/file/119850038/Formato-Tarea-4-C2-3docx/
https://www.coursehero.com/file/119850038/Formato-Tarea-4-C2-3docx/

— Gestidon Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Segunda unidad: Transformacién digital empresarial

Semana 5

Aplicacion de las Tecnologias Disruptivas apoydndose del Lean

Startup
SECCION et Apellidos U SSSUPPPRN
Docente: Nombres N
Unidad : Unidad 2 Fecha: .../...... [ooin.. Duraciéon: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesion de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en practica la aplicacion
de los temas de la sesién de clase.

e Propdsito: El estudiante serd capaz de liderar usando Lean Startup en un proyecto de
tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revisidén del caso http://theleanstartup.com/casestudies

e Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Carécter de la El frabajo es grupal
actividad

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracion de la presente

Formato de actividad.
presentacién - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluaciéon pueda redlizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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Gestion Curricular

Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Semana 6

Aplicacion de las Tecnologias Disruptivas apoydndose de las

Metodologias Agiles
SECCION et Apellidos
DOCENTE: e, NOMBIres e
Unidad : Unidad 2 Fecha: .../...... [ooon.n. Duracion: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesion de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion
de los temas de la sesién de clase.

e Propédsito: El estudiante serd capaz de liderar usando Metodologias dgiles en un proyecto
de tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revision de la lectura https://www.iebschool.com/blog/que-son-
metodologias-agiles-agile-scrum/

e Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El frabajo es grupal
actividad
Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracion de la presente
Formato de actividad.
presentacién El nombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
enconfrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluaciéon pueda realizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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Semana 7

Gestion Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Aplicacion de la Cultura Digital y Growth Hacking a un proyecto de
tecnologias disruptivas

SECCION: e,

DoCEN e i,

Unidad : Unidad 2

Apellidos

Nombres

Fecha: ..

A /... Duracion: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesion de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion

de los temas de la sesidon de clase.

e Propdsito: El estudiante serd capaz de liderar usando cultura digital y growth hacking en
un proyecto de tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la

empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar

Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los

temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revisidbn del caso https://www.Ixahub.com/stories/what-is-growth-hacking

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El frabajo es grupal
actividad
Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracion de la presente
Formato de actividad.
presentacién - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de que su evaluacion pueda redlizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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Semana 8

Gestion Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Presentacidn Parcial del Proyecto de Clase

SECCION: (i

DOCENTE: i

Unidad : Unidad 2

Apellidos
Nombres

Fecha: ..

o [ooin. Duraciéon: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesidon de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicaciéon

de los temas de la sesién de clase.

e Propdsito: El estudiante serd capaz de hacer una presentaciéon efectiva del avance

parcial del proyecto

e Descripcion de la actividad a realizar

Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica hasta esta semana.

® Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Carécter de la El tfrabajo es grupal
actividad

Formato de actividad.

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracién de la presente

presentacién - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

- Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.
Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluaciéon pueda realizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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— Gestién Curricular
— Asignatura: Tecnologia Disruptiva
Tercera unidad: Innovacién y emprendimiento
Semana 9
Aplicacion de la EBT y Spin off a un proyecto de tecnologias
disruptivas
SECCION: e, Apellidos o
DOCENTE: e, Nombres .,
Unidad : Unidad 3 Fecha: .../...... [eoeinnn. Duracion: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesidon de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicaciéon

de los temas de la sesidén de clase.

e Propésito: El estudiante serd capaz de liderar usando EBT y Spin off en un proyecto de
tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar

Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los

temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revision del siguiente paper

https://www.redalyc.org/journal/3372/337258164006/337258164006.pdf

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Carécter de la El frabajo es grupal
actividad

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracién de la presente

Formato de actividad.
presentacién - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de que su evaluacion pueda realizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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— Gestidon Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Semana 10 - Sesion 20

Aplicacion de los startups a un proyecto de tecnologias disruptivas

SOOI ON T e, Apellidos L
DOCENTE: e, Nombres L e
Unidad : Unidad 3 Fecha: .../...... [ooiin. Duracion: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesidon de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion
de los temas de la sesién de clase.

e Propdsito: El estudiante serd capaz de liderar usando startups en un proyecto de
tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revision del siguiente paper https://blogs.oracle.com/startup/post/startups-
customer-experience

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El frabajo es grupal
actividad

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracion de la presente

Formato de actividad.
presentacion - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
enconfrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluaciéon pueda redlizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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Gestion Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Semana 11 - Sesion 2

Aplicacion del Infraemprendimiento a un proyecto de tecnologias

disruptivas
SECCION: .t Apellidos PP
DOCENIE: ...eiiiiiiieiiie e, Nombres P
Unidad : Unidad 3 Fecha: .../...... [oveenn. Duracién: 60 min

de los temas de la sesidon de clase.

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesidn de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion

e Propdsito: El estudiante serd capaz de liderar usando Intraemprendimiento en un
proyecto de tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar

Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los

temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revision del siguiente paper https://mitsloan.mit.edu/ideas-made-to-

matter/intfrapreneurship-explained

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El tfrabajo es grupal
actividad

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracion de la presente

Formato de actividad.
presentacion - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
enconfrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluacion pueda redlizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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Gestion Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Semana 12 - Sesion 24

Aplicacion del Ecosistema de Innovacién a un proyecto de

tecnologias disruptivas

SECCION . e, Apellidos PP

DOCENTE: oo, Nombres PP

Unidad : Unidad 3

Fecha: .../...... [oviinnn. Duraciéon: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesion de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion
de los temas de la sesién de clase.

e Propdsito: El estudiante serd capaz de liderar usando el Ecosistema de Innovacién en un
proyecto de tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revision del siguiente paper https://hlor.org/2019/11/why-your-organization-
needs-an-innovation-ecosystem

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El frabajo es grupal
actividad
Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracién de la presente
Formato de actividad.
presentacién El nombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluaciéon pueda realizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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— Gestidon Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Cuarta unidad: Taller de tecnologias disruptivas

Semana 13 - Sesion 26

Aplicacion del Roadmap a un proyecto de tecnologias disruptivas

SECCION . e, Apellidos L e
DOCENTE: e, Nombres L e
Unidad : Unidad 4 Fecha: .../...... [ Duraciéon: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesidon de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacién
de los temas de la sesidon de clase.

e Propdsito: El estudiante serd capaz de liderar usando el Roadmap en un proyecto de
tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Revision del siguiente paper https://www.zendesk.com.mx/blog/roadmap-
que-es/

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El frabajo es grupal
actividad

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracién de la presente

Formato de actividad.
presentacion - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de que su evaluacion pueda realizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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Gestion Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Semana 14 - Sesidon 28

Aplicacion del Prototipado Rapido a un proyecto de tecnologias

disruptivas
SECCION T e, Apellidos e
DOCENTE: 1o, Nombres S PP PP PPPTII

Unidad : Unidad 4

Fecha: .../...... /2022 Duraciéon: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesion de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion
de los temas de la sesién de clase.

e Propdsito: El estudiante serd copaz de liderar usando el Prototipado Rdépido en un
proyecto de tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Ver Rapid Prototyping: Sketching | Google for Startups

e Procedimientos

Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El frabajo es grupal
actividad
Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracién de la presente
Formato de actividad.
presentacién El nombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluaciéon pueda realizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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Gestion Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Semana 15 - Sesion 30

Aplicacion del No Coding Prototyping a un proyecto de

tecnologias disruptivas

SOOI ON T e, Apellidos PP

DOCENTE: oo, Nombres e

Unidad : Unidad 4

Fecha: .../...... /2022 Duraciéon: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesion de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion
de los temas de la sesién de clase.

e Propésito: El estudiante serd capaz de liderar usando el No Coding Prototyping en un
proyecto de tecnologias disruptivas para incrementar la competitividad de la empresa.

e Descripcion de la actividad a realizar
Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los
temas vistos en la clase tedrica.

(Opcional) Leer https://www krit.com/blog/five-examples-of-no-code-prototypes

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El frabajo es grupal
actividad
Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracién de la presente
Formato de actividad.
presentacién El nombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
encontrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluaciéon pueda realizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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Gestion Curricular
Asignatura: Tecnologia Disruptiva

Semana 16

Presentacion Final

SECCION: i,

DOCENTE: i

Unidad : Unidad 4

Apellidos L
Nombres SN

Fecha: .../...... /2022 Duraciéon: 60 min

Instrucciones: La dindmica de la clase se centra en dos elementos principalmente, revisar el avance del
proyecto de clase utilizando los conceptos del tema de la sesidon de clase y el feedback por parte del profesor
respecto al avance realizado. Adicionalmente, se puede revisar casos para poner en prdctica la aplicacion

de los temas de la sesién de clase.

e Propdsito: Evaluar el aprendizaje del estudiante en la aplicacién de los conceptos de las
tecnologias disruptivas en resolver problemas de la empresa

e Descripcion de la actividad a realizar

Presentacion del avance del proyecto de clase por parte del estudiante

Feedback entregado por el profesor para mejorar el avance del estudiante segun los

temas vistos en la clase tedrica.

e Procedimientos
Investiga de fuentes secundarias de internet.

Cardcter de la El tfrabajo es grupal
actividad

Utilice un power point (*.ppt) para la elaboracion de la presente

Formato de actividad.
presentacion - Elnombre del archivo debe ser grabado en formato PDF

Guardar el archivo de la actividad a través del enlace que
enconfrardn en el aula virtual de la unidad.

Respete las indicaciones planteadas para esta actividad, a fin
de gue su evaluacion pueda redlizarse sin inconveniente.

Nota: tomada de Fabian et al. (2021)
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— Gestion Curricular

Asignatura: Tecnologia Disruptiva
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