Universidad
= Continental

Escuela de Posgrado

MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA
EN EDUCACION SUPERIOR

Tesis

Tics en la motivacion de logro en estudiantes del quinto
ano de secundaria de una institucion educativa de
Huancayo, 2022

Beruve Maria De Los Angeles Maduefio Gonzales
Jhasmine Estefanny Rojas Cardenas
Bryan Percy Serva Mendoza

Para optar el Grado Académico de
Maestro en Educacion con Mencién en
Docencia en Educacién Superior

Huancayo, 2022




Repositorio Institucional Continental

Tesis digital

Esta obra esté bajo una Licencia "Creative Commons Atribucion 4.0 Internacional” .




TICS EN LA MOTIVACION DE LOGRO

INFORME DE ORIGINALIDAD

20, 216 7w

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES

17%

TRABAJOS DEL

ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

.

Submitted to Universidad Continental

Trabajo del estudiante

/%

=)

hdl.handle.net

Fuente de Internet

3%

e

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

2%

-~

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

(K

o

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Internet

T

repositorio.upla.edu.pe

Fuente de Internet

T

B B

Submitted to Universidad San Ignacio de
Loyola

Trabajo del estudiante

T

repositorio.upch.edu.pe

Fuente de Internet

(K

repositorio.continental.edu.pe

Fuente de Internet



(K

—
-

Submitted to Universidad Nacional San
Agustin

Trabajo del estudiante

T

—_—
—

repositorio.une.edu.pe

Fuente de Internet

T

—
N

repositorio.uap.edu.pe

Fuente de Internet

T

repositorio.unh.edu.pe
Fuenpte de Internet p <1 %
Submitted to Universidad Nacional del Centro <1
%
del Peru
Trabajo del estudiante
Submitted to Universidad Catolica Los <1
. %
Angeles de Chimbote
Trabajo del estudiante
www.mclibre.or
Fuente de Internet g <1 %
repositorio.uncp.edu.pe
Fuenpte de Internet p p <1 %
repositorio.upeu.edu.pe
Fuenpte de Internet p p <1 %
Sobia Shafaq Shah, Asif Ali Shah, Farzana <1 o

Memon, Atika Ahmad Kemal, Arjumand



Soomro. "Aprendizaje en linea durante la
pandemia de COVID-19: aplicacion de la teoria
de la autodeterminacion en la “nueva
normalidad™, Revista de Psicodidactica, 2021

Publicaciéon

1library.co 1
Fuente de Internet < %

ri.ues.edu.sv 1
Fuente de Internet < %
Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 35 words

Excluir bibliografia Activo



Asesor

Dra. Isabel Sonia Chuquillanqui Galarza



Agradecimiento

En primer lugar, a nuestro padre celestial
por brindarnos sabiduria, a nuestras
familias y por el apoyo incondicional.

A nuestros educadores por compartir sus
conocimientos y experiencias a lo largo de
la maestria.

A nuestros comparfieros por mantener una
buena relacion y a nosotros mismos por el
anhelo de superacion y ganas de seguir
creciendo profesionalmente en el ambito

educativo.



Dedicatoria

A mi esposo y a mis hijos quienes son mi
mayor motivacion y siempre cuento con su
apoyo incondicional para seguir adelante
con mis proyectos.

Beruvé

Quiero agradecerme por creer en mi,
trabajar duro, por no tener dias libres, por
no darme por vencida y por ser yo en todos
los términos.

Jhasmine

A Dios, a mi abuelita, a mis padres, a mi
hijo y a mi esposa por su apoyo en todo
momento y ser fuente de motivacion y
perseverancia en el logro de esta meta
profesional

Bryan



Yo | = (o [T o .41 T=T o1 o iii
[D]=T0 [ [oF= 11o] 1 I- PP RUOPPPPPRPIN \Y
Yo [To=Ye [ v=T o] =T RR viii
INCICE U8 FIQUIBS.......ocveeeeeeeeeeeee ettt ea et e e e, iX
RESUMEBN ... e e e e e e e e e e e e e e n e e e ennnaeeeees X
ADSTIACT ..t e et Xi
T 10T 8Tt ox T} o Xii
(@72 T o1 11| o 1 PSSR 13
Planteamiento del @STUIO ...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 13
1.1. Planteamiento y formulacion del problema.............cccoooooeiiiiiiiiiiiieeeeeeees 13
1.1.1. Planteamiento del problema..........cccccovviiiiiiiiiiiiiiiie 13
1.1.2. Formulacion del problema..........cccuuiviiiiiieeeieiieeee e 16

A. Problema General ... 16

B. Problemas ESpPecifiCOS.........ccoooviiiiiiiiiii e, 16

1.2. Determinacion de ODJetiVOS............eiiiiiii i 17
1.2.1. ODbjetivo general ... 17
1.2.2. ODbjetivos €SPECITICOS ......ccoviiiiiiiiie e 17

1.3. Justificacion e importancia del estudio.............cooouvviiiiiieeeiiiiiiieeee e 17
1.3.1. Justificacion SOCiIal ............ccovvviiiiiiiiiiiiie 17
1.3.2. JUSHIfICACION TEOMCA ... .ceeeeeeeeeeiiiiiie e e e e et e e e e e e e e e e e eeeees 18
1.3.3. Justificacion MetodolOgiCa............evveieeiiiiiiiiiiee e, 18

1.4. Limitaciones de la presente investigacion..............ccceeeeeeeeiiiiiiiiiiiieee e 18
(OF= o1 1| [o 1 1 TP R TR 19
Y= T oo T8 (=T 0 4 oo JR 19
2.1. Antecedentes del problema .............ooiiiiiiiiii s 19
2.1.1. Antecedentes Internacionales ...............cceeeeiiiiiiiiiiiiiiii e, 19
2.1.2. Antecedentes NaCIONAIES...........coovriiiiiiiiiiiie e 22

2.1, BaASES tEONICAS . .eeeeeeeeeiiiiie e e e ettt e e e e e e e et e e e e e e e e e e e 29
2.1.1. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion................c.cccceuvvvnnnnn. 29
2.1.2. Motivacion del [0Qr0 ...........uuuuuumumiiiiiiiiiiiiiiiiineiiiaeeeneeeeeerrea... 34

2.2. Definicidn de términos DASICOS ........cccoeeeieeie i, 42
(@1 o 1 0] T 1 S 44



HIPOLESIS Y VANIADIES .....eeeiiiie e e e e e 44

Rt I o 1100 (=] U 44
3.1.1. HIpOteSIS geNEral......cccooviiiiiiiii i 44
3.1.2. HipOtesiS @SPECITICAS.....cciii ittt 44

3.2. Operacionalizacion de variables ...........ccccooiiiiiiiiiiiii e 45
3.2.1. Definicion conceptual de las variables ...........cccccvvviiiiiiiicciieiiin, 45
3.2.2. Definicion operacional de las variables ............cccccviieeieieeeiieeeiiiiinn, 45
3.2.3. Matriz de operacionalizacion de variables............cccccvvviiiiiinnniinnnnnnnn. a7

(@72 T 1 11| [0 T PR PRT 53

Metodologia del @STUAIO ........ccoviiieiiie e 53

4.1. Método, tipo y alcance de la investigacion...............ccccevvvviiiiiie e eeeeeeeen, 53
ot It R V1= (o To [ R 53
B.1.2. TIPO oo 53
4.1.3. AlCANCE. .. 53

4.2. Disefio de 1ainvestigacion .............ccoiiiii i 53

4.3. PobIaciON Y MUESEIA .....cceeeiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee et 54
2 T I 0] o] = Yo oI o 1 54
A.3.2. MUBSIIA ...t e e e e e e e e e e e ennans 54

4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos ..........ccccevvvviviiiiieieeeeeen. 54

4.5. Técnicas de analisis de datOS..........ccceevvvviiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 58

4.6. ASPECIOS ELICOS ....cevoveeeieeeeeieeeeeeeeeete ettt eae e, 58

(O o 11 111 [ TV PR 58

RESUIAIAOS ... e e e 58

5.1. ReSultadoS Y @NAIISIS ......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiie e 58

5.2. DISCUSION d€ reSUIAAOS ......oiieeeiiieieeice e e e e 79

CONCIUSIONES ... 83

RECOMENUACIONES. ...ttt e e e e e e e e e e eeeas 84

] (=] (=] o3 = 85

Y 50 1 PP PP 91

Anexo 1: Matriz de CONSISIENCIA ........ccuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 91

Anexo 2: Matriz de Operacionalizacion de variables.............cccoooooeiiiiiiiienn. 93

Anexo 3: Instrumentos de INVESHIGACION ..........eeiiiieeiiiiiiiiiieee e 99

Anexo 4: Validacion de iNSIrUMENTOS ..........cuvviviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee e 100

Vi



ANEXO 5: BASE B A0S ... e e 106

Anexo 6: Confiabilizacion de INSITUMENTO .......couveeee e, 109
Anexo 7: Sesiones de apreNdiZa)e .......c.uuvveviiiiiiieeeiie e 110
Anexo 8: Carta de autorizacion del Comité de BiCa ...vvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeean 126

Anexo 9: Consentimiento informado de los padres de familia de los estudiantes
127

Anexo 10: Permiso de la aplicaciéon del pre test, aplicacion de las TICs y pos test

en la Institucién Educativa de HUaNCayo............cccoeeeeeeeee e 131
Anexo 11: Constancia de apliCacion ...........ccuuuveeiieeeeiiiiiiiiiieee e 132
ANEXO 127 FOUOS ...t e e e 132

Vil



indice de tablas
Tabla 1. Estadigrafos de los puntajes de la Motivacion de logro en el Pre-test de
los estudiantes de la |IE “José Ingenieros” 2022..........ccoiiiiiiiiiiiiiiii e, 57
Tabla 2. Niveles de la Motivacion de logro en el Pre-test de los estudiantes de la IE
“J0SE INGENIErOS” 2022. . ... . 58
Tabla 3. Niveles de las dimensiones de la Motivacion de logro de los estudiantes
de la IE “José Ingenieros” 2022 en el Pre-test..........ooiiiiiiiiiii e, 59
Tabla 4. Niveles de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE “José
Ingenieros” 2022 en el Pre-test Segun GENEero...........covuvuiiiiiiiiiiiiiiiieenn 60
Tabla 5. Niveles de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE “José
Ingenieros” 2022 en el Pre-test segUn Edad...............ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiee 61
Tabla 6. Estadigrafos de los puntajes de la Motivacién de logro en el Pos-test de
los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022...........coiiiiiiiiiiiiiiiiieenn, 62
Tabla 7. Niveles de la Motivacion de logro en el Pos-test de los estudiantes de la
IE “J0Sé INgeNieros” 2022. . ... 63
Tabla 8. Niveles de las dimensiones de la Motivacion de logro de los estudiantes
de la I[E “José Ingenieros” 2022 en el POS-teSt.........covviiiiiiiiiiiiiiiiiea 64
Tabla 9. Niveles de la Motivacién de logro de los estudiantes de la IE “José
Ingenieros” 2022 en el Pos-test Segun GENEro.........ccouvuiiiieiiiiiiiiiieieeaeennnn 65

Tabla 10. Niveles de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE “José

Ingenieros” 2022 en el Pos-testsegun Edad.............coooiiiiiiiiiic 66
Tabla 11. Prueba de normalidad del pre —testy pos —test.............cccevvvvennnnn.n 67
Tabla 12. Estadisticas de muestras emparejadas............coovveiiiiiiiiiennenannnans 69
Tabla 13. Prueba de la hipétesis general con t de Student................c.ccceeveni. 69
Tabla 14. Estadisticas de muestras emparejadas. ..........ccoooeveieiiiieiiiieneinnnanns 70
Tabla 15. Prueba de la hipotesis especifica contde Student........................... 71
Tabla 16. Estadisticas de muestras emparejadas..............ccceevveiiiiiiieinennnnn. 72
Tabla 17. Prueba de la hipotesis especifica contde Student........................... 72
Tabla 18. Estadisticas de muestras emparejadas. ..........c.coovveiuiiiieiiiienennananns 74
Tabla 19. Prueba de la hipotesis especifica contde Student........................... 74
Tabla 20. Estadisticas de muestras emparejadas............ccoeveiiiiieieiennnnannnnns 76
Tabla 21. Prueba de la hipétesis especifica contde Student............................ 76

viii



indice de Figuras
Figura 1. Histograma de los puntajes de la escala sobre motivacion de logro en el
Pre-test de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022..........cccccoeeeevvvvinnnnnnn. 58
Figura 2. Niveles de las dimensiones de la Motivacion de logro de los estudiantes
de la IE “José Ingenieros” 2022 en el Pre-test..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiieeen 59
Figura 3. Niveles de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE “José
Ingenieros” 2022 en el Pre-test segun GENEro..........ccoeeuiiiiiiiiiiiiiieieieaaenan 60
Figura 4. Niveles de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE “José
Ingenieros” 2022 en el Pre-test segUn Edad. ..., 62
Figura 5. Histograma de los puntajes de la escala sobre motivacion de logro en el
Pos-test de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022..............................63
Figura 6. Niveles de las dimensiones de la Motivacion de logro de los estudiantes
de la IE “José Ingenieros” 2022 en el Pos-test.........cccovvviiiiiiiiiiiiiieeen 65
Figura 7. Niveles de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE “José
Ingenieros” 2022 en el Pos-test segln GENEr0............covviiiiiiiiiiiiieieieaaane, 66
Figura 8. Niveles de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE “José

Ingenieros” 2022 en el Pos-test segUn Edad.............c..ccooviiiiiiiiiien 67



Resumen
Este estudio respondid a ¢En qué medida influyen las TICs en la motivacion de
logro de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion educativa
de Huancayo, 20227? el objetivo fue determinar la influencia de las TICs en la
motivacion de logro de los estudiantes, aplicandose la metodologia cientifica, tipo
aplicado, alcance explicativo y disefio pre experimental, la muestra constituida por
20 estudiantes fue por conveniencia. La experimentacion se desarroll6 en el curso
de Geometria, la técnica de recoleccién fue la encuesta y el instrumento la “Prueba
de motivacién del Logro” con 33 items, se aplicé antes y después de recibir las
sesiones implementando el WhatsApp y ClassDojo. En el procesamiento de datos
se empled la prueba de Normalidad de Shapiro - Wilk y la prueba t de Student (a
= 0,050) con una significancia de p-valor (0,000) aceptando la hipotesis de
investigacion con una confiabilidad al 95 %. Lo resaltante del pre test fue que en la
motivacion de logro el 30,00% obtuvo un nivel bajo y solo el 5,00% un nivel alto. En
el pos test el 75,00% obtuvo nivel medio y 25,00% un nivel alto. Por lo tanto las
TICs influyen positivamente en la motivacion de logro en los estudiantes del quinto

afo de secundaria de una institucién educativa de Huancayo, 2022.

Palabras clave: TICs, Motivacion del logro, WhatsApp, ClassDojo, acciones
orientadas al logro, aspiraciones de logro, pensamientos orientados al logro y

deseabilidad social.



Abstract

This study responded to what extent do ICTs influence the achievement motivation
of students in the fifth year of High School of an educational institution in Huancayo,
2022? The objective was to determine the influence of ICTs on the students'
achievement motivation, applying the scientific methodology, applied type,
explanatory scope and pre-experimental design, the sample consisting of 20
students was for convenience. The experimentation was developed in the Geometry
course, the collection techniqgue was the survey and the instrument was the
"Achievement Motivation Test" with 33 items, it was applied before and after
receiving the sessions implementing WhatsApp and ClassDojo. In data processing,
the Shapiro-Wilk Normality test and Student's t test (a = 0.050) were used with a
significance of p-value (0.000), accepting the research hypothesis with 95%
reliability. The highlight of the pre-test was that in achievement motivation, 30.00%
obtained a low level and only 5.00% a high level. In the post test, 75.00% obtained
a medium level and 25.00% a high level. Therefore, ICTs positively influence the
motivation to achieve in students in the fifth year of secondary school of an

educational institution in Huancayo, 2022.
Keywords: Tics, Achievement motivation, WhatsApp, ClassDojo, achievement-

oriented actions, achievement aspirations, achievement-oriented thoughts and

social desirability.
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Introduccién

El estudio aborda las Tecnologias de informaciéon y comunicacion y la motivacion
de logro en el quinto afio de secundaria de una instituciéon educativa de Huancayo
en el 2022, definiendo a la primera variable como un conjunto de herramientas que
transforman y potencian la educacion compartiendo las diferentes formas de
acceder a una educacion universal, reduciendo las brechas de aprendizaje,
mejorando el desenvolvimiento de los maestros para mejorar la direccion de la
educaciéon (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la Cultura [UNESCO], 2019). Por otro lado, la motivacion de logro es la destreza
que ostenta un individuo a fin de ejecutar actividades académicas con el objetivo
de alcanzar una metay superar un obstaculo, siendo este una motivacion intrinseca
gue permite a la persona adaptarse a su entorno para poder desenvolverse,
progresar y mejorar hacia el éxito (Thornberry, 2008). La hipotesis que se
demuestra en la investigacion es: Las TICs influyen positivamente en la motivacion
de logro de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion
educativa de Huancayo, 2022. La investigacion consta de 5 Capitulos. El primero
aborda el planteamiento del problema, descripcion, formulacion del problema,
determinacion de objetivo, justificacion e importancia y limitaciones. El segundo
trata sobre los antecedentes del estudio, las bases tedricas que sustentan la
investigacion y los términos basicos, en tanto que el tercer Capitulo abarca la
hipétesis, variables y su operacionalizacion. Seguidamente el Capitulo 4 contiene
la metodologia, tipo de investigacion, disefio, poblacion y muestra, la técnica de
recoleccion de datos y la técnica de analisis de datos, como ultimo Capitulo el Cinco
donde se da a conocer los resultados, la prueba de hipoétesis, discusion de

resultados y finalmente las conclusiones, recomendaciones, referencias y anexos.
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Capitulo |
Planteamiento del estudio
1.1. Planteamiento y formulacion del problema
1.1.1. Planteamiento del problema

El uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) de
forma global se estd convirtiendo en una actividad necesaria y
obligatoria por la coyuntura que se gener6 por la Covid 19.
Comprendiendo que la educacion no es un punto estatico y requiere de
las TICs para atender las diferentes demandas actuales (UNESCO,
2019). Del mismo modo, se observa que la herramienta fundamental
para potencializar a niveles altos la motivacion de logro de los
colegiales por medio de la implementacion y el uso adecuado de las
TICs en la clase.

En la actualidad, a nivel internacional, segun refieren Aguilera et al.
(2020) en su investigacion en un colegio de Ecuador determinaron que
el 94% de los estudiantes utilizan las tecnologias periédicamente, pero
no estan enfocadas netamente a la educacion. Se pudo determinar que
el 67% de los maestros no tienen los conocimientos necesarios para
aplicar estrategias pedagodgicas basadas en las tecnologias. Por lo
gue, se incorpor6 en un 85% las tecnologias mediante las aplicaciones
ClassDojo y Series Logicas de Lucas, obteniendo como resultado que
el 84% de los estudiantes lograron cumplir las tareas propuestas en el
area de Lobgico Matematico. Se concluye, que el enfoque del
aprendizaje se genera sabiendo jugar y que las insignias obtenidas en
las aplicaciones son de motivacion intrinsecay extrinseca. Se aplicaron
evaluaciones para medir el potencial en destrezas en el area légico
matematico y esto se podria extender a cualquier area.

El trabajo de investigacion desarrollado por la Universidad Autonoma
de Barcelona describié que los estudiantes hacian uso de tablets y
libros digitales para tomar apuntes y se sentian mas motivados. Dicha
afirmacion fue cuestionada a 1300 maestros y 90 entrevistas a
docentes de instituciones publicas y privadas en Espafia. Obteniendo

como resultados que el manejo de las TICs estimula la motivacion en
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los estudiantes segun la fuente de 62.3% de maestros, ademas se
afirmé que en un 46.6% genera protagonismo y 66.3% enriquecian el
proceso de evaluacion. Finalmente ayudaba en el control de las tareas
en un 47.4%. Concluyendo que las TICs mejoran la frecuencia de
comunicacién entre los principales participantes de la Institucién
Educativa.

A nivel Nacional, los maestros deben tener en cuenta las TICs en su
planificacion de sesion de clases, ademas en las actividades dentro y
fuera del aula. Amores-Valencia y De-Casas-Moreno (2019), refieren
gue segun el estudiante, la aplicacion por excelencia es el WhatsApp.
Otro aspecto relevante, que los estudiantes aprecian de manera
positiva es el uso de las TICs dentro del aula, desarrollando su
motivacion y participaciéon en clases. Por lo tanto, la aplicacion
WhatsApp permite estar comunicado e informado en cualquier lugar y
momento, se debe utilizar en el &mbito educativo para crear y compartir
contenidos digitales potenciando la motivacion para la ensefianza en la
comunidad virtual.

Segun Solis y Valdivia (2018) el uso de las TICs y su relacion con la
motivacion fueron estudiadas en la ciudad de Arequipa mediante un
cuestionario de 20 items obteniéndose como resultados que existia
una relacion positiva entre el grado de motivacion didactico en los
estudiantes. Tenian que el 51% presentan una escala regular y el 46%
alta. Entonces afirmaron que los estudiantes se mostraban motivados
cuando insertaban las TICs en sus aprendizajes. Esto y afirmé que los
docentes deben tener en cuenta en su planificacion de sesion de
clases, los recursos TICs, también en las actividades fuera del aula,
para lograr un aprendizaje significativo relacionandose con la
motivacion de logro.

Teniendo en cuenta los resultados expuestos anteriormente, Perud
registra en el aflo 2018 que el 82% de la poblacion usa el internet a
través de los celulares, comprendiendo que las TICs pueden accederse
desde una variedad de dispositivos, asi mismo el 90.3% de la poblacion

usa los celulares para comunicarse (chat o correo) y el 89.9% obtiene
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informacion académica (INElI 2019). A diferencia del afio 2019 se
obtuvo que el 92.6% de la poblacion cuenta con una TIC y acceso a
internet, de igual forma el 73.4% tiene Unicamente celulares y el 91%
lo usa para comunicarse y en actividades académicas. En el ultimo
reporte del 2020 el 94.3% tiene acceso a internet y al uso de una TIC
(INEI 2020). Por consiguiente, gran parte de la poblaciéon peruana
utiliza el celular como herramienta para el progreso en sus estudios.
Ademas, de la accesibilidad que tienen para poder descargar estas
aplicaciones en su celular y no necesariamente poseer un ordenador
portatil o computadora para poder acceder a estas aplicaciones.

Por lo tanto, los datos anteriormente mostrados sefalan que cuando
no se usa de una manera adecuada las TIC; debido a la falta de
capacitacion de los maestros, falta de informacion para el manejo
adecuado de las aplicaciones virtuales focalizadas en el aprendizaje y
el desconocimiento de como motivar en el aprendizaje a los
estudiantes dentro y fuera del aula; traen como consecuencias
resultados negativos que pueden conllevar al fracaso escolar, bajo
nivel de motivacibn en el aprendizaje, ausentismo y desercion
estudiantil.

Por consiguiente, en los colegiales del quinto afio de secundaria se
observa que el nivel de motivacion de logro en clases es bajo y esto se
demuestra por la poca participacion e interaccion durante las mismas.
Esto se debe a que los maestros utilizan estrategias tradicionales o
poco actualizadas a la época que atravesamos lo cual podrian generar
ausentismo y bajo nivel de motivacion para la instruccion de los
alumnos, donde el problema no es la falta de conocimientos de su
materia por parte de los maestros, sino el escaso manejo de
estrategias TICs y en otros el desconocimiento del potencial que
encierra estos instrumentos como recursos educativos. Segun INEI
(2020) EL 94.3% de la poblacién hace uso del internet y al menos de
una TIC, ademas del 96.2% de esta poblacién hace uso del celular para
comunicarse Y realizar actividades académicas. Debido a estos datos

el resultado obtenido en este trabajo podria ser generalizado a nivel
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local para que todos los estudiantes tengan niveles altos de motivacion
de logro en su aprendizaje durante las clases. Por ello si se
incorporaran las TICs en una unidad de aprendizaje podria motivar al
estudiante a potenciar sus destrezas académicas.
Después de analizar la situacién expuesta nos lleva a plantear la
siguiente interrogante: ¢En qué medida influyen las TICs en la
motivacion de logro de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria
de una institucion educativa de Huancayo, 2022?
1.1.2. Formulacion del problema
A. Problema General
¢ En qué medida influyen las TICs en la motivacién de logro de los
estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucién
educativa de Huancayo, 20227?
B. Problemas Especificos
¢ En qué medida influyen las TICs en las acciones orientadas al
logro de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una
institucion educativa de Huancayo, 20227

¢ En qué medida influyen las TICs en las aspiraciones de logro de
los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion
educativa de Huancayo, 2022?

¢ En gué medida influyen las TICs en los pensamientos orientados
al logro de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una
institucion educativa de Huancayo, 20227

¢En qué medida influyen las TICs en la deseabilidad social de los
estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una instituciéon
educativa de Huancayo, 2022?

Por lo tanto se ha visto que gran porcentaje de estudiantes no
visualizan que el manejo de las TICs logre motivar y mejorar su
rendimiento académico de manera interactiva enriqueciendo sus

conocimientos y experiencias. El uso de las TICs promovera una
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educacién con mas sentido y motivacion para adquirir intelecto,
técnica y aptitud que traspasa el docente, causando un efecto
reestructural del aprendizaje tradicional, relacionando y fijando

mejor los contenidos cognitivos.

1.2. Determinacién de objetivos

1.2.1.

1.2.2.

Objetivo general

Determinar la influencia de las TICs en la motivacién de logro de los
estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una instituciéon educativa
de Huancayo, 2022.

Objetivos especificos

Determinar la influencia de las TICs en las acciones orientadas al logro
de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion
educativa de Huancayo, 2022.

Determinar la influencia de las TICs en las aspiraciones de logro de los
estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una instituciéon educativa

de Huancayo, 2022.

Determinar la influencia de las TICs en los pensamientos orientados al
logro de los estudiantes del Quinto aflo de Secundaria de una
institucion educativa de Huancayo, 2022.

Determinar la influencia de las TICs en la deseabilidad social de los
estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucién educativa
de Huancayo, 2022.

1.3. Justificacion e importancia del estudio

1.3.1.

Justificacion Social

La presente investigacion es relevante para la Institucion Educativa de
Huancayo donde se aplicé la experiencia, porque abre nuevos
horizontes mediante la aplicacion de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion para motivar el aprendizaje de sus estudiantes,
generando impacto en su formacion personal. Por ello, la investigacion

se centr6 en determinar la influencia del uso de las TICs en la
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motivacion del logro. Los resultados hallados son utiles por cuanto
respaldar la teoria de la motivacion de logro.

1.3.2. Justificacion Teorica
Los resultados que se obtuvieron en esta tesis serviran para fomentar
la implementacién del uso del WhatsApp y ClassDojo en las sesiones
de clase para incrementar la motivacion de logro en los estudiantes y
en consecuencia mejorar su rendimiento académico. Por ende, se
generd una mayor participacion e interaccion dentro y fuera de las
aulas. Ademas, todos estos resultados son Utiles para otras
instituciones educativas que presentan las mismas caracteristicas
identificadas en la problemética, pudiendo proponerse la incorporacion
o0 mejora del uso del WhatsApp y ClassDojo en su sistema educativo.

1.3.3. Justificacion Metodolégica
Desde el enfoque metodologico se aplicé un instrumento que cuenta
con validez y confiabilidad, ya que, la prueba “Motivacién del logro
académico” de Thornberry (2003) fue adaptada en el 2017 con
estudiantes del quinto afio del nivel secundario en Colegios Catdlicos
de la ciudad de Lima. Debido a la adaptacion de este instrumento
desarrollado en la poblacion del nivel Secundario puede ser aplicado
en otra zona geografica de la region del Perd que reuna las mismas
caracteristicas de la poblacién en estudio deben ser estudiantes que
tienen una edad entre 16 y 17 afios, pertenecen al quinto afio de
secundaria, ambos sexos (masculino y femenino), no presentan
ninguna deficiencia intelectual, poseen un dispositivo movil con acceso
a la red, llevan el curso de geometria, pertenecen a un sector
socioecondmico medio- alto y no es indispensable profesar la religion
catélica. Pudiendo asi realizar mas investigaciones relacionadas con el
uso adecuado de las TICs y el nivel de motivacion del logro de
estudiantes de quinto afio del nivel Secundario.

1.4. Limitaciones de la presente investigacion

En el departamento de Junin en los dltimos diez afios no existen estudios

acerca de la motivacion de logro, asi como también sus dimensiones
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(acciones orientadas al logro, aspiraciones de logro, pensamientos orientados
al logro y deseabilidad social) en el nivel de Educacion Basica Regular en el
sector privado y estatal, por lo tanto no existen antecedentes para comparar

datos en los resultados que obtendremos en el estudio.

Capitulo Il
Marco tedrico
Antecedentes del problema
2.1.1. Antecedentes Internacionales
Shafaq et al. (2020) presentaron un articulo sobre la ensefianza virtual
en tiempos de COVID-19. El objetivo fue examinar el impacto de la
teleformacion en la motivacion de los estudiantes. Basado en el
enfoque cuantitativo, conformada por 689 estudiantes de 10
universidad de Pakistan al azar conformando dos grupos unos que
llevaron clases de manera virtual y otro presencial, quienes recibieron
secciones informativas del aprendizaje en linea para luego aplicar una
encuesta basada en cuatro dimensiones: habilidades, emociones,
participacion y desempefio en la escala Likert. Como resultado
demostraron que los estudiantes que desarrollaron clases virtuales por
la pandemia Covid19. El 42.5% de la varianza total en la motivacion de
los estudiantes tiene un nivel alto, el 36,3% moderado y el 21,2% débil,
después el grupo paso a clases presenciales y arrojaron los siguientes
resultados: el 23,7% de la varianza total en la motivacién de los
estudiantes tiene un nivel alto, el 44,6% moderado y el 31,7% débil.
Por ello se concluyé que los estudiantes presentan mayor nivel de
autodeterminacion cuando sus necesidades psicologicas basicas
aprovechando al maximo el aprendizaje en linea, ademas la comision
de Educacién superior de Pakistan debe capacitar a sus docentes para
gue desarrollen mas habilidades de ensefianza en funcion de las TICs
promoviendo que el estudiante se empodere y tenga mayor autonomia
en completar sus actividades académicas. Por ultimo la motivacion
aumenta cuando se implementa una educacion en linea que cuando

es presencial, ya que, los estudiantes tienen mayor oportunidad de
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satisfacer sus necesidades basicas.

Texcucano (2019) presento la tesis: EI empleo de las TICs como
motivacion para lograr el aprendizaje en Ciencias | (Biologia) en
alumnos de primer grado de educacion secundarias, presentada para
obtener el grado de maestria en nuevas tecnologias para el
aprendizaje. El objetivo fue motivar a los alumnos de primer grado de
secundaria en la asignatura de Ciencias | (Biologia) con un conjunto de
actividades pre disefiadas y elaboradas por el CONACYT y el Consejo
de Ciencia y Tecnologia del Estado de Puebla, investigacion tipo
cuantitativo, con alcance cuasi experimental, trabajo con una muestra
con 30 estudiantes. Quienes participaron de actividades abarcando 3
estilos de aprendizaje con una duracion de 6 sesiones después se
aplicé un cuestionario para conocer la motivacion intrinseca. Se aplicé
un pre test y pos test, de los cuales el objetivo del primero era conocer
la escala de motivacion, y del segundo implementar actividades
digitales en el aula determinando la escala de motivacién. Como
resultado demostraron en el pre test de motivacion que el 32% del
alumnado no estaba motivado para estudiar o aprender debido a
diferentes factores como econémicos, socioculturales y otros. En el pos
test un 71,4% se siente motivado implementando las TICs en el
desenvolvimiento en las clases. Se llego a concluir que las TICs
influyen positivamente en la motivacion aumentando los procesos de
aprendizaje. Los alumnos quedaron altamente motivados debido al uso
de imégenes, texto, sonidos que ofrecen al combinar los estilos de
aprendizaje en un espacio virtual, ya que generd novedad y motivacion.
Por ultimo, los alumnos podian expresar mediante las TICs sus ideas
y ello ayudd a mejorar la disciplina en el aula.

Méndez y Anguita (2018) presentaron un articulo sobre la motivacion
en los estudiantes haciendo uso de tabletas. El objetivo fue conocer y
comparar la motivacion que conlleva a los estudiantes el uso de
tabletas y libros de textos como herramientas de trabajo en la clase.
Basado en un enfoque cuantitativo, la muestra estuvo conformada por

140 estudiantes de 2° de educacion secundaria Obligatoria divididas
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en dos grupos 82 de control y 58 experimental, utilizando un muestreo
no probabilistico — intencional, quienes recibieron clases haciendo uso
de las tabletas por 30 min en cada sesién de clases de verano y el otro
grupo continué con textos impresos después de esto se tomé una
prueba de motivacién intrinseca con 17 preguntas en una escala de
Likert. Como resultado demostraron que en el grupo de las tabletas se
logré una satisfaccion de 3.71 en el grupo experimental y el de libro
2.66 en el grupo control, considerando a un 91 % de aceptacion por los
estudiantes positivamente todo lo que ofrece la tableta. Por ello
sugieren que las instituciones educativas deben de incorporar distintas
herramientas TICs en las sesiones de clases.

Caicedo et al. (2016) presentaron la tesis: Incidencia en el rendimiento
académico al implementar un programa de motivacién al logro escolar
mediado por las TICs, presentada para obtener el grado de maestria
en educacion con énfasis en psicologia educativa e informéatica
educativa Bogota — Colombia. El objetivo fue analizar la repercusion en
el rendimiento académico al ejecutar un programa de motivacion al
logro escolar con la colaboracion de las TICs en el 8° grado del Colegio
Virrey José Solis, investigacion tipo cuantitativo, con alcance cuasi
experimental, trabajo con una muestra no aleatoria con 40 estudiantes
en el grupo experimental y 30 estudiantes grupo control. Se aplico 10
tematicas de motivacion al logro sin uso de las TICs y en el otro grupo
por medio de TICs. Ambos grupos tuvieron una prueba pre test al inicio
del “Programa de motivacion al logro con clases convencionales” para
luego aplicar un post test. Como resultados obtuvieron en el pre test
gue el 55% piensa que la institucidbn carece de herramientas para
implementar las TICs en el aula de clases y en post test que el 75%
considera que la motivacién al logro es necesario para el éxito
académico. Se concluyd que si se estimula en el desarrollo de la
motivacion del logro mediante el uso de las Tics influye mas en el
aprendizaje porque se trabajan temas como metas, autosuficiencia,
liderazgo, emocional y el gusto por los recursos de la Web y la

modalidad B- learning.
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2.1.2. Antecedentes Nacionales

Chaljub et al. (2022) presentaron un articulo sobre el uso de la realidad
aumentada como herramienta de motivaciéon para la ensefianza de los
elementos de la Tabla Periddica. El objetivo fue conocer el grado de
motivacion mediante el modelo IMMS y analizar si la carga cognitiva
percute en el grado de motivacion. La muestra fue no probabilistica
intencional compuesta por 87 colegiales del 5° grado de secundaria del
curso de Quimica. Basada en un tipo cuantitativo de disefio pre
experimental donde en la primera etapa se dio induccion a los docentes
sobre el uso e implementacion de la app, después los estudiantes con
ayuda del maestro interactuaron con diversas apps orientadas al curso
de quimica y finalmente se emple6 un instrumento de evaluacion de
carga cognitiva con 13 items con una escala de valoracion de 0 al 10y
IMMS de tipo Likert, con una escala del 1 al 7 con 35 items. Finalmente,
se concluyé que los alumnos participantes aumentaron la motivacion
en 4.34 y atencion en 4.42.

Sosa (2021) presento la tesis: Propuesta de gamificacion para motivar
y mejorar el nivel de logro en el aprendizaje de ecuaciones lineales con
estudiantes de 1° y 2° de secundaria, presentada para obtener el grado
de maestria en educacion de la especialidad de Matemética y Fisica.
El objetivo fue demostrar que la gamificacion aumenta el nivel de
motivacion del logro en la educacion virtual. La investigacion es de tipo
cuantitativo, con alcance cuasi experimental. Se desarroll6 con una
muestra de 105 alumnos de 1° y 2° de secundaria del Colegio de
Mujeres Santa Maria. Quienes participaron en el desarrollo de
contenido académico gamificado para e-learning, en el area de
matematica para resolver problemas de las ecuaciones lineales,
asimismo de la articulacion y adecuacion de las herramientas de
gamificacion que brinda la plataforma Classcraft para fomentar la
motivacion intrinseca y extrinseca, inspirar experiencias de aprendizaje
Unicas, entretenidas y significativas para las colegiales. Los elementos
mas utilizados fueron feedback, progreso, cooperacién, desafios y

niveles con sus respectivos componentes. Se concluyéo que la
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propuesta de gamificacion con Classcraft influyé en alto grado en la
mejora del nivel de motivacion del logro e interacciones de los
estudiantes en el e-learning. Los resultados indican que el 0% se ubica
en el nivel inicio (C), 25.71% en proceso (B), 58.10% en logro esperado
(A) y 16.19% logro destacado (AD). Estos resultados positivos
concluyen que la gamificacibn se emplea como una estrategia
pedagogica en las diferentes areas curriculares y transformar la
educacion.

Ventosilla et al. (2021) presentaron un articulo sobre el aula invertida
como herramienta para el logro de aprendizaje autbnomo en
estudiantes universitarios. La finalidad fue diagnosticar el dominio del
aula invertida como instrumento para el éxito de aprendizaje autbnomo
en la educacion superior. Basado en un enfoque cuantitativo y disefio
cuasi experimental, la muestra estuvo conformada por 73 estudiantes
divididas en dos grupos 37 de control y 36 experimental, utilizando un
muestreo no probabilistico — intencional, a quienes se les aplico un
cuestionario de 20 preguntas antes y después de recibir los talleres de
metodologia del aula invertida con videos y grabaciones. Los
resultados del pre test evidenciaron que en el grupo control obtuvo los
siguientes niveles de aprendizaje auténomo: 37,7% ( bajo),
57,1%(medio) y 5,3% (alto), mientras que el grupo experimental arrojo
los siguientes niveles: 47,2%(bajo), 41,5%(medio) y 17,3%(alto);
después de incorporar el taller de uso de la metodologia aula invertida
se aplico el pos test que arrojé los siguientes resultados con respecto
al aprendizaje auténomo: en el grupo control un 29,2%(bajo),
64,4%(medio) y 6,4%(alto). En el grupo experimental 0%(bajo),
27,9%(medio) y 72,1%(alto). Debido a estos datos de concluyé que la
metodologia de aula invertida influye positivamente en el aprendizaje
auténomo, el cual se reflejo con las siguientes caracteristicas: los
estudiantes se volvieron mas responsables con su aprendizaje,
aumento la creatividad, el estudiante aumento6 su motivacion intrinseca,
ademas el estudiante busca otros medios para aprender y no mediante

la supervision de un docente. Otra conclusion es que la metodologia
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de aula invertida permite el uso de las TICs mejorando la parte
emocional y afectiva de los estudiantes. Por dltimo, los estudiantes
logran sus competencias de manera autonoma de acuerdo a su ritmo
y estilos y la conciencia sobre su educacion.

Anguita et al. (2020) presentaron el articulo sobre motivacion de
alumnos de Educacion Secundaria y Bachillerato hacia el uso de
recursos digitales durante la crisis del Covid-19. El objetivo fue valorar
el nivel de motivacién que presentan los estudiantes sobre el uso de
diferentes recursos digitales durante el covid 19 basado en un estudio
aplicativo. La muestra la conformaron 52 estudiantes de 3° grado de
secundaria y bachiller. A los que se les propuso hacer sesiones
haciendo uso de distintas herramientas y recursos digitales como
clases online, grabacién de videos de los profesores, plataformas tipo
Moodle, Schoology, Google Classroom o Google Drive, tutoria online,
Pruebas y examenes online. Al finalizar dichas sesiones fueron
evaluados mediante una encuesta que tiene 9 preguntas por cada
herramienta evaluando la motivacién intrinseca con una escala de tipo
Likert con 5 opciones: muy en desacuerdo, en desacuerdo, indiferente,
de acuerdo y muy de acuerdo. En los resultados se observo que el 92
% de los alumnos de secundaria valoran como de acuerdo y muy de
acuerdo sobre la motivacion hacia las clases online y 66,7% de los
alumnos de bachillerato esta de acuerdo pese a mucho esfuerzo. En
conclusién, el periodo del confinamiento durante el COVID-19
incorporé en todos los niveles y ambitos educativos una serie de
recursos e instrumentos para poder dar continuidad a los procesos de
enseflanza y aprendizaje.

Banoy (2019) presentd el articulo sobre el uso pedagdégico de las
tecnologias de la informacion y comunicacion y su influencia en el
aprendizaje significativo de estudiantes. El objetivo fue determinar en
gué medida el uso pedagdgico de las TICs influia en el aprendizaje. El
disefio de la investigacibn es experimental, en un nivel cuasi
experimental. La muestra fue por conveniencia seleccionando 80

estudiantes que desarrollaron un test de estilos de aprendizajes para

24



determinar el perfil que presentaban después se realizd 4 sesiones
dirigidas 2 a los estudiantes, uno a los docentes y por dltimo a los
padres de familia. Al término de las sesiones se aplicaron encuestas
sobre manejo de las TICs. Se resalt6 los siguientes resultados: el 57 %
de estudiantes maneja los sitios web y redes sociales , 86 % de los
padres creia que conocer los peligros por el mal manejo de las redes
sociales y el 55 % de los docentes presentaban dificultades
metodoldgicas siendo juzgado por los estudiantes .A esto se observo
una mejor desempefio académico a un 93 % de los estudiantes pues
ya tenian mas claro el tipo de herramienta que debian de utilizar para
potenciar sus niveles de lectura, escritura y habilidades matematicas.
Finalmente podemos concluir que el uso de las TICs en la educacion
mejora positivamente el aprendizaje significativo para ello debemos de
considerar el eje central al docente siendo el responsable de motivar y
liderar los niveles de atencion de los estudiantes para estar presto a las
sesiones de clases.

Sanchez y Espada (2018) presentaron el articulo sobre la evaluacion
de un programa de intervencion basado en el uso de las TICs para
mejorar la satisfaccion del alumnado hacia la educacion fisica. El
objetivo fue evaluar la satisfaccion de los estudiantes hacia el uso de
las TICs, en una muestra de 107 alumnos de dos Colegios divididos en
grupo de control (44) y los demas en el grupo experimental. Se trabajé
con el grupo experimental 6 clases de dos sesiones cada semana con
contenidos conceptuales y procedimentales a través del uso de las
aplicaciones como Facebook, Google y Twitter ademas antes y
después se aplico una prueba de Wilcoxon la cual nos ayudo a evaluar
la satisfaccion de los estudiantes utilizando las TICs. Como resultados
se obtuvo que la interaccion en el pre test fue 16 .86% y en el post test
20.48 % indicando que al hacer uso de las TICs se tiene una mejor
interaccion en el proceso de ensefianza — aprendizaje pues los
estudiantes se sienten mas motivados en las clases porque trabajan en
equipos tecnoldgicos o hacen uso de las apps moviles. Para concluir

se debe de mejorar los contenidos nuevos profundizando la materia
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para no tener dificultades con algun tema que se puede dar al hacer
uso de las herramientas digitales.

Castell6 (2017) presento la tesis: La motivacion en el aula de clarinete
introduciendo las TICs, presentada para obtener el grado de maestria
en didactica de la mausica. El objetivo fue verificar cédmo las
herramientas de las TICs contribuyen en la motivacion de los alumnos
y su aprendizaje con el Clarinete, investigacion tipo cuantitativo, con
alcance cuasi experimental, trabajo con 13 estudiantes espaoles.
Quienes participaron en la implementacion de TICs como YouTube
para ver videos y dilucidar durante la clase ademas de utilizar un
navegador de internet para buscar partituras y enviarlas al maestro por
e-mail y WhatsApp. Posteriormente se disefio un instrumento de
medicidén en una escala Likert con 5 puntos nada, poco, algo, bastante
y mucho también de otras preguntas dicotomicas: si / no. Como
resultado obtuvieron que la media del post-test es mayor a la del pre
test a 4.77 indicando que les parece interesante las herramientas TICs
para las clases y sin usarlas 4.15, llegaron a concluir que al introducir
las TICs en el aula demuestran que los estudiantes estan mas
animados en sus clases de clarinete.

Huamani (2017) present6 un articulo sobre las herramientas TICs en
el aprendizaje en el area de matematica. El objetivo fue desarrollar un
programa para mejorar significativamente las habilidades en
matematicas con TICs basado en un estudio cuasi experimental. La
muestra fue no probabilistica con 139 estudiantes de 4 secciones. A
los cuales se aplico la prueba de desarrollo de habilidades con TICs en
dos tiempos, al inicio antes de las 21 sesiones de aprendizajes del
programa en el primer y segundo bimestres y finalizar dicho programa.
Como resultados del pre test en el grupo de control el 89 % y el 92.6 %
del grupo experimental se encontraban en inicios, pero en el post test
el grupo de control en un 50 .7 % se encontrG en proceso y grupo
experimental el 44.1 % alcanz6 el logroy un 11.8 % el logro esperado.
Finalmente el programa “Desarrollo mis habilidades en matematica con

TICs” mejora el nivel de logro en el area de matematica.
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Méndez (2017) presentd la tesis: Influencia de las TICs en el
aprendizaje del area de geometria en los estudiantes de la institucion
educativa “Francisco José de Caldas”, ciudad de Manizales — 2015,
para obtener el grado de maestro en informatica educativa. El objetivo
fue determinar el domino del uso de las TICs en el area de geometria
con una investigacion tipo cuasi experimental aplicando un pre y post
test. Trabajo con 64 estudiantes, quienes respondieron un pre test
donde se tiene 10 preguntas de seleccion multiple para conocer los
saberes previos de los logros segun el estdndar nacional en el periodo,
luego al grupo experimental se aplico estrategias didacticas enfocadas
al uso de software educativos, uso del internet y herramientas
multiples. Finalmente se aplicé un post test que consisti6 en un
cuestionario de 10 preguntas para determinar finalmente el nivel de
dominio de las TICs. Como resultado se obtuvo en el pre test en una
ensefianza tradicional que los estudiantes el 29.41 % en el medio y
11.76 % nivel alto pero después de realizar las sesiones didacticas se
observo un aumento aun 100 % porque el 23 .53 % en nivel superior y
41.16 % en el nivel alto. En conclusioén, se evidencié mejoras en los
estudiantes, ya que, adquirieron la capacidad de manejar las TICs para
solucionar problemas en el area de Geometria porque pueden hacer
uso del internet como fuente de consulta y adquirir softwares
educativos que garanticen un aprendizaje significativo y sentirse
motivados en diversas areas.

Huertas y Pantoja (2016) presentaron un articulo sobre el efecto de un
programa educativo basado en el uso de las TICs sobre el rendimiento
académico y la motivacion del alumnado en la asignatura de tecnologia
de educacion. El fin fue examinar su influencia sobre el rendimiento
académico y la motivacion del estudiante ademas sobre el uso de las
TICs en la ensefianza. Basado en un enfoque cuantitativo y disefio
cuasi experimental, la muestra fue constituida por 194 estudiantes
utiizando un muestreo no probabilistico — intencional, quienes
recibieron un programa de siete modulos correspondientes al uso de la

tecnologia en 3° de secundaria. Se aplicé un cuestionario a un grupo
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de control y a un grupo experimental. Después de 25 semanas luego
se aplicé una evaluacion final de acuerdo a los contenidos abordados
incluyendo una autoevaluacion de sugerencias y opiniones. Como
resultado demostrando en el pre test que un 30.9% de los encuestados
manifiestan que utilizar un computador les sera beneficioso y en el pos
test, aumenta el porcentaje en el grupo experimental (37.1%) frente al
de control (34%) se reitera que se aprende mejor usando las TICs que
en una clase, dando como valor F (1, 192) = 4.592 p < .033 indicando
disparidad entre la muestra. Por ello sugieren hacer mayor uso de
herramientas TICs para motivar a la hora de aprender porque nos
ofrece un sin fin de variedades de contenidos de tipo conceptual y
practico.

Rivero et al. (2016) presentaron un articulo sobre las TICs en la
formacion universitaria. Logros y desafios para la formacion en
psicologia y educacion. El objetivo fue explorar de manera activa y
participativa fomentando el aprendizaje autbnomo con el uso de las
TICs. La muestra fue 60 universitarios con un muestreo asignado en el
curso obligatorio del séptimo semestre. La investigacion fue de tipo
cualitativo de disefio pre experimental donde se tuvo que realizar en
dos etapas en la primera aplicaron un cuestionario con 40 preguntas
sobre los beneficios y desventajas del manejo de los clickers donde se
obtuvo como resultado que el 75 % promueven el aprendizaje
auténomo vy reflexionan sobre el uso de las TICs teniendo un nivel
dinamico en clase y los demas estaban perdidos en la clase. Para la
segunda etapa se realizaron talleres donde se utilizo el flipped
classroom con una introduccion de los contenidos y se desarrolld
ejercicios practicos de manera individual y colectiva. Finalmente se
aplic6 nuevamente la encuesta donde el 86 % de los estudiantes se
sintieron satisfechos con la propuesta porque manifestaron que las
clases fueron claras con una participacion mas activa. Para concluir se
recomienda que los recursos empleados y propuesto por docentes
tengan un tiempo prudente y no sea algo nuevo para los estudiantes,

sino que se llegue a las sesiones con conceptos ya revisados y claros.
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Ademas, la puesta de la clase invertida nos ayudara a que los
universitarios conceptualicen, se motiven y generen debates.
2.1. Bases teoricas
2.1.1. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

Segun Small y Gigi (2009), autor de “El cerebro Digital”, la exposicion

al entorno digital genera un alejamiento a las capacidades sociales

fundamentales a los cuales llama “nativos digitales” que son jévenes

gue tienen dificultades para aprender, sentir, recordar o controlar sus

impulsos. Todos debemos ingresar al mundo digital y aprovechar su

eficacia, sino quedaremos rezagados en la competencia de

actualizacion y adaptacion a la era virtual pero también conservar

nuestra humanidad.

A. Definicion

Son recursos y herramientas digitales que se utilizan en la
recopilacion, procesamiento, gestion y adjudicacion de
informacion mediante mecanismos tecnoldgicos como el celular,
computadora, televisor, etc.
Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion actualmente son
indispensables en la ciudadania, debido a la innovacion y
avances. Por ende influye en nuestra vida cotidiana que incluye
la educacion, trabajo, familia, entre otras areas. (Ruiz y
Hernandez, 2018).
Las TICs abarcan diferentes conceptos y elementos en la cual
estan integrados aparatos electrénicos como un televisor o
impresora y también elementos de software o servicios que nos
permiten comentar o publicar articulos cortos como blogs y foros.
De manera global son elementos que posibilitan almacenamiento,
proceso y conexion de la informacion (Munguia-Hoyo, 2013).
Los cambios tecnologicos son producto de la Globalizacion, los
cuales afectan a las TICs al generar la comunicacién, interaccién
e interconexion entre la sociedad a nivel mundial eliminando las
barreras de tiempo y espacio (Barreto e Iriarte, 2017).

Las TICs son herramientas que transforman y potencian la
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educacion compartiendo las diferentes formas de acceder a una
educacion universal, reduciendo las brechas de aprendizaje,
mejorando el avance de los maestros para mejorar la direccion de
la educacion (UNESCO, 2019).
El constante avance de las tecnologias de informacion y
comunicacién son de vital importancia en una economia mundial
cada vez mas digitalizada. El objetivo principal es mejorar su uso,
calidad y acceso a las TICs. (Union Europea [UE], 2022).
El Banco Mundial propicia el uso de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion en los paises en desarrollo para que
MAas personas tengan acceso y conectividad a un mundo cada
vez mas digitalizado propulsando la innovacion, productividad y
competitividad (Banco Mundial [BM], 2014).
El WhatsApp
WhatsApp se origind en el afio 2009 como sistema de mensajeria
simple. Creada por Jan Koum (Ucrania) y Brian Acton (USA). En
el 2014 por su gran acogida por personas en su mayoria jovenes
fue adquirida por el gigante tecnolégico “Facebook” (Cervantes y
Alvites-Huamani, 2021).
a. Definicion
Segun Mejia (2019), es un medio de socializacion entre las
personas y esta inmerso en el desarrollo de las sociedades
vanguardistas, ya que, potencia la accesibilidad de la
informacion a través de la red y las necesidades de las

personas.

1500 millones de ciudadanos cerca de 180 naciones
emplean este aplicativo en sus dispositivos moviles vy
computadoras por la versatilidad de uso que tiene (Soto y
Pérez, 2021).

b. Funciones y caracteristicas
Su uso globalizado se ejecuta en un dispositivo mavil

Smartphone por las diferentes opciones que tienes para
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comunicarte (individual o grupal) instantaneamente
mediante mensajes de texto, llamadas de voz, video
llamadas. También puedes compartir videos, fotografias,
emoticones o incluso transmisiones en directo a cualquier
parte del mundo y una cantidad grande de espectadores, lo
cual hace practico y eficiente el uso del WhatsApp para
compartir contenido multimedia (Suarez-Lantaron, 2018).
Segun Rivero (2017), Facebook, Messenger y WhatsApp
comparten 60 mil millones de mensajes diarios, lo que hace
ver la dimension y protagonismo que tienen las redes
sociales mas populares actualmente.

c. Ventajas de uso
La llegada de la virtualizacion en la educacién por la
pandemia del Covid-19 ha generado la busqueda de
recursos tecnolégicos como el WhatsApp que fue un
vehiculo en el cual se puede orientar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ademas de las funcionalidades
expuestas anteriormente cabe resaltar que también se
puede utilizar en computadoras o Laptops a través del
WhatsApp Web (Cervantes y Alvites-Huamani, 2021).
Colmenares et al. (2022) menciona que antes de la
pandemia por Covid-19, la utilizacion del aplicativo
WhatsApp era predominante para el ocio y distraccion
social, sin embargo durante la pandemia se dio un giro
pronunciado sobre el uso del WhatsApp en el ambito de
educacién. Puesto que tenia varias ventajas como: acceso
desde el celular o computadora, facil uso y adaptacion,
rapidez en la interconexion, disponible a cualquier hora,
varias funcionalidades y medio para colaborar, compartir e
informar sobre diferentes ambitos sociales.
Suarez-Lantaron (2018) coincide con lo expuesto por
Colmenares et al. (2022) ademas agrega que el uso de

WhatsApp tiene ventajas educativas como: Mantiene cierta
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privacidad de los usuarios, permite compartir aspectos
culturales, cohesiona al grupo, posibilita dejar clases orales
grabadas, es un canal para exponer ideas, promueve el
apoyo académico entre compafieros, entre los mas
resaltantes. Asi como también desventajas como: Copiar y
replicar ideas, responder muchos mensajes puede afectar la
relajacion de los estudiantes, escribir o compartir material
prohibido o vulgar, la calidad de los mensajes que se
comparte, entre otros.

El uso educativo del WhatsApp se rige a la creacion de
grupos de aula o materia donde se puede incluir o no a los
docentes, por lo tanto, se desarrolla la comunicacion entre
alumno-alumno docente-alumno o docente-docente
(Suarez-Lantaron, 2018).

Marin-Diaz y Cabero-Almenara (2019) tienen una
perspectiva del WhatsApp como instrumento innovador en
la ensefianza activa.

Segun Suarez-Lantaron (2018) se crea una relacion mas
personalizada entre el maestro y el estudiante creando una
motivacion de los estudiantes por aprender y genera
participacion hasta en los alumnos mas timidos mediante el

uso educativo del WhatsApp.

C. El ClassDojo

a.

Definicidn

El aplicativo gratuito de gamificacion, ClassDojo fue puesto
en funcionamiento en el 2011, sus creadores fueron Sam
Chaudhary y Liam Don.

ClassDojo es un aplicativo para dispositivos moviles el cual
se puede descargar desde las tiendas virtuales App Store o
Google Play. Tiene planes gratuitos y de pago mensual, este
altimo permite el acceso a mas herramientas u opciones
mas avanzadas dentro del aplicativo.

Esta conformada por una comunidad de méas de 50 millones
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de usuarios enfocados en el area de Educacion a traves de

fotos, mensajes, videos, entre otras formas de realizar

actividades académicas. (ClassDojo, 2022)

Objetivos:

v Igualdad de oportunidades de aprendizaje.
Disponibilidad para todas las personas que logren
acceder a la red desde cualquier parte del mundo.

v Conexion.

Aplicativo donde se generan lazos entre docentes,
estudiantes y padres de familia.

v Gamificacion.

Aprendizaje jugando para que los estudiantes
descubran lo que aman.

v Seguridad y confianza.

Es una linea segura donde los estudiantes juegan,

aprenden, descubren y crecen.

Funciones y caracteristicas

Segun Guerrero (2018) las funcionalidades del aplicativo
ClassDojo permiten personalizar avatares, almacenar
insignias por recompensas a los reos planteados en clases,
premios por buena conducta en clases, retroalimentacion
automatica de los resultados, trabajo en equipo, compartir y
lo expuesto en clases a través de un portafolio interactivo,
compartir mensajes motivadores a los estudiantes, elaborar
informes individuales o colectivos de la clase y fortalecer la
relacion entre padres de familia y el docente. En conclusion
es una herramienta virtual que potencia a la comunidad
educativa.

El uso del aplicativo ClassDojo para docentes consiste en
crear una clase e introducir a los estudiantes, donde se
determinan normas de convivencia, se define que los puntos

verdes son positivos y los puntos rojos negativos. Cada
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estudiante debe crear su avatar y esforzarse para mejorar
su actitud dentro del aula de clase y ganar muchos puntos
positivos (Viciana, 2018).
c. Ventajas de uso
Es una plataforma de gestion de aula donde participan,
estudiantes, docentes y padres de familia en la cual se
motiva a los receptores a través de la gamificacion, se
califica al estudiante y propiciar un seguimiento a los
estudiantes de parte de los padres de familia. Esta
herramienta permite motivar al estudiante progresivamente
en su participacion dentro del aula (Guerrero, 2018).
En conclusion se puede inferir que el uso de las TICs
especificamente del WhatsApp y ClassDojo tiene como
objetivo mejorar la motivacion de los estudiantes dentro y
fuera de un aula de clases, ya que, son herramientas
digitales que potencian el proceso de ensefanza-
aprendizaje.
2.1.2. Motivacion del logro
A. Definicion

David McClelland es quien definié la motivacion del logro como

un impulso para alcanzar una meta y poder tener éxito. Este

impulso es una motivacion intrinseca donde surge la necesidad

de hacer algo mejor para obtener la aprobacion o recompensa en

un contexto determinado (McClelland et al. 1989).

McClelland y Pilon (1977) refirid6 que la necesidad de logro y la

capacidad emprendera estan relacionadas con una sociedad

ambiciosa porque la competencia hace que la misma persona

asuma retos ademas de la propia responsabilidad de sus

acciones para alcanzar el éxito.

Ugartetxea (2011) quien citdé a Dweck y Elliot (1983) afirmaron

gue la motivacion del logro es del tipo intrinseca el cual esta

dirigido por impulsos internos orientando al sujeto a obtener

logros maximos, evaluando su realidad en la cual se desenvuelve
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y la capacidad que tiene.

La motivacion de logro esta vinculada con el aprendizaje receptivo

y por descubrimiento. El primero se interioriza y el otro se

descubre, pasando luego a formar parte de la estructura cognitiva.

Por ello podriamos deducir que el éxito académico esta vinculado

con la motivacion intrinseca (Ausubel, 1983).

Reeve (2010) refiere que Elvira (2005) mencioné que las

motivaciones de logro estan relacionadas estrechamente a la

adaptacién e inadaptacién del ambiente, por ello podriamos
deducir que el comportamiento se dirige bajo las creencias de la
meta alcanzada y a su vez las creencias que influyen en el logro.

Esta autora ademds refleja tres puntos a detallar y asi poder

comprender la motivacion del logro.

e Las situaciones de logro: Situaciones donde el individuo
demuestra sus habilidades segun el contexto con el fin de
lograr el objetivo.

e La motivacion del logro: Aquel constructo multidimensional que
involucra al individuo, sociedad, metas, éxitos o fracaso.

e Metas: Conductas relacionadas al éxito o fracaso.

Otros dos autores comentaron gque la motivacion de logro es un
empuje ante situaciones que exigen rendimiento, preocupaciones
por desarrollar tareas cada vez mejores, alcanzando un nivel
optimo de desarrollo personal mejorando asi sus relaciones
sociales (Gaviria y Fernandez, 2006 citado por Reeve, 2010).

La destreza que posee un individuo para ejecutar actividades
académicas con el objetivo de alcanzar una meta y superar un
obstaculo, siendo este una motivacion intrinseca que permite a la
persona adaptarse a su entorno para poder desenvolverse,

progresar y mejorar hacia el éxito (Thornberry, 2008).

B. Teorias de la motivacion

a. Motivacioén de logro y necesidad de logro de Murray
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En su libro titulado Explorations in Personality Murray
(1938) refirio que la motivacion del logro es una necesidad
gue orienta al ser humano para realizar alguna actividad de
forma eficaz y rapida.

Murray es un destacado psicoanalitico quien trabajé con
Morgan creando un test sobre percepciones tematicas, la
cual nos muestra un nivel de motivacion del logro alcanzado
mediante la realizacion de tareas y metas trazadas
(Thornberry, 2008).

Segun Reeve (2010) quien comento en su libro que Murray
indic6 que existe una tension que guia al individuo para
poder satisfacer la necesidad y esté activa la motivacion.
Ademas, Murray (1938) define la necesidad como un
constructo que representa una fuerza que impacta en todos
los procesos cognitivos y las conductas de tal manera que
orientan al individuo a una satisfaccion.

Por dltimo Murray dividié a las necesidades en primaria y
secundarias la cual es muy parecida a la piramide de
Maslow, que la conducta se comprende teniendo en cuenta
las necesidades del ambiente (Thornberry, 2008).

Bajo esta premisa la motivacion de logro es una necesidad
secundaria ya que involucra a desarrollar actividades
dificiles y desafiantes, para lograr el éxito, superar

dificultades ademas de consolidar metas.

Teoria de la motivacién de logro de McClellan, Atkinson
Clark y Lowel

McClellan et al. (1953), publicaron “The achievement
motive”, en este estudio sobre la motivacion del logro el cual
es una referencia importante para la creacion de la escala
de motivacion del logro elaborado por (Thornberry, 2008),
definieron la necesidad de logro en relacion al éxito de una

persona en una competencia donde la persona tiene
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conductas repetitivas que llevan a conseguir el éxito.
Segun comentd Arias (2018) que la motivacion del logro es
aprendida mediante la interaccién social, donde el individuo
realiza acciones y esfuerzos de manera persistente para
superar los estandares ademdas de conseguir el éxito.
Relacionandolo con la educacion, estimular la motivacion
repercute de manera positiva en el rendimiento académico.
Reeve (2010) comenté que McClellan et al. (1953) afirmaron
que las conductas vinculadas al logro estan relacionados a
la aceptacion o negacion de los resultados esperados, por
ello la motivacién del logro es conocida también como
motivacion por el éxito o motivacion por el fracaso.

Por ello podriamos deducir que la motivacion para alcanzar
el éxito debe ser mas grande que la motivacién por evitar el
fracaso, pero en los estudiantes se puede ver reflejado con
una tarea concluida, un examen con una alta calificacion,
desempeiarse mejor que otros; sin embargo, todos tienen
el objetivo de desempefiarse de manera exitosa haciendo
gue el estudiante se enorgullezca o sienta vergiienza por no

lograr el objetivo.

Teoria de la motivacion de Abraham H. Maslow

Abraham H. Maslow Maslow es uno de los representantes
de la teoria humanista, quien elabor6é una Jerarquia sobre
las necesidades del ser humano, clasificandolas en
primarias y secundarias.

Maslow (1987), clasifica las necesidades en cinco
escalones, segun la importancia de cada una de ellas.
Ademas que esta piramide se relaciona con las necesidades
primarias y secundarias de Murray.

Estas necesidades se encuentran clasificadas de la

siguiente manera:

> Necesidades basicas.
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Son exigencias basicas, por tanto, si nos son
satisfechas podrian poner en riesgo la supervivencia de
la estirpe.

» Necesidades de seguridad.
Estas se manifiestan cuando las exigencias basicas
fueron cumplidas, su objetivo principal es buscar la
satisfaccion fisica, estabilidad orden y proteccion por
parte de tu grupo social.

> Necesidades sociales.
Es una necesidad por pertenecer a un grupo, deseo
tener estabilidad en los ambitos, personales, familiares
y de pareja.

> Necesidades de estima.
Es la busqueda de sentirse valorado por si mismo, esta
necesidad alimenta a la autoestima.

» Necesidades de autorrealizacion.
En este ultimo nivel las personas necesitan superar,
convertirse en una mejor versiéon de si mismos por tanto
la motivacion de logro esté relacionada integramente

con este ultimo nivel.

Motivacidn y los procesos cognitivos

En una primera época cuando regia el conductismo segun
manifestd Tolman (1995) la motivacién solo estaba regido
por el instinto, impulso, respuesta y activacion. Después de
proponer mas corrientes psicologicas de diferentes autores
gue proponian enfoques tedricos mas elaborados se produjo
un cambio en el concepto de motivacion ademas de su
relacion con el logro todo esto relacionandolo méas con el
aspecto cognitivo.

Por ello la motivacion del logro es un concepto que fue
cambiando con el tiempo y no tiene la misma representacion

en cada ser humano pese a querer obtener el mismo
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resultado.

Schunk (2012) comento6 que la motivacion del logro es parte
de un aspecto cognitivo donde se aprende a establecer
metas usando los procesos cognitivos y la conducta para
ejecutarlos, debido a que la motivacion no se puede
observar, pero si se puede medir a través de conductas
dirigidas a la meta propuesta.

Por otra parte, Reeve (2005) comentd que la motivacion del
logro se determina como una exigencia que dirige
conductas.

También relaté que la motivacién del logro es la interrelacion
de los seres humanos y el contexto en el que se desarrollan,
este contexto tiene como componente a la accién y

percepcion de la oportunidad de lograr una meta.

C. Tipos de motivacion
a. Motivacion extrinseca

Yactayo-Cornejo (2010) refirio que la motivacion extrinseca
en relacién a los estudiantes son claramente deseos de
obtener y alcanzar un trabajo realizado.

Este tipo de motivacion se encuentra relacionado con la
corriente conductista, la cual se usa para motivar al
estudiante de manera externa con algan premio o castigo
gue el docente puede otorgar al estudiante.

Produce desmotivacion si no se obtiene el estimulo
anhelado, por lo tanto, la motivacién extrinseca es el inicio
de la motivacion del logro, pero no un punto que determine

su duracion.

b. Motivacion intrinseca
Yactayo-Cornejo (2010) refiri6 que la motivacion intrinseca
esta relacionada a los impulsos internos que posee cada

persona.

39



Esta puede ser un determinante de duracion de ciertas
conductas en combinacion con la motivacion extrinseca,
logrando asi una motivacion del logro de manera continua y

productiva en cualquier estudiante.

D. Caracteristicas
Después de comprender de forma general el concepto de
motivacion del logro debemos comprender las caracteristicas de
esta en una persona que desarrolld6 la motivacion del logro

teniendo asi varias caracteristicas como refiri6 Moran (2016).
» Personas que tienden a desarrollar nuevas actividades

Muestran curiosidad y deseos de tener nuevas ideas

Son extrovertidos y sociales

Estan en la constante busqueda de emociones

El sujeto desea estar siempre ocupado

V V V V V

Desarrolla emociones positivas como la alegria, felicidad,

amor y entusiasmo.

Todas estas caracteristicas estan relacionadas a la personalidad
de cualquier persona, pero puede varias segun en algunos casos,
segun el tipo de personalidad, la apertura a la experiencia y el
neurotismo. Por ello el autor determino que la motivacion esta
relacionada con la personalidad de los colegiales, por lo cual se
podria dirigir las metas académicas.

Al respecto Reeve (2005) refirid que la motivacion del logro en
relacion a la educacion, tiene un motivo esencial en la escala del
éxito, es rendir mejor que otras personas. Este criterio de
excelencia estaria evaluado por tareas bien elaboradas y
concluidas.

Moran y Poma (2019) manifestaron que a partir del resultado de
un experimento de laboratorio, demostré6 que los sujetos que

tienen motivacion por el logro poseen conductas las cuales
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buscan formas cortas y eficaces de cumplir con sus metas.
Ademas de buscar constantemente tareas retadoras evitando asi
la rutina siendo esto también clave del desarrollo econémico.
Ademas, Moran y Poma (2019) mencionaron que la motivacién
del logro estd relacionada con personas que son altruistas,
empaticas con otros, tienen deseos de ayudar al préjimo.
También son personas conciliadoras, generosas, bondadosas y
esperan lo mejor de los otros.

Por otro lado, Moran y Poma (2019) refirieron que las personas
gque poseen motivacion del logro estan prestos a nuevas
experiencias, cuestionan las formas tradicionales de realizar
alguna actividad, son creativos y les encanta estar activos para
realizar las tareas de manera inmediata. Lo mas destacado de
estas personas es que valoran las emociones interiores lo cual

hace que los impulsos nazcan de cada persona.

E. Dimensiones

a. Acciones orientadas al logro

Para Thornberry (2008) son comportamientos que
permiten desenvolverse de forma eficaz y consecuente
de acuerdo al objetivo y estandares que propone su
cultura.

b. Aspiraciones de logro

Son apetencias que dirigen a un individuo con el
propoésito de cumplir metas y anhelos en el campo
profesional (Thornberry, 2008).

c. Pensamientos orientados al logro
Thornberry (2008) refirid6 que son pensamientos y

percepciones relacionadas al futuro y el saber que tiene

el sujeto para lograr de forma placentera una meta
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trazada.

d. Deseabilidad social

Valora el dominio en las respuestas del anhelo por lucir
una imagen socialmente admisible de si (Thornberry,
2008).

2.2. Definicion de términos béasicos

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3.

2.2.4.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

Son recursos y herramientas digitales que se utilizan en la recopilacion,
procesamiento, administracion y distribucion de informacion a través
de dispositivos tecnoldgicos como el celular, computadora, televisor,
etc. Actualmente son indispensables para la sociedad actual, ya que
esta en constante avance e innovacion. Por ende influye en nuestra
vida cotidiana que incluye la educacion, trabajo, familia, entre otras

areas (Ruiz y Hernandez, 2018).

WhatsApp

Es una red social de mensajeria de texto instantanea y otras
funcionalidades que permiten potenciar los procesos comunicativos y
estrategias de interconexion entre las personas de acuerdo a sus
obligaciones y necesidades (Mejia, 2019).

ClassDojo

Es una herramienta virtual de gamificacion que involucra al estudiante,
docente y padres de familia que pretende involucras mas al estudiante
en su proceso de aprendizaje y mejorar su motivacion progresivamente

con respecto a su participacion en clase. (Guerrero, 2018).

Motivacion del logro
Es toda conducta orientada al éxito y cumplimiento de una actividad,
teniendo en cuenta acciones, aspiraciones y pensamientos orientados

al logro de una meta especifica (Thornberry, 2008).
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2.2.5.

2.2.6.

2.2.7.

2.2.8.

Acciones orientadas al logro

Son conductas que el estudiante ejecuta para lograr de manera
eficiente sus actividades mediante la ejecucion de las siguientes
actividades: realizar tareas, formar grupos, distribuir su tiempo dentro
y fuera del Colegio, mejorar sus calificaciones, compartir informacién
con sus comparfieros, realizar las actividades, mantener la atencion en
clases y busca nuevas formas de perfeccionarse (Thornberry, 2008).
Aspiraciones de logro

Son deseos que tiene el estudiante para ejecutar metas trazadas, estos
pueden ser deseos sobre su futuro, responsabilidades, poder admirar
a otros por lograr un trabajo, estudiar para mejorar sus calificaciones y
elegir de forma asertiva a sus comparfieros de trabajo (Thornberry,
2008).

Pensamientos orientados al logro

Son pensamientos y percepciones relacionadas a su futuro como: creer
gue los docentes y otros lo consideran estudioso, realizar planes
futuros a corto y largo plazo y percibir tranquilidad después de terminar

una tarea asignada (Thornberry, 2008).

Deseabilidad social

Relacionado a la aceptacion y aprobacién de un grupo social creyendo
gue se pueda obtener mediante conductas que son aceptadas en un
determinado lugar (Burga-Ledén y Escurra-Mayaute, 2018). Esta
caracteristica es relevante en los adolescentes sentir la necesidad de
aceptacion entre sus pares con el fin de desarrollar una identidad por
ello adopta esquemas mentalmente aceptados en grupo social para

evitar el rechazo.
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Capitulo Il
Hipodtesis y variables

3.1. Hipotesis

3.1.1.

3.1.2.

Hipotesis general
Las TICs influyen positivamente en la motivacién de logro de los
estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucién educativa

de Huancayo, 2022.

Hipotesis especificas

Las TICs influyen positivamente en las acciones orientadas al logro de
los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion
educativa de Huancayo, 2022.

Las TICs influyen positivamente en las aspiraciones de logro de los
estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion educativa

de Huancayo, 2022.
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Las TICs influyen positivamente en los pensamientos orientados al

logro de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una

institucion educativa de Huancayo, 2022.

Las TICs influyen positivamente en la deseabilidad social de los

estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion educativa

de Huancayo, 2022.

3.2. Operacionalizacién de variables

3.2.1.

3.2.2.

Definicion conceptual de las variables

Las TICs son recursos y herramientas digitales que se utilizan en
la recopilacién, procesamiento, administracion y distribucion de
informacion a través de dispositivos tecnologicos como el teléfono
movil, computadora, televisor, etc. Las Tecnologias de Informacion
y Comunicacion actualmente son indispensables para la sociedad
actual, ya que esta en constante avance e innovacion. Por ende
influye en nuestra vida cotidiana que incluye la educacion, trabajo,

familia, entre otras areas. (Ruiz y Hernandez, 2018)

La motivacion de logro es la destreza que posee un individuo para
ejecutar actividades académicas con el objetivo de alcanzar una
meta y superar un obstaculo, siendo este una motivacién intrinseca
gue permite a la persona adaptarse a su entorno para poder
desenvolverse, progresar y mejorar hacia el éxito
(Thornberry,2008).

Definicion operacional de las variables

El ClassDojo y el WhatsApp son redes sociales que sirven como
medios para potenciar la comunicacién, seguimiento e informacion
en la practica educativa Yy los aplicativos de gamificacién permiten
involucrar al docente con los estudiantes y padres de familia que

permite mejorar la motivacién en su desempefio en clase.
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La motivacion de logro Es toda conducta orientada al éxito y
cumplimiento de una actividad, teniendo en cuenta acciones,
aspiraciones y pensamientos orientados al logro de una meta

especifica (Thornberry, 2008).
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3.2.3. Matriz de operacionalizacion de variables

“TICs en la motivacién de logro en estudiantes del Quinto afio de secundaria de una institucion educativa de Huancayo,

Titulo:
2022.”
Objetivo Determinar la influencia de las TICs en la motivacion de logro de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucién
General: educativa de Huancayo, 2022.
] o Definicion ] ) . Criterio de | Instrumento
Variables Definicion Conceptual _ Dimensiones Iltems .
Operacional valoracion
Tecnologias de Las redes WhatsApp
Informacién y sociales son Es una red social de
Comunicacién medios para mensajeria de texto
potenciar la instantdnea y  otras
Son  recursos Yy comunicacion, funcionalidades que
herramientas seguimiento e permiten potenciar los
digitales que se informacién en la | procesos comunicativos
utilizan en la | préactica educativa | Y estrategias de
USO DE LAS o o _ .
TIC recopilacion, y los aplicativos | interconexion entre las
S

procesamiento,

administracion y
distribucion de
informacién a través
de dispositivos
tecnoldgicos como el
teléfono movil,

computadora,

de gamificacién
permiten
involucrar al
docente con los
estudiantes y
padres de familia
que permite

mejorar la

personas de acuerdo a
sus  obligaciones vy
necesidades (Mejia,
2019).

ClassDojo
Es una herramienta
virtual de gamificacién

que involucra al
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televisor, etc.

Las Tecnologias de

motivacion en su

desempefio en

estudiante, docente vy

padres de familia que

Informacién y clase. pretende involucras mas
Comunicacion al estudiante en su
actualmente son proceso de aprendizaje y
indispensables para mejorar su motivacion
la sociedad actual, ya progresivamente con
que esta en respecto a su
constante avance e participacion en clase.
innovacion. Por ende (Guerrero, 2018).
influye en nuestra
vida cotidiana que
incluye la educacion,
trabajo, familia, entre
otras areas. (Ruiz y
Hernandez, 2018)
) o Definicién ) ) . Criterio de
Variables Definicion Conceptual . Dimensiones Iltems » Instrumento
Operacional valoracion
Es toda conducta o
_ _ En el futuro quisiera
3 orientada al éxito )
MOTIVACION o ) ) trabajar duro
y cumplimiento de | Acciones orientadas al
DE LOGRO o Me gustaria tener un
una actividad, logro _
) trabajo en el que tenga
La destreza que posee | teniendo en

un individuo para

cuenta acciones,

muchas responsabilidades
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ejecutar actividades
académicas con el
objetivo de alcanzar una
meta y superar un
obstaculo, siendo este
una motivacion
intrinseca que permite a
la persona adaptarse a
su entorno para poder
desenvolverse,
progresar 'y mejorar
hacia el éxito
(Thornberry,2008).

aspiraciones y
pensamientos
orientados al
logro de una meta
especifica
(Thornberry,
2008).

Creo que los demas
piensan que yo estudio
mucho.

Cuando tengo rabia, lo
demuestro.

Me gusta hacer mis tareas.
Al comer, tengo buenos
modales.

Cuando hay que formar
grupos de trabajo en el
salon, busco juntarme con
alguien divertido.

Creo que los profesores
piensan que soy trabajador.
Cuando estoy haciendo
algo que no me sale bien,
sigo intentando por mucho
tiempo hasta que me salga.
Yo me aburro.

En mi casa yo soy
desobediente.

Cuando llego a mi casa

después  del colegio,

Nominal

Siempre
A veces

Nunca

Adaptacion de
la Prueba:
“Motivacion
de Logro

académico”

Gonzales
(2018)
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prefiero hacer las tareas
antes que ponerme a jugar.
Admiro a las personas que
han logrado mucho en su
trabajo.

Hago planes para mi futuro.

Aspiraciones de logro

Me molesta que la clase se
pase de la hora.

Estudio porque quiero
sacar la nota mas alta.
Digo la verdad.

Pienso sobre mi futuro en el
largo plazo

Me esfuerzo por obtener
las mejores notas en la
libreta.

En el salén, me junto con

compafieros estudiosos.
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Pensamiento orientados

al logro

Cuando me preocupo por
las notas de mi libreta,
estudio mas.

Cuando tengo que hacer
una tarea trato de terminar
lo méas rapido posible,
aunque no me salga
perfecta.

Soy amable con los
demas.

Me gusta estudiar.

Hablo mal de otras

personas.

Deseabilidad social

Al hacer las tareas me
esfuerzo por mantener mi
atencion.

En mi casa, solo me siento
tranquilo después de
terminar las tareas.

Me gusta escuchar las
clases.

Presto atencién en clases.
Cuando cometo un error lo

reconozco.
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Prefiero hacer un trabajo
con un compafiero con el
que pueda estudiar, que
uno con el que me divierta.
Cuando hago algo, trato de
hacerlo de manera
perfecta.

Me molesto cuando no

consigo lo que quiero.
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Capitulo IV

Metodologia del estudio

4.1.Método, tipo y alcance de la investigacién

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.

Método

Segun Arias y Covinos (2021) el método cientifico es una metodologia
gue consiste en observar, medir, experimentar, formular, analizar y
hacer posibles modificaciones en una hipétesis. Por lo tanto, nuestro

estudio utilizé el método cientifico.

Tipo

Segun Arias y Covinos (2021) la investigacion cuantitativa es cuando
el investigador mide la variable y da a conocer los resultados de dicha
medicién en valores numéricos. Por tanto, nuestra investigacion tiene
un enfoque cuantitativo, ya que se midio la variable Motivacion.
Esteban (2018) expresa que una investigacion de tipo aplicada esta
basada en la solucion de conflictos o contratiempos diarios. En

consecuencia, nuestra investigacion es de tipo Aplicado.

Alcance

Arias y Covinos (2021) explicaron que el alcance explicativo es un tipo
de relacion causal que se utiliza mayormente en explicaciones de las
Ciencias Sociales, ya que el objeto de estudio es la conducta humana,
por ello, nuestro alcance es Explicativo — Cuantitativo porque
deseamos saber que una de las causas que genera motivacion de logro
es el uso de las TICs.

4.2. Disefio de la investigacién

Arias y Covinos (2021) mencion6 que la finalidad de controlar un grupo de

variables y dar validez de la investigacion es posible aplicar un pre test y post

test a un grupo continuo para un mayor control de la variable y luego comparar

ambas puntuaciones, por los tanto nuestra investigacion es Experimental (pre

experimental), ya que, vamos aplicar un pre test y post test.
M = O1-----X---O2
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02-01:=03

Donde:
M = 20 estudiantes de la seccién Unica del Quinto afio del nivel secundario
del Colegio José Ingenieros.
O1=Aplicacion del test
O2=Aplicacion del test
X =Uso de las TICs.
4.3. Poblacién y muestra
4.3.1. Poblacion
Segun Sucasaire (2022), la poblacion son todos los casos del
fendmeno de estudio que incluye todas las unidades de andlisis que
integran dicho fendmeno y debe cuantificarse. En nuestro estudio la
poblacion es de 20 estudiantes los cuales presentan las siguientes
caracteristicas en comun.
Estudiantes que tienen una edad entre 16 y 17 afos.
Pertenecen a la seccion Unica del quinto afio de secundaria.
Ambos sexos: Masculino y femenino.
No presentan ninguna deficiencia cognitiva.
Poseen un teléfono movil con acceso a la red.
Llevan el curso de Geometria.

Sector socioecondémico medio-alto

L N N N N NN

No necesariamente deben profesar la religion catélica
4.3.2. Muestra
Sucasaire (2022) refiri6 que la muestra es el conjunto de operaciones
gue se realizan para estudiar la distribucién de ciertas o todas las
unidades de una poblacion o universo.
La muestra para esta investigacion es por conveniencia, porque se esta
considerando a los 20 estudiantes de la seccion Unica del quinto afio
de secundaria de la Institucion Educativa.
4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1. Uso delas TICs
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Para demostrar o experimentar esta variable se seguira la siguiente

secuencia: (Ver anexo 7 — sesiones de aprendizaje).

A. Disefio de sesiones de aprendizaje.

B. Estructura del disefio de clase.

a. Secuencia pedagoégica

Inicio (estimular la atencién, decretar los objetivos,
potenciar la motivacion, rescatar saberes previos)
Desarrollo (procesar la nueva informacion y ejemplos,
centrar la atencion, utilizar estrategias de ensefianza-
aprendizaje y practicar)

Cierre (demostrar lo aprendido y retroalimentar).

b. Secuencia Didactica para componente geometria

C.

Inicio: Implementar una técnica de preguntas relacionadas
al contexto actual y registrarlo mediante el uso de las TICs
(WhatsApp y ClassDojo), dar a conocer a los estudiantes
el propasito de la secuencia didactica, cuestionarlos de lo
gue creen que van a prender en la clase y mediante una
discusién guiada rescatar los conocimientos previos
acerca del tema registrando la participaciones en el
aplicativo ClassDojo.

Desarrollo: Presentar informacion con respecto al tema
que ha sido compartido por la red social WhatsApp, motivar
a los estudiantes a interesarse mas en el tema, participan
y trabajan en equipo en resolucién de problemas para
exponer la resoluciéon y se va registrando en el ClassDojo.
Retroalimentar la exposicion.

Cierre: Presentar el producto final, realizar la evaluacion y
realizar retroalimentacion compartiendo los resultados a

los padres de familia mediante las TICs.

Estrategia a utilizar

Uso del WhatsApp — ClassDojo.
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d. Tiempo de duracién

02 horas pedagdgicas.

4.4.2. Técnica de Encuesta
Feria et al. (2020) refiri6 que la encuesta es un instrumento para
recoger informacién y luego analizarla a través de una muestra de
casos seleccionados en una poblacion, ya que, se pretende describir y
explicar una serie de datos que van a dar a conocer si usan las TICs

como el WhatsApp y ClassDojo durante las clases.

La prueba de motivacion de logro académico fue creada teniendo en
cuenta las escalas de motivacion de logro y deseabilidad social de la
prueba de Prestatic Motivation Test for Children (PMT-K), elaborada
por Hermans en Holanda en el afio 1971. Esta prueba fue traducida por
Morante en el afilo 1984para poder realizar un estudio con la ayuda de
una psicologa holandesa bilingtie. Sin embargo, la traduccion literal de
la prueba presentaba grandes deficiencias sobre todo en las
dimensiones. Ante esto el instrumento de la Prueba de motivacion de
Logro académico fue elaborado por Gaby Thornberry Noriega en el afio
2003 fue adaptado para su contexto y estudio en Panama, para su
adaptaciéon se tuvieron que realizar algunos cambios, algunos items
fueron excluidos y otros fueron agregados, concluyendo en un totalidad
de 33 items. Por ultimo se estandarizo la prueba al momento de
responder con “siempre”, “a veces” y “nunca’.

Para medir la confiabilidad Alfa de Cronbach y la validez mediante el
andlisis factorial. La poblacibn que tomo como muestra eran
estudiantes de educacion secundaria pertenecientes a colegios

privados y estatales ademas de tomar en cuenta ambos sexos.

Tiempo después la Prueba de motivacion de Logro académico de
Thornberry fue adaptado en Pera por Raul Arturo Gonzales Gamio en
el afio 2018 en la ciudad de Lima, usando para la confiabilidad

Coeficiente Omega (w) y la validez mediante el analisis factorial.
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Usaron un muestreo no probabilistico por conveniencia, la poblacion
estuvo compuesto por jovenes que cursaban el quinto afio de
secundaria, estudiantes que tienen una edad entre 16 y 17 afos,
ambos sexos (masculino y femenino), pertenecientes al sector
econdmico medio — alto y no necesariamente debian profesar la
religion catdlica.
Para nuestro estudio adaptamos la prueba de motivacién de logro de
Gonzales (2018), usando para la confiabilidad en coeficiente de
Cronbach (a) con un valor de 0.90 encontrandose en el intervalo de
excelente confiabilidad, para lo cual se aplicé una prueba piloto a 16
estudiantes del colegio “Santa Barbara” de Huancayo el cual reunia las
mismas caracteristicas de nuestra poblacion en estudio donde se tuvo
un alcance de 33 a 99 en ponderacion general el cual indico que se
tuvo tres niveles de motivacion del logro. Asi mismo se valido la prueba
mediante criterio de jueces, reuniendo un total de 5 especialistas en el
area de la Universidad Continental, Universidad Autonoma de Tayacaja
y la Universidad Peruana los Andes.
Ficha técnica:
e Nombre del instrumento: Prueba de Motivaciéon de logro
académico.
e Autor: Raul Arturo Gonzales Gamio.
e Administracion: Individual o colectiva.
e Duracion: Sin limite de tiempo, aproximadamente entre 10 y 15
minutos.
e Aplicacion: Estudiantes a partir de los 16 afios.
e NuUumero de items: 33 items.
e Puntuacion: calificacion a través de una plantilla.
Puntajes altos revelan una alta motivacion de logro académico y

deseabilidad social. Puntajes mayores de ocho en la escala de

deseabilidad social invalidan la prueba.

Siempre 3

A veces 2

57



Nunca 1

e Usos: Ambito educativo.

e Materiales: cuestionario que contiene los items y sus alternativas de

respuesta, plantilla de correccién y baremos.

4.5. Teécnicas de analisis de datos
Para obtener las respectivas conclusiones de la presente investigacion se
utilizard la estadistica descriptiva y la estadistica inferencial.
La estadistica descriptiva nos permitira organizar, analizar, interpretar y
presentar datos a través de tablas, graficos, etc.
La estadistica inferencial nos permitira extrapolar datos de la estadistica
descriptiva a la inferencial utilizando las pruebas de hipétesis de acuerdo a
los resultados.

4.6. Aspectos Eticos
En cuanto a los aspectos éticos, se sigue las recomendaciones del Comité
Institucional de Etica en investigacion (ver anexo 8), asi también en una
reunion de padres de familia, firmaron el consentimiento informado, ya que,
sus hijos son menores de edad (ver anexo 9), ademas de todos los
participantes y directivos de la institucion educativa (ver anexo 10) por ser las

partes involucradas.

Capitulo V
Resultados
5.1. Resultados y analisis
5.1.1. Resultados de la Motivacion de logro
Se presenta a continuacion los resultados de la aplicacién de la escala
sobre la Motivacion de logro de los estudiantes del Quinto grado de
educacion secundaria de José Ingenieros, del distrito de Huancayo, en
el periodo 2022.
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a) Resultados del Pre-test
En la investigacién se aplico la escala para evaluar la Motivacion
de logro en dos momentos: en el pre-test y pos-test, es decir antes

del uso de las Tics y después.

Tabla 1
Estadigrafos de los puntajes de la Mativacion de logro en el Pre-test de los

estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022.

Estadigrafos Valor
Media 62,25
Desviacion estandar 11,53
Coeficiente de variabilidad 18,52%
Puntaje minimo 44
Puntaje maximo 95

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre motivacion de logro.

Interpretacién: En la tabla 01 se observa que, el puntaje promedio
de la escala sobre la motivacion de logro obtenidos por los 20
estudiantes del Quinto grado de educacion secundaria del Colegio
“José Ingenieros” es de 62,25 en una escala de 33 a 99 puntos,
con una dispersion moderada de los puntajes (11,53) y una
variabilidad del 18,52% lo que nos indica que los puntajes

regularmente variables.
Figura 1
Histograma de los puntajes de la escala sobre motivacion de logro en el Pre-test

de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022.

Frecuencia

7o [u]

50 &0

Puntaje de la Motivacion del logro en el pre-test

Nota: Elaboracién propia. Resultados de la escala sobre Motivacién del logro
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Tabla 2
Niveles de la Motivacion de logro en el Pre-test de los estudiantes de la IE “José

Ingenieros” 2022.

Niveles Baremo fi %

Bajo 33ab4 6 30,00%
Medio 55a 77 13 65,00%
Alto 78 a 99 1 5,00%
Total 20 100,00%

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre Motivacién de logro.

Interpretacion: En la tabla 02 y figura 01, se aprecia que, de los
20 estudiantes del Quinto grado de educacién secundaria del
Colegio “José Ingenieros”, la mayoria 65,00% (13) tienen un nivel
Medio de Motivacion de logro, el 30,00% (6) de los estudiantes
encuestados presentan un nivel Bajo de Motivacion de logro vy el
5,00% (1) de los encuestados presentan un nivel Alto de

Motivacion de logro.

Tabla 3
Niveles de las dimensiones de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE

“José Ingenieros” 2022 en el Pre-test.

Dimensiones
Acciones o Pensamientos -
) ) Aspiraciones . Deseabilidad
Niveles orientadas al orientados al )
de logro social
logro logro

fi % fi % fi % fi %
Bajo 4 20,00 6 30,00 4 20,00 7 35,00
Medio 13 65,00 10 50,00 13 65,00 11 55,00
Alto 3 15,00 4 20,00 3 15,00 2 10,00

Total 20 100,00 20 100,00 20 100,00 20 100,00

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre Motivacién de logro.
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Interpretacion: Se observa, en la tabla 03 y figura 02, que la
mayoria estudiantes del Quinto grado de educacion secundaria del
Colegio “José Ingenieros” de Huancayo presentan un nivel Medio
en las cuatro dimensiones de la Motivacion de logro en el pre-test:
Acciones orientadas al logro el 65,00% (13); Aspiraciones de logro
el 50,00% (10); Pensamientos orientados al logro el 65,00% (13) y
Deseabilidad social el 65% (11).

Figura 2
Niveles de las dimensiones de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE

‘José Ingenieros” 2022 en el Pre-test.

70.00 65.00 65.00
55.00
60.00 50.00
50.00
35.00
40.00 30.00
30.00 5400 15.00 20.00 2000| |
20.00 . | . . | 10‘00
< LI ]
ooo M| [ B IS | (IS | |DN
Acciones Aspiraciones de  Pensamientos Deseabilidad
orientadas al logro orientados al social
logro logro

EBajo OMedio @EAlto

Nota: Elaboracion propia. Resultados de los niveles de las dimensiones de la
Motivacion de logro.

Tabla 4

Niveles de la Motivacién de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros

”

2022 en el Pre-test segiin Género.

Género
Niveles Masculino Femenino
fi % fi %
Bajo 3 25,00 3 37,50
Medio 9 75,00 4 50,00
Alto 0 0,00 1 12,50
Total 12 100,00 8 100,00

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivacion de logro.
Interpretacion: Se observa, en la tabla 04 y figura 03, que la
mayoria estudiantes de ambos géneros del Quinto grado de
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educaciéon secundaria del Colegio “José Ingenieros” de Huancayo

presentan un nivel Medio en la Motivacion de logro en el pre-test:
Masculino el 75,00% (9) y Femenino el 50,00% (4). Asimismo, se

aprecia que ningun estudiante del género masculino tiene un nivel

de Motivacion de logro Alto, mientras que en el grupo del género

Femenino el 12,50% (1) si lo tiene.

Figura 3

Niveles de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros’

2022 en el Pre-test segiin Género.

i

Recuento

Mivel motivacidan

test

[ ] Bajo
Omedic
Hato

del logro del Pre-

N

U
Masculino

I
Femenino

Sexo

Nota: Elaboracion propia. Resultados de los niveles de motivacion de logro

segln género.

Tabla 5

Niveles de la Motivacién de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros

2022 en el Pre-test segiin Edad.

”

Edad
Niveles 16 afios 17 afios
% fi %
Bajo 23,53 2 66,67
Medio 70,59 1 33,33
Alto 5,88 0 0,00
Total 100,00 3 100,00

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivacién de logro.
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Interpretacion: De la tabla 05 y figura 04 se afirma que, existe
diferencias en los niveles de logro segun la edad de los estudiantes
del Quinto grado de educacion secundaria del Colegio “José
Ingenieros” de Huancayo, ya que en el grupo de estudiantes que
tienen 17 afos, la mayoria 70,59% (12) presenta un nivel Medio,
mientras que en el grupo de estudiantes que tienen 17 afios, la
mayoria 66,67% (2) presentan un nivel Bajo de Motivacion de

logro.

Figura 4
Niveles de la Motivacién de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros”

2022 en el Pre-test segiin Edad.

n Mivel
12 motivacion
del logro en
el Pre-test

-Bajn
10— Cmedio
HaAno

= Azl

Recuento

17 afios

Edad

Nota: Elaboracion propia. Resultados de los niveles de motivacion de logro

segln edad.
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b) Resultados del Pos-test
A continuacion, se presentan los resultados de la Motivacién de
logro en el Pos-test, es decir luego del uso de las TICs en los
estudiantes del Quinto de educacion secundaria del Colegio “José

Ingenieros” de Huancayo.
Tabla 6

Estadigrafos de los puntajes de la Motivacion de logro en el Pos-test de los

estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022.

Estadigrafos Valor
Media 86,0
Desviacion estandar 9,37
Coeficiente de variabilidad 10,89 %
Puntaje minimo 66
Puntaje méximo 97

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre motivacién de logro.

Interpretacidn: En la tabla 06 se observa que, el puntaje promedio
de la escala sobre la motivacion de logro obtenidos por los 20
estudiantes del Quinto grado de educacion secundaria del Colegio
“José Ingenieros” es de 86,0 en una escala de 33 a 99 puntos, con
una dispersion moderada de los puntajes (9,37) y una variabilidad
del 10,89% lo que nos indica que los puntajes regularmente

variables.

Figura 5
Histograma de los puntajes de la escala sobre motivacion de logro en el Pos-test

de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022.
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Frecuencia

60 T0 80 90 100

Puntaje de la Motivacion del logro en el pos -test

Nota: Elaboracién propia. Resultados de la escala sobre Motivacién del logro.

Tabla 7
Niveles de la Motivacion de logro en el Pos-test de los estudiantes de la IE “José

Ingenieros” 2022.

Niveles Baremo fi %
Bajo 33ab4 0 0,00%
Medio 55a77 15 75,00%
Alto 78 a 99 5 25,00%
Total 20 100,00%

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre Motivacién de logro.

Interpretacién: En la tabla 07 y figura 05, se aprecia que, de los
20 estudiantes del Quinto grado de educacion secundaria del
Colegio “José Ingenieros”, la mayoria 75,00% (15) tienen un nivel
medio de Motivacion de logro, el 25,00% (5) de los estudiantes
encuestados presentan un nivel alto de Motivacion de logro y el
0,00% (0) de los encuestados presentan un nivel bajo de

Motivacion de logro.
Tabla 8

Niveles de las dimensiones de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE

“José Ingenieros” 2022 en el Pos-test.
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Dimensiones

Acciones Pensamientos

) ) Aspiraciones de . Deseabilidad

Niveles orientadas orientados al ]
logro social
al logro logro
fi % fi % Fi % Fi %
Bajo 0 0,00 0 0,00 0 0,00 0 0,00
Medio 4 20,00 6 30,00 6 30,00 11 55,00
Alto 16 80,00 14 70,00 14 70,00 9 45,00
100,0 20 100,00 20 100,00 20 100,00
Total 20 0

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre Motivacion de logro.

Interpretacion: Se afirma, en latabla 08 y figura 06, que la mayoria
estudiantes del Quinto grado de educacion secundaria del Colegio
“‘José Ingenieros” de Huancayo presentan un nivel Alto en las tres
primeras dimensiones de la Motivacion de logro en el pos-test:
Acciones orientadas al logro el 80,00% (16); Aspiraciones de logro
el 20,00% (14); Pensamientos orientados al logro el 70,00% (14) y
un nivel Medio en la dimensién de Deseabilidad social el 55% (11)
considerando que se encuentran dentro del rango las pruebas para

gue sean validas.

Figura 6
Niveles de las dimensiones de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE

“José Ingenieros” 2022 en el Pos-test.
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Nota: Elaboracion propia. Resultados de los niveles de la motivacion de logro
en el pos test.

Tabla 9
Niveles de la Motivaciéon de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros”
2022 en el Pos-test segun Género.

Género
Niveles Masculino Femenino
fi % fi %
Bajo 0 0,00 0 0,00
Medio 4 33,33 1 14,29
Alto 8 66,67 7 85,71
Total 12 100,00 8 100,00

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivacién de logro.

Interpretacion: Se observa, en la tabla 09 y figura 07, que la
mayoria estudiantes de ambos géneros del Quinto grado de
educacién secundaria del Colegio “José Ingenieros” de Huancayo
presentan un nivel Alto en la Motivacion de logro en el pos-test:
Masculino el 66,67% (8) y Femenino el 85,71% (7). Asimismo, se
aprecia que ningun estudiante del género masculino y femenino

tiene un nivel de Motivacion de logro Baja.
Figura 7

Niveles de la Motivacion de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros”
2022 en el Pos-test segun Género.
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Nota: Elaboracion propia. Resultados de los niveles de motivacion de logro en

el pos test seglin género.

Tabla 10
Niveles de la Motivacién de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros”

2022 en el Pos-test segun Edad.

Edad
Niveles 16 afios 17 afios
fi % Fi %
Bajo 0 0,00 0 0,00
Medio 4 23,53 1 33,33
Alto 13 76,47 2 66,67
Total 17 100,00 3 100,00

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivacién de logro.

Interpretaciéon: De la tabla 10 y figura 08 se afirma que, existe
diferencias en los niveles de logro segun la edad de los estudiantes
del Quinto grado de educacion secundaria del Colegio “José
Ingenieros” de Huancayo, ya que en el grupo de estudiantes que
tienen 16 afos, la mayoria 76,47% (13) presenta un nivel Alto,
mientras que en el grupo de estudiantes que tienen 17 afios, la

mayoria 66,67% (2) presentan un nivel Alto de Motivacion de logro.
Figura 8
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Niveles de la Motivaciéon de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros”

2022 en el Pos-test segun Edad.
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Nota: Elaboracién propia. Resultados de los noveles de motivacion de logro en

el pos test segun edad.

¢) Prueba de normalidad
HO: La distribucién de la variable proviene de una distribucion
normal.
H1: La distribucion de la variable competencias digitales no

proviene de una distribucidon normal.

Tabla 11
Prueba de normalidad del pre —test y pos — test.
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Motivacion Pre-test 0,938 20 0,216
Motivacion pos-test 0,928 20 0,140

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivacién de logro.
Regla de decision:

Si p-valor < 0,050=5% se acepta Hi

Si p-valor > 0,050=5% se acepta Ho

69



De la tabla, se observa que el p-valor de las variables Motivacion
de logro en el pre-test (0,216) y Motivacion de logro en el pos-test
(0,140) son mayores al nivel de significacion (a=0,050=5%)
entonces se acepta la hipétesis nula (HO), es decir se acepta que:
La distribucion de la variable proviene de una distribucion normal,
por lo tanto, se concluye que, en la comprobacion de las hipoétesis
de investigacion, se debe utilizar pruebas paramétricas como la t
de Student.

d) Prueba de hipotesis
La hipotesis de investigacion: Las TICs influyen positivamente en
la motivacion de logro de los estudiantes del Quinto afio de
Secundaria de una institucion educativa de Huancayo, 2022.

Formulacion de HO y H1:

HO: No existe diferencia entre el puntaje promedio de la motivacion
de logro en el pos-test, después de utilizar las TICs en los
estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion
educativa de Huancayo, con el puntaje promedio de la motivacion

de logro de pre-test.

HO: p2 = ul

H1: El puntaje promedio de la motivacién del logro en el pos-test,
después de utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto afio de
Secundaria de una institucion educativa de Huancayo, es mayor
gue el puntaje promedio de la motivacion del logro en el pre-test.
H1: u2 > ul

Nivel de significacion: a=0,050=5%

Estadistico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test de

la Motivacion de logro provienen de una distribucion normal, se

decide utilizar la prueba t de Student para muestras relacionadas.
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Tabla 12

Estadisticas de muestras emparejadas.

Desviacion Desv. Error
Media N estandar promedio
Pos-test 83,65 20 9,366 2,094
Pre-test 62,25 20 11,534 2,579

Fuente: Aplicacion de la escala en la muestra

Regla de decision:
Tabla 13

Prueba de la hipétesis general con t de Student.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviacion ~ promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Pos-test- 21,400 16,298 3,644 13,772 29,028 5872 19 0,000

Pre-test

Fuente: Elaboracion propia.

Regla de decision:

Si p-valor < 0,050=5% se acepta H:

Si p-valor > 0,050=5% se acepta Ho
Conclusion: Como el p-valor (0,000) es menor a la significancia (a
= 0,050) se rechaza la hipoétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis
alterna (Hi), es decir se acepta que: El puntaje promedio de la
motivacion del logro en el pos-test, después de utilizar las TICs en
los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion
educativa de Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de la
motivacion del logro en el pre-test, por lo tanto, se demuestra de
manera estadistica la hipotesis general: Las TICs influyen
positivamente en la motivacion de logro de los estudiantes del
Quinto afo de Secundaria de una institucion educativa de
Huancayo, 2022.

e) Prueba de hipotesis especificas
Hipdtesis especifica 1
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Ho:

Ho:

. El puntaje promedio de las acciones orientadas al logro en el

Hi:

Las TICs influyen positivamente en las acciones orientadas al
logro de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una
institucion educativa de Huancayo, 2022.

Formulacién de Ho y Ha:

No existe diferencia entre el puntaje promedio de las acciones
orientadas al logro en el pos-test, después de utilizar las TICs
en los estudiantes del Quinto afilo de Secundaria de una
institucién educativa de Huancayo, con el puntaje promedio de
las acciones orientadas al logro de pre-test.

b2 = 1

pos-test, después de utilizar las TICs en los estudiantes del
Quinto afio de Secundaria de una institucion educativa de
Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de las acciones
orientadas al logro en el pre-test.

M2 > M1

Nivel de significacion: a=0,050=5%

Estadistico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test
de las acciones orientadas al logro provienen de una
distribuciéon normal, se decide utilizar la prueba t de Student

para muestras relacionadas.

Tabla 14

Estadisticas de muestras emparejadas.

Desviacion Desv. Error

Media N estandar promedio
Acciones orientadas 36,50 20 4,685 1,048
al logro Pos-test
Acciones orientadas 27,10 20 5,300 1,185

al logro Pre-test

Fuente: Aplicacion de la escala en la muestra.

Regla de decision:
Tabla 15

Prueba de la hipoétesis especifical con t de Student.

Prueba de muestras emparejadas
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Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviaciébn promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Acciones
orientadas
al logroen 9,400 8,081 1,807 5,618 13,182 5,202 19 0,000
el Pos —test
- Pre - test

Fuente: Aplicacion de la escala en la muestra

Regla de decision:

Si p-valor < 0,050=5% se acepta H:

Si p-valor > 0,050=5% se acepta Ho

Conclusion: Como el p-valor (0,000) es menor a la significancia (a

= 0,050) se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis

alterna (Hi1), es decir se acepta que: El puntaje promedio de las

acciones orientadas al logro en el pos-test, después de utilizar las

TICs en los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una

institucion educativa de Huancayo, es mayor que el puntaje

promedio de las acciones orientadas al logro en el pre-test, por lo

tanto, se demuestra de manera estadistica la hipétesis especifica

1 : Las TICs influyen positivamente en las acciones orientadas al

logro de los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una

institucion educativa de Huancayo, 2022.

Hipdtesis especifica 2

Las TICs influyen positivamente de las aspiraciones de logro de

los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion

educativa de Huancayo, 2022.

Formulacion de Ho y Ha:
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Ho: No existe diferencia entre el puntaje promedio de las

aspiraciones de logro en el pos-test, después de utilizar las

TICs en los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una

institucién educativa de Huancayo, con el puntaje promedio de

las aspiraciones de logro de pre-test.

Ho: p2 = pa

Ha: El puntaje promedio de las aspiraciones de logro en el pos-test,

después de utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto afio

de Secundaria de una instituciéon educativa de Huancayo, es

mayor que el puntaje promedio de las aspiraciones de logro en

el pre-test.

Hi: p2 > pa

Nivel de significacion: a=0,050=5%

Estadistico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test de

las aspiraciones de logro provienen de una distribucién normal, se

decide utilizar la prueba t de Student para muestras relacionadas.

Tabla 16
Estadisticas de muestras emparejadas.
Desviacion Desv. Error
Media N estandar promedio
Aspiraciones de 15,40 20 2,437 0,545
logro en el Pos-test
Aspiraciones de 11,40 20 2,703 0,604

logro en el Pre-test

Fuente: Aplicacion de la escala en la muestra.

Regla de decision:
Tabla 17

Prueba de la hipétesis especifica con t de Student.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Desv.
Desv. Error

Media Desviacién promedio

95% de intervalo de Sig.
confianza de la diferencia (bilate
Inferior Superior t o] ral)
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Aspiraciones
del logro en el

4,000 4,104 0,918 2,079 5,921 4,359 19 0,000
Pos —test —

Pre - test

Fuente: Procesamiento de datos de la hipétesis con t de Student.

Regla de decision:

Si p-valor < 0,050=5% se acepta H:

Si p-valor > 0,050=5% se acepta Ho

Conclusion: Como el p-valor (0,000) es menor a la significancia (a
= 0,050) se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipoétesis
alterna (Hi1), es decir se acepta que: El puntaje promedio de las
aspiraciones del logro en el pos-test, después de utilizar las TICs
en los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion
educativa de Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de las
aspiraciones del logro en el pre-test, por lo tanto, se demuestra de
manera estadistica la hipétesis especifica 2: Las TICs influyen
positivamente de las aspiraciones de logro de los estudiantes del
Quinto afo de Secundaria de una institucion educativa de

Huancayo, 2022.

Hipotesis especifica 3: Las TICs influyen positivamente de los
pensamientos orientados al logro de los estudiantes del Quinto afio

de Secundaria de una institucion educativa de Huancayo, 2022.

Formulacion de Hoy Ha:

Ho: No existe diferencia entre el puntaje promedio de los
pensamientos orientados al logro en el pos-test, después de
utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto afio de
Secundaria de una institucion educativa de Huancayo, con el
puntaje promedio de los pensamientos orientados al logro de
pre-test.

Ho: p2 = pa

Hi: El puntaje promedio de los pensamientos orientados al logro en

el pos-test, después de utilizar las TICs en los estudiantes del
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Quinto afilo de Secundaria de una institucion educativa de

Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de los

pensamientos orientados al logro en el pre-test.
Hi: p2 > pa
Nivel de significacion: a=0,050=5%

Estadistico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test de

los pensamientos orientados al logro provienen de una distribucion
normal, se decide utilizar la prueba t de Student para muestras

relacionadas.

Tabla 18
Estadisticas de muestras emparejadas.

Desviacion Desv. Error
Media N estandar promedio
Pensamiento orientados 12,90 20 2,174 0,486
al logro en el Pos-test
Pensamientos orientados 9,400 20 2,1861 0,4888

al logro en el Pre-test

Fuente: Aplicacion de la escala en la muestra.

Regla de decision:

Tabla 19
Prueba de la hipétesis especifica con t de Student.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

confianza de la

Desv. Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviaciobn  promedio Inferior ~ Superior t gl (bilateral)
Pensamiento
orientados al
3,500 3,3950 0,7592 19111 5,0889 4,610 19 0,000

logro Pos-test

— Pre-test

Fuente: Procesamiento de datos de la hip6tesis con t de Student.

Regla de decision:

Si p-valor < 0,050=5% se acepta H:

Si p-valor > 0,050=5% se acepta Ho
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Conclusion: Como el p-valor (0,000) es menor a la significancia
(a =0,050) se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la
hipotesis alterna (Hi), es decir se acepta que: El puntaje promedio
de los pensamientos orientados al logro en el pos-test, después
de utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto afio de
Secundaria de una institucion educativa de Huancayo, es mayor
gue el puntaje promedio de los pensamientos orientados al logro
en el pre-test, por lo tanto, se demuestra de manera estadistica la
hipétesis especifica 3: Las TICs influyen positivamente de los
pensamientos orientados al logro de los estudiantes del Quinto
afio de Secundaria de una institucién educativa de Huancayo,
2022.

Hipotesis especifica 4: Las TICs influyen positivamente de la
deseabilidad social en los estudiantes del Quinto afio de
Secundaria de una institucién educativa de Huancayo, 2022.
Formulacion de Hoy Ha:

Ho: No existe diferencia entre el puntaje promedio de la
deseabilidad social en el pos-test, después de utilizar las TICs
en los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una
institucion educativa de Huancayo, con el puntaje promedio de
la deseabilidad social de pre-test.

Ho: p2 = pa

Hi: El puntaje promedio de la deseabilidad social en el pos-test,
después de utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto afio
de Secundaria de una institucién educativa de Huancayo, es
mayor que el puntaje promedio de la deseabilidad social en el
pre-test.

Hi g2 > pa

Nivel de significacion: a=0,050=5%

Estadistico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test de

los pensamientos orientados al logro provienen de una distribucion
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normal, se decide utilizar la prueba t de Student para muestras

relacionadas.

Tabla 20
Estadisticas de muestras emparejadas.
Desviacion Desv. Error
Media N estandar promedio

Deseabilidad socialenel 18,85 20 3,014 0,674
Pos-test

Deseabilidad socialenel 14,35 20 3,990 0,892
Pre-test

Fuente: Aplicacion de la escala en la muestra
Regla de decision:
Tabla 21

Prueba de la hipétesis especifica con t de Student.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

confianza de la

Desv. Desv. Error diferencia Sig.
Media Desviaciéon  promedio  Inferior  Superior t gl (bilateral)
Deseabilida
d social
4,500 5,135 1,148 2,097 6,903 3919 19 0,001

Pos-test -

Pre-test

Fuente: Procesamiento de datos de la hipétesis con t de Student.

Regla de decision:

Si p-valor < 0,050=5% se acepta H:

Si p-valor > 0,050=5% se acepta Ho

Conclusion: Como el p-valor (0,001) es menor a la significancia (a
= 0,050) se rechaza la hipoétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis
alterna (Hi), es decir se acepta que: El puntaje promedio de la
deseabilidad social en el pos-test, después de utilizar las TICs en
los estudiantes del Quinto afio de Secundaria de una institucion
educativa de Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de la
deseabilidad social en el pre-test, por lo tanto, se demuestra de
manera estadistica la hipotesis especifica 4: Las TICs influyen
positivamente la deseabilidad social de los estudiantes del Quinto
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afo de Secundaria de una institucion educativa de Huancayo,

2022.

5.2. Discusion de resultados

e Lafinalidad del presente estudio fue determinar la influencia de las TICs en
la motivacion de logro de los estudiantes del quinto afio de secundaria del
Colegio “José Ingenieros” — Huancayo obteniendo como resultado en el pre
test con respecto a la motivacién de logro un nivel bajo en un 30%, nivel
medio en un 65% y en un nivel alto 5%. Los cuales nos indican que los
estudiantes requieren un adecuado manejo de las TICs durante en el
desarrollo de las sesiones de clases con el fin de mejorar el nivel de
motivacion de logro en los estudiantes del Colegio. Debido a que aun
existen docentes que ensefian con el método tradicional en el cual no se
implementa de manera adecuada las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion, donde el estudiante se mantiene de manera pasiva, pues
solo el docente es el medio por donde se transmite los conocimientos y

estudiante reduce su creatividad y motivacién al momento de aprender.

e También tenemos el trabajo de Echeverry (2017), donde el 91 % del grupo
experimental acepto que el uso de las tabletas en cada sesion de
aprendizaje reafirmando que la influencia del uso de las TICs en el
aprendizaje y motivacion en el area de Geometria concluyendo Como
resultado se obtuvo en el pre test en una ensefanza tradicional que los
estudiantes el 29,41% en el medio y 11,76% nivel alto pero después de
realizar las sesiones didacticas se observo un aumento aun 100% de
aprendizaje y motivacion porque el 23,53 % en nivel superior y 41,16% en
el nivel alto. Evidenciando que existe mejoras en los estudiantes porque
hacen uso del internet y adquieren software para fortalecer sus
aprendizajes significativos. Ademas tenemos los resultados de la
investigacion de Castello (2017) menciond que el resultado del nivel de
motivacion del post test es superior a la del pre test pues a 4,77 estudiantes
les parece interesante el uso de las herramientas TICs en el desarrollo de
las clases y sin usarlas 4,15. En esta investigacion se obtuvo un 35% de

nivel bajo de motivacion antes de la implementacion de las herramientas
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TICs y posterior al uso de dichas herramientas arrojaron un 0% de nivel
bajo de motivacioén, llegando a concluir que al implementar los TICs en el
aula se concluyo6 que los estudiantes estan mas motivados en sus clases
de clarinete. Asi como también en la investigacion de Anguita et al. (2020).
Observé que el 92 % de los alumnos de secundaria valoran como de
acuerdo y muy de acuerdo sobre la motivacién hacia las clases online y
66,7% de los alumnos de bachillerato estd de acuerdo pese a mucho
esfuerzo. En nuestra investigacion el 45% de la poblacion esta en un nivel
alto y un 55% en nivel intermedio. En conclusion, el periodo del
confinamiento durante el COVID-19 incorporé en todos los niveles y
ambitos educativos una serie de recursos y herramientas para poder dar
continuidad a los procesos de ensefianza y aprendizaje. Estas dos
investigaciones respaldan el trabajo de investigacion aseverando que los
TICs influyen en la motivacién y son aceptadas en la poblacion de forma

positiva mejorando el nivel de motivacion.

En el caso de Sanchez y Espada (2018) utilizaron las TICs para mejorar la
satisfaccion en el proceso de ensefianza — aprendizaje obteniendo en su
pre test que solo el 16,86% de los estudiantes hacia uso de las TICs.
IndicAndonos que la educacion tradicional se mantiene en niveles muy
altos a pesar de que en los Ultimos afios se ha impulsado la implementacion

de las TICs en la Educacion.

Con respecto a nuestro objetivo general en nuestra investigacion podemos
afirmar que la implementacion de las TICs (ClassDojo y WhatsApp) durante
las sesiones de clases en el area de Geometria fueron provechosas para
los estudiantes, tal como nos indica los resultados de nuestro pos test en
el cual se concluye que se incremento el nivel de motivacion de logro donde
ya no hay estudiantes con el nivel de motivacion de logro bajo, el 75% de
estudiantes obtuvo un nivel medio y el 15% un nivel alto. Los estudiantes
durante las sesiones de clases estuvieron muy activos y participativos, ya
que, el uso de las TICs aumentaba su curiosidad y creatividad en los

diferentes actividades académicas que se desarrollaban (trabajos
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grupales, participaciones orales del tema, revisiones de tareas, revisiones
de cuadernos, exposiciones y dindmicas). Esta experiencia se asemeja a
la de Texcucano (2019), porque la mayoria de sus estudiantes no contaban
o desconocian el uso académico de los recursos tecnoldgicos. Sin
embargo después de la implementacién y uso de las minilaps que cuentan
con un conjunto de aplicaciones educativas didacticas para determinados
cursos los resultados fueron alentadores, ya que, el 71.4% obtuvo un nivel

de motivacion medio y alto en el desarrollo de sus clases.

En contraste con el estudio realizado por Shafaq et al. (2020), que analizo
el impacto del aprendizaje digital en la motivacion de los estudiantes
universitarios se obtuvieron los siguientes resultados después de haber
participado en las clases virtuales. El 42,5% de los estudiantes obtuvo un
nivel alto de motivacion, el 36,3% nivel moderado y el 21,2% un nivel bajo.
Lo cual indica resultados similares a nuestro pos test, evidenciando que las
plataformas digitales favorecen o incrementan la motivacion de logro de los

estudiantes.

De acuerdo a nuestros objetivos especificos logramos determinar que la
influencia de las TICs en las acciones orientadas al logro en el pre test se
obtuvo un 20% nivel bajo, 65% nivel medio y un 15% nivel alto. Sin
embargo en el pos test se incrementa los niveles, siendo el 20% con un

nivel medio y el 80% con un nivel alto en las acciones orientadas al logro.

De acuerdo a nuestros objetivos especificos logramos determinar que la
influencia de las TICs en las aspiraciones de logro en el pre test se obtuvo
un 30% nivel bajo, 50% nivel medio y un 20% nivel alto. Sin embargo en el
pos test se incrementa los niveles, siendo el 30% con un nivel medio y el

70% con un nivel alto en las acciones orientadas al logro.
De acuerdo a nuestros objetivos especificos logramos determinar que la

influencia de las TICs en los pensamientos orientados al logro en el pre test
se obtuvo un 20% nivel bajo, 65% nivel medio y un 15% nivel alto. Sin
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embargo en el pos test se incrementa los niveles, siendo el 30% con un

nivel medio y el 70% con un nivel alto en las acciones orientadas al logro.

En esta investigacion el resultados de la hipétesis general menciona que
las Tics influyen positivamente en la motivacion de logro para ello se evaluo
la prueba de normalidad obteniendo una distribucion normal, tanto el pre
test y pos test con un nivel de significancia mayor a 0.050 (5%),
posteriormente se utilizo la prueba de T de student mostrando la relacion
del pres y pos test, donde el resultado del sig. Bilateral fue de 0.000. Por lo
cual se acepta la hipétesis general.

Estos resultados los podemos contrastar con el estudio desarrollado por
Huertas y Pantoja (2018), donde determinaron que el efecto del uso de las
TICs sobre la motivacion y rendimiento académico del estudiante fue
positivo, ya que el p-valor fue menor o igual a 0.