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Resumen 

Este estudio respondió a ¿En qué medida influyen las TICs en la motivación de 

logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa 

de Huancayo, 2022? el objetivo fue determinar la influencia de las TICs en la 

motivación de logro de los estudiantes, aplicándose la metodología científica, tipo 

aplicado, alcance explicativo y diseño pre experimental, la muestra constituida por 

20 estudiantes fue por conveniencia. La experimentación se desarrolló en el curso 

de Geometría, la técnica de recolección fue la encuesta y el instrumento la “Prueba 

de motivación del Logro” con 33 ítems, se aplicó antes y después de recibir las 

sesiones implementando el WhatsApp y ClassDojo. En el procesamiento de datos 

se empleó la prueba de Normalidad de Shapiro - Wilk  y la prueba t de Student (α 

= 0,050) con una significancia de p-valor (0,000) aceptando la hipótesis de 

investigación con una confiabilidad al 95 %. Lo resaltante del pre test fue que en la 

motivación de logro el 30,00% obtuvo un nivel bajo y solo el 5,00% un nivel alto. En 

el pos test el 75,00% obtuvo nivel medio y 25,00% un nivel alto. Por lo tanto las 

TICs influyen positivamente en la motivación de logro en los estudiantes del quinto 

año de secundaria de una institución educativa de Huancayo, 2022.  

 

Palabras clave: TICs, Motivación del logro, WhatsApp, ClassDojo, acciones 

orientadas al logro, aspiraciones de logro, pensamientos orientados al logro y 

deseabilidad social. 

  



xi 

 

 

Abstract 

 

This study responded to what extent do ICTs influence the achievement motivation 

of students in the fifth year of High School of an educational institution in Huancayo, 

2022? The objective was to determine the influence of ICTs on the students' 

achievement motivation, applying the scientific methodology, applied type, 

explanatory scope and pre-experimental design, the sample consisting of 20 

students was for convenience. The experimentation was developed in the Geometry 

course, the collection technique was the survey and the instrument was the 

"Achievement Motivation Test" with 33 items, it was applied before and after 

receiving the sessions implementing WhatsApp and ClassDojo. In data processing, 

the Shapiro-Wilk Normality test and Student's t test (α = 0.050) were used with a 

significance of p-value (0.000), accepting the research hypothesis with 95% 

reliability. The highlight of the pre-test was that in achievement motivation, 30.00% 

obtained a low level and only 5.00% a high level. In the post test, 75.00% obtained 

a medium level and 25.00% a high level. Therefore, ICTs positively influence the 

motivation to achieve in students in the fifth year of secondary school of an 

educational institution in Huancayo, 2022. 

 

Keywords: Tics, Achievement motivation, WhatsApp, ClassDojo, achievement-

oriented actions, achievement aspirations, achievement-oriented thoughts and 

social desirability. 
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Introducción 

 

El estudio aborda las Tecnologías de información y comunicación y la motivación 

de logro en el quinto año de secundaria de una institución educativa de Huancayo 

en el 2022, definiendo a la primera variable como un conjunto de herramientas que 

transforman y potencian la educación compartiendo las diferentes formas de 

acceder a una educación universal, reduciendo las brechas de aprendizaje, 

mejorando el desenvolvimiento de los maestros para mejorar la dirección de la 

educación (Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y 

la Cultura [UNESCO], 2019). Por otro lado, la motivación de logro es la destreza 

que ostenta un individuo a fin de ejecutar actividades académicas con el objetivo 

de alcanzar una meta y superar un obstáculo, siendo este una motivación intrínseca 

que permite a la persona adaptarse a su entorno para poder desenvolverse, 

progresar y mejorar hacia el éxito (Thornberry, 2008). La hipótesis que se 

demuestra en la investigación es: Las TICs influyen positivamente en la motivación 

de logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022. La investigación consta de 5 Capítulos. El primero 

aborda el planteamiento del problema, descripción, formulación del problema, 

determinación de objetivo, justificación e importancia y limitaciones. El segundo 

trata sobre los antecedentes del estudio, las bases teóricas que sustentan la 

investigación y los términos básicos, en tanto que el tercer Capítulo abarca la 

hipótesis, variables y su operacionalización. Seguidamente el Capítulo 4 contiene 

la metodología, tipo de investigación, diseño, población y muestra, la técnica de 

recolección de datos y la técnica de análisis de datos, como último Capítulo el Cinco 

donde se da a conocer los resultados, la prueba de hipótesis, discusión de 

resultados y finalmente las conclusiones, recomendaciones, referencias y anexos. 
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Capítulo I 

Planteamiento del estudio 

1.1. Planteamiento y formulación del problema 

1.1.1. Planteamiento del problema 

El uso de las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) de 

forma global se está convirtiendo en una actividad necesaria y 

obligatoria por la coyuntura que se generó por la Covid 19. 

Comprendiendo que la educación no es un punto estático y requiere de 

las TICs para atender las diferentes demandas actuales (UNESCO, 

2019). Del mismo modo, se observa que la herramienta fundamental 

para potencializar a niveles altos la motivación de logro de los 

colegiales por medio de la implementación y el uso adecuado de las 

TICs en la clase.  

En la actualidad, a nivel internacional, según refieren Aguilera et al. 

(2020)  en su investigación en un colegio de Ecuador determinaron que 

el 94% de los estudiantes utilizan las tecnologías periódicamente, pero 

no están enfocadas netamente a la educación. Se pudo determinar que 

el 67% de los maestros no tienen los conocimientos necesarios para 

aplicar estrategias pedagógicas basadas en las tecnologías. Por lo 

que, se incorporó en un 85% las tecnologías mediante las aplicaciones 

ClassDojo y Series Lógicas de Lucas, obteniendo como resultado que 

el 84% de los estudiantes lograron cumplir las tareas propuestas en el 

área de Lógico Matemático. Se concluye, que el enfoque del 

aprendizaje se genera sabiendo jugar y que las insignias obtenidas en 

las aplicaciones son de motivación intrínseca y extrínseca. Se aplicaron 

evaluaciones para medir el potencial en destrezas en el área lógico 

matemático y esto se podría extender a cualquier área. 

El trabajo de investigación desarrollado por la Universidad Autónoma 

de Barcelona describió que los estudiantes hacían uso de tablets y 

libros digitales para tomar apuntes y se sentían más motivados. Dicha 

afirmación fue cuestionada a 1300 maestros y 90 entrevistas a 

docentes de instituciones públicas y privadas en España. Obteniendo 

como resultados que el manejo de las TICs estimula la motivación en 
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los estudiantes según la fuente de 62.3% de maestros, además se 

afirmó que en un 46.6% genera protagonismo y 66.3% enriquecían el 

proceso de evaluación. Finalmente ayudaba en el control de las tareas 

en un 47.4%. Concluyendo que las TICs mejoran la frecuencia de 

comunicación entre los principales participantes de la Institución 

Educativa. 

A nivel Nacional, los maestros deben tener en cuenta las TICs en su 

planificación de sesión de clases, además en las actividades dentro y 

fuera del aula. Amores-Valencia y De-Casas-Moreno (2019), refieren 

que según el estudiante, la aplicación por excelencia es el WhatsApp. 

Otro aspecto relevante, que los estudiantes aprecian de manera 

positiva es el uso de las TICs dentro del aula, desarrollando su 

motivación y participación en clases. Por lo tanto, la aplicación 

WhatsApp permite estar comunicado e informado en cualquier lugar y 

momento, se debe utilizar en el ámbito educativo para crear y compartir 

contenidos digitales potenciando la motivación para la enseñanza en la 

comunidad virtual.  

Según Solis y Valdivia (2018) el uso de las TICs y su relación con la 

motivación fueron estudiadas en la ciudad de Arequipa mediante un 

cuestionario de 20 ítems obteniéndose como resultados que existía 

una relación positiva entre el grado de motivación didáctico en los 

estudiantes. Tenían que el 51% presentan una escala regular y el 46% 

alta. Entonces afirmaron que los estudiantes se mostraban motivados 

cuando insertaban las TICs en sus aprendizajes. Esto y afirmó que los 

docentes deben tener en cuenta en su planificación de sesión de 

clases, los recursos TICs, también en las actividades fuera del aula, 

para lograr un aprendizaje significativo relacionándose con la 

motivación de logro. 

Teniendo en cuenta los resultados expuestos anteriormente, Perú 

registra en el año 2018 que el 82% de la población usa el internet a 

través de los celulares, comprendiendo que las TICs pueden accederse 

desde una variedad de dispositivos, así mismo el 90.3% de la población 

usa los celulares para comunicarse (chat o correo) y el 89.9% obtiene 
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información académica (INEI 2019). A diferencia del año 2019 se 

obtuvo que el 92.6% de la población cuenta con una TIC y acceso a 

internet, de igual forma el 73.4% tiene únicamente celulares y el 91% 

lo usa para comunicarse y en actividades académicas. En el último 

reporte del 2020 el 94.3% tiene acceso a internet y al uso de una TIC 

(INEI 2020). Por consiguiente, gran parte de la población peruana 

utiliza el celular como herramienta para el progreso en sus estudios. 

Además, de la accesibilidad que tienen para poder descargar estas 

aplicaciones en su celular y no necesariamente poseer un ordenador 

portátil o computadora para poder acceder a estas aplicaciones. 

Por lo tanto, los datos anteriormente mostrados señalan que cuando 

no se usa de una manera adecuada las TIC; debido a la falta de 

capacitación de los maestros, falta de información para el manejo 

adecuado de las aplicaciones virtuales focalizadas en el aprendizaje y 

el desconocimiento de como motivar en el aprendizaje a los 

estudiantes dentro y fuera del aula; traen como consecuencias 

resultados negativos que pueden conllevar al fracaso escolar, bajo 

nivel de motivación en el aprendizaje, ausentismo y deserción 

estudiantil.  

Por consiguiente, en los colegiales del quinto año de secundaria se 

observa que el nivel de motivación de logro en clases es bajo y esto se 

demuestra por la poca participación e interacción durante las mismas. 

Esto se debe a que los maestros utilizan estrategias tradicionales o 

poco actualizadas a la época que atravesamos lo cual podrían generar 

ausentismo y bajo nivel de motivación para la instrucción de los 

alumnos, donde el problema no es la falta de conocimientos de su 

materia por parte de  los maestros,  sino el escaso manejo de 

estrategias TICs y en otros el desconocimiento del potencial que 

encierra estos instrumentos como recursos educativos. Según INEI 

(2020) EL 94.3% de la población hace uso del internet y al menos de 

una TIC, además del 96.2% de esta población hace uso del celular para 

comunicarse y realizar actividades académicas. Debido a estos datos 

el resultado obtenido en este trabajo podría ser generalizado a nivel 
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local para que todos los estudiantes tengan niveles altos de motivación 

de logro en su aprendizaje durante las clases. Por ello si se 

incorporaran las TICs en una unidad de aprendizaje podría motivar al 

estudiante a potenciar sus destrezas académicas.     

Después de analizar la situación expuesta nos lleva a plantear la 

siguiente interrogante: ¿En qué medida influyen las TICs en la 

motivación de logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria 

de una institución educativa de Huancayo, 2022? 

1.1.2. Formulación del problema 

A. Problema General 

¿En qué medida influyen las TICs en la motivación de logro de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022? 

B. Problemas Específicos 

¿En qué medida influyen las TICs  en las acciones orientadas al 

logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, 2022? 

 

¿En qué medida influyen las TICs en las aspiraciones de logro de 

los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022? 

 

¿En qué medida influyen las TICs en los pensamientos orientados 

al logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, 2022? 

 

¿En qué medida influyen las TICs en la deseabilidad social de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022? 

Por lo tanto se ha visto que gran porcentaje de estudiantes no 

visualizan que el manejo de las TICs logre motivar y mejorar su 

rendimiento académico de manera interactiva enriqueciendo sus 

conocimientos y experiencias. El uso de las TICs promoverá una 
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educación con más sentido y motivación para adquirir intelecto, 

técnica y aptitud que traspasa el docente, causando un efecto  

reestructural del aprendizaje tradicional, relacionando y fijando 

mejor los contenidos cognitivos. 

1.2. Determinación de objetivos 
1.2.1. Objetivo general 

Determinar la influencia de las TICs en la motivación de logro de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

1.2.2. Objetivos específicos 

Determinar la influencia de las TICs  en las acciones orientadas al logro 

de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022. 

 

Determinar la influencia de las TICs en las aspiraciones de logro de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

Determinar la influencia de las TICs en los pensamientos orientados al 

logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, 2022. 

 

Determinar la influencia de las TICs en la deseabilidad social de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

1.3. Justificación e importancia del estudio 

1.3.1. Justificación Social  

La presente investigación es relevante para la Institución Educativa de 

Huancayo donde se aplicó la experiencia, porque abre nuevos 

horizontes mediante la aplicación de las Tecnologías de Información y 

Comunicación para motivar el aprendizaje de sus estudiantes, 

generando impacto en su formación personal. Por ello, la investigación 

se centró en determinar la influencia  del uso de las TICs en la 
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motivación del logro. Los resultados hallados son útiles por cuanto 

respaldar la teoría de la motivación de logro.  

1.3.2. Justificación Teórica 

Los resultados que se obtuvieron en esta tesis servirán para fomentar 

la implementación del uso del WhatsApp y ClassDojo en las sesiones 

de clase para incrementar la motivación de logro en los estudiantes y 

en consecuencia mejorar su rendimiento académico. Por ende, se 

generó una mayor participación e interacción dentro y fuera de las 

aulas. Además, todos estos resultados son útiles para otras 

instituciones educativas que presentan las mismas características 

identificadas en la problemática, pudiendo proponerse la incorporación 

o mejora del uso del WhatsApp y ClassDojo en su sistema educativo. 

1.3.3. Justificación Metodológica 

Desde el enfoque metodológico se aplicó un instrumento que cuenta 

con validez y confiabilidad, ya que, la prueba “Motivación del logro 

académico” de Thornberry (2003) fue adaptada en el 2017 con 

estudiantes del quinto año del nivel secundario en Colegios Católicos 

de la ciudad de Lima. Debido a la adaptación de este instrumento 

desarrollado en la población del nivel Secundario puede ser aplicado 

en otra zona geográfica de la región del Perú que reúna las mismas 

características de la población en estudio deben ser estudiantes que 

tienen una edad entre 16 y 17 años, pertenecen al quinto año de 

secundaria, ambos sexos (masculino y femenino), no presentan 

ninguna deficiencia intelectual, poseen un dispositivo móvil con acceso 

a la red, llevan el curso de geometría, pertenecen a un sector 

socioeconómico medio- alto y no es indispensable profesar la religión 

católica. Pudiendo así realizar más investigaciones relacionadas con el 

uso adecuado de las TICs y el nivel de motivación del logro de 

estudiantes de quinto año del nivel Secundario.  

 

1.4. Limitaciones de la presente investigación 

En el departamento de Junín en los últimos diez años no existen estudios 

acerca de la motivación de logro, así como también sus dimensiones 
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(acciones orientadas al logro, aspiraciones de logro, pensamientos orientados 

al logro y deseabilidad social) en el nivel de Educación Básica Regular  en el 

sector privado y estatal, por lo tanto no existen antecedentes para comparar 

datos en los resultados que obtendremos en el estudio. 

 

Capítulo II 

Marco teórico 

2.1. Antecedentes del problema 

2.1.1. Antecedentes Internacionales 

Shafaq et al. (2020) presentaron un artículo sobre la enseñanza virtual 

en tiempos de COVID-19. El objetivo fue examinar el impacto de la 

teleformación en la motivación de los estudiantes. Basado en el 

enfoque cuantitativo, conformada por 689 estudiantes de 10 

universidad de Pakistán al azar conformando dos grupos unos que 

llevaron clases de manera virtual y otro presencial, quienes recibieron 

secciones informativas del aprendizaje en línea para luego aplicar una 

encuesta basada en cuatro dimensiones: habilidades, emociones, 

participación y desempeño en la escala Likert. Como resultado 

demostraron que los estudiantes que desarrollaron clases virtuales por 

la pandemia Covid19. El 42.5% de la varianza total en la motivación de 

los estudiantes tiene un nivel alto, el 36,3% moderado y el 21,2% débil; 

después el grupo pasó a clases presenciales y arrojaron los siguientes 

resultados: el 23,7% de la varianza total en la motivación de los 

estudiantes tiene un nivel alto, el 44,6% moderado y el 31,7% débil. 

Por ello se concluyó que los estudiantes presentan mayor nivel de 

autodeterminación cuando sus necesidades psicológicas básicas 

aprovechando al máximo el aprendizaje en línea, además la comisión 

de Educación superior de Pakistán debe capacitar a sus docentes para 

que desarrollen más habilidades de enseñanza en función de las TICs 

promoviendo que el estudiante se empodere y tenga mayor autonomía 

en completar sus actividades académicas. Por último la motivación 

aumenta cuando se implementa una educación en línea que cuando 

es presencial, ya que, los estudiantes tienen mayor oportunidad de 
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satisfacer sus necesidades básicas. 

Texcucano (2019) presentó la tesis: El empleo de las TICs como 

motivación para lograr el aprendizaje en Ciencias I (Biología) en 

alumnos de primer grado de educación secundarias, presentada para 

obtener el grado de maestría en nuevas tecnologías para el 

aprendizaje. El objetivo fue motivar a los alumnos de primer grado de 

secundaria en la asignatura de Ciencias I (Biología) con un conjunto de 

actividades pre diseñadas y elaboradas por el CONACYT y el Consejo 

de Ciencia y Tecnología del Estado de Puebla, investigación tipo 

cuantitativo, con alcance cuasi experimental, trabajo con una muestra 

con 30 estudiantes. Quienes participaron de actividades abarcando 3 

estilos de aprendizaje con una duración de 6 sesiones después se 

aplicó un cuestionario para conocer la motivación intrínseca. Se aplicó 

un pre test y pos test, de los cuales el objetivo del primero era conocer 

la escala de motivación, y del segundo implementar actividades 

digitales en el aula determinando la escala de motivación. Como 

resultado demostraron en el pre test de motivación que el 32% del 

alumnado no estaba motivado para estudiar o aprender debido a 

diferentes factores como económicos, socioculturales y otros. En el pos 

test un 71,4% se siente motivado implementando las TICs en el 

desenvolvimiento en las clases. Se  llegó a concluir que las TICs 

influyen positivamente en la motivación aumentando los procesos de 

aprendizaje. Los alumnos quedaron altamente motivados debido al uso 

de imágenes, texto, sonidos que ofrecen al combinar los estilos de 

aprendizaje en un espacio virtual, ya que generó novedad y motivación. 

Por último, los alumnos podían expresar mediante las TICs sus ideas 

y ello ayudó a mejorar la disciplina en el aula.  

Méndez y Anguita (2018) presentaron un artículo sobre la motivación 

en los estudiantes haciendo uso de tabletas. El objetivo fue conocer y 

comparar la motivación que conlleva a los estudiantes el uso de 

tabletas y libros de textos como herramientas de trabajo en la clase. 

Basado en un enfoque cuantitativo, la muestra estuvo conformada por 

140 estudiantes de 2° de educación secundaria Obligatoria divididas 
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en dos grupos 82 de control y 58 experimental, utilizando un muestreo 

no probabilístico – intencional, quienes recibieron clases haciendo uso 

de las tabletas por 30 min en cada sesión de clases de verano y el otro 

grupo continuó con textos impresos después de esto se tomó una 

prueba de motivación intrínseca con 17 preguntas en una escala de 

Likert. Como resultado demostraron que en el grupo de las tabletas se 

logró una satisfacción de 3.71 en el grupo experimental y el de libro 

2.66 en el grupo control, considerando a un 91 % de aceptación por los 

estudiantes positivamente todo lo que ofrece la tableta. Por ello 

sugieren que las instituciones educativas deben de incorporar distintas 

herramientas TICs en las sesiones de clases.  

Caicedo et al. (2016) presentaron la tesis: Incidencia en el rendimiento 

académico al implementar un programa de motivación al logro escolar 

mediado por las TICs, presentada para obtener el grado de maestría 

en educación con énfasis en psicología educativa e informática 

educativa Bogotá – Colombia. El objetivo fue analizar la repercusión en 

el rendimiento académico al ejecutar un programa de motivación al 

logro escolar con la colaboración de las TICs en el 8° grado del Colegio 

Virrey José Solís, investigación tipo cuantitativo, con alcance  cuasi 

experimental, trabajo con una muestra no aleatoria con 40 estudiantes 

en el grupo experimental y 30 estudiantes grupo control. Se aplicó 10 

temáticas de motivación al logro sin uso de las TICs y en el otro grupo 

por medio de TICs. Ambos grupos tuvieron una prueba pre test al inicio 

del “Programa de motivación al logro con clases convencionales” para 

luego aplicar un post test. Como resultados obtuvieron en el pre test 

que el  55% piensa que la institución carece de herramientas para 

implementar las TICs en el aula de clases y en post test que el 75% 

considera que la motivación al logro es necesario para el éxito 

académico. Se concluyó que si se estimula en el desarrollo de la 

motivación del logro mediante el uso de las Tics influye más en el 

aprendizaje porque se trabajan temas como metas, autosuficiencia, 

liderazgo, emocional y el gusto por los recursos de la Web y la 

modalidad B- learning.  
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2.1.2. Antecedentes Nacionales 

Chaljub et al. (2022) presentaron un artículo sobre el uso de la realidad 

aumentada como herramienta de motivación para la enseñanza de los 

elementos de la Tabla Periódica. El objetivo fue conocer el grado de 

motivación mediante el modelo IMMS y analizar si la carga cognitiva 

percute en el grado de motivación. La muestra fue no probabilística 

intencional compuesta por 87 colegiales del 5° grado de secundaria del 

curso de Química. Basada en un tipo cuantitativo de diseño pre 

experimental donde en la primera etapa se dio inducción a los docentes 

sobre el uso e implementación de la app, después los estudiantes con 

ayuda del maestro interactuaron con diversas apps orientadas al curso 

de química y finalmente se empleó un instrumento de evaluación de 

carga cognitiva con 13 ítems con una escala de valoración de 0 al 10 y 

IMMS de tipo Likert, con una escala del 1 al 7 con 35 ítems. Finalmente, 

se concluyó que los alumnos participantes aumentaron la motivación 

en 4.34 y atención en 4.42. 

Sosa (2021) presentó la tesis: Propuesta de gamificación para motivar 

y mejorar el nivel de logro en el aprendizaje de ecuaciones lineales con 

estudiantes de 1° y 2° de secundaria, presentada para obtener el grado 

de maestría en educación de la especialidad de Matemática y Física. 

El objetivo fue demostrar que la gamificación aumenta el nivel de 

motivación del logro en la educación virtual. La investigación es de tipo 

cuantitativo, con alcance cuasi experimental. Se desarrolló  con una 

muestra de 105 alumnos de 1° y 2° de secundaria del Colegio de 

Mujeres Santa María. Quienes participaron en el desarrollo de 

contenido académico gamificado para e-learning, en el área de 

matemática para resolver problemas de las ecuaciones lineales, 

asimismo de la articulación y adecuación de las herramientas de 

gamificación que brinda la plataforma Classcraft para fomentar la 

motivación intrínseca y extrínseca, inspirar experiencias de aprendizaje 

únicas, entretenidas y significativas para las colegiales. Los elementos 

más utilizados fueron feedback, progreso, cooperación, desafíos y 

niveles con sus respectivos componentes. Se concluyó que la 
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propuesta de gamificación con Classcraft influyó en alto grado en la 

mejora del nivel de motivación del logro e interacciones de los 

estudiantes en el e-learning. Los resultados indican que el 0% se ubica 

en el nivel inicio (C), 25.71% en  proceso (B), 58.10% en logro esperado 

(A) y 16.19% logro destacado (AD). Estos resultados positivos 

concluyen que la gamificación se emplea como una estrategia 

pedagógica en las diferentes áreas curriculares y transformar la 

educación. 

Ventosilla et al. (2021) presentaron un artículo sobre el aula invertida 

como herramienta para el logro de aprendizaje autónomo en 

estudiantes universitarios. La finalidad fue diagnosticar el dominio del 

aula invertida como instrumento para el éxito de aprendizaje autónomo 

en la educación superior. Basado en un enfoque cuantitativo y diseño 

cuasi experimental, la muestra estuvo conformada por 73 estudiantes 

divididas en dos grupos 37 de control y 36 experimental, utilizando un 

muestreo no probabilístico – intencional, a quienes se les aplicó un 

cuestionario de 20 preguntas antes y después de recibir los talleres de 

metodología del aula invertida con videos y grabaciones. Los 

resultados del pre test evidenciaron que en el grupo control obtuvo los 

siguientes niveles de aprendizaje autónomo: 37,7% ( bajo), 

57,1%(medio) y 5,3% (alto), mientras que el grupo experimental arrojó 

los siguientes niveles: 47,2%(bajo), 41,5%(medio) y 17,3%(alto); 

después de incorporar el taller de uso de la metodología aula invertida 

se aplicó el pos test que arrojó los siguientes resultados con respecto 

al aprendizaje autónomo: en el grupo control un 29,2%(bajo), 

64,4%(medio) y 6,4%(alto). En el grupo experimental 0%(bajo), 

27,9%(medio) y 72,1%(alto). Debido a estos datos de concluyó que la 

metodología de aula invertida influye positivamente en el aprendizaje 

autónomo, el cual se reflejó con las siguientes características: los 

estudiantes se volvieron más responsables con su aprendizaje, 

aumento la creatividad, el estudiante aumentó su motivación intrínseca, 

además el estudiante busca otros medios para aprender y no mediante 

la supervisión de un docente. Otra conclusión es que la metodología 
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de aula invertida permite el uso de las TICs mejorando la parte 

emocional y afectiva de los estudiantes. Por último, los estudiantes 

logran sus competencias de manera autónoma de acuerdo a su ritmo 

y estilos y la conciencia sobre su educación. 

Anguita et al. (2020) presentaron el artículo sobre motivación de 

alumnos  de  Educación  Secundaria y  Bachillerato hacia el  uso  de 

recursos digitales durante la crisis del Covid-19. El objetivo fue valorar 

el nivel de motivación que presentan los estudiantes sobre el uso de 

diferentes recursos digitales durante el covid 19 basado en un estudio 

aplicativo. La muestra la conformaron 52 estudiantes de 3° grado de 

secundaria y bachiller. A los que se les propuso hacer sesiones 

haciendo uso de distintas herramientas y recursos digitales como 

clases online, grabación de vídeos de los profesores, plataformas tipo 

Moodle, Schoology, Google Classroom o Google Drive, tutoría online, 

Pruebas y exámenes online. Al finalizar dichas sesiones   fueron 

evaluados mediante una encuesta que tiene 9 preguntas por cada 

herramienta evaluando la motivación intrínseca con una escala de tipo 

Likert con 5 opciones: muy en desacuerdo, en desacuerdo, indiferente, 

de acuerdo y muy de acuerdo. En los resultados se observó que el 92 

% de los alumnos de secundaria valoran como de acuerdo y muy de 

acuerdo sobre la motivación hacia las clases online y 66,7% de los 

alumnos de bachillerato está de acuerdo pese a mucho esfuerzo. En 

conclusión, el periodo del confinamiento durante el COVID-19 

incorporó en todos los niveles y ámbitos educativos una serie de 

recursos e instrumentos para poder dar continuidad a los procesos de 

enseñanza y aprendizaje. 

Banoy (2019) presentó el artículo sobre el uso pedagógico de las 

tecnologías de la información y comunicación y su influencia en el 

aprendizaje significativo de estudiantes. El objetivo fue determinar en 

qué medida el uso pedagógico de las TICs influía en el aprendizaje. El 

diseño de la investigación es experimental, en un nivel cuasi 

experimental. La muestra fue por conveniencia seleccionando 80 

estudiantes que desarrollaron un test de estilos de aprendizajes para 
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determinar el perfil que presentaban después se realizó 4 sesiones 

dirigidas 2 a los estudiantes, uno a los docentes y por último a los 

padres de familia. Al término de las sesiones se aplicaron encuestas 

sobre manejo de las TICs. Se resaltó los siguientes resultados: el 57 % 

de estudiantes maneja los sitios web y redes sociales , 86 % de los 

padres creía que conocer los peligros por el mal manejo de las redes 

sociales y el 55 % de los docentes presentaban dificultades 

metodológicas siendo juzgado por los estudiantes .A esto se observó 

una mejor desempeño académico a un 93 % de los estudiantes pues 

ya tenían más claro el tipo de herramienta que debían de utilizar para 

potenciar sus niveles de lectura, escritura y habilidades matemáticas. 

Finalmente podemos concluir que el uso de las TICs en la educación 

mejora positivamente el aprendizaje significativo para ello debemos de 

considerar el eje central al docente siendo el responsable de motivar y 

liderar los niveles de atención de los estudiantes para estar presto a las 

sesiones de clases. 

Sánchez y Espada (2018) presentaron el artículo sobre la evaluación 

de un programa de intervención basado en el uso de las TICs para 

mejorar la satisfacción del alumnado hacia la educación física. El 

objetivo fue evaluar la satisfacción de los estudiantes hacia el uso de 

las TICs, en una muestra de 107 alumnos de dos Colegios divididos en 

grupo de control (44) y los demás en el grupo experimental. Se trabajó 

con el grupo experimental 6 clases de dos sesiones cada semana con  

contenidos conceptuales y procedimentales a través del uso de las 

aplicaciones como Facebook, Google y Twitter además antes y 

después se aplicó una prueba de Wilcoxon la cual nos ayudó a evaluar 

la satisfacción de los estudiantes utilizando las TICs. Como resultados 

se obtuvo que la interacción en el pre test fue 16 .86% y en el post test 

20.48 % indicando que al hacer uso de las TICs se tiene una mejor 

interacción en el proceso de enseñanza – aprendizaje pues los 

estudiantes se sienten más motivados en las clases porque trabajan en 

equipos tecnológicos o hacen uso de las apps móviles. Para concluir 

se debe de mejorar los contenidos nuevos profundizando la materia 
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para no tener dificultades con algún tema que se puede dar al hacer 

uso de las herramientas digitales. 

Castelló (2017) presentó la tesis: La motivación en el aula de clarinete 

introduciendo las TICs, presentada para obtener el grado de maestría 

en didáctica de la música. El objetivo fue verificar cómo las 

herramientas de las TICs contribuyen en la motivación de los alumnos 

y  su aprendizaje con el Clarinete, investigación tipo cuantitativo, con 

alcance cuasi experimental, trabajo con 13 estudiantes españoles. 

Quienes participaron en la implementación de TICs como YouTube 

para ver videos y dilucidar durante la clase además de utilizar un 

navegador de internet para buscar partituras y enviarlas al maestro por 

e-mail y WhatsApp. Posteriormente se diseñó un instrumento de 

medición en una escala Likert con 5 puntos nada, poco, algo, bastante 

y mucho también de otras preguntas dicotómicas: si / no. Como 

resultado obtuvieron que la media del post-test es mayor a la del pre 

test a 4.77 indicando que les parece interesante las herramientas TICs 

para las clases y sin usarlas 4.15, llegaron a concluir que al introducir 

las TICs en el aula demuestran que los estudiantes están más 

animados en sus clases de clarinete. 

Huamaní (2017) presentó un artículo sobre las herramientas TICs en 

el aprendizaje en el área de matemática. El objetivo fue desarrollar un 

programa para mejorar significativamente las habilidades en 

matemáticas con TICs basado en un estudio cuasi experimental. La 

muestra fue no probabilística con 139 estudiantes de 4 secciones. A 

los cuales se aplicó la prueba de desarrollo de habilidades con TICs en 

dos tiempos, al inicio antes de las 21 sesiones de aprendizajes del 

programa en el primer y segundo bimestres y finalizar dicho programa. 

Como resultados del pre test en el grupo de control el 89 % y el 92.6 % 

del grupo experimental se encontraban en inicios, pero en el post test 

el grupo de control en un 50 .7 % se encontró en proceso y grupo 

experimental el 44.1 % alcanzó el logro y un 11.8 % el logro esperado. 

Finalmente el programa “Desarrollo mis habilidades en matemática con 

TICs” mejora el nivel de logro en el área de matemática. 
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Méndez (2017) presentó la tesis: Influencia de las TICs en el 

aprendizaje del área de geometría en los estudiantes de la institución 

educativa “Francisco José de Caldas”, ciudad de Manizales – 2015, 

para obtener el grado de maestro en informática educativa. El objetivo 

fue determinar el domino del uso de las TICs en el área de geometría 

con una investigación tipo cuasi experimental aplicando un pre y post 

test. Trabajo con 64 estudiantes, quienes respondieron un pre test 

donde se tiene 10 preguntas de selección múltiple para conocer los 

saberes previos de los logros según el estándar nacional en el periodo, 

luego al grupo experimental se aplicó estrategias didácticas enfocadas 

al uso de software educativos, uso del internet y herramientas 

múltiples. Finalmente se aplicó un post test que consistió en un 

cuestionario de 10 preguntas para determinar finalmente el nivel de 

dominio de las TICs. Como resultado se obtuvo en el pre test en una 

enseñanza tradicional que los estudiantes el 29.41 % en el medio y 

11.76 % nivel alto pero después de realizar las sesiones didácticas se 

observó un aumento aun 100 % porque el 23 .53 % en nivel superior y 

41.16 % en el nivel alto. En conclusión, se evidenció mejoras en los 

estudiantes, ya que, adquirieron la capacidad de manejar las TICs para 

solucionar problemas en el área de Geometría porque pueden hacer 

uso del internet como fuente de consulta y adquirir softwares 

educativos que garanticen un aprendizaje significativo y sentirse 

motivados en diversas áreas.  

Huertas y Pantoja (2016) presentaron un artículo sobre el efecto de un 

programa educativo basado en el uso de las TICs sobre el rendimiento 

académico y la motivación del alumnado en la asignatura de tecnología 

de educación. El fin fue examinar su influencia sobre el rendimiento 

académico y la motivación del estudiante además sobre el uso de las 

TICs en la enseñanza. Basado en un enfoque cuantitativo y diseño 

cuasi experimental, la muestra  fue constituida por 194 estudiantes 

utilizando un muestreo no probabilístico – intencional, quienes 

recibieron un programa de siete módulos correspondientes al uso de la 

tecnología en 3° de secundaria. Se aplicó un cuestionario a un grupo 
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de control y a un grupo experimental. Después de 25 semanas luego 

se aplicó una evaluación final de acuerdo a los contenidos abordados 

incluyendo una autoevaluación de sugerencias y opiniones. Como 

resultado demostrando en el pre test que un 30.9% de los encuestados 

manifiestan que utilizar un computador les será beneficioso y en el pos 

test, aumenta el porcentaje en el grupo experimental (37.1%) frente al 

de control (34%) se reitera que se aprende mejor usando las TICs que 

en una clase, dando como valor F (1, 192) = 4.592 p ≤ .033 indicando 

disparidad entre la muestra. Por ello sugieren hacer mayor uso de 

herramientas TICs para motivar a la hora de aprender porque nos 

ofrece un sin fin de variedades de contenidos de tipo conceptual y 

práctico.   

Rivero et al. (2016) presentaron un artículo sobre las TICs en la 

formación universitaria. Logros y desafíos para la formación en 

psicología y educación. El objetivo fue  explorar  de manera activa y 

participativa  fomentando  el aprendizaje autónomo con el uso de las 

TICs. La muestra fue 60 universitarios con un muestreo asignado en el 

curso obligatorio del séptimo semestre. La investigación fue de tipo 

cualitativo de diseño pre experimental donde se tuvo que realizar en 

dos etapas en la primera aplicaron un cuestionario con 40 preguntas 

sobre los beneficios y desventajas del manejo de los clickers donde se 

obtuvo como resultado que el 75 % promueven el aprendizaje 

autónomo y reflexionan sobre el uso de las TICs teniendo un nivel 

dinámico en clase y los demás estaban perdidos en la clase. Para la 

segunda etapa se realizaron talleres donde se utilizó el flipped 

classroom con una introducción de los contenidos y se desarrolló 

ejercicios prácticos de manera individual y colectiva. Finalmente se 

aplicó nuevamente la encuesta donde el 86 % de los estudiantes se 

sintieron satisfechos con la propuesta porque manifestaron que las 

clases fueron claras con una participación más activa. Para concluir se 

recomienda que los recursos empleados y propuesto por docentes 

tengan un tiempo prudente y no sea algo nuevo para los estudiantes, 

sino que se llegue a las sesiones con conceptos ya revisados y claros. 
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Además, la puesta de la clase invertida nos ayudará a que los 

universitarios conceptualicen, se motiven y generen debates.  

2.1. Bases teóricas 

2.1.1. Tecnologías de la Información y Comunicación 

Según Small y Gigi (2009), autor de “El cerebro Digital”, la exposición 

al entorno digital genera un alejamiento a las capacidades sociales 

fundamentales a los cuales llama “nativos digitales” que son jóvenes 

que tienen dificultades para aprender, sentir, recordar o controlar sus 

impulsos. Todos debemos ingresar al mundo digital y aprovechar su 

eficacia, sino quedaremos rezagados en la competencia de 

actualización y adaptación a la era virtual  pero también conservar 

nuestra humanidad. 

A. Definición 

Son recursos y herramientas digitales que se utilizan en la 

recopilación, procesamiento, gestión y adjudicación de 

información mediante mecanismos tecnológicos como el celular, 

computadora, televisor, etc. 

Las Tecnologías de Información y Comunicación actualmente son 

indispensables en la ciudadanía, debido a la innovación y 

avances. Por ende influye en nuestra vida cotidiana que incluye 

la educación, trabajo, familia, entre otras áreas. (Ruiz y 

Hernández, 2018). 

Las TICs abarcan diferentes conceptos y elementos en la cual 

están integrados aparatos electrónicos como un televisor o 

impresora y también elementos de software o servicios que nos 

permiten comentar o publicar artículos cortos como blogs y foros. 

De manera global son elementos que posibilitan almacenamiento, 

proceso y conexión de la información (Munguía-Hoyo, 2013). 

Los cambios tecnológicos son producto de la Globalización, los 

cuales afectan a las TICs al generar la comunicación, interacción 

e interconexión entre la sociedad a nivel mundial eliminando las 

barreras de tiempo y espacio (Barreto e Iriarte, 2017). 

Las TICs son herramientas que transforman y potencian la 
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educación compartiendo las diferentes formas de acceder a una 

educación universal, reduciendo las brechas de aprendizaje, 

mejorando el avance de los maestros para mejorar la dirección de 

la educación (UNESCO, 2019). 

El constante avance de las tecnologías de información y 

comunicación son de vital importancia en una economía mundial 

cada vez más digitalizada. El objetivo principal es mejorar su uso, 

calidad y acceso a las TICs. (Unión Europea [UE], 2022). 

El Banco Mundial propicia el uso de las Tecnologías de 

Información y Comunicación en los países en desarrollo para que 

más personas tengan acceso y conectividad a un mundo cada 

vez más digitalizado propulsando la innovación, productividad y 

competitividad (Banco Mundial [BM], 2014).  

B. El WhatsApp 

WhatsApp se originó en el año 2009 como sistema de mensajería 

simple. Creada por Jan Koum (Ucrania) y Brian Acton (USA). En 

el 2014 por su gran acogida por personas en su mayoría jóvenes 

fue adquirida por el gigante tecnológico “Facebook” (Cervantes y 

Alvites-Huamaní, 2021). 

a. Definición 

Según Mejía (2019), es un medio de socialización entre las 

personas y está inmerso en el desarrollo de las sociedades 

vanguardistas, ya que, potencia la accesibilidad de la 

información a través de la red y las necesidades de las 

personas. 

 

1500 millones de ciudadanos cerca de 180 naciones 

emplean este aplicativo en sus dispositivos móviles y 

computadoras por la versatilidad de uso que tiene (Soto y 

Pérez, 2021). 

b. Funciones y características 

Su uso globalizado se ejecuta en un dispositivo móvil 

Smartphone por las diferentes opciones que tienes para 
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comunicarte (individual o grupal) instantáneamente 

mediante mensajes de texto, llamadas de voz, video 

llamadas. También puedes compartir videos, fotografías, 

emoticones o incluso transmisiones en directo a cualquier 

parte del mundo y una cantidad grande de espectadores, lo 

cual hace práctico y eficiente el uso del WhatsApp para 

compartir contenido multimedia (Suarez-Lantaron, 2018). 

Según Rivero (2017), Facebook, Messenger y WhatsApp 

comparten 60 mil millones de mensajes diarios, lo que hace 

ver la dimensión y protagonismo que tienen las redes 

sociales más populares actualmente. 

c. Ventajas de uso 

La llegada de la virtualización en la educación por la 

pandemia del Covid-19 ha generado la búsqueda de 

recursos tecnológicos como el WhatsApp que fue un 

vehículo en el cual se puede orientar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Además de las funcionalidades 

expuestas anteriormente cabe resaltar que también se 

puede utilizar en computadoras o Laptops a través del 

WhatsApp Web (Cervantes y Alvites-Huamaní, 2021). 

Colmenares et al. (2022) menciona que antes de la 

pandemia por Covid-19, la utilización del aplicativo 

WhatsApp era predominante para el ocio y distracción 

social, sin embargo durante la pandemia se dio un giro 

pronunciado sobre el uso del WhatsApp en el ámbito de 

educación. Puesto que tenía varias ventajas como: acceso 

desde el celular o computadora, fácil uso y adaptación, 

rapidez en la interconexión, disponible a cualquier hora, 

varias funcionalidades y medio para colaborar, compartir e 

informar sobre diferentes ámbitos sociales. 

Suarez-Lantaron (2018) coincide con lo expuesto por 

Colmenares et al. (2022) además agrega que el uso de 

WhatsApp tiene ventajas educativas como: Mantiene cierta 
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privacidad de los usuarios, permite compartir aspectos 

culturales, cohesiona al grupo, posibilita dejar clases orales 

grabadas, es un canal para exponer ideas, promueve el 

apoyo académico entre compañeros, entre los más 

resaltantes. Así como también desventajas como: Copiar y 

replicar ideas, responder muchos mensajes puede afectar la 

relajación de los estudiantes, escribir o compartir material 

prohibido o vulgar, la calidad de los mensajes que se 

comparte, entre otros.  

El uso educativo del WhatsApp se rige a la creación de 

grupos de aula o materia donde se puede incluir o no a los 

docentes, por lo tanto, se desarrolla la comunicación entre 

alumno-alumno docente-alumno o docente-docente 

(Suarez-Lantaron, 2018). 

 Marín-Díaz y Cabero-Almenara (2019) tienen una 

perspectiva del WhatsApp como instrumento innovador en 

la enseñanza activa.  

Según Suarez-Lantaron (2018) se crea una relación más 

personalizada entre el maestro y el estudiante creando una 

motivación de los estudiantes por aprender y genera 

participación hasta en los alumnos más tímidos mediante el 

uso educativo del WhatsApp. 

C. El ClassDojo 

a. Definición 

El aplicativo gratuito de gamificación, ClassDojo fue puesto 

en funcionamiento en el 2011, sus creadores fueron Sam 

Chaudhary y Liam Don. 

ClassDojo es un aplicativo para dispositivos móviles el cual 

se puede descargar desde las tiendas virtuales App Store o 

Google Play. Tiene planes gratuitos y de pago mensual, este 

último permite el acceso a más herramientas u opciones 

más avanzadas dentro del aplicativo. 

Está conformada por una comunidad de más de 50 millones 
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de usuarios enfocados en el área de Educación a través de 

fotos, mensajes, videos, entre otras formas de realizar 

actividades académicas. (ClassDojo, 2022) 

Objetivos:  

✔ Igualdad de oportunidades de aprendizaje. 

Disponibilidad para todas las personas que logren 

acceder a la red desde cualquier parte del mundo. 

✔ Conexión. 

Aplicativo donde se generan lazos entre docentes, 

estudiantes y padres de familia. 

✔ Gamificación. 

Aprendizaje jugando para que los estudiantes 

descubran lo que aman. 

✔ Seguridad y confianza. 

Es una línea segura donde los estudiantes juegan, 

aprenden, descubren y crecen. 

 

b. Funciones y características 

Según Guerrero (2018) las funcionalidades del aplicativo 

ClassDojo permiten personalizar avatares, almacenar 

insignias por recompensas a los reos planteados en clases, 

premios por buena conducta en clases, retroalimentación 

automática de los resultados, trabajo en equipo, compartir y 

lo expuesto en clases a través de un portafolio interactivo, 

compartir mensajes motivadores a los estudiantes, elaborar 

informes individuales o colectivos de la clase y fortalecer la 

relación entre padres de familia y el docente. En conclusión 

es una herramienta virtual que potencia a la comunidad 

educativa. 

El uso del aplicativo ClassDojo para docentes consiste en 

crear una clase e introducir a los estudiantes, donde se 

determinan normas de convivencia, se define que los puntos 

verdes son positivos y los puntos rojos negativos. Cada 
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estudiante debe crear su avatar y esforzarse para mejorar 

su actitud dentro del aula de clase y ganar muchos puntos 

positivos (Viciana, 2018). 

c. Ventajas de uso 

Es una plataforma de gestión de aula donde participan, 

estudiantes, docentes y padres de familia en la cual se 

motiva a los receptores a través de la gamificación, se 

califica al estudiante y propiciar un seguimiento a los 

estudiantes de parte de los padres de familia. Esta 

herramienta permite motivar al estudiante progresivamente 

en su participación dentro del aula (Guerrero, 2018). 

En conclusión se puede inferir que el uso de las TICs 

específicamente del WhatsApp y ClassDojo tiene como 

objetivo mejorar la motivación de los estudiantes dentro y 

fuera de un aula de clases, ya que, son herramientas 

digitales que potencian el proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

2.1.2. Motivación del logro 

A. Definición 

David McClelland es quien definió la motivación del logro como 

un impulso para alcanzar una meta y poder tener éxito. Este 

impulso es una motivación intrínseca donde surge la necesidad 

de hacer algo mejor para obtener la aprobación o recompensa en 

un contexto determinado (McClelland et al. 1989). 

McClelland y Pilon (1977) refirió que la necesidad de logro y la 

capacidad emprenderá están relacionadas con una sociedad 

ambiciosa porque la competencia hace que la misma persona 

asuma retos además de la propia responsabilidad de sus 

acciones para alcanzar el éxito. 

Ugartetxea (2011) quien citó a Dweck y Elliot (1983) afirmaron 

que la motivación del logro es del tipo intrínseca el cual está 

dirigido por impulsos internos orientando al sujeto a obtener 

logros máximos, evaluando su realidad en la cual se desenvuelve 
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y la capacidad que tiene.  

La motivación de logro está vinculada con el aprendizaje receptivo 

y por descubrimiento.  El primero se interioriza y el otro se 

descubre, pasando luego a formar parte de la estructura cognitiva. 

Por ello podríamos deducir que el éxito académico está vinculado 

con la motivación intrínseca (Ausubel, 1983). 

Reeve (2010) refiere que Elvira (2005) mencionó que las 

motivaciones de logro están relacionadas estrechamente a la 

adaptación e inadaptación del ambiente, por ello podríamos 

deducir que el comportamiento se dirige bajo las creencias de la 

meta alcanzada y a su vez las creencias que influyen en el logro. 

Esta autora además refleja tres puntos a detallar y así poder 

comprender la motivación del logro. 

● Las situaciones de logro: Situaciones donde el individuo 

demuestra sus habilidades según el contexto con el fin de 

lograr el objetivo.  

● La motivación del logro: Aquel constructo multidimensional que 

involucra al individuo, sociedad, metas, éxitos o fracaso. 

● Metas: Conductas relacionadas al éxito o fracaso.  

 

Otros dos autores comentaron que la motivación de logro es un 

empuje ante situaciones que exigen rendimiento, preocupaciones 

por desarrollar tareas cada vez mejores, alcanzando un nivel 

óptimo de desarrollo personal mejorando así sus relaciones 

sociales (Gaviria y Fernández, 2006 citado por Reeve, 2010). 

La destreza que posee un individuo para ejecutar actividades 

académicas con el objetivo de alcanzar una meta y superar un 

obstáculo, siendo este una motivación intrínseca que permite a la 

persona adaptarse a su entorno para poder desenvolverse, 

progresar y mejorar hacia el éxito (Thornberry, 2008). 

 

B. Teorías de la motivación 

a. Motivación de logro y necesidad de logro de Murray 
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En su libro titulado Explorations in Personality  Murray 

(1938) refirió que la motivación del logro es una necesidad 

que orienta al ser humano para realizar alguna actividad de 

forma eficaz y rápida. 

Murray es un destacado psicoanalítico quien trabajó con 

Morgan creando un test sobre percepciones temáticas, la 

cual nos muestra un nivel de motivación del logro alcanzado 

mediante la realización de tareas y metas trazadas 

(Thornberry, 2008).  

Según Reeve (2010) quien comentó en su libro que Murray 

indicó que existe una tensión que guía al individuo para 

poder satisfacer la necesidad y está activa la motivación.  

Además, Murray (1938) define la necesidad como un 

constructo que representa una fuerza que impacta en todos 

los procesos cognitivos y las conductas de tal manera que 

orientan al individuo a una satisfacción.  

Por último Murray dividió a las necesidades en primaria y 

secundarias la cual es muy parecida a la pirámide de 

Maslow, que la conducta se comprende teniendo en cuenta 

las necesidades del ambiente (Thornberry, 2008). 

Bajo esta premisa la motivación de logro es una necesidad 

secundaria ya que involucra a desarrollar actividades 

difíciles y desafiantes, para lograr el éxito, superar 

dificultades además de consolidar metas.  

 

b. Teoría de la motivación de logro de McClellan, Atkinson 

Clark y Lowel 

McClellan et al. (1953), publicaron “The achievement 

motive”, en este estudio sobre la motivación del logro el cual 

es una referencia importante para la creación de la escala 

de motivación del logro elaborado por  (Thornberry, 2008), 

definieron la necesidad de logro en relación al éxito de una 

persona en una competencia donde la persona tiene 
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conductas repetitivas que llevan a conseguir el éxito. 

Según comentó Arias (2018) que la motivación del logro es 

aprendida mediante la interacción social, donde el individuo 

realiza acciones y esfuerzos de manera persistente para 

superar los estándares además de conseguir el éxito. 

Relacionándolo con la educación, estimular la motivación 

repercute de manera positiva en el rendimiento académico. 

Reeve (2010) comentó que McClellan et al. (1953) afirmaron 

que las conductas vinculadas al logro están relacionados a 

la aceptación o negación de los resultados esperados, por 

ello la motivación del logro es conocida también como 

motivación por el éxito o motivación por el fracaso.  

Por ello podríamos deducir que la motivación para alcanzar 

el éxito debe ser más grande que la motivación por evitar el 

fracaso, pero en los estudiantes se puede ver reflejado con 

una tarea concluida, un examen con una alta calificación, 

desempeñarse mejor que otros; sin embargo, todos tienen 

el objetivo de desempeñarse de manera exitosa haciendo 

que el estudiante se enorgullezca o sienta vergüenza por no 

lograr el objetivo. 

  

c. Teoría de la motivación de Abraham H. Maslow 

Abraham H. Maslow Maslow es uno de los representantes 

de la teoría humanista, quien elaboró una Jerarquía sobre 

las necesidades del ser humano, clasificándolas en 

primarias y secundarias.  

Maslow (1987), clasifica las necesidades en cinco 

escalones, según la importancia de cada una de ellas. 

Además que esta pirámide se relaciona con las necesidades 

primarias y secundarias de Murray.  

Estas necesidades se encuentran clasificadas de la 

siguiente manera: 

⮚ Necesidades básicas. 
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Son exigencias básicas, por tanto, si nos son 

satisfechas podrían poner en riesgo la supervivencia de 

la estirpe.  

⮚ Necesidades de seguridad. 

Estas se manifiestan cuando las exigencias básicas 

fueron cumplidas, su objetivo principal es buscar la 

satisfacción física, estabilidad orden y protección por 

parte de tu grupo social.  

⮚ Necesidades sociales. 

Es una necesidad por pertenecer a un grupo, deseo 

tener estabilidad en los ámbitos, personales, familiares 

y de pareja.  

⮚ Necesidades de estima. 

Es la búsqueda de sentirse valorado por sí mismo, esta 

necesidad alimenta a la autoestima.  

⮚ Necesidades de autorrealización. 

En este último nivel las personas necesitan superar, 

convertirse en una mejor versión de sí mismos por tanto 

la motivación de logro está relacionada íntegramente 

con este último nivel. 

 

d. Motivación y los procesos cognitivos 

En una primera época cuando regía el conductismo según 

manifestó Tolman (1995) la motivación solo estaba regido 

por el instinto, impulso, respuesta y activación. Después de 

proponer más corrientes psicológicas de diferentes autores 

que proponían enfoques teóricos más elaborados se produjo 

un cambio en el concepto de motivación además de su 

relación con el logro todo esto relacionándolo más con el 

aspecto cognitivo.  

Por ello la motivación del logro es un concepto que fue 

cambiando con el tiempo y no tiene la misma representación 

en cada ser humano pese a querer obtener el mismo 
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resultado. 

Schunk (2012) comentó que la motivación del logro es parte 

de un aspecto cognitivo donde se aprende a establecer 

metas usando los procesos cognitivos y la conducta para 

ejecutarlos, debido a que la motivación no se puede 

observar, pero si se puede medir a través de conductas 

dirigidas a la meta propuesta. 

Por otra parte, Reeve (2005) comentó que la motivación del 

logro se determina como una exigencia que dirige 

conductas.  

También relató que la motivación del logro es la interrelación 

de los seres humanos y el contexto en el que se desarrollan, 

este contexto tiene como componente a la acción y 

percepción de la oportunidad de lograr una meta.  

 

C. Tipos de motivación 

a. Motivación extrínseca 

Yactayo-Cornejo (2010) refirió que la motivación extrínseca 

en relación a los estudiantes son claramente deseos de 

obtener y alcanzar un trabajo realizado. 

Este tipo de motivación se encuentra relacionado con la 

corriente conductista, la cual se usa para motivar al 

estudiante de manera externa con algún premio o castigo 

que el docente puede otorgar al estudiante.  

Produce desmotivación si no se obtiene el estímulo 

anhelado, por lo tanto, la motivación extrínseca es el inicio 

de la motivación del logro, pero no un punto que determine 

su duración. 

 

b. Motivación intrínseca 

Yactayo-Cornejo (2010) refirió que la motivación intrínseca 

está relacionada a los impulsos internos que posee cada 

persona. 
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Esta puede ser un determinante de duración de ciertas 

conductas en combinación con la motivación extrínseca, 

logrando así una motivación del logro de manera continua y 

productiva en cualquier estudiante.  

 

D. Características 

Después de comprender de forma general el concepto de 

motivación del logro debemos comprender las características de 

esta en una persona que desarrolló la motivación del logro 

teniendo así varias características como refirió Moran (2016).  

⮚ Personas que tienden a desarrollar nuevas actividades 

⮚ Muestran curiosidad y deseos de tener nuevas ideas 

⮚ Son extrovertidos y sociales 

⮚ Están en la constante búsqueda de emociones 

⮚ El sujeto desea estar siempre ocupado 

⮚ Desarrolla emociones positivas como la alegría, felicidad, 

amor y entusiasmo. 

 

Todas estas características están relacionadas a la personalidad 

de cualquier persona, pero puede varias según en algunos casos, 

según el tipo de personalidad, la apertura a la experiencia y el 

neurotismo. Por ello el autor determino que la motivación está 

relacionada con la personalidad de los colegiales, por lo cual se 

podría dirigir las metas académicas.  

Al respecto Reeve (2005) refirió que la motivación del logro en 

relación a la educación, tiene un motivo esencial en la escala del 

éxito, es rendir mejor que otras personas. Este criterio de 

excelencia estaría evaluado por tareas bien elaboradas y 

concluidas.  

Morán y Poma (2019) manifestaron que a partir del resultado de   

un experimento de laboratorio, demostró que los sujetos que 

tienen motivación por el logro poseen conductas las cuales 
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buscan formas cortas y eficaces de cumplir con sus metas. 

Además de buscar constantemente tareas retadoras evitando así 

la rutina siendo esto también clave del desarrollo económico. 

Además, Morán y Poma (2019) mencionaron que la motivación 

del logro está relacionada con personas que son altruistas, 

empáticas con otros, tienen deseos de ayudar al prójimo. 

También son personas conciliadoras, generosas, bondadosas y 

esperan lo mejor de los otros. 

Por otro lado, Morán y Poma (2019) refirieron que las personas 

que poseen motivación del logro están prestos a nuevas 

experiencias, cuestionan las formas tradicionales de realizar 

alguna actividad, son creativos y les encanta estar activos para 

realizar las tareas de manera inmediata. Lo más destacado de 

estas personas es que valoran las emociones interiores lo cual 

hace que los impulsos nazcan de cada persona. 

 

E. Dimensiones 

a. Acciones orientadas al logro 

 

Para Thornberry (2008) son comportamientos que 

permiten desenvolverse de forma eficaz y consecuente 

de acuerdo al objetivo y estándares que propone su 

cultura.  

b. Aspiraciones de logro 

 

Son apetencias que dirigen a un individuo con el 

propósito de cumplir metas y anhelos en el campo 

profesional (Thornberry, 2008).   

c. Pensamientos orientados al logro 

 

Thornberry (2008) refirió que son pensamientos y 

percepciones relacionadas al futuro y el saber que tiene 

el sujeto para lograr de forma placentera una meta 
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trazada. 

d. Deseabilidad social 

 

Valora el dominio en las respuestas del anhelo por lucir 

una imagen socialmente admisible de sí (Thornberry, 

2008).   

 

2.2. Definición de términos básicos 

2.2.1. Tecnologías de la Información y Comunicación 

Son recursos y herramientas digitales que se utilizan en la recopilación, 

procesamiento, administración y distribución de información a través 

de dispositivos tecnológicos como el celular, computadora, televisor, 

etc. Actualmente son indispensables para la sociedad actual, ya que 

está en constante avance e innovación. Por ende influye en nuestra 

vida cotidiana que incluye la educación, trabajo, familia, entre otras 

áreas (Ruiz y Hernández, 2018). 

 

2.2.2. WhatsApp 

Es una red social de mensajería de texto instantánea y otras 

funcionalidades que permiten potenciar los procesos comunicativos y 

estrategias de interconexión entre las personas de acuerdo a sus 

obligaciones y necesidades (Mejía, 2019). 

2.2.3. ClassDojo 

Es una herramienta virtual de gamificación que involucra al estudiante, 

docente y padres de familia que pretende involucras más al estudiante 

en su proceso de aprendizaje y mejorar su motivación progresivamente 

con respecto a su participación en clase. (Guerrero, 2018). 

 

2.2.4. Motivación del logro 

Es toda conducta orientada al éxito y cumplimiento de una actividad, 

teniendo en cuenta acciones, aspiraciones y pensamientos orientados 

al logro de una meta específica (Thornberry, 2008). 
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2.2.5. Acciones orientadas al logro 

Son conductas que el estudiante ejecuta para lograr de manera 

eficiente sus actividades mediante la ejecución de las siguientes 

actividades: realizar tareas, formar grupos, distribuir su tiempo dentro 

y fuera del Colegio, mejorar sus calificaciones, compartir información 

con sus compañeros, realizar las actividades, mantener la atención en 

clases y busca nuevas formas de perfeccionarse (Thornberry, 2008). 

2.2.6. Aspiraciones de logro 

Son deseos que tiene el estudiante para ejecutar metas trazadas, estos 

pueden ser deseos sobre su futuro, responsabilidades, poder admirar 

a otros por lograr un trabajo, estudiar para mejorar sus calificaciones y 

elegir de forma asertiva a sus compañeros de trabajo (Thornberry, 

2008). 

 

2.2.7. Pensamientos orientados al logro 

Son pensamientos y percepciones relacionadas a su futuro como: creer 

que los docentes y otros lo consideran estudioso, realizar planes 

futuros a corto y largo plazo y percibir tranquilidad después de terminar 

una tarea asignada (Thornberry, 2008).  

 

2.2.8. Deseabilidad social 

Relacionado a la aceptación y aprobación  de un grupo social creyendo 

que se pueda obtener mediante conductas que son aceptadas en un 

determinado lugar (Burga-León y Escurra-Mayaute, 2018). Esta 

característica es relevante en los adolescentes sentir la necesidad de 

aceptación entre sus pares con el fin de desarrollar una identidad por 

ello adopta esquemas mentalmente aceptados en grupo social para  

evitar el rechazo.  
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Capítulo III 

 Hipótesis y variables 

3.1. Hipótesis 

3.1.1. Hipótesis general 

Las TICs influyen positivamente en la motivación de logro de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

3.1.2. Hipótesis específicas 

Las TICs influyen positivamente en las acciones orientadas al logro de 

los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022. 

Las TICs influyen positivamente en las aspiraciones de logro de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa 

de Huancayo, 2022. 
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Las TICs influyen positivamente en los pensamientos orientados al 

logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, 2022. 

 

Las TICs influyen positivamente en la deseabilidad social de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

3.2. Operacionalización de variables 

3.2.1. Definición conceptual de las variables 

Las TICs son recursos y herramientas digitales que se utilizan en 

la recopilación, procesamiento, administración y distribución de 

información a través de dispositivos tecnológicos como el teléfono 

móvil, computadora, televisor, etc. Las Tecnologías de Información 

y Comunicación actualmente son indispensables para la sociedad 

actual, ya que está en constante avance e innovación. Por ende 

influye en nuestra vida cotidiana que incluye la educación, trabajo, 

familia, entre otras áreas. (Ruiz y Hernández, 2018) 

 

La motivación de logro es la destreza que posee un individuo para 

ejecutar actividades académicas con el objetivo de alcanzar una 

meta y superar un obstáculo, siendo este una motivación intrínseca 

que permite a la persona adaptarse a su entorno para poder 

desenvolverse, progresar y mejorar hacia el éxito  

(Thornberry,2008). 

 

3.2.2. Definición operacional de las variables 

El ClassDojo y el WhatsApp son redes sociales que sirven como 

medios para potenciar la comunicación, seguimiento e información 

en la práctica educativa   y los aplicativos de gamificación permiten 

involucrar al docente con los estudiantes y padres de familia  que 

permite mejorar la motivación en su desempeño en clase. 
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La motivación de logro Es toda conducta orientada al éxito y 

cumplimiento de una actividad, teniendo en cuenta acciones, 

aspiraciones y pensamientos orientados al logro de una meta 

específica (Thornberry, 2008). 
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3.2.3. Matriz de operacionalización de variables 

Título:  
“TICs en la motivación de logro en estudiantes del Quinto año de secundaria de una institución educativa de Huancayo, 

2022.” 

Objetivo 

General: 

Determinar la influencia de las TICs en la motivación de logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022. 

Variables Definición Conceptual 
Definición 

Operacional 
Dimensiones Ítems 

Criterio de 

valoración 

Instrumento 

USO DE LAS 

TICs 

Tecnologías de 

Información y 

Comunicación 

 

Son recursos y 

herramientas 

digitales que se 

utilizan en la 

recopilación, 

procesamiento, 

administración y 

distribución de 

información a través 

de dispositivos 

tecnológicos como el 

teléfono móvil, 

computadora, 

Las redes 

sociales son 

medios para 

potenciar la 

comunicación, 

seguimiento e 

información en la 

práctica educativa   

y los aplicativos 

de gamificación 

permiten 

involucrar al 

docente con los 

estudiantes y 

padres de familia  

que permite 

mejorar la 

WhatsApp 

Es una red social de 

mensajería de texto 

instantánea y otras 

funcionalidades que 

permiten potenciar los 

procesos comunicativos 

y estrategias de 

interconexión entre las 

personas de acuerdo a 

sus obligaciones y 

necesidades (Mejía, 

2019). 

 

  

ClassDojo 

Es una herramienta 

virtual de gamificación 

que involucra al 
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televisor, etc. 

Las Tecnologías de 

Información y 

Comunicación 

actualmente son 

indispensables para 

la sociedad actual, ya 

que está en 

constante avance e 

innovación. Por ende 

influye en nuestra 

vida cotidiana que 

incluye la educación, 

trabajo, familia, entre 

otras áreas. (Ruiz y 

Hernández, 2018) 

 

motivación en su 

desempeño en 

clase. 

estudiante, docente y 

padres de familia que 

pretende involucras más 

al estudiante en su 

proceso de aprendizaje y 

mejorar su motivación 

progresivamente con 

respecto a su 

participación en clase. 

(Guerrero, 2018). 

Variables Definición Conceptual 
Definición 

Operacional 
Dimensiones Ítems 

Criterio de 

valoración 
Instrumento 

MOTIVACIÓN 

DE LOGRO 

 

 

 

 

 

La destreza que posee 

un individuo para 

Es toda conducta 

orientada al éxito 

y cumplimiento de 

una actividad, 

teniendo en 

cuenta acciones, 

Acciones orientadas al 

logro 

En el futuro quisiera 

trabajar duro  

Me gustaría tener un 

trabajo en el que tenga 

muchas responsabilidades 
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ejecutar actividades 

académicas con el 

objetivo de alcanzar una 

meta y superar un 

obstáculo, siendo este 

una motivación 

intrínseca que permite a 

la persona adaptarse a 

su entorno para poder 

desenvolverse, 

progresar y mejorar 

hacia el éxito  

(Thornberry,2008). 

 

aspiraciones y 

pensamientos 

orientados al 

logro de una meta 

específica 

(Thornberry, 

2008). 

 

Creo que los demás 

piensan que yo estudio 

mucho. 

Cuando tengo rabia, lo 

demuestro. 

Me gusta hacer mis tareas. 

Al comer, tengo buenos 

modales. 

Cuando hay que formar 

grupos de trabajo en el 

salón, busco juntarme con 

alguien divertido. 

Creo que los profesores 

piensan que soy trabajador. 

Cuando estoy haciendo 

algo que no me sale bien, 

sigo intentando por mucho 

tiempo hasta que me salga. 

Yo me aburro. 

En mi casa yo soy 

desobediente. 

Cuando llego a mi casa 

después del colegio, 

Nominal 

 

● Siempre 

● A veces 

● Nunca 

Adaptación de 

la Prueba: 

“Motivación 

de Logro 

académico” 

 

Gonzales 

(2018) 
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prefiero hacer las tareas 

antes que ponerme a jugar. 

Admiro a las personas que 

han logrado mucho en su 

trabajo. 

Hago planes para mi futuro. 
 

 Aspiraciones de logro 

Me molesta que la clase se 

pase de la hora. 

Estudio porque quiero 

sacar la nota más alta. 

Digo la verdad. 

Pienso sobre mi futuro en el 

largo plazo 

Me esfuerzo por obtener 

las mejores notas en la 

libreta. 

En el salón, me junto con 

compañeros estudiosos. 
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Pensamiento orientados 

al logro 

 

Cuando me preocupo por 

las notas de mi libreta, 

estudio más. 

Cuando tengo que hacer 

una tarea trato de terminar 

lo más rápido posible, 

aunque no me salga 

perfecta. 

Soy amable con los 

demás. 

Me gusta estudiar. 

Hablo mal de otras 

personas. 
 

  

   Deseabilidad social 

Al hacer las tareas me 

esfuerzo por mantener mi 

atención. 

En mi casa, solo me siento 

tranquilo después de 

terminar las tareas. 

Me gusta escuchar las 

clases. 

Presto atención en clases. 

Cuando cometo un error lo 

reconozco. 
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Prefiero hacer un trabajo 

con un compañero con el 

que pueda estudiar, que 

uno con el que me divierta. 

Cuando hago algo, trato de 

hacerlo de manera 

perfecta. 

Me molesto cuando no 

consigo lo que quiero. 
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Capítulo IV 

Metodología del estudio 

4.1. Método, tipo y alcance de la investigación 

4.1.1. Método 

Según Arias y Covinos (2021) el método científico es una metodología 

que consiste en observar, medir, experimentar, formular, analizar y 

hacer posibles modificaciones en una hipótesis. Por lo tanto, nuestro 

estudio utilizó el método científico. 

 

4.1.2. Tipo 

Según Arias y Covinos (2021) la investigación cuantitativa es cuando 

el investigador mide la variable y da a conocer los resultados de dicha 

medición en valores numéricos. Por tanto, nuestra investigación tiene 

un enfoque cuantitativo, ya que se midió la variable Motivación. 

Esteban (2018) expresa que una investigación de tipo aplicada está 

basada en la solución de conflictos o contratiempos diarios. En 

consecuencia, nuestra investigación es de tipo Aplicado. 

 

4.1.3. Alcance 

Arias y Covinos (2021) explicaron que el alcance explicativo es un tipo 

de relación causal que se utiliza mayormente en explicaciones de las 

Ciencias Sociales, ya que el objeto de estudio es la conducta humana, 

por ello, nuestro alcance es Explicativo – Cuantitativo porque 

deseamos saber que una de las causas que genera motivación de logro 

es el uso de las TICs. 

 

4.2. Diseño de la investigación 

Arias y Covinos (2021) mencionó que la finalidad de controlar un grupo de 

variables y dar validez de la investigación es posible aplicar un pre test y post 

test a un grupo continuo para un mayor control de la variable y luego comparar 

ambas puntuaciones, por los tanto nuestra investigación es Experimental (pre 

experimental), ya que, vamos aplicar un pre test y post test.  

M = O1-----X---O2 
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             O2 - O1 = O3  

 

Donde: 

M = 20 estudiantes de la sección única del Quinto año del nivel secundario 

del Colegio José Ingenieros. 

O1 = Aplicación del test   

O2 = Aplicación del test  

X = Uso de las TICs. 

4.3. Población y muestra 

4.3.1. Población 

Según Sucasaire (2022), la población son todos los casos del 

fenómeno de estudio que incluye todas las unidades de análisis que 

integran dicho fenómeno y debe cuantificarse. En nuestro estudio la 

población es de 20 estudiantes los cuales presentan las siguientes 

características en común. 

✔ Estudiantes que tienen una edad entre 16 y 17 años. 

✔ Pertenecen a la sección única del quinto año de secundaria. 

✔ Ambos sexos: Masculino y femenino. 

✔ No presentan ninguna deficiencia cognitiva. 

✔ Poseen un teléfono móvil con acceso a la red. 

✔ Llevan el curso de Geometría. 

✔ Sector socioeconómico medio-alto 

✔ No necesariamente deben profesar la religión católica 

4.3.2. Muestra 

Sucasaire (2022) refirió que la muestra es el conjunto de operaciones 

que se realizan para estudiar la distribución de ciertas o todas las 

unidades de una población o universo. 

La muestra para esta investigación es por conveniencia, porque se está 

considerando a los 20 estudiantes de la sección única del quinto año 

de secundaria de la Institución Educativa. 

4.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

4.4.1. Uso de las TICs 
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Para demostrar o experimentar esta variable se seguirá la siguiente 

secuencia: (Ver anexo 7 – sesiones de aprendizaje). 

A. Diseño de sesiones de aprendizaje. 

B. Estructura del diseño de clase. 

a. Secuencia pedagógica  

Inicio (estimular la atención, decretar los objetivos, 

potenciar la motivación, rescatar saberes previos) 

Desarrollo (procesar la nueva información y ejemplos, 

centrar la atención, utilizar estrategias de enseñanza-

aprendizaje y practicar) 

Cierre (demostrar lo aprendido y retroalimentar). 

 

b. Secuencia Didáctica para componente geometría 

Inicio: Implementar una técnica de preguntas relacionadas 

al contexto actual y registrarlo mediante el uso de las TICs 

(WhatsApp y ClassDojo), dar a conocer a los estudiantes 

el propósito de la secuencia didáctica, cuestionarlos de lo 

que creen que van a prender en la clase y mediante una 

discusión guiada rescatar los conocimientos previos 

acerca del tema registrando la participaciones en el 

aplicativo ClassDojo. 

Desarrollo: Presentar información con respecto al tema 

que ha sido compartido por la red social WhatsApp, motivar 

a los estudiantes a interesarse más en el tema, participan 

y trabajan en equipo en resolución de problemas para 

exponer la resolución y se va registrando en el ClassDojo. 

Retroalimentar la exposición. 

Cierre: Presentar el producto final, realizar la evaluación y 

realizar retroalimentación compartiendo los resultados a 

los padres de familia mediante las TICs.  

c. Estrategia a utilizar 

 Uso del WhatsApp – ClassDojo. 

 



56 

d. Tiempo de duración 

02 horas pedagógicas. 

 

4.4.2. Técnica de Encuesta 

Feria et al. (2020) refirió que la encuesta es un instrumento para 

recoger información y luego analizarla a través de una muestra de 

casos seleccionados en una población, ya que, se pretende describir y 

explicar una serie de datos que van a dar a conocer si usan las TICs 

como el WhatsApp y ClassDojo durante las clases. 

 

La prueba de motivación de logro académico fue creada teniendo en 

cuenta las escalas de motivación de logro y deseabilidad social de la 

prueba de Prestatic Motivation Test for Children (PMT-K), elaborada 

por Hermans en Holanda en el año 1971. Esta prueba fue traducida por 

Morante en el año 1984para poder realizar un estudio  con la ayuda de 

una psicóloga holandesa bilingüe. Sin embargo, la traducción literal de 

la prueba presentaba grandes deficiencias sobre todo en las 

dimensiones. Ante esto el instrumento de la Prueba de motivación de 

Logro académico fue elaborado por Gaby Thornberry Noriega en el año 

2003 fue adaptado para su contexto y estudio en Panamá, para su 

adaptación se tuvieron que realizar algunos cambios, algunos ítems 

fueron excluidos y otros fueron agregados, concluyendo en un totalidad 

de 33 ítems. Por último se estandarizo la prueba al  momento de 

responder con “siempre”, “a veces” y “nunca”. 

Para medir la confiabilidad Alfa de Cronbach y la validez mediante el 

análisis factorial. La población que tomo como muestra eran 

estudiantes de educación secundaria pertenecientes a colegios 

privados y estatales además de tomar en cuenta ambos sexos.  

 

Tiempo después la Prueba de motivación de Logro académico de 

Thornberry fue adaptado en Perú por Raúl Arturo Gonzales Gamio en 

el año 2018  en la ciudad de Lima, usando para la confiabilidad 

Coeficiente Omega (ω) y la validez mediante el análisis factorial. 
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Usaron un muestreo no  probabilístico por conveniencia, la población 

estuvo compuesto por jóvenes que cursaban el quinto año de 

secundaria, estudiantes que tienen una edad entre 16 y 17 años, 

ambos sexos (masculino y femenino), pertenecientes al sector 

económico medio – alto y no necesariamente debían profesar la 

religión católica. 

Para nuestro estudio adaptamos la prueba de motivación de logro de 

Gonzales (2018), usando para la confiabilidad en coeficiente de 

Cronbach (α) con un valor de 0.90 encontrándose en el intervalo de 

excelente confiabilidad, para lo cual se aplicó una prueba piloto a 16 

estudiantes del colegio “Santa Bárbara” de Huancayo el cual reunía las 

mismas características de nuestra población en estudio donde se tuvo 

un alcance de 33 a 99 en ponderación general el cual indico que se 

tuvo tres niveles de motivación del logro. Así mismo se validó la prueba  

mediante criterio de jueces, reuniendo un total de 5 especialistas en el 

área de la Universidad Continental, Universidad Autónoma de Tayacaja 

y la Universidad Peruana los Andes.  

Ficha técnica: 

• Nombre del instrumento: Prueba de Motivación de logro 

académico.  

• Autor: Raúl Arturo Gonzales Gamio. 

• Administración: Individual o colectiva. 

• Duración: Sin límite de tiempo, aproximadamente entre 10 y 15 

minutos. 

• Aplicación: Estudiantes a partir de los 16 años. 

• Número de ítems: 33 ítems. 

• Puntuación: calificación a través de una plantilla.  

Puntajes altos revelan una alta motivación de logro académico y 

deseabilidad social. Puntajes mayores de ocho en la escala de 

deseabilidad social invalidan la prueba. 

 

Siempre 3 

A veces 2 
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Nunca 1 

 

• Usos: Ámbito educativo.  

•  Materiales: cuestionario que contiene los ítems y sus alternativas de 

respuesta, plantilla de corrección y baremos. 

 

4.5. Técnicas de análisis de datos 

Para obtener las respectivas conclusiones de la presente investigación se 

utilizará la estadística descriptiva y la estadística inferencial. 

La estadística descriptiva nos permitirá organizar, analizar, interpretar y 

presentar datos a través de tablas, gráficos, etc. 

La estadística inferencial nos permitirá extrapolar datos de la estadística 

descriptiva a la inferencial utilizando las pruebas de hipótesis de acuerdo a 

los resultados. 

 

4.6. Aspectos Éticos 

En cuanto a los aspectos éticos, se sigue las recomendaciones del  Comité 

Institucional de Ética en investigación (ver anexo 8), así también en una 

reunión de padres de familia, firmaron el consentimiento informado, ya que, 

sus hijos son menores de edad (ver anexo 9), además de todos los 

participantes y directivos de la institución educativa (ver anexo 10) por ser las 

partes involucradas. 

 

 

 

Capítulo V 

Resultados 

5.1.  Resultados y análisis  

5.1.1. Resultados de la Motivación de logro 

Se presenta a continuación los resultados de la aplicación de la escala 

sobre la Motivación de logro de los estudiantes del Quinto grado de 

educación secundaria de José Ingenieros, del distrito de Huancayo, en 

el periodo 2022. 



59 

a) Resultados del Pre-test 

En la investigación se aplicó la escala para evaluar la Motivación 

de logro en dos momentos: en el pre-test y pos-test, es decir antes 

del uso de las Tics y después. 

Tabla 1 

Estadígrafos de los puntajes de la Motivación de logro en el Pre-test de los 

estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022. 

Estadígrafos Valor 

Media 62,25 

Desviación estándar 11,53 

Coeficiente de variabilidad 18,52% 

Puntaje mínimo 44 

Puntaje máximo 95 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre motivación de logro. 

Interpretación: En la tabla 01 se observa que, el puntaje promedio 

de la escala sobre la motivación de logro obtenidos por los 20 

estudiantes del Quinto grado de educación secundaria del Colegio 

“José Ingenieros” es de 62,25 en una escala de 33 a 99 puntos, 

con una dispersión moderada de los puntajes (11,53) y una 

variabilidad del 18,52% lo que nos indica que los puntajes 

regularmente variables.   

Figura 1 

Histograma de los puntajes de la escala sobre motivación de logro en el Pre-test 

de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022. 

 

Nota: Elaboración propia. Resultados de la escala sobre Motivación del logro 
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Tabla 2 

Niveles de la Motivación de logro en el Pre-test de los estudiantes de la IE “José 

Ingenieros” 2022. 

Niveles Baremo fi % 

Bajo 33 a 54 6 30,00% 

Medio 55 a 77 13 65,00% 

Alto 78 a 99 1 5,00% 

Total  20 100,00% 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre Motivación de logro. 

 

Interpretación: En la tabla 02 y figura 01, se aprecia que, de los 

20 estudiantes del Quinto grado de educación secundaria del 

Colegio “José Ingenieros”, la mayoría 65,00% (13) tienen un nivel 

Medio de Motivación de logro, el 30,00% (6) de los estudiantes 

encuestados presentan un nivel Bajo de Motivación de logro y el 

5,00% (1) de los encuestados presentan un nivel Alto de 

Motivación de logro. 

 

 

 

 

Tabla 3 

Niveles de las dimensiones de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE 

“José Ingenieros” 2022 en el Pre-test. 

Niveles 

Dimensiones 

Acciones 

orientadas al 

logro 

Aspiraciones 

de logro 

Pensamientos 

orientados al 

logro 

Deseabilidad 

social 

fi % fi % fi % fi % 

Bajo 4 20,00 6 30,00 4 20,00 7 35,00 

Medio 13 65,00 10 50,00 13 65,00 11 55,00 

Alto 3 15,00 4 20,00 3 15,00 2 10,00 

Total 20 100,00 20 100,00 20 100,00 20 100,00 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre Motivación de logro. 
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Interpretación: Se observa, en la tabla 03 y figura 02, que la 

mayoría estudiantes del Quinto grado de educación secundaria del 

Colegio “José Ingenieros” de Huancayo presentan un nivel Medio 

en las cuatro dimensiones de la Motivación de logro en el pre-test: 

Acciones orientadas al logro el 65,00% (13); Aspiraciones de logro 

el 50,00% (10); Pensamientos orientados al logro el 65,00% (13) y 

Deseabilidad social el 65% (11).  

 

Figura 2 

Niveles de las dimensiones de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE 

“José Ingenieros” 2022 en el Pre-test. 

 

Nota: Elaboración propia. Resultados de los niveles de las dimensiones de la 

Motivación de logro. 

Tabla 4 

Niveles de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 

2022 en el Pre-test según Género. 

Niveles 

Género 

Masculino  Femenino  

          fi %           fi % 

Bajo 3 25,00 3 37,50 

Medio 9 75,00 4 50,00 

Alto 0 0,00 1 12,50 

Total 12 100,00 8 100,00 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivación de logro. 

Interpretación: Se observa, en la tabla 04 y figura 03, que la 

mayoría estudiantes de ambos géneros del Quinto grado de 
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educación secundaria del Colegio “José Ingenieros” de Huancayo 

presentan un nivel Medio en la Motivación de logro en el pre-test: 

Masculino el 75,00% (9) y Femenino el 50,00% (4). Asimismo, se 

aprecia que ningún estudiante del género masculino tiene un nivel 

de Motivación de logro Alto, mientras que en el grupo del género 

Femenino el 12,50% (1) si lo tiene.  

Figura 3 

Niveles de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 

2022 en el Pre-test según Género.  

 

Nota: Elaboración propia. Resultados de los niveles de motivación de logro 

según género. 

 

Tabla 5 

Niveles de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 

2022 en el Pre-test según Edad. 

Niveles 

Edad 

16 años 17 años 

fi % fi % 

Bajo 4 23,53 2 66,67 

Medio 12 70,59 1 33,33 

Alto 1 5,88 0 0,00 

Total 17 100,00 3 100,00 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivación de logro. 
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Interpretación: De la tabla 05 y figura 04 se afirma que, existe 

diferencias en los niveles de logro según la edad de los estudiantes 

del Quinto grado de educación secundaria del Colegio “José 

Ingenieros” de Huancayo, ya que en el grupo de estudiantes que 

tienen 17 años, la mayoría 70,59% (12) presenta un nivel Medio, 

mientras que en el grupo de estudiantes que tienen 17 años, la 

mayoría 66,67% (2) presentan un nivel Bajo de Motivación de 

logro.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4 

Niveles de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 

2022 en el Pre-test según Edad.  

 

Nota: Elaboración propia. Resultados de los niveles de motivación de logro 

según edad. 
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b) Resultados del Pos-test 

A continuación, se presentan los resultados de la Motivación de 

logro en el Pos-test, es decir luego del uso de las TICs en los 

estudiantes del Quinto de educación secundaria del Colegio “José 

Ingenieros” de Huancayo. 

Tabla 6 

Estadígrafos de los puntajes de la Motivación de logro en el Pos-test de los 

estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022. 

Estadígrafos Valor 

Media 86,0 

Desviación estándar 9,37 

Coeficiente de variabilidad 10,89 % 

Puntaje mínimo 66 

Puntaje máximo 97 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre motivación de logro. 

Interpretación: En la tabla 06 se observa que, el puntaje promedio 

de la escala sobre la motivación de logro obtenidos por los 20 

estudiantes del Quinto grado de educación secundaria del Colegio 

“José Ingenieros” es de 86,0 en una escala de 33 a 99 puntos, con 

una dispersión moderada de los puntajes (9,37) y una variabilidad 

del 10,89% lo que nos indica que los puntajes regularmente 

variables.   

 

Figura 5 

Histograma de los puntajes de la escala sobre motivación de logro en el Pos-test 

de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 2022. 
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Nota: Elaboración propia. Resultados de la escala sobre Motivación del logro.  

 

Tabla 7 

Niveles de la Motivación de logro en el Pos-test de los estudiantes de la IE “José 

Ingenieros” 2022. 

 

Niveles Baremo fi % 

Bajo 33 a 54 0 0,00% 

Medio 55 a 77 15 75,00% 

Alto 78 a 99 5 25,00% 

Total  20 100,00% 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre Motivación de logro. 

Interpretación: En la tabla 07 y figura 05, se aprecia que, de los 

20 estudiantes del Quinto grado de educación secundaria del 

Colegio “José Ingenieros”, la mayoría 75,00% (15) tienen un nivel 

medio de Motivación de logro, el 25,00% (5) de los estudiantes 

encuestados presentan un nivel alto de Motivación de logro y el 

0,00% (0) de los encuestados presentan un nivel bajo de 

Motivación de logro. 

 

Tabla 8 

Niveles de las dimensiones de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE 

“José Ingenieros” 2022 en el Pos-test. 
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Niveles 

Dimensiones 

Acciones 

orientadas 

al logro 

Aspiraciones de 

logro 

Pensamientos 

orientados al 

logro 

Deseabilidad 

social 

fi % fi % Fi % Fi % 

Bajo 0 0,00 0 0,00 0 0,00 0 0,00 

Medio 4 20,00 6 30,00 6 30,00 11 55,00 

Alto 16 80,00 14 70,00 14 70,00 9 45,00 

Total 20 
100,0

0 

20 100,00 20 100,00 20 100,00 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala sobre Motivación de logro. 

 

Interpretación: Se afirma, en la tabla 08 y figura 06, que la mayoría 

estudiantes del Quinto grado de educación secundaria del Colegio 

“José Ingenieros” de Huancayo presentan un nivel Alto en las tres 

primeras dimensiones de la Motivación de logro en el pos-test: 

Acciones orientadas al logro el 80,00% (16); Aspiraciones de logro 

el 20,00% (14); Pensamientos orientados al logro el 70,00% (14) y 

un nivel Medio en la dimensión de Deseabilidad social el 55% (11) 

considerando que se encuentran dentro del rango las pruebas para 

que sean válidas.  

 

 

 

 

 

 

Figura 6 

Niveles de las dimensiones de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE 

“José Ingenieros” 2022 en el Pos-test. 
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Nota: Elaboración propia. Resultados de los niveles de la motivación de logro 

en el pos test. 

 

Tabla 9 

Niveles de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 

2022 en el Pos-test según Género. 

Niveles 

Género 

Masculino  Femenino  

          fi %               fi % 

Bajo 0 0,00 0 0,00 

Medio 4 33,33 1 14,29 

Alto 8 66,67 7 85,71 

Total 12 100,00 8 100,00 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivación de logro. 

 

Interpretación: Se observa, en la tabla 09 y figura 07, que la 

mayoría estudiantes de ambos géneros del Quinto grado de 

educación secundaria del Colegio “José Ingenieros” de Huancayo 

presentan un nivel Alto en la Motivación de logro en el pos-test: 

Masculino el 66,67% (8) y Femenino el 85,71% (7). Asimismo, se 

aprecia que ningún estudiante del género masculino y femenino 

tiene un nivel de Motivación de logro Baja. 

 

Figura 7 

Niveles de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 

2022 en el Pos-test según Género. 
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Nota: Elaboración propia. Resultados de los niveles de motivación de logro en 

el pos test según género. 

 

Tabla 10 

Niveles de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 

2022 en el Pos-test según Edad. 

Niveles 

Edad 

16 años 17 años 

fi % Fi % 

Bajo 0 0,00 0 0,00 

Medio 4 23,53 1 33,33 

Alto 13 76,47 2 66,67 

Total 17 100,00 3 100,00 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivación de logro. 

Interpretación: De la tabla 10 y figura 08 se afirma que, existe 

diferencias en los niveles de logro según la edad de los estudiantes 

del Quinto grado de educación secundaria del Colegio “José 

Ingenieros” de Huancayo, ya que en el grupo de estudiantes que 

tienen 16 años, la mayoría 76,47% (13) presenta un nivel Alto, 

mientras que en el grupo de estudiantes que tienen 17 años, la 

mayoría 66,67% (2) presentan un nivel Alto de Motivación de logro.  

Figura 8 
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Niveles de la Motivación de logro de los estudiantes de la IE “José Ingenieros” 

2022 en el Pos-test según Edad.  

 

 

Nota: Elaboración propia. Resultados de los noveles de motivación de logro en 

el pos test según edad. 

 

c) Prueba de normalidad 

H0: La distribución de la variable proviene de una distribución 

normal. 

H1: La distribución de la variable competencias digitales no 

proviene de una distribución normal. 

Tabla 11 

Prueba de normalidad del pre – test y pos – test.  

 

Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Motivación Pre-test 0,938 20 0,216 

Motivación pos-test 0,928 20 0,140 

Fuente: Procesamiento de los datos de la escala Motivación de logro. 

Regla de decisión: 

Si p-valor ≤ 0,050=5% se acepta H1 

Si p-valor > 0,050=5% se acepta H0 
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De la tabla, se observa que el p-valor de las variables Motivación 

de logro en el pre-test (0,216) y Motivación de logro en el pos-test 

(0,140) son mayores al nivel de significación (α=0,050=5%) 

entonces se acepta la hipótesis nula (H0), es decir se acepta que: 

La distribución de la variable proviene de una distribución normal, 

por lo tanto, se concluye que, en la comprobación de las hipótesis 

de investigación, se debe utilizar pruebas paramétricas como la t 

de Student. 

 

d) Prueba de hipótesis 

La hipótesis de investigación: Las TICs influyen positivamente en 

la motivación de logro de los estudiantes del Quinto año de 

Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 2022. 

 

Formulación de H0 y H1: 

H0: No existe diferencia entre el puntaje promedio de la motivación 

de logro en el pos-test, después de utilizar las TICs en los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, con el puntaje promedio de la motivación 

de logro de pre-test. 

 

H0: µ2 = µ1 

H1: El puntaje promedio de la motivación del logro en el pos-test, 

después de utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto año de 

Secundaria de una institución educativa de Huancayo, es mayor 

que el puntaje promedio de la motivación del logro en el pre-test.  

H1: µ2 > µ1 

Nivel de significación: α=0,050=5% 

 

Estadístico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test de 

la Motivación de logro provienen de una distribución normal, se 

decide utilizar la prueba t de Student para muestras relacionadas. 
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Tabla 12 

Estadísticas de muestras emparejadas. 

 Media N 

Desviación 

estándar 

Desv. Error 

promedio 

Pos-test 83,65 20 9,366 2,094 

Pre-test 62,25 20 11,534 2,579 

Fuente: Aplicación de la escala en la muestra 

 

Regla de decisión: 

Tabla 13 

Prueba de la hipótesis general con t de Student. 

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Pos-test – 

Pre-test 
21,400 16,298 3,644 13,772 29,028 5,872 19 0,000 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Regla de decisión: 

Si p-valor ≤ 0,050=5% se acepta H1 

Si p-valor > 0,050=5% se acepta H0 

Conclusión: Como el p-valor (0,000) es menor a la significancia (α 

= 0,050) se rechaza la hipótesis nula (H0) y se acepta la hipótesis 

alterna (H1), es decir se acepta que: El puntaje promedio de la 

motivación del logro en el pos-test, después de utilizar las TICs en 

los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de la 

motivación del logro en el pre-test, por lo tanto, se demuestra de 

manera estadística la hipótesis general: Las TICs influyen 

positivamente en la motivación de logro de los estudiantes del 

Quinto año de Secundaria de una institución educativa de 

Huancayo, 2022. 

e) Prueba de hipótesis específicas 

Hipótesis específica 1 
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Las TICs influyen positivamente en las acciones orientadas al 

logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, 2022. 

Formulación de H0 y H1: 

H0: No existe diferencia entre el puntaje promedio de las acciones 

orientadas al logro en el pos-test, después de utilizar las TICs 

en los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, con el puntaje promedio de 

las acciones orientadas al logro de pre-test. 

H0: µ2 = µ1 

H1: El puntaje promedio de las acciones orientadas al logro en el 

pos-test, después de utilizar las TICs en los estudiantes del 

Quinto año de Secundaria de una institución educativa de 

Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de las acciones 

orientadas al logro en el pre-test.  

H1: µ2 > µ1 

Nivel de significación: α=0,050=5% 

Estadístico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test 

de las acciones orientadas al logro provienen de una 

distribución normal, se decide utilizar la prueba t de Student 

para muestras relacionadas. 

Tabla 14 

Estadísticas de muestras emparejadas. 

 Media N 

Desviación 

estándar 

Desv. Error 

promedio 

Acciones orientadas 

al logro Pos-test 

36,50 20 4,685 1,048 

Acciones orientadas 

al logro Pre-test 

27,10 20 5,300 1,185 

Fuente: Aplicación de la escala en la muestra. 

 

Regla de decisión: 

Tabla 15 

Prueba de la hipótesis específical con t de Student. 

Prueba de muestras emparejadas 
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Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Acciones 

orientadas 

al logro en 

el Pos –test 

- Pre - test 

9,400 8,081 1,807 5,618 13,182 5,202 19 0,000 

Fuente: Aplicación de la escala en la muestra 

 

Regla de decisión: 

Si p-valor ≤ 0,050=5% se acepta H1 

Si p-valor > 0,050=5% se acepta H0 

 

Conclusión: Como el p-valor (0,000) es menor a la significancia (α 

= 0,050) se rechaza la hipótesis nula (H0) y se acepta la hipótesis 

alterna (H1), es decir se acepta que: El puntaje promedio de las 

acciones orientadas al logro en el pos-test, después de utilizar las 

TICs en los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, es mayor que el puntaje 

promedio de las acciones orientadas al logro en el pre-test, por lo 

tanto, se demuestra de manera estadística la hipótesis especifica 

1 : Las TICs influyen positivamente en las acciones orientadas al 

logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, 2022. 

 

Hipótesis específica 2 

Las TICs influyen positivamente de las aspiraciones de logro de 

los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022. 

 

 

Formulación de H0 y H1: 
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H0: No existe diferencia entre el puntaje promedio de las 

aspiraciones de logro en el pos-test, después de utilizar las 

TICs en los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, con el puntaje promedio de 

las aspiraciones de logro de pre-test. 

H0: µ2 = µ1 

H1: El puntaje promedio de las aspiraciones de logro en el pos-test, 

después de utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto año 

de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, es 

mayor que el puntaje promedio de las aspiraciones de logro en 

el pre-test.  

H1: µ2 > µ1 

Nivel de significación: α=0,050=5% 

Estadístico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test de 

las aspiraciones de logro provienen de una distribución normal, se 

decide utilizar la prueba t de Student para muestras relacionadas. 

 

Tabla 16 

Estadísticas de muestras emparejadas. 

 Media N 

Desviación 

estándar 

Desv. Error 

promedio 

Aspiraciones de 

logro en el Pos-test 

15,40 20 2,437 0,545 

Aspiraciones de 

logro en el Pre-test  

11,40 20 2,703 0,604 

Fuente: Aplicación de la escala en la muestra. 

Regla de decisión: 

Tabla 17 

Prueba de la hipótesis específica con t de Student. 

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilate

ral) Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la diferencia 

Inferior Superior 
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Aspiraciones 

del logro en el 

Pos –test –

Pre - test 

4,000 4,104 0,918 2,079 5,921 4,359 19 0,000 

Fuente: Procesamiento de datos de la hipótesis con t de Student. 

Regla de decisión: 

Si p-valor ≤ 0,050=5% se acepta H1 

Si p-valor > 0,050=5% se acepta H0 

Conclusión: Como el p-valor (0,000) es menor a la significancia (α 

= 0,050) se rechaza la hipótesis nula (H0) y se acepta la hipótesis 

alterna (H1), es decir se acepta que: El puntaje promedio de las 

aspiraciones del logro en el pos-test, después de utilizar las TICs 

en los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de las 

aspiraciones del logro en el pre-test, por lo tanto, se demuestra de 

manera estadística la hipótesis especifica  2: Las TICs influyen 

positivamente de las aspiraciones de logro de los estudiantes del 

Quinto año de Secundaria de una institución educativa de 

Huancayo, 2022. 

 

Hipótesis específica 3: Las TICs influyen positivamente de los 

pensamientos orientados al logro de los estudiantes del Quinto año 

de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 2022. 

 

Formulación de H0 y H1: 

H0: No existe diferencia entre el puntaje promedio de los 

pensamientos orientados al logro en el pos-test, después de 

utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto año de 

Secundaria de una institución educativa de Huancayo, con el 

puntaje promedio de los pensamientos orientados al logro de 

pre-test. 

H0: µ2 = µ1 

H1: El puntaje promedio de los pensamientos orientados al logro en 

el pos-test, después de utilizar las TICs en los estudiantes del 
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Quinto año de Secundaria de una institución educativa de 

Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de los 

pensamientos orientados al logro en el pre-test.  

H1: µ2 > µ1 

Nivel de significación: α=0,050=5% 

 

Estadístico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test de 

los pensamientos orientados al logro provienen de una distribución 

normal, se decide utilizar la prueba t de Student para muestras 

relacionadas. 

Tabla 18 

Estadísticas de muestras emparejadas. 

 Media N 

Desviación 

estándar 

Desv. Error 

promedio 

Pensamiento orientados 

al logro en el Pos-test 

12,90 20 2,174 0,486 

Pensamientos orientados 

al logro en el Pre-test  

9,400 20 2,1861 0,4888 

Fuente: Aplicación de la escala en la muestra. 

 

Regla de decisión: 

Tabla 19 

Prueba de la hipótesis específica con t de Student. 

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Pensamiento 

orientados al 

logro Pos-test 

– Pre-test 

3,500 3,3950 0,7592 1,9111 5,0889 4,610 19 0,000 

Fuente: Procesamiento de datos de la hipótesis con t de Student. 

 

Regla de decisión: 

Si p-valor ≤ 0,050=5% se acepta H1 

Si p-valor > 0,050=5% se acepta H0 
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Conclusión: Como el p-valor (0,000) es menor a la significancia 

(α = 0,050) se rechaza la hipótesis nula (H0) y se acepta la 

hipótesis alterna (H1), es decir se acepta que: El puntaje promedio 

de los pensamientos orientados al logro en el pos-test, después 

de utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto año de 

Secundaria de una institución educativa de Huancayo, es mayor 

que el puntaje promedio de los pensamientos orientados al logro 

en el pre-test, por lo tanto, se demuestra de manera estadística la 

hipótesis especifica  3: Las TICs influyen positivamente de los 

pensamientos orientados al logro de los estudiantes del Quinto 

año de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 

2022. 

 

Hipótesis específica 4: Las TICs influyen positivamente de la 

deseabilidad social en los estudiantes del Quinto año de 

Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 2022. 

Formulación de H0 y H1: 

H0: No existe diferencia entre el puntaje promedio de la 

deseabilidad social en el pos-test, después de utilizar las TICs 

en los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una 

institución educativa de Huancayo, con el puntaje promedio de 

la deseabilidad social de pre-test. 

H0: µ2 = µ1 

H1: El puntaje promedio de la deseabilidad social en el pos-test, 

después de utilizar las TICs en los estudiantes del Quinto año 

de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, es 

mayor que el puntaje promedio de la deseabilidad social en el 

pre-test.  

H1: µ2 > µ1 

Nivel de significación: α=0,050=5% 

Estadístico de prueba: Como los datos del Pre-test y Pos-test de 

los pensamientos orientados al logro provienen de una distribución 
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normal, se decide utilizar la prueba t de Student para muestras 

relacionadas. 

 

Tabla 20 

Estadísticas de muestras emparejadas. 

 Media N 

Desviación 

estándar 

Desv. Error 

promedio 

Deseabilidad social en el 

Pos-test 

18,85 20 3,014 0,674 

Deseabilidad social en el 

Pre-test 

14,35 20 3,990 0,892 

Fuente: Aplicación de la escala en la muestra 

Regla de decisión: 

Tabla 21 

Prueba de la hipótesis específica con t de Student. 

Prueba de muestras emparejadas 

 

Diferencias emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. Error 

promedio 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Deseabilida

d social 

Pos-test – 

Pre-test 

4,500 5,135 1,148 2,097 6,903 3,919 19 0,001 

Fuente: Procesamiento de datos de la hipótesis con t de Student. 

Regla de decisión: 

Si p-valor ≤ 0,050=5% se acepta H1 

Si p-valor > 0,050=5% se acepta H0 

Conclusión: Como el p-valor (0,001) es menor a la significancia (α 

= 0,050) se rechaza la hipótesis nula (H0) y se acepta la hipótesis 

alterna (H1), es decir se acepta que: El puntaje promedio de la 

deseabilidad social en el pos-test, después de utilizar las TICs en 

los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, es mayor que el puntaje promedio de la 

deseabilidad social en el pre-test, por lo tanto, se demuestra de 

manera estadística la hipótesis especifica  4: Las TICs influyen 

positivamente la deseabilidad social de los estudiantes del Quinto 
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año de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 

2022. 

5.2. Discusión de resultados 

● La finalidad del presente estudio fue determinar la influencia de las TICs en 

la motivación de logro de los estudiantes del quinto año de secundaria   del 

Colegio “José Ingenieros” – Huancayo obteniendo como resultado en el pre 

test con respecto a la motivación de logro un nivel bajo en un 30%, nivel 

medio en un 65% y en un nivel alto 5%. Los cuales nos indican que los 

estudiantes requieren un adecuado manejo de las TICs durante en el 

desarrollo de las sesiones de clases con el fin de mejorar el nivel de 

motivación de logro en los estudiantes del Colegio. Debido a que aún 

existen docentes que enseñan con el método tradicional en el cual no se 

implementa de manera adecuada las Tecnologías de Información y 

Comunicación, donde el estudiante se mantiene de manera pasiva, pues 

solo el docente es el medio por donde se transmite los conocimientos y 

estudiante reduce su creatividad y motivación al momento de aprender. 

 

● También tenemos el trabajo de  Echeverry (2017), donde el 91 % del grupo 

experimental acepto que el uso de las tabletas en cada sesión de 

aprendizaje reafirmando que la influencia del uso de las TICs en el 

aprendizaje y motivación en el área de Geometría concluyendo Como 

resultado se obtuvo en el pre test en una enseñanza tradicional que los 

estudiantes el 29,41% en el medio y 11,76% nivel alto pero después de 

realizar las sesiones didácticas se observó un aumento aun 100% de 

aprendizaje y motivación porque el 23,53 % en nivel superior y 41,16% en 

el nivel alto. Evidenciando que existe mejoras en los estudiantes porque 

hacen uso del internet y adquieren software para fortalecer sus 

aprendizajes significativos. Además tenemos los resultados de la 

investigación de Castello (2017) mencionó que el resultado del nivel de 

motivación del post test es superior a la del pre test pues a 4,77 estudiantes 

les parece interesante el uso de las herramientas TICs en el desarrollo de 

las clases y sin usarlas 4,15. En esta investigación se obtuvo un 35%  de 

nivel bajo de motivación antes de la implementación de las herramientas 
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TICs y posterior al uso de dichas herramientas arrojaron un 0% de nivel 

bajo de motivación, llegando a concluir que al implementar los TICs en el 

aula se concluyó que los estudiantes están más motivados en sus clases 

de clarinete. Así como también en la investigación de Anguita et al. (2020). 

Observó que el 92 % de los alumnos de secundaria valoran como de 

acuerdo y muy de acuerdo sobre la motivación hacia las clases online y 

66,7% de los alumnos de bachillerato está de acuerdo pese a mucho 

esfuerzo. En nuestra investigación el 45% de la población está en un nivel 

alto y un 55% en nivel intermedio. En conclusión, el periodo del 

confinamiento durante el COVID-19 incorporó en todos los niveles y 

ámbitos educativos una serie de recursos y herramientas para poder dar 

continuidad a los procesos de enseñanza y aprendizaje. Estas dos 

investigaciones respaldan el trabajo de investigación aseverando que los 

TICs influyen en la motivación y son aceptadas en la población de forma 

positiva mejorando el nivel de motivación. 

 

● En el caso de Sánchez y Espada (2018) utilizaron las TICs para mejorar la 

satisfacción en el proceso de enseñanza – aprendizaje obteniendo en su 

pre test que solo el 16,86% de los estudiantes hacia uso de las TICs. 

Indicándonos que la educación tradicional se mantiene en niveles muy 

altos a pesar de que en los últimos años se ha impulsado la implementación 

de las TICs en la Educación.  

 

● Con respecto a nuestro objetivo general en nuestra investigación podemos 

afirmar que la implementación de las TICs (ClassDojo y WhatsApp) durante 

las sesiones de clases en el área de Geometría fueron provechosas para 

los estudiantes, tal como nos indica los resultados de nuestro pos test en 

el cual se concluye que se incrementó el nivel de motivación de logro donde 

ya no hay estudiantes con el nivel de motivación de logro bajo, el 75% de 

estudiantes obtuvo un nivel medio y el 15% un nivel alto. Los estudiantes 

durante las sesiones de clases estuvieron muy activos y participativos, ya 

que, el uso de las TICs aumentaba su curiosidad y creatividad en los 

diferentes actividades académicas que se desarrollaban (trabajos 
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grupales, participaciones orales del tema, revisiones de tareas, revisiones 

de cuadernos, exposiciones y dinámicas). Está experiencia se asemeja a 

la de Texcucano (2019), porque la mayoría de sus estudiantes no contaban 

o desconocían el uso académico de los recursos tecnológicos. Sin 

embargo después de la implementación y uso de las minilaps que cuentan 

con un conjunto de aplicaciones educativas didácticas para determinados 

cursos los resultados fueron alentadores, ya que, el 71.4% obtuvo un nivel 

de motivación medio y alto en el desarrollo de sus clases. 

 

● En contraste con el estudio realizado por Shafaq et al. (2020), que analizo 

el impacto del aprendizaje digital en la motivación de los estudiantes 

universitarios se obtuvieron los siguientes resultados después de haber 

participado en las clases virtuales. El 42,5% de los estudiantes obtuvo un 

nivel alto de motivación, el 36,3% nivel moderado y el 21,2% un nivel bajo. 

Lo cual indica resultados similares a nuestro pos test, evidenciando que las 

plataformas digitales favorecen o incrementan la motivación de logro de los 

estudiantes. 

 

● De acuerdo a nuestros objetivos específicos logramos determinar que la 

influencia de las TICs en las acciones orientadas al logro en el pre test se 

obtuvo un 20% nivel bajo, 65% nivel medio y un 15% nivel alto. Sin 

embargo en el pos test se incrementa los niveles, siendo el 20% con un 

nivel medio y el 80% con un nivel alto en las acciones orientadas al logro.  

 

● De acuerdo a nuestros objetivos específicos logramos determinar que la 

influencia de las TICs en las aspiraciones de logro en el pre test se obtuvo 

un 30% nivel bajo, 50% nivel medio y un 20% nivel alto. Sin embargo en el 

pos test se incrementa los niveles, siendo el 30% con un nivel medio y el 

70% con un nivel alto en las acciones orientadas al logro.  

 

● De acuerdo a nuestros objetivos específicos logramos determinar que la 

influencia de las TICs en los pensamientos orientados al logro en el pre test 

se obtuvo un 20% nivel bajo, 65% nivel medio y un 15% nivel alto. Sin 
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embargo en el pos test se incrementa los niveles, siendo el 30% con un 

nivel medio y el 70% con un nivel alto en las acciones orientadas al logro.  

 

● En esta investigación el resultados de la hipótesis general menciona que 

las Tics influyen positivamente en la motivación de logro para ello se evaluó 

la prueba de normalidad obteniendo una distribución normal, tanto el pre 

test y pos test con un nivel de significancia mayor a 0.050 (5%), 

posteriormente se utilizó la prueba de T de student mostrando la relación 

del pres y pos test, donde el resultado del sig. Bilateral fue de 0.000. Por lo 

cual se acepta la hipótesis general.  

 

● Estos resultados los podemos contrastar con el estudio desarrollado por 

Huertas y Pantoja (2018), donde determinaron que el efecto del uso de las 

TICs sobre la motivación y rendimiento académico del estudiante fue 

positivo, ya que el p-valor fue menor o igual a 0.033 y este resultado se dio 

por la variedad del contenido académico implementado. 

 

● Con respecto a la primera hipótesis específica se determinó que el uso de 

las TICs influye positivamente (p-valor es 0.000) en las acciones orientadas 

al logro en los estudiantes del quinto año de secundaria del Colegio “José 

Ingenieros” de Huancayo. 

 

● Con respecto a la segunda hipótesis específica se determinó que el uso de 

las TICs influye positivamente (p-valor es 0.000) en las aspiraciones de 

logro en los estudiantes del quinto año de secundaria del Colegio “José 

Ingenieros” de Huancayo. 

 

● Con respecto a la tercera hipótesis específica se determinó que el uso de 

las TICs influye positivamente (p-valor es 0.000) en los pensamientos 

orientados al logro en los estudiantes del quinto año de secundaria del 

Colegio “José Ingenieros” de Huancayo. 

● Referente a la deseabilidad social de los participantes en el pre test los 

resultados fueron un 10 % en un nivel Alto, Como se refiere en marco 
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teórico del Capítulo II, sección 12.2 (d), los adolescentes buscan la 

aceptación de su grupo mediante conductas deseables  , esto interfiere en 

sus respuestas honestas al momento de rellenar el cuestionario de 

Motivación del logro pero tiende a aumentar  en el postes con un 45 % en 

un nivel alto, demostrando que el adolecente ya no está enfocado en 

buscar la aprobación de su grupo pero si en sentirse motivado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Conclusiones 

▪ El uso de las TICs influye en la motivación de logro de los estudiantes del 

Quinto año de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 2022, 

debido a que la prueba t de Student (α = 0,050) con una significancia de p-

valor (0,000) aceptando la hipótesis general es decir Las TICs influyen 

positivamente en la motivación de logro de los estudiantes del Quinto año 

de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 2022. 

▪ Las TICs influyen en las acciones orientadas al logro de los estudiantes del 

Quinto año de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 2022, 

debido a que la prueba t de Student (α = 0,050) con una significancia de p-

valor (0,000) aceptando la hipótesis especifica 1 es decir las  TICs influyen 

positivamente en las acciones orientadas al logro de los estudiantes del 

Quinto año de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 2022. 

▪ Las TICs influyen positivamente de las aspiraciones de logro de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa de 
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Huancayo, 2022, debido a que la prueba t de Student (α = 0,050) con una 

significancia de p-valor (0,000) aceptando la hipótesis especifica 2 es decir 

las TICs influyen positivamente de las aspiraciones de logro de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa de 

Huancayo, 2022. 

▪ Las TICs influyen en los pensamientos orientados al logro de los estudiantes 

del Quinto año de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 

2022, debido a que la prueba t de Student (α = 0,050) con una significancia 

de p-valor (0,000) aceptando la hipótesis especifica 3 es decir las TICs 

influyen positivamente en los pensamientos orientados al logro de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución educativa de 

Huancayo, 2022. 

▪ Las TICs influyen en la deseabilidad social en los estudiantes del Quinto año 

de Secundaria de una institución educativa de Huancayo, 2022, debido a 

que la prueba t de Student (α = 0,050) con una significancia de p-valor 

(0,001) aceptando la hipótesis especifica 4 las TICs influyen positivamente 

de la deseabilidad social en los estudiantes del Quinto año de Secundaria 

de una institución educativa de Huancayo, 2022. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Recomendaciones 
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Debido a que las TICs influyen positivamente en la motivación de logro de los 

estudiantes del Quinto, recomendamos a las autoridades de la Institución educativa 

José Ingenieros, incorporen de forma permanente el uso de las TICs en la 

educación presencial de esa manera poder captar la atención de los estudiantes y 

obtener niveles altos de motivación del logro en diferentes áreas académicas.  

Puesto que las TICs influyen positivamente en las acciones orientadas al logro de 

los estudiantes del Quinto año de Secundaria, los docentes del año lectivo 2023 

deben incluir en la planificación de sesiones de aprendizaje, de manera clara y 

objetiva, el desarrollo de actividades individuales y colectivas, lo que coadyuvará 

en la obtención de resultados favorables. 

Debido a que las TICs influyen positivamente en las aspiraciones de logro de los 

estudiantes del Quinto año de Secundaria, los docentes y tutores de educación 

secundaria deben fomentar en los estudiantes el cumplimiento de sus metas y 

anhelos de alcanzar en su periodo académico.  

Dado que las TICs influyen positivamente en los pensamientos orientados al logro 

de los estudiantes del Quinto, se propone que la psicóloga del colegio José 

Ingenieros   implemente talleres de hábitos orientados al logro de metas, para que 

los estudiantes potencien su proceso de aprendizaje.  

A consecuencia de que las TICs influyen positivamente en la deseabilidad social 

en los estudiantes del Quinto año de Secundaria, se recomienda que la psicóloga 

de dicha institución realice talleres de autoestima y aceptación (liderazgo) para 

fortalecer las cualidades y capacidades de los estudiantes. 
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Anexos 

Anexo 1: Matriz de Consistencia 

“TICs en la motivación de logro de estudiantes del Quinto año de secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022.” 

Formulación del 

problema 
Objetivos Hipótesis Variables / 

Dimensiones 

Metodología / 

Muestra 
General General General 

 

¿En qué medida 

influyen las TICs en 

la motivación de logro 

de los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022? 

Determinar la 

influencia de las TICs 

en la motivación de 

logro de los 

estudiantes del Quinto 

año de Secundaria de 

una institución 

educativa de 

Huancayo, 2022. 

Las TICs influyen 

positivamente en la 

motivación de logro 

de los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

 

Variable 

Independiente: 

Uso de las TICs/ 

• WhatsApp 

• ClassDojo 

 

 

Variable 

Dependiente: 

Motivación del 

logro 

Enfoque: 

Cuantitativo  

Tipo: Aplicado 

Alcance: 

Explicativo – 

Cuantitativo 

Diseño: 

Experimental 

(pre 

experimental) 

 

Fórmula: 

 

Específicos Específicos Específicos 

¿En qué medida 

influyen las TICs  en 

las acciones 

Determinar la 

influencia de las TICs  

en las acciones 

Las TICs  influyen 

positivamente en las 

acciones orientadas 

https://www.unesco.org/es/education/digital
https://european-union.europa.eu/index_es
http://repositorio.usil.edu.pe/
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orientadas al logro de 

los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022? 

 

¿En qué medida 

influyen las TICs en 

las aspiraciones de 

logro de los 

estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022? 

 

¿En qué medida 

influyen las TICs en 

los pensamientos 

orientados al logro de 

los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022? 

 

¿En qué medida 

influyen las TICs en 

la deseabilidad social 

de los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022? 

orientadas al logro de 

los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

Determinar la 

influencia de las TICs 

en las aspiraciones de 

logro de los 

estudiantes del Quinto 

año de Secundaria de 

una institución 

educativa de 

Huancayo, 2022. 

 

Determinar la 

influencia las TICs en 

los pensamientos 

orientados al logro de 

los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

Determinar la 

influencia las TICs en 

la deseabilidad social  

de los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

al logro de los 

estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

Las TICs influyen 

positivamente de las 

aspiraciones de logro 

de los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

Las TICs influyen 

positivamente de los 

pensamientos 

orientados al logro de 

los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

Las TICs influyen 

positivamente en la 

deseabilidad social 

de los estudiantes del 

Quinto año de 

Secundaria de una 

institución educativa 

de Huancayo, 2022. 

 

Dimensiones: 

• Acciones 

orientadas al 

logro 

• Aspiraciones 

de logro 

• Pensamientos 

orientados al 

logro 

• Deseabilidad 

social 

M = O1-----X---O2 

             O2 - O1 = O3  

 

Donde: 

M=muestra de 

20 estudiantes 

del Quinto año 

del nivel 

secundario del 

Colegio José 

Ingenieros. 

O1=Aplicación del 

cuestionario … 

O2=Aplicación del 

cuestionario … 

X=Uso de las 

TICs. 

 

Muestra: Por 

conveniencia 20 

estudiantes de la 

sección única de 

último año del 

nivel secundario 

de una 

Institución 

Educativa de 

Huancayo. 
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Anexo 2: Matriz de Operacionalización de variables 

Título:  
“TICs en la motivación de logro en estudiantes del Quinto año de secundaria de una institución educativa de Huancayo, 

2022.” 

Objetivo 

General: 

Determinar la influencia de las TICs en la motivación de logro de los estudiantes del Quinto año de Secundaria de una institución 

educativa de Huancayo, 2022. 

Variables Definición Conceptual 
Definición 

Operacional 
Dimensiones Ítems 

Criterio de 

valoración 

Instrumento 

USO DE LAS 

TICs 

Tecnologías de 

Información y 

Comunicación 

 

Son recursos y 

herramientas 

digitales que se 

utilizan en la 

recopilación, 

procesamiento, 

administración y 

distribución de 

información a través 

de dispositivos 

tecnológicos como el 

teléfono móvil, 

computadora, 

Las redes 

sociales son 

medios para 

potenciar la 

comunicación, 

seguimiento e 

información en la 

práctica educativa   

y los aplicativos 

de gamificación 

permiten 

involucrar al 

docente con los 

estudiantes y 

padres de familia  

que permite 

mejorar la 

WhatsApp 

Es una red social de 

mensajería de texto 

instantánea y otras 

funcionalidades que 

permiten potenciar los 

procesos comunicativos 

y estrategias de 

interconexión entre las 

personas de acuerdo a 

sus obligaciones y 

necesidades (Mejía, 

2019). 

 

  

ClassDojo 

Es una herramienta 

virtual de gamificación 

que involucra al 
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televisor, etc. 

Las Tecnologías de 

Información y 

Comunicación 

actualmente son 

indispensables para 

la sociedad actual, ya 

que está en 

constante avance e 

innovación. Por ende 

influye en nuestra 

vida cotidiana que 

incluye la educación, 

trabajo, familia, entre 

otras áreas. (Ruiz y 

Hernández, 2018) 

 

motivación en su 

desempeño en 

clase. 

estudiante, docente y 

padres de familia que 

pretende involucras más 

al estudiante en su 

proceso de aprendizaje y 

mejorar su motivación 

progresivamente con 

respecto a su 

participación en clase. 

(Guerrero, 2018). 

Variables Definición Conceptual 
Definición 

Operacional 
Dimensiones Ítems 

Criterio de 

valoración 
Instrumento 

MOTIVACIÓN 

DE LOGRO 

 

 

 

 

 

La destreza que posee 

un individuo para 

Es toda conducta 

orientada al éxito 

y cumplimiento de 

una actividad, 

teniendo en 

cuenta acciones, 

Acciones orientadas al 

logro 

En el futuro quisiera 

trabajar duro  

Me gustaría tener un 

trabajo en el que tenga 

muchas responsabilidades 
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ejecutar actividades 

académicas con el 

objetivo de alcanzar una 

meta y superar un 

obstáculo, siendo este 

una motivación 

intrínseca que permite a 

la persona adaptarse a 

su entorno para poder 

desenvolverse, 

progresar y mejorar 

hacia el éxito  

(Thornberry, 2008). 

 

aspiraciones y 

pensamientos 

orientados al 

logro de una meta 

específica 

(Thornberry, 

2008). 

 

Creo que los demás 

piensan que yo estudio 

mucho. 

Cuando tengo rabia, lo 

demuestro. 

Me gusta hacer mis tareas. 

Al comer, tengo buenos 

modales. 

Cuando hay que formar 

grupos de trabajo en el 

salón, busco juntarme con 

alguien divertido. 

Creo que los profesores 

piensan que soy trabajador. 

Cuando estoy haciendo 

algo que no me sale bien, 

sigo intentando por mucho 

tiempo hasta que me salga. 

Yo me aburro. 

En mi casa yo soy 

desobediente. 

Cuando llego a mi casa 

después del colegio, 

Nominal 

 

● Siempre 

● A veces 

● Nunca 

Adaptación de 

la Prueba: 

“Motivación 

de Logro 

académico” 

 

Gonzales 

(2018) 
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prefiero hacer las tareas 

antes que ponerme a jugar. 

Admiro a las personas que 

han logrado mucho en su 

trabajo. 

Hago planes para mi futuro. 
 

 Aspiraciones de logro 

Me molesta que la clase se 

pase de la hora. 

Estudio porque quiero 

sacar la nota más alta. 

Digo la verdad. 

Pienso sobre mi futuro en el 

largo plazo 

Me esfuerzo por obtener 

las mejores notas en la 

libreta. 

En el salón, me junto con 

compañeros estudiosos. 
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Pensamiento orientados 

al logro 

 

Cuando me preocupo por 

las notas de mi libreta, 

estudio más. 

Cuando tengo que hacer 

una tarea trato de terminar 

lo más rápido posible, 

aunque no me salga 

perfecta. 

Soy amable con los demás. 

Me gusta estudiar. 

Hablo mal de otras 

personas. 
 

  

   Deseabilidad social 

Al hacer las tareas me 

esfuerzo por mantener mi 

atención. 

En mi casa, solo me siento 

tranquilo después de 

terminar las tareas. 

Me gusta escuchar las 

clases. 

Presto atención en clases. 

Cuando cometo un error lo 

reconozco. 
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Prefiero hacer un trabajo 

con un compañero con el 

que pueda estudiar, que 

uno con el que me divierta. 

Cuando hago algo, trato de 

hacerlo de manera 

perfecta. 

Me molesto cuando no 

consigo lo que quiero. 
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Anexo 3: Instrumentos de investigación 

PRUEBA DE MOTIVACIÓN DE LOGRO ACADÉMICO 
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Anexo 4: Validación de instrumentos 
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Anexo 5: Base de datos 
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Anexo 6: Confiabilización de instrumento 
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Anexo 7: Sesiones de aprendizaje 

Sesión n° 1 
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Sesión n°3 
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Sesión n° 6 
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Anexo 8: Carta de autorización del Comité de Ética 
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Anexo 9: Consentimiento informado de los padres de familia de los 

estudiantes 
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Anexo 10: Permiso de la aplicación del pre test, aplicación de las TICs y pos 

test en la Institución Educativa de Huancayo. 
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Anexo 11: Constancia de aplicación 

 

 

 

 

 

Anexo 12: Fotos 
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