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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Resultado de aprendizaje de la Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de realizar un andlisis y diagndstico organizacional con el
. . . . . asignatura: objetivo de plantear un proyecto de fin de grado, aplicando los conocimientos de tecnologias de informacién,
Nombre de la asignatura Proyecto Final de Ingenieria Empresarial . - L . . = .
procesos de negocio, proyectos empresariales y técnicas de innovacion adquiridas en su formacion y
simulando la problemdtica y propuesta de solucidn empresarial desde una perspectiva multidimensional.
Periodo 10 EAP Ingenieria Empresarial
COMPETENCIAS CRITERIOS ESPECIFICACION DEL NIVEL DEL LOGRO NIVEL
Conocimientos en Ingenieria C3. Conocimiento en Ingenieria Aplica principios y conceptos de una o mds dreas de la Ingenieria aplicables para resolver problemas en este campo profesional. 3
C1. Desarrollo de experimentos Disefa y realiza experimentos o pruebas de ensayo de forma sistemdtica, considerando restricciones y recursos apropiados. 3
Experimentacion
C2. Andilisis e interpretacion de resultados Analiza e interpreta los resultados de los experimentos o pruebas de ensayo, formulando sus respectivas conclusiones 3
. . C1. Criterios de sostenibilidad Emplea en forma racional materiales, tecnologias, procesos y servicios ecoeficientes para soluciones sostenibles en Ingenieria. 3
Medioambiente y
Sostenibilidad .z . . . . . . . - .
C2, Evaluacion del impacto Evalia los posibles impactos econdmicos, sociales y ambientales, que genera la solucidn de Ingenieria. 3
El Ingeniero y la Sociedad C2. Temas tecnoldgicos y cientificos Analiza acontecimientos tecnoldgicos y cientificos incorpordndolos como lecciones aprendidas para su futura prdctica profesional. 3
C1. Disefio del proyecto Prepgro la propgesfo d(? prqyec‘ro para q‘render las ngcemdodes identificadas utilizando herramientas de gestidn de proyectos, 3
considerando criterios fécnicos, econdmicos y operativos.
Gestion de Proyectos C2. Planificacion de la gestion Desarrolla un Plan de Gestidn del proyecto considerando los criterios establecidos. 3
C3. Ejecucién del proyecto Controla el avance de la implementacién y genera acciones preventivas o correctivas. 3
C1. Andlisis de necesidades y restricciones Analiza las necesidades que requieren ser satisfechas mediante soluciones de Ingenieria, considerando las restricciones realistas. 3
Diseno y Desarrollo de Soluciones T .
C2. Diseno y desarrollo de sistemas, componentes o - . . . . .
procesos Disena y desarrolla un componente, sistema o proceso considerando los recursos pertinentes y las restricciones realistas. 3
C1. Identificacion y formulacién del problema Formula con claridad el problema 3
Andlisis de Problemas
C2. Solucién de problemas Evalua y elige la mejor alternativa de solucién al problema 3
Uso de Herramientas C1. Uso de técnicas y metodologias Usa la técnica y metodologia apropiada para la solucién de un problema. 3
Modernas
C2. Uso de herramientas Usa las herramientas apropiadas para la solucién de un problema. 3
Norre el D.iag.nés'r.icl:o y Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de identificar la problemdtica
Unidad 1 . adjudicacion del Resultado de aprendizaje de la unidad existente en una empresa, utilizando diferentes modelos de diagndstico. Luego de Duracién en horas 24
unidad royecto final i ; :
proy esto sustenta su elecciéon para realizar el proyecto final.
O ~ 0 oo , A A
5 o0 :5 g Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / AEITEEEEE asincronas 2 ErEEmElAE
£ 5 g_ @ Temas y subtemas Proposito (Docente - Estudiante) Recursos Estrategias avtonomo
2 T v (Estudiante - Aula virtual)
o ., -1: Motivacién y propdsito de sesién.
-Al  finalizar la sesion, 7 ) . .
. - Presentacion del silabo y breve intfroduccién de la
estudiante conoce -
estructura de asignatura . . . . .
. ) -D: Se determina los aspectos de cumplimiento y | - Silabo - - Terminar de desarrollar la plantilla de
., aplicado a su proyecto final. . . . Clase expositiva / . .
1 aT - In’rroduccpn desarrollo de la asignatura bajo el enfoque de | - Cronograma de actividades de leccién magistral frabajo ocorde_ol feedback que se dio
- Presentacién del caso final de frabajo _ L proyectos. la asignatura en clases. Subir el resultado final al
-Al finalizar la  sesion, . . L (CE-LM) -
. -C: Establece el enfoque del curso y brinda | - Prueba objetiva aula virtual.
estudiante elabora - )
. caracteristicas del proyecto final.
objetivos del proyecto - .z . Lo .z
. s - Se aplica la evaluacion diagnodstica: Evaluacion
aplicado a su frabagjo final. TN L . My
individual tedrica / Prueba objetiva

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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-1: Motivacién y propdsito de sesién. . .
- Presentacion de los objetivos SMART del proyecto i Plont!llo Qe frabajo:
) ) : https://bit.ly/3SKaJPf o
.. -D: Los estudiantes desarrollaran una plantilla de " - o Aprendizaje basado
2P - Objetivos SMART del proyecto A T - Videos: https://bit.ly/3YxOmO0z
frabajo listando los objefivos SMART de su proyecto : T en problemas (ABP)
final - Lectura: https://bit.ly/3mCs1Sg
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
-I: Motivacién y propdsito de sesion.
- Bienvenida e introducciéon a los temas a desarrollar Aprendizaje
a1 -D: Desarrollo del tema (s): andisis de los entregables orientado a
-Al  finadlizar la  sesion, el g_el proyecTo.n L, . . ., - Plantilla de trabagjo: proyectos (AOP) - Terminar de desarrollar la plantilla de
. - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion. s . .
estudiante elabora los - - = — = http://bit.ly/3Ls3XMv frabajo acorde al feedback que se dio
2 - Entregables del proyecto - I: Mofivacioén y propdosito de sesion. - - L . .
enfregables del proyecto L - - Videos: https://bit.ly/3YxOm0z en clases. Subir el resultado final al
aplicado a su trabgijo final -Descripcion de las actividades a desarrollar. - Lectura: https://bit.ly/3mCs1Sg aula virtual
2P P I ’ -D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de ’ - - Aprendizaje ’
trabajo, donde pondrdn en prdactica los temas colaborativo
tratados en la teoria.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
-1: Motivacién y propdsito de sesién.
-1: Bienvenida e introduccién a los temas a desarrollar Aprendizaje
a1 Al finalizar la sesion. el | D: Desarrollo del tema (s): andlisis del los beneficios, orientado a
) . ! costos, presupuestos y alcance del proyecto. . . proyectos (AOP) . .
estudiante elabora los -C: Metacoanicion. sinfesis v retroalimentacion - Plantilla de trabajo: - Terminar de desarrollar la plantilla de
3 - Beneficios, costos y presupuestos beneficios, costos y ’ 9 ! y ’ http://bit.ly/3Ls3XMv frabajo acorde al feedback que se dio
- Alcance del proyecto presupuestos y alcance del I Molivacion v oroposito de sesidn - Videos: https://bit.ly/3YxOm0z en clases. Subir el resultado final al
proyecto aplicado a su . lvacion y propositc ) - Lectura: https://bit.ly/3mCs13g aula virtual.
trabaio final - Descripcidon de las actividades a desarrollar.
2P I ’ -D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de Aprendizaje
trabajo, donde pondrdn en prdctica los temas colaborativo
tratados en la teoria.
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
-1: Motivacidn y propdsito de sesiéon.
- Bienvenida e introduccidén a los temas a desarrollar
a1 - D: Desarrollo del tema (s): andlisis de condicionantes, Aprendizaje basado
aportes,  funciones, responsabilidades y la en problemas (ABP)
-Al finalizar la  sesidn, el diagrmacién de actividades del proyecto.
- Andlisis de codicionantes y aportes del estudiante elabora el andlisis | - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacién. - Plantilla de trabajo: - Terminar de desarrollar la plantila de
proyecto de condicionantes, aportes, — S — http://bit.ly/3Ls3XMv trabaio acorde olfeedbocE Ue se dio
4 - Funciones y responsabilidades del | funciones, responsabilidades EV?'”_“C'°" de C1-SC1: Evaluacion individual teorico- | _ vigeos: https://bit.ly/3YxOm0z en cIJoses Subir el resul’rod% final al
equipo de proyecto y la diagrmacién  de | Practica /Prueba de desarrollo - Lectura: https://bit.ly/3mCs1Sg aula virtual
- Diagrama de Gantt del proyecto actividades del proyecto | -I: Motivacion y proposito de sesion. - Prueba de desarrollo :
aplicado a su trabajo final. - Dfascnpoon d.e las actividades a desarrollar. . Aprendizaje
2P -D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de colaborativo
trabajo, donde pondrdn en prdctica los temas
tratados en la teoria.
-Se realiza la evaluacién de la unidad 1.
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacién.
nida . isefio de la propuesta esultado de aprendizaje de la unida e f . uracion en horas
Unidad 2 Nombre de la Disefio de | " Resultado d dizaie de | idad Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de disenar la propuesta de solucion D "z h o4
unidad utilizando las metodologias apropiadas.
O ~ 0 o o , A q
5 g° ~§ 2.4 Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / MBIl asincronas sl erprEnelbE
£ = O Temas y subtemas Proposito . Recursos : autonomo
090 (Docente - Estudiante) Estrategias . .
3 T v (Estudiante — Aula virtual)
-Al findlizar la sesién, el | - I: Mofivacion y proposifo de sesion. - Plantilla de trabgjo: - Terminar de desarrollar la plantilla de
. ‘... | -l Bienvenida e introduccion a los temas a desarrollar http://bit.ly/37XGruJ Clase expositiva / . P .
g estudiante elabora el andilisis . ) g - - R g . frabajo acorde al feedback que se dio
5 a1 - Andlisis de los Stakeholders . -D: Desarrollo del tema (s): andlisis de los stakeholders | - Videos: https://bit.ly/3kVEekH leccion magistral . .
de stakehlders del negocio . ; YR en clases. Subir el resultado final al
. o del negocio. - Lectura: https://bit.ly/3ZLRYNK (CE-LM) ;
aplicado a su trabagjo final. ; S . . L aula virtual.
- C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://bit.ly/3SKaJPf
https://bit.ly/3YxOm0z
https://bit.ly/3mCs1Sg
http://bit.ly/3Ls3XMv
https://bit.ly/3YxOm0z
https://bit.ly/3mCs1Sg
http://bit.ly/3Ls3XMv
https://bit.ly/3YxOm0z
https://bit.ly/3mCs1Sg
http://bit.ly/3Ls3XMv
https://bit.ly/3YxOm0z
https://bit.ly/3mCs1Sg
http://bit.ly/3ZXGruJ
https://bit.ly/3kVEekH
https://bit.ly/3ZLRYNK
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-I: Motivacién y propdsito de sesion.
- Descripcién de las actividades a desarrollar.
2P -D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de Aprendizaje
trabajo, donde pondrdn en prdctica los temas colaborativo
tratados en la teoria.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
-1: Motivacién y propdsito de sesién.
- Bienvenida e introduccidén a los temas a desarrollar. o
. . Aprendizaje
a1 _ L - D: Desarrollo del tema (s): andlisis de los conductores, . b
-Al finadlizar la sesion, el . . ; . . experiencial
estudiante elabora el andlisis mefas, objetivos y esfrategias del negocio. - Plantila de trabgjo: - Terminar de desarrollar la plantilla de
- - C: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion. http://bit.ly/3ZXGruJ : P ;
6 - Analisis de los conductores, metas, de conductores, metas, - Videos: https://bit.ly/3kVEekH frabajo acorde al feedback que se dio
objetivos y estrategias objetivos y estrategias del - — — — - T en clases. Subir el resultado final al
. . -1: Motivacién y propdsito de sesién. - Lectura: https://bit.ly/3ZLRYNK -
negocio aplicado a su : Y - aula virtual.
frabajo final. -1: Descripcidon de las actividades a desarrollar.
-D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de Aprendizaje
2P . . o .
frabajo, donde pondrdn en prdctica los temas colaborativo
tratados en la teoria.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién.
-1: Motivacién y propdsito de sesién.
- Bienvenida e introducciéon a los temas a desarrollar Aprendizaje
a1 -D: Desarrollo del tema (s): andlisis de los orientado a
requerimientos del negocio. proyectos (AOP)
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion. - Plantilla de trabajo:
_AlT fII.’IO|ITZOI’ | la sesllon, ’l.e_l CTTD://?L:;:,://s_ZXGﬁJ KVEekH - Terminar de desarrollar la plantilla de
- . estudiante elabora el andlisis [“gyglyacién de C1-SC2: Informes con avances | - |deos._ Ds'/./b' ly/3kVEe trabajo acorde al feedback que se dio
7 - Andlisis de los requerimientos de .requenr_nlen‘ros del grupales del proyecto final desarrollados en clase / - Le’chro. h’r‘rps.//bw.ly{SZLRYNK en clases. Subir el resultado final al
negocio aplicado a sU | pgbrica de evaluacién - Rubrica de evaluaciéon qula virtual
trabajo final. -1: Motivacién y propésito de sesion. Aprendizaie
- Descripcién de las actividades a desarrollar. P |
2P ) . 2 . orientado a
-D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de royectos (AOP)
trabagjo, donde pondrdn en prdctica los temas proy
tratados en la teoria.
-Se realiza la evaluacién de la unidad 2.
C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacién.
- . EVALUACION PARCIAL: Evaluacién individual teérico-
-Al finalizar la sesion, el s 4
. Lo practica/Prueba de desarrollo o
a1 estudiante disena la . . - . L Aprendizaje
- . - - I: Motivacién y propdsito de sesion. . ; .
8 - Evaluacioén parcial propuesta de solucion . : . . . - Prueba de desarrollo experiencial - Repasar la Guia te Togaf 9.2
I ; - Bienvenida y descripcién de la evaluacion parcial.
utilizando las metodologias | ! .
. D: Desarrollo de la evaluacion parcial.
2P apropiadas. i s : - .,
- C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion.
Nombre de la Desarrollo de la Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar la propuesta del
nida . esultado de aprendizaje de la unida proyecto final, desde una visibn de procesos, tecnologia e innovacién y costo uracion en horas
Unidad 3 unidad propuestu.de proyecto Resultado d dizaje de | idad to final, desd ision d f logi i i6 t D io h 24
final beneficio.
O ~ 0 o o , A q
5 G 'g ~§ Temas v subtemas Propdsito Actividades para la ensenanza - aprendizaje Recursos Metodologia / MBIl ast;r:jct:g?‘r::::e EEEREaIE
= a0 Y P (Docente - Estudiante) Estrategias . .
3 T v (Estudiante - Aula virtual)
-Al  finadlizar la sesidon, el | -1: Motivacion y propdsito de sesion. - Plantilla de trabajo: Terminar de desarrollar la plantila de
s . estudiante elabora el andilisis | - Bienvenida e introduccién a los temas a desarrollar https://bit.ly/3167B0i Aprendizaje . P .
- Andlisis de las capacidades del s ) . ) s L - frabajo acorde al feedback que se dio
9 a1 . y diseno de las capacidades | -D: Desarrollo del tema (s): andlisis y diseno de las orientado a . .
negocio . . . . en clases. Subir el resultado final al
del negocio del proyecto capacidades del negocio. - Lectura: proyectos (AOP) qula virtual
aplicado a su trabajo final | - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion. http://bit.ly/3mCEdTc )

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



http://bit.ly/3ZXGruJ
https://bit.ly/3kVEekH
https://bit.ly/3ZLRYNK
http://bit.ly/3ZXGruJ
https://bit.ly/3kVEekH
https://bit.ly/3ZLRYNK
https://bit.ly/3T67B0i
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desde una visibn  de | -I: Motivacién y propdsito de sesién.
procesos, tecnologia e | -Descripcion de las actividades a desarrollar.
2P innovacion y costo | -D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de Aprendizaje
beneficio. trabajo, donde pondrdn en prdctica los temas colaborativo
tratados en la teoria.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
‘Al findlizar la sesion. el | - I: Motivacion y propdsito de sesién.
estudiante elabora el onldlisis - Bienvenida e introducciéon a los temas a desarrollar Aprendizaje
a1 S -D: Desarrollo del tema (s): andilisis y diseno de los . . orientado a
y diseno de los procesos, - . . - Plantilla de trabagjo:
L . procesos, servicios y funciones del negocio. o proyectos (AOP) . .
servicios y funciones del . LT : . S https://bit.ly/3kYTgAX - Terminar de desarrollar la plantilla de
. . - - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion. . .
10 - Anadlisis de los procesos, servicios vy negocio del proyecto [— I Mofivacion y propésifo de sesion frabajo acorde al feedback que se dio
funciones del negocio. aplicado a su frabgjo final bescri cidn de Ias ocTividodesodésorrollor - Lectura: en clases. Subir el resultado final al
desde una vision de | “2o°CP : : - http://bit.ly/3FxKcPR o aula virtual.
2P r0CEs0s tecnologia e | - D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de Aprendizaje
!?movock:)n 9 costo trabajo, donde pondrdn en prdactica los temas colaborativo
beneficio Y tratados en la teoria.
) - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
-1: Motivacién y propdsito de sesién.
o ., - Motivacion, propdsito de sesién (si desea especifique
. e s i | cue actvicad
disefio de los sistemas de -D: Desarrollo del tema (s): andilisis y diseio de los Plantila de trabaio: experiencial
iiwformocién del rovecto sistemas de informacién del negocio. ) https://bit /SZWJQBOQ - Terminar de desarrollar la plantilla de
T _ Andilisis de los sistemas de informacion aplicado a su trobpo'oy final - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién. Ps: e frabajo acorde al feedback que se dio
P 109 -1: Motivacién y propésito de sesion. . en clases. Subir el resultado final al
desde una vision de Descripcion de | fividad desarrollar - Lectura: aula virtual
procesos, tecnologia e | ~ §sc pclon de 1ds ac aaes a gesarrolar. | http://bit.ly/3FXKcPR o )
2P innovacion y costo | - D: Los estudiantes desgrrolloron una plantilla de Aprendizaje
beneficio frabajo, donde pondrdn en prdctica los temas colaborativo
' tratados en la teoria.
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
-1: Motivacién y propdsito de sesiéon.
- Bienvenida e introduccidén a los temas a desarrollar Aprendizaje
a1 -D: Desarrollo del tema (s): andlisis y diseho de la orientado a
Al findlizar 1o sesion. el infraestructura tecnoldgica del negocio. proyectos (AOP)
_esTudion‘re desarrolla ' al - C: Resumen y feedback de lo elaborado en clases - Plantilla de trabajo:
ropuesta del provecto final https://bit.ly/3J3keoe - Terminar de desarrollar la plantilla de
12 - Andlisis de la infraestrictura Seszle una P vyi/sién de’ Evaluacién de C2-SC1: Evaluacién individual teérico- frabajo acorde al feedback que se dio
tecnoldgica . ractica /Prueba de desarrollo - Lectura: en clases. Subir el resultado final al
rocesos tecnologiac e | P /
ﬁmovocién y 9 costo | - I: Motivacién y propdsito de sesion. http://bit.ly/3FxKCPR aula virtual.
beneficio. -Descripcion de las actividades a desarrollar. - Prueba de desarrollo Aprendizdie
2p -D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de P )
. . o colaborativo
frabajo, donde pondrdn en prdctica los temas
tratados en la teoria.
-Se realiza la evaluacién de la unidad 3.
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacién.
Presentacién y Al finalizar la Unidad, el estudiante serd capaz de realizar un andlisis y diagndstico
Unidad 4 Nomb-re ol simulacion del proyecto Resultado de aprendizaje de la unidad organizacional, SImL.Jl(]I’?dO y planteando un proyeg‘ro de ﬂh de grado, mostrqr:wdo Duracién en horas 24
unidad final los resultados cuantitativos de su proyecto final, utilizando sistemas de redacciéon y
sustentacién académicos.
O ~ 0 o o , A q
5 g§° ~§ 2.4 Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / MBIl asincronas sl erprEnelbE
£ = O Temas y subtemas Proposito . Recursos : autonomo
090 (Docente - Estudiante) Estrategias . .
3 T v (Estudiante - Aula virtual)
-Al finadlizar la  sesién, el | -1: Motivaciéon y propdsito de sesion. - Plantilla de trabaijo: . .
. . - ! ! o - Terminar de desarrollar la plantilla de
estudiante elabora la | -Bienvenida e infroduccién a los temas a desarrollar https://bit.ly/41Qz1Lo o . .
. - . - o S L . ; s N Aprendizaje frabajo acorde al feedback que se dio
13 a1 - Planificacién y migracion planificacion y diseno de la | -D: Desarrollo del tema (s): andlisis y diseno de la exoeriencial en clases. Subir el resultado final al
migracion  del  proyecto planificacion y migracion. - Lectura: P aula vin‘udl
aplicado a su trabajo final | - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion. http://bit.ly/3FxKcPR )

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://bit.ly/3kYfgAX
http://bit.ly/3FxKcPR
https://bit.ly/3ZW2ba2
http://bit.ly/3FxKcPR
https://bit.ly/3J3keoe
http://bit.ly/3FxKcPR
https://bit.ly/41Qz1Lo
http://bit.ly/3FxKcPR
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mostrando  los  resultados | -1: Motivacién y propdsito de sesién.
cuantitativos de su proyecto | -Descripcion de las actividades a desarrollar.
2P final, utilizando sistemas de | -D: Los estudiantes desarrollardn una plantila de Aprendizaje
redacciéon y sustentacién trabajo, donde pondrdn en prdctica los temas colaborativo
académicos. tratados en la teoria.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
-1: Motivacién y propdsito de sesién.
-Al finadlizar la  sesién, el | -Bienvenida e infroduccién a los temas a desarrollar A o
. . e 2 - prendizaje
41 estudiante elabora la | -D:Desarrollo deltema (s): Simulacion as is del proceso experiencial
simulacién As Is del proyecto del negocio basado en indicadores. - Plantilla de trabagjo: - Terminar de desarroliar la plantila de
aplicado a su trabajo final | - C: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion. https://bit.ly/37zg2nb frabajo acorde al feedback que s dio
14 - Simulacién del as is mostrando  los  resultados | -1: Motivacién y propdsito de sesién. en clases. Subir el resultado final al
cuanftitativos de su proyecto | -Descripcidon de las actividades a desarrollar. - Lectura: aula vin‘udl
2p final, utilizando sistemas de | -D: Los estudiantes desarrollardn una plantila de https://bit.ly/3L5RBt7 Aprendizaje ’
redacciéon y sustentacién trabajo, donde pondrdn en prdactica los temas colaborativo
académicos. tratados en la teoria.
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacién.
-I: Bienvenida e introduccién a los temas a desarrollar o
. T g Aprendizaje
a1 -D: Desarrollo del "remo (s): Smulgoon tobe del orientado a
proceso del negocio basado en indicadores.
. A . . P proyectos (AOP)
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
-Al finalizar la  sesidn, el - Plantilla de trabagjo:
e's’rudlohl‘re elabora la https://bit.ly/37zg2nb _Terminar de desarroliar la plantila de
) simulacion  To  Be  del | Evaluacién de C2-SC2: Informes con avances frabajo acorde al feedback que se dio
15 - Simulacion del tobe proyecto aplicado a su | grypales del proyecto final desarrollados en clase / - Lectura: en clases. Subir el resultado final al
trabajo  final,  ufilizando | Rgbrica de evaluacién https://bit.ly/3L5RBt7 aula virtual
sistemas de redaccién vy - RUbrica de evaluacién )
sustentacion académicos. -I: Motivacién y propésito de sesion.
- Descripcién de las actividades a desarrollar. Aprendizaje
2P -D: Los estudiantes desarrollardn una plantilla de orientado a
trabajo, donde pondrdn en prdctica los temas proyectos (AOP)
tratados en la teoria.
- Los estudiantes presentan sus informes con avances
grupales del proyecto final desarrollados en clase
(evaluacién de la unidad 4)
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
-Al finalizar la  sesién, el
estudiante  presenta  un | EVALUACION FINAL: Exposicién grupal del proyecto
47 andlisis y diagnéstico | elaborado y presentacion del informe grupal del
organizacional, simulando y | proyecto final/ RUbrica de evaluacion P . Aprendizaje
. . - . o - Proyecto final -
16 - Proyecto final plon’reondo un proyecto de | - I..Mo’rlvqaon y propos!’rlo de sesion. o - Rubrica de evaluacion orientado a
fin de grado, mostrando los | -Bienvenida y descripcidon de la evaluacion final. proyectos (AOP)
resultados cuantitativos de su | -D: Desarrollo de las exposiciones.
2P proyecto final, utilizando | -C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion.
sistemas de redaccion y | -Despedida.
sustentacién académicos.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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