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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL

.. Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de elaborar diversos modelos de negocio, utilizando métodos adecuados,
. . Resultado de aprendizaje de la ; o - - o -, 3
Nombre de la asignatura Modelado de Negocios asignatura: lenguaje y plataformas de diseno, simulacion y automatizacidon de procesos como representacion estdndar para las
g ) necesidades de una organizacion.
Ciclo 2 EAP Ingenieria Empresarial
Competencia Descripcion de la competencia Nivel Descripcion de nivel
Disena un sistema, producto o proceso en el campo de la ingenieria que satisface
Diseno en Ingenieria necesidades y requerimientos, considerando salud puUblica, seguridad y bienestar, asi como 1 Propone soluciones iniciales de diseno identificando las necesidades para realizarlo.
factores globales, culturales, sociales, ambientales y econdmicos.
. Nombre de | Definiciones y conceptos importantes sobre gestion por procesos o Business | Resultado de aprendizaje de la Al fmqllz'or'lo un|ollo'd, cada esTud|qlme sera capaz de exphcor.los conceptos Duracion
Unidad 1 rincipios bdsicos de Gestion por Procesos o Business Process 16
la unidad: Process Management (BPM) unidad: y P P por en horas
Management (BPM), de forma clara y precisa.
o Actividades de
~ 0 . z
5 oo ~§ Metodologia / Actividades para la ensenanza aprendizaje qprend|z’aje COETEmE
£ = 0w Temas y subtemas o : R Recursos Asincronas
000 Proposito Estrategias (Docente - Estudiante) .
2 TE v (Estudiante - Aula
virtual)
I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidén
Ofros D: El doce'n’Te se presenta y realiza una dindmica para la Presentacion basada en bibliografia
- Presentacion de la asignatura Dinamicas d presentacion de los estudiantes. - sPor qué es importante BPM?2
y el silabo Irl??rl?c?éiér? Mediante una PPT se presenta el slabo y se explica cada . Trasfondo Histérico
oT Cﬁjse oxposifiva elemento. - Definiciones conceptuales
Infroduccién a Gestion por / Ieccl?ién Se lleva a cabo la evaluaciéon diagndstica - Definicién de BPM
Procesos o Business Process magistral (CE- Se presenta el tema de la sesidén mediante una PPT y se solicita - BPM Gobierno & BPM Operacional
Management (BPM). -Al finalizar la sesién, el estudiante LM) a los estudiantes elaborar un esquema resumen de lo - 3 objetivos con BPM agilidad, eficacia
identifica la importancia de la gestion aprendido. y eficiencia _Revision del sllabo y
1 por procesos en las organizaciones en C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion material de la sesidn
enfornos  digitales  con  cambios I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
constantes. D: El docente presenta el tema y solicita la revisién de las
indicaciones dadas en la Guia de Laboratorio 1 respecto a la
Segun recursos Abrendizaie forma de evaluacidon de la asignatura en base a trabagjos | - BPMS para gobierno de procesos de
2P corl)oboroﬁi/o grupales. acceso gratuito para documentar vy
Guia de Laboratorio 1 Los alumnos elaboran los grupos de trabajo entre 4 a 6 por grupo | diagramar procesos. (BOC Adonis)
para la resolucion de la actividad solicitada.
Los alumnos se registran en la Plataforma BOC Adonis.
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
-Al finalizar la sesién, el estudiante Presentacion basada en bibliografia
s . oo LT . o I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidén - Tipos de procesos
Definiciones 'y conce!o'Tf)s |denhf'|co I.C?S principios que def'”e“? una | Clase expgsﬁwo D: El docente presenta el tema de la sesidn explicdndolo - Gestion  fradicional  vs  Gestion
27 ?obrg procesos, - vision organizacion gestionada por funciones /l.eCC'On mediante una PPT y se solicita a los estudiantes elaborar un Moderna (eficacia y eficiencia)
uncional 'y vision por Y PO procesos. magistral (CE- esquema resumen de lo aprendido - Visibn de Procesos
rocesos, tipos de procesos LM) U . : L .
P - ., . C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion - Arquitectura de Procesos o
2 -Al finalizar la sesidon, el estudiante - Framework (PCF de APQC y SCOR) - Revisiobn de la PPT y
— elabora una arquitectura de procesos, - — — — material de la sesion
Definiciones y conceptos identificando 1os niveles de procesos de I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn
sobre procesos, visidon UNa OraAnizAcidn de endigndo de su Aprendizaje D: Se solicita a los estudiantes la resolucién de la Guia de | BPMS bara gobiemno de orocesos de
funcional y  visidon por . 9 P orientado a Laboratorio 2, que consiste en elaborar un mapa de procesos P A P
2p r0cesos. Hios de Brocesos nivel de detfalle (Mapa de Procesos, rovectos enérico acceso gratuito para documentar vy
P 1P P Cadena de Valor y procesos proy 9 . . diagramar procesos. (BOC Adonis)
] operativos) (AOP) Los estudiantes gnfrelgon sus conclusiones. ) - Framework (PCF de APQC y SCOR)
Guia de Laboratorio 2 ) C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion
I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidén Presentacion basada en bibliografia
-Al finalizar la sesién, el estudiante | Clase expositiva | e prop = . - La Arquitectura BPM & SOA 2.5
. . . - - - D: el docente explica el tema de la sesidon mediante una PPT > . o
3 oT Arquitectura empresarial & identifica el componente de gestidon / leccidon Y se solicita a los estudiantes elaborar un esquema resumen de - Infroduccién a la  Arquitectura | - Revision de la PI?T y
BPM por procesos en la arquitectura magistral (CE- lo aorendido Empresarial 3.2 (Drivers de AE) material de la sesion
empresarial de una organizaciéon. LM) . P Lo . - - Relacién AE, BPM y SOA 3.3
C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion
- Framework de AE 3.4 ( Togaf)

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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-Al finalizar la sesidn, el estudiante I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon
- Arquitectura empresarial & elabora una Arquitectura Empresarial Aprendizaje D: los estudiantes elaboran un diagrama de arquitectura | - BPMS para gobierno de procesos de
2P BPM utilizando BOC Adonis. orientado a empresarial para BPM utilizando el objeto Mapa de Proceso de acceso gratuito para documentar vy
proyectos BPMS BOC Adonis, siguiendo las indicaciones presentadas en la diagramar procesos. (BOC Adonis)
- Guia de Laboratorio via de Laboratorio
Guia de Laboratorio 3 (AOP) Guia de Laboratorio 3
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
Presentacién basada en bibliografia
) L L. s - 3Qué es un modelo de madurez?
] Clase expositiva I: Mohvoqon, se presenfq’el propodsito de la sesion . CMMI
- Modelos de Madurez de BPM | -Al finalizar la sesidon, el estudiante / leccion D: se realiza la presentacion del tema con el uso de una PPT - Modelo de madurez para BPM
i y organizacion orientada a identifica los componentes de un magistral (CE- Y se solicita a los estudiantes elaborar un esquema resumen de . Gestion del cambio P
BPM modelo de madurez de BPM para la 9 lo aprendido. S
. - . . LM) . s . . - - Pasar de las estructuras jerarquicas a
aplicacion en cualguier tipo de C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion
organizacion. procesos / los EE,P
-Al finalizar la sesidén, el estudiante - — — — - Roles en la gestion por Procesos - Revision de la PPT vy
4 . r. I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion . .,
identifica los nuevos roles que se . . s . material de la sesion
generan en una organizacion basada D: los estudiantes desarrollan lo indicado en la Guia de
- Modelos de Madurez de BPM en Gestion por Procesos Laboratorio 4, realizando un modelo de madurez de la
y organizacién orientada a _ Al finalizar Igsesién ol es.fudionfe reqliza Aprendizaje organizacion.
2P BPM una evaluacion ;de un modelo de orientado a C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion - Matriz de modelo de madurez BPM
madurez de BPM proyectos (AGP)
- Guia de Laboratorio 4 ’
C1-S8C1
Evaluacién individual tedrico-prdctica / Prueba de desarrollo

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Nombre de Modelamiento de procesos de negocios utilizando la notacion BPMN Resultado de Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de disenar modelos de Duracién
Unidad 2 la unidad: aprendizaje de la procesos de negocios, utilizando la notacién Business Process Modeling and en horas 16
) unidad: Notation (BPMN) sobre un Business Process Management System (BPMS).
° Actividades de
o e S aprendizaje
5 ~ g Metodologia/Estrat Actividades para la ensenanza aprendizaje auténomo
£ w 9 Temas y subtemas Proposit s D te - Estudiant Recursos Asi
= S o posito egias (Docente - Estudiante) sincronas
2} 0T (Estudiante - Aula
T N
virtual)
Presentacion basada en bibliografia
- Introduccién al Modelamiento
I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn - Definicién de Notacién (Comunicacién)
- Introduccién al modelamiento Clase expositiva / D: el docente presenta el tema de la sesién explicdndolo - Notaciones ( Diagrama de Carril o
27 de procesos de Neaocios leccién magistral mediante una PPT y se solicita a los estudiantes elaborar un SwinLane, Flujograma o Flowchart, UML
P 9 -Al finalizar la sesién, el estudiante (CE-LM) esquema resumen de lo aprendido. Lenguaje de modelado unificado,
aplicard los principios de C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion BPMN)
5 modelamiento. - Niveles de Procesos Revisién del silabo y
-Al finalizar la sesidon, el estudiante - Tipos de Actividades material de la sesidon
- Introduccion al modelamiento desarrolla una Arquitectura de procesos I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon
de procesos de nedocios basado en PCF de APQC. D: se solicita a los estudiantes la resolucién de la Guia de | - BPMS para gobierno de procesos de acceso
P @ Aprendizaje Laboratorio 5, que consiste en elaborar Mapas de Procesos, gratuito  para documentar y diagramar
2P - Guia de Laboratorio 5 orientado a Cadenas de Valor y Modelos de procesos, aplicar los procesos. (BOC Adonis).
proyectos (AOP) conceptos aprendidos en la sesién de teoria utilizando como | - KO10808_Cross Industry_721_Espanol_vs_Cross
base el modelo PCF de APQC. Industry_710_Espanol
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
Presentacion basada en bibliografia
I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién - Estdndar BPMN de OMG
L L - ., . Clase expositiva / D: el docente explica el tema de la sesibn mediante una PPT - Buen Modelo BPMN
- Introduccidn a la notacidon | -Al finalizar la sesidén, el estudiante -, . g . .
2T . . .- leccion magistral Y se solicita a los estudiantes elaborar un esquema resumen - Elementos de Ila Notacién BPMN
BPMN explica el origen de la notacién BPMN y . . .
W imoortancia en la aestién por (CE-LM) de lo aprendido. (Objetos de Flujo/ Pools y Lanes /
P 9 P C: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion Conexiones / Artefactos y Datal) oy .
6 procesos. - Pallete para BPMN - Revisidon del silabo y
-Al finalizar la sesién, el estudiante P material de la sesidon
explica los diferentes tipos de objetos
guicsgctfglgzgg Sgslgsr:gfoollecslon BPMN'y su I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidon
., ., P ’ L D: los estudiantes deberdn modelar los procesos elaborados .
- Infroduccion a la notacion Aprendizaje en la sesidn 5 basados en el framework PCF de APQC | - BPMS para gobierno de procesos de acceso
2 BPMN orientado a empleando los elementos de la notacidén BPMN, utilizando el grafuito para docqmemor y  diagramar
proyectos (AOP) pallete simple procesos. (BOC Adonis)
- Guia de Laboratorio 6 C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
Presentacién basada en bibliografia
- Modelamiento empleando el I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion i :g'(\a/\r;\los practicas de  modelamiento
concepto de Pallete BPMN - Al finalizar la sesién, el estudiante aplica Clase expositiva / | D: se redliza la presentacién del tema con el uso de una PPT i Erroreé Comunes en  modelamiento
i) - Modelamiento jerdrquico, el concepto de pallete BPMN vy su leccién magistral Y se solicita a los estudiantes elaborar un esquema resumen BPMN
niveles de procesos BPMN importancia en el modelamiento (CE-LM) de lo aprendido. i Cosos'BPMN simoles
operativos correcto de procesos de negocios. C: Metacognicion, sintesis y retroalimentaciéon . ples.
L : s . - Modelamiento Jerdrquico.
- Al finalizar el estudiante la sesién, aplica
el concepto de modelamiento - Pallete para BPMN.
7 rarauico P U importancia en el I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn - Revision del silabo vy
. J d > Y P D: los estudiantes presentan sus trabajos grupales material de la sesion
- Modelamiento empleando el modelamiento correcto de procesos de C: Metacoanicion. sintesis v retroalimentacion
concepto de Pallete BPMN negocios. ’ 9 ! Y
Modelamiento jerérquico, | -Al findlizar la sesidon, el estudiante Aprendizaje -BPMS para gobierno de procesos de acceso
2P niveles de procesos BPMN modela los procesos la organizacién orientado a C1-5C2 gratuito  para documentar y diagramar
operativos hasta el nivel operativo previo a la proyectos (AOP) Trabajo préctico grupal: arquitectura de procesos de alto procesos. (BOC Adonis)
- Guia de Laboratorio 7 automatizacion. nivel y modelos descriptivos de procesos de negocio en
BPMN utilizando herramientas de diagramacién / Rébrica de
evaluacion
8 2P

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Se brindan las indicaciones para la resolucion de la

Evaluacién Parcial
2P

EVALUACION PARCIAL
Evaluacién individual tedrico-prdctica / Prueba de desarrollo

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



=

Universidad

Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
Nombre de Andilisis y diseno de procesos de negocios para la automatizaciéon Resultado de Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de elaborar modelos de procesos Duracién
Unidad 3 la unidad: aprendizaje de la | AS-IS & TO-BE documentados utilizando la notacién Business Process Modeling and en horas 16
’ unidad: Notation (BPMN) sobre un Business Process Management System (BPMS).
o] ~0 ¢ Actividades de
5 590 Metodologia/Estra Actividades para la ensenanza aprendizaje aprendizaje auténomo
£ > 0'n Temas y subtemas P Ssit teqi t tudiant Recursos 7
S :Ic:: a9 roposito egias (Docente - Estudiante) Asincronas
O] = (Estudiante - Aula virtual)
Presentacion basada en bibliografia
- Definiciones y  conceptos - Transformacién Digitall
sobre  automatizaciéon  de I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn - Low-code/No-code
procesos, herramientas Clase expositiva / D: el docente presenta el tema de la sesién explicdndolo - Citizen Developer
oT NoCode y LowCode leccion r?wo istral mediante una PPT - BPMS (Tecnologia BPM, BPMS
- Automatizacién de Procesos (CE-LM? Se solicita a los estudiantes elaborar un organizador Gobierno  (BOC  Adonis), BPMS
Negocios simple modelado Al finglizar la sesion. el estudiante sintetizando el tema expuesto. Automatizacién (Bonita Soft), iBPMS.
con BPMN utilizando | 7! o ' . C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion Api)
. identifica los BPMS de gobierno vy los L. .
herramienta BPMS BPMS (Low Code o No Code) para - Definicion de Instancia
9 automatizacion P - Definicién de Token - Revision del silabo vy
- Definiciones 'y  conceptos . ) . material de la sesidon
. - -Al  finalizar el estudiante modela
sobre  aufomatizacion — de rocesos en BPMN sobre el BPMS para
procesos, herramientas gufomoﬁzocién P I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidén
NoCode y LowCode ’ Abrendizaie D: se solicita a los estudiantes la resolucién de la Guia de
2p - Automatizacién de Procesos oﬁentodojo Laboratorio 9, que consiste en instalar BPMS BonitaSoft y | - Taller 09 Automatizacién de Procesos con
Negocios simple modelado royectos (AOP) elaborar modelos simples de BPMN usando BonitaSoft, Bonita Soft.
con BPMN utilizando proy Los estudiantes enfregan sus conclusiones.
herramienta BPMS C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
- Guia de Laboratorio 9
Presentacién basada en bibliografia
-Al findlizar la_sesion, el - estudiante I: Motivacioén, se presenta el propdsito de la sesidon - Desempeno de procesos
conoce los conceptos del Andlisis de Clase expositiva / D el docenfé ex pIic:c| el ’remg dg la sesion mediante una PPT - Andiisis de procesos
o1 - Andlisis de procesos, modelo | Procesosy las herramientas para realizar eccidn r‘; istral | Se pide g | rp diantes crear un m neentual del tem - sPor qué efectuar el Andlisis de
As-ls el levantamiento de procesos para un | 1€CC OCE Ll(\]/\gs a de p e”odos estudiantes crear un mapa conceptual del fema DrOCEs0s?
Modelo AS-IS. (cEt C'e?\i\:'g%éjo Oﬁicién sintesis y refroalimentacion - #Cudndorealizarg
10 - Al finalizar la sesién, el estudiante : 9 ’ Y - sCbmo priorizar el proceso a | -Revisibn del silabo vy
modela procesos en BPMN para analizar? material de la sesidon
automatizaciéon y desarrolla un I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon
- Andlisis de procesos, modelo aplicativo simple automatizado Aprendizaje D: los estudiantes elaboran modelo simple ejecutable sin datos,
2P As-Is aplicando los conceptos de un BPMS orientado a modelo simple con datos y la exportacion d ellos proyectos en | - Taller 10 Automatizacion de Procesos con
LowCode. royectos (AOP) BonitaSoft, siguiendo las indicaciones presentadas en la Guia | Bonita Soft.
- Guia de Laboratorio 10 proy de Laboratorio 10
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
Continuacién de la sesion de la
presentacion de andlisis
Al findlizar la sesion. el estudiante I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon Presentacion basada en bibliografia
- Andlisis de procesos. modelo conoce los conce Tosl del Andlisis de Clase expositiva / | D: se redliza la presentacion del tema con el uso de una PPT - Recopilar la informacion de
2T P ’ Pt . leccion magistral | Se pide a los estudiantes crear un mapa conceptual del tema procesos
As-Is Procesos y las herramientas para realizar (CE-LM) desarrollado - Realizar el andlisis
. emlolz\gljgfsrrlusemo de procesos para un C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion - Andlizar el proceso - Revision del silabo 'y
N : ., . - Consideraciones de Andlisis de material de la sesion
-Al finalizar la sesidon, el estudiante OrOCEsos
- Andlisis de procesos, modelo omL?Tgeml?Jﬁzgcr:(i)gneso ir;ilizoB:&N pc;cr)i I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
P ’ . Aprendizaje D: los estudiantes desarrollan lo indicado en la Guia de o
As-Is formularios. - . . . -Taller 11 Automatizacién de Procesos con
2P orientado a Laboratorio 11, realizando procesos automatizados con Bonita Soff
- Guia de Laboratorio 11 proyectos (AOP) | formularios. ’
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
Al finalizar la sesién. el estudiante I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidon Presentacion basada en bibliografia
’ S o D: el docente presenta el tema de la sesidn explicdndolo | -  Disefo de procesos
L | conoce los conceptos del Diseno de | Clase expositiva / . S | |l
12 i - Diseno de procesos, modelo Procesos y las herramientas para realizar | lecciéon magistral meqlonfe una PPT. i Dl.serTo.de nuevo proceso ) Rewspn de S'O.po Y
To-Be T Se pide a los estudiantes crear un mapa conceptual deltema | - Principios de diseno de proceso material de la sesion
el diseno de procesos para un modelo (CE-LM) ; - o
To-Be desarrollado. - Consideraciones de Diseno de
) C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion procesos

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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-Al finalizar la sesidn, el estudiante I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon
modela proceso en BPMN para D: se solicita a los estudiantes la resolucidon de la Guia de
L automatizacién con la aplicacion de Laboratorio 12, que consiste en configurar los actores de los
- Diseno de procesos, modelo ) - - o T g
roles y configuracion de servicios Aprendizaje procesos y la noftificacion de correos o
To-Be ; . s . . ., -Taller 12 Automatizacién de Procesos con
2P externos. orientado a C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion

Bonita Soft.
- Guia de Laboratorio 12 proyectos (AOP)

C2-SC1
Evaluacioén individual tedrico-prdactica / Prueba de desarrollo

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Arquitectura de Procesos Empresariales automatizables Resultado de Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de elaborar una arquitectura de
. Nombre de . . procesos y modelos de procesos de negocios automatizados utilizando la notacién Duracion
Unidad 4 ! ) aprendizaje de . . . . 16
la unidad: la unidad: Business Process Modeling and Notation (BPMN) sobre un Business Process Management en horas
) System (BPMS).
g -0 c Actividades de
] G 'g 0 Temas v subtemas Metodologia/Estra Actividades para la ensenanza aprendizaje RECUrsos aprendizaje auténomo
aE: S o § y Propdsito tegias (Docente - Estudiante) Asincronas
» T (Estudiante - Aula virtual)
I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidon . - ’
" . . . . Presentacion basada en bibliografia
- Automatizacion de procesos Clase expositiva / D: el docente explica el tema de la sesidon mediante una PPT _ Modelos genéricos de  bomn
negocios modelados con > SXPOsil Los estudiantes participan de su aprendizaje determinando el uso . g P
2T . . - . ., leccion magistral - . por tipos de procesos
BPMN vy utilizando herramienta | - Al finalizar el estudiante la sesién, (CE-LM) de los modelos genéricos de BPMN en los procesos de negocios . Buenas Practicas ara
BPMS establecen la relacién entre modelos de las organizaciones. automatizar Brocesos P
13 genéricos de BPMN vy los procesos de C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion P - Revision del silabo 'y
- Automatizacién de procesos negocios de las organizaciones. material de la sesion
negocios modelados con | -Al finalizar el estudiante modela proceso Aprendizaie I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidon
2P BPMN vy utilizando herramienta en BPMN con técnicas avanzadas. orFi)enTodoJo D: los estudiantes automatizan el proceso siguiendo las | - Taller 13 Automatizacién de Procesos
BPMS royectos (AOP) indicaciones presentadas en la Guia de Laboratorio 13 con Bonita Soft.
proy C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
- Guia de Laboratorio 13
I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Método ara  automatizar Clase expositiva / | D: se realiza la presentacion del tema con el uso de una PPT Presentacion basada en bibliografia
i P L . L leccion magistral | Se solicita a los estudiantes elaborar un organizador sintetizando | - Método de Bruce Silver BPMN
procesos desde cero -Al findlizar el estudiante la sesion, . .
identifi | moonentes del métod (CE-LM) el tema expuesto Método vy Estilo
entiica los componentes del metodo C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion o .
14 para automatizar procesos (B. Silver). I Mofivacion. se presenta el propdsito de Ia sesion - Revision del silabo vy
. . - Al finalizar el estudiante la sesién, modela - . - , . material de la sesion
- Método para automatizar UNn Broceso de la oraanizacion alicando Aprendizaie D: los estudiantes desarrollan lo indicado en la Guia de Laboratorio
2p procesos desde cero el rﬁéTodo de B Silv%r P o?enfodojo 14, realizando el paso a paso del método Bruce Silver para | - Taller 14 Desarrollar Método de Bruce
’ ) royectos (AOP) elaborar un modelo de proceso de acuerdo con las indicaciones |  Sillver
- Guia de Laboratorio 14 proy de la Guia.
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
) L, L L Presentacion basada en bibliografia
I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon . -
g " - Ciclo de vida BPM
. . . D: El docente presenta el tema de la sesidn explicdndolo .
- Ciclo de vida de BPM Clase expositiva / mediante una PPT - Tecnologias de BPM
i) - Ofras Tecnologias utilizadas en leccién magistral - . . . . - eTecnologias Empresariales
_ - . . Se solicita a los estudiantes elaborar un organizador sintetizando . S
BPM - Al finalizar la sesion, el estudiante explica (CE-LM) el fema expuesto - *Tecnologias especializadas
los conceptos de los ciclos de vida de . puesio. . . L - ePlataformas tecnoldégicas
C: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion . "
BPM. nuevas
- Al finalizar la sesién el estudiante entiende I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn _Revision  del siabo
15 las diferentes tecnologias utilizadas en D: se solicita a los estudiantes la resolucidon de la Guia de material de la sesion Y
- Ciclo de vida de BPM BPM. Laboratorio 15, que consiste en elaborar un ciclo de vida de BPM.
. . - Al finalizar los alumnos en forma grupal o C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion -Elaborar un ciclo de vida de BPM,
- Oftras Tecnologias utilizadas en . . . Aprendizaje ) L
elaboran un ciclo de vida consolidando - explicar y sustentar en la sesion
2p BPM . orientado a e
todo lo aprendido durante el curso. prdctica.
proyectos (AOP) C2-5C2
- Guia de Laboratorio 15 Trabajo prdctico grupal: elaboraciéon de modelos de procesos de
negocios automatizados en BPMN utilizando BPMS para los
modelos automatizados / Ribrica de evaluacion
Se brindan las indicaciones para la resolucién de la Evaluacion
2P Final
16 EVALUACION FINAL
Trabajo practico grupal: elaboracién de arquitectura de procesos
2P y modelos de procesos de negocios automatizados en BPMN

vtilizando herramientas de diagramacién y BPMS para los modelos
automatizados / Ribrica de evaluacion

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.




