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I. Introducción 

Taller de Diseño Arquitectónico 1: Fundamentos y Teoría es una asignatura de 
especialidad y de carácter obligatorio para la Escuela Académico Profesional de 
Arquitectura, que se cursa en el primer ciclo. Esta asignatura contribuye a desarrollar la 
competencia general Aprendizaje Estratégico y las competencias de especialidad 
Experimentación y Comprensión de Problemas y El Arquitecto y la Sociedad, ambas en el 
nivel 1. Por su naturaleza, incluye componentes prácticos que permiten brindar al 
estudiante conocimientos básicos (teóricos y prácticos), del panorama general de la 
Arquitectura como disciplina, siendo este el primer contacto con los elementos y a su vez 
con el cuestionamiento teórico y discusión de los conceptos arquitectónicos. Por otro 
lado, debido a la naturaleza de los contenidos que desarrolla, la asignatura puede tener 
un formato presencial, virtual o blended. 

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: introducción a la 
arquitectura, definición del diseño del proyecto arquitectónico, definición de conceptos 
fundamentales de la disciplina del arquitecto como son el espacio, la materialidad y el 
ser humano, el nacimiento de la arquitectura y su impacto en la sociedad.  
 

II. Resultado de aprendizaje de la asignatura 

Al finalizar la asignatura, el estudiante será capaz de proponer soluciones iniciales de 
proyectos arquitectónicos de construcciones de complejidad elemental, mediante la 
identificación de las necesidades básicas del ser humano, aplicando el manejo 
constructivo, espacial, formal y funcional, sustentando su expresión creativa y el impacto 
en la sociedad.  
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III. Organización de los aprendizajes 

Unidad 1 
Introducción a la arquitectura 

Duración 
en horas 24 

Resultado de 
aprendizaje de la 

unidad 

Al finalizar la unidad, cada estudiante será capaz de realizar 
composiciones, usando la geometría de Mondrian y Fibonacci 
mediante plantillas diseñadas para este fin. 

Ejes temáticos 

1. La materialidad y el ser humano 
2. El nacimiento de la arquitectura y su impacto en la sociedad 
3. La arquitectura y la geometría, los principios ordenadores de la 

arquitectura 
4. La geometría de Mondrian  
5. La sucesión numérica de Fibonacci 
6. Combinación de diversos elementos geométricos compositivos 

 
Unidad 2 

Diseño del proyecto arquitectónico 
Duración 
en horas 24 

Resultado de 
aprendizaje de la 

unidad 

Al finalizar la unidad, cada estudiante será capaz de incorporar el 
espacio como objeto de estudio, explorándolo como recurso de 
diseño arquitectónico. 

Ejes temáticos 

1. Espacios con Mondrian y Fibonacci, plantillas 
2. Espacios con plantillas generadas  
3. Espacialidad desde diferentes operaciones consignadas 
4. Espacios, recorridos y sensaciones en el diseño de un proyecto 

arquitectónico 
 

Unidad 3 
Conceptos fundamentales 

Duración 
en horas 24 

Resultado de 
aprendizaje de la 

unidad 

Al finalizar la unidad, cada estudiante será capaz de explorar las 
configuraciones morfológicas con sus geometrías elementales 
estableciendo relaciones entre ellas.  

Ejes temáticos 

1. La geometrización o arquitecturización de la palabra  
2. Maqueta conceptual 
3. Maqueta de geometría euclidiana  
4. Maqueta de geometría dislocada 

 
Unidad 4 

La arquitectura y su impacto en la sociedad 
Duración 
en horas 24 

Resultado de 
aprendizaje de la 

unidad 

Al finalizar la unidad, cada estudiante será capaz de proponer 
soluciones iniciales de proyectos arquitectónicos de construcciones 
de complejidad elemental, elaborando cuatro maquetas de 
impacto a la sociedad, respetando las configuraciones morfológicas 
y su verbalización. 

Ejes temáticos: 

1. Maqueta de geometría proyectiva 
2. Maqueta de geometría fractal 
3. Maqueta de geometría vectorial 
4. Maqueta de geometría topológica 
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IV. Metodología 

Modalidad Presencial 

La metodología aplicada será: 

● el aprendizaje experimental, 

● el aprendizaje basado en retos, 

● el aprendizaje colaborativo. 

 

Modalidad Semipresencial (formato blended) 

La metodología aplicada será: 

● el aprendizaje experimental, 

● el aprendizaje basado en retos, 

● el aprendizaje colaborativo. 

 

V. Evaluación 

Sobre la probidad académica 

Las faltas contra la probidad académica se consideran infracciones muy graves en la 
Universidad Continental. Por ello, todo docente está en la obligación de reportar 
cualquier incidente a la autoridad correspondiente; sin perjuicio de ello, para la 
calificación de cualquier trabajo o evaluación, en caso de plagio o falta contra la 
probidad académica, la calificación será siempre cero (00). En función de ello, todo 
estudiante está en la obligación de cumplir el Reglamento Académico1 y conducirse con 
probidad académica en todas las asignaturas y actividades académicas a lo largo de su 
formación; de no hacerlo, deberá someterse a los procedimientos disciplinarios 
establecidos en el mencionado documento. 

 

Modalidad Presencial 

Rubros Unidad por 
evaluar Entregable Instrumento 

Peso 
parcial 

(%) 

Peso 
total 
(%) 

Evaluación de 
entrada Requisito Evaluación individual 

teórica Prueba objetiva 0 

Consolidado 1 
C1 

Unidad 1 
Semana 4 

Creación de paneles 
de 30 x 30 

Rúbrica de 
evaluación 40 

20 
Unidad 2 

Semana 7 

Creación de paneles 
de 30x30 utilizando 

información de 
Mondrian y Fibonacci 

Rúbrica de 
evaluación 60 

Evaluación 
parcial 

EP 

Unidad 1 y 2 
Semana 

8 
Entrega de maqueta Rúbrica de 

evaluación 25 

 
1 Descarga el documento en el siguiente enlace  https://shorturl.at/fhosu   

https://ucontinental.edu.pe/documentos/informacion_institucional/reglamento-academico.pdf
https://shorturl.at/fhosu


 
 

ucontinental.edu.pe 

Consolidado 2 
C2 

Unidad 3 
Semana 12 

Creación de paneles 
de 30x30 con 

maquetas y bocetos 

Rúbrica de 
evaluación 40 

20 
Unidad 4 

Semana 15 

Creación de paneles 
de 30x30 con 

maquetas de las 
geometrías trabajadas 

Rúbrica de 
evaluación 60 

Evaluación 
final 
EF 

Todas las 
unidades 

Semana 16 

Creación de cuatro 
maquetas con las 

geometrías trabajadas 
en paneles de 60x60. 

Rúbrica de 
evaluación 35 

Evaluación 
sustitutoria* 

Todas las unidades 
Fecha posterior a 
la evaluación final 

Arquitecturizar una 
palabra   y con ella 

realizar dos maquetas 
con las geometrías 

trabajadas 

Rúbrica de 
evaluación   

* Reemplaza la nota más baja obtenida en los rubros anteriores. 
 
 

Modalidad Semipresencial (formato blended) 

Rubros Unidad por 
evaluar Semana Entregable Instrumento 

Peso 
parcial 

(%) 

Peso 
total 
(%) 

Evaluación 
de entrada Requisito Primera 

sesión 
Evaluación 

individual teórica 
Prueba 
objetiva 0 

Consolidado 
1  

C1 
Unidad 1 

1 - 2 Actividades virtuales 15 
20 

2 Creación de 
paneles de 30 x 30 

Rúbrica de 
evaluación 85 

Evaluación 
parcial 

EP 

Unidad  
1 y 2 

3 - 4 Actividades virtuales 15 

25 
4 Entrega de 

maqueta 
Rúbrica de 
evaluación 85 

Consolidado 
2 

C2  
Unidad 3 

5 - 6 Actividades virtuales 15 

20 
6 

Creación de 
paneles de 30 x 30 
con maquetas y 

bocetos 

Rúbrica de 
evaluación 85 

Evaluación 
final 
EF 

Todas las 
unidades 

7 - 8 Actividades virtuales 15 

35 
8 

Creación de cuatro 
maquetas con las 

geometrías 
trabajadas 

Rúbrica de 
evaluación 85 

Evaluación 
sustitutoria* 

Todas las unidades 
Fecha posterior a la 

evaluación final 

Arquitecturizar una 
palabra   y con ella 

realizar dos 
maquetas con las 

geometrías 
trabajadas 

Rúbrica de 
evaluación  

* Reemplaza la nota más baja obtenida en los rubros anteriores. 
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Fórmula para obtener el promedio 
 

PF = C1 (20 %) + EP (25 %) + C2 (20 %) + EF (35 %) 

 
VI. Atención a la diversidad 

En la Universidad Continental generamos espacios de aprendizaje seguros para todas y 
todos nuestros estudiantes, en los cuales puedan desarrollar su potencial al máximo. En 
función de ello, si un(a) estudiante tiene alguna necesidad, debe comunicarlo al o la 
docente. Si el estudiante es una persona con discapacidad y requiere de algún ajuste 
razonable en la forma en que se imparten las clases o en las evaluaciones, puede 
comunicar ello a la Unidad de Inclusión de Estudiantes con Discapacidad. Por otro lado, 
si el nombre legal del estudiante no corresponde con su identidad de género, puede 
comunicarse directamente con el o la docente de la asignatura para que utilice su 
nombre social. En caso hubiera algún inconveniente en el cumplimiento de estos 
lineamientos, se puede acudir a la dirección, o a la coordinación de carrera, o a la 
Defensoría Universitaria, lo que está sujeto a la normativa interna de la Universidad. 
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VIII. Recursos digitales 

Antonio Solano (3 marzo de  2017 ). Sucesión de Fibonacci aplicada en arquitectura y 

diseño. parte1. [Video] YouTube. 

https://www.youtube.com/watch?v=ox9JPFd57hc&t=8s 

Aprendemos Juntos 2030 (20 enero de 2020).  Versión completa. Ser creativo no es ser 

original. Austin Kleon, escritor y artista. [Video] YouTube. 

https://www.youtube.com/watch?v=A_qA_5RaWr8&t=593s 

Aprendemos Juntos 2030 (20 enero de 2020). Ideas para estimular tu creatividad. Austin 

Kleon, escritor y artista. [Video] YouTube.  

https://www.youtube.com/watch?v=r-7gQw8eRM0 

El Arqui Yoner Delgado. (25 marzo de 2020).  Sesión 01 | Composición MONDRIAN 

#CursoDeArquitecturaDiseño. [Video] YouTube. 

https://www.youtube.com/watch?v=xDfk2YHVE7c&t=12s 

Miros Peace. (2  julio de 2020). Arquitectura cómo tener ideas para diseñar [concepto 

arquitectónico].  [Video] YouTube.  

https://www.youtube.com/watch?v=T3QroBImzV4&t=417s 

Miros Peace.  (14 nov 2018) Inktober: Ejemplos de concepto Arquitectónico [
��� kinda] | 

365 Dias Sketchando. [Video] YouTube.  

https://www.youtube.com/watch?v=ycMdwwaG0Hg&t=319s 

TEDx Talks (9 marzo de 2020). Cómo despertar la creatividad dentro de nosotros | Franc 

Ponti | TEDxBarcelona. [Video] YouTube. 

https://www.youtube.com/watch?v=PLJwULvSQJo&t=863s 
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