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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de la asignatura

Programacion Orientada a Objetos

Resultado de aprendizaje de la

asignatura: L . . .
programacion, considerando el trabajo en equipo.

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de elaborar programas en un nivel inicial a partir de las etapas del diseho
centrado en el usuario, identificando los fundamentos orientados a objetos con acceso a datos, que usard en un lenguaje de

Ciclo 2

EAP Ingenieria de Sistemas e Informdatica

Competencia

Descripcion de competencia

Nivel

Descripcion

Trabajo en Equipo

Se integra y participa efectivamente en equipos de trabajo, aportando con liderazgo para crear un ambiente colaborativo e
inclusivo para el logro de metas.

1 Forma parte de equipos de frabajo y participa de manera activa.

Solucién de Problemas de Ingenieria

Identifica, formula y resuelve problemas complejos de ingenieria aplicando principios de ingenieria, ciencias y matemdticas, y
usando las técnicas, métodos, herramientas apropiadas.

correctamente los métodos.

Resuelve problemas de matemdticas y ciencias bdsicas aplicando

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de identificar los conceptos iniciales de

. Nombre de la Principios esenciales de la programacion orientada a | Resultado de aprendizaje de s . . ) o = Duracion
Unidad 1 s . . R X programacion orientada a objetos, como clases y objetos de manera prdctica para la resolucion 16
unidad: objetos la unidad: en horas
de problemas
Se Horas Actividades de aprendizaje
m / Tipo Metodologia / Actividades para la ensenanza aprendizaje auténomo
Temas y subtemas g : . Recursos Z
an de Proposito Estrategias (Docente - Estudiante) Asincronas
a sesion (Estudiante - Aula virtual)
- I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion.
A través de dindmicas activas el docente y los estudiantes se presentan - .
. - Infroduccién a la Programacion
asertivamente. . .
; . Orientada a Objetos
- D: el docente presenta el slabo httos:/ /youtu.be/CwrlwlBN19Q
- Presentacion de la Clase expositiva Se visualiza un video para la introduccidén a la asignatura. i InsToI.ocién .Jovo DK 17 + |- Revisa el silabo de la asignatura.
asignatura y el silabo / leccién Se aplica la evaluacién diagnéstica o L -Visudliza el video para la
2P - - . = : L NetBeans 17 (Ultima version) en | . - ;
- Presentacion del magistral (CE- Se solicita la conformacion de equipos para el desarrollo de las actividades de las Winll 2023 infroduccién de la asignatura.
docente y estudiante. - Al finalizar la sesién, cada LM) semanas posteriores. . - Desarrolla la Evaluacién
. . o . N . . . https://youtu.be/nfawxAOQvMU . -
estudiante identifica la - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion : Diagndstica.
. . - S o - PPT de presentacion de la . . . o
relevancia de la asignatura Se socializa respecto a las preguntas de la evaluacion diagndstica. . - Visualiza el objeto de aprendizaje
. . o - asignatura , o
para su desarrollo en la Indicaciones para la Evaluacién Diagnostica: (PPT y guia de practica).
carrera. Evaluacién Individual Tedrica: Prueba Objetiva -Participa en el foro formativo
1 Al finalizar la sesién, cada - I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesién antes de iniciar la semana 01,
estudiante identfifica el El docente readliza la retroalimentacién al foro de la semana 01 y presenta la visualizando el siguiente recurso
lenguaje de programacién pregunta de saberes previos en el mentimeter. - PPT de clase de la Semana 01 digital: JAVA en 5 Minutos
orientada a objetos: El docente presenta la PPT de clase y la guia prdctica de la semana 01, con los | - Guia de Practica de la semana 01 [Archivo de video]. Recuperado
. enfrada y salida de los programas propuestos a desarrollar individualmente y luego a ser retroalimentado | - Laboratorio de cémputo de: https://youtu.be/q_-
- Lenguagje de datos mediante la en pares de estudiantes. - Java y NetBeans mO8QJ4ic, y respondiendo a la
op Programacion _ elaboracién de programas Aprendizaje - D: El estudiante participa activamente de la actividad de aplicacién de la sesién: | - Mentimeter siguiente pregunta: 3Cudles son
Orientada a Objetos: de computo. colaborativo elaborar los programas (ejemplos guiados), en un lenguadje de programacién. El | - Video: Variables primitivas en Java | las tres ediciones/plataformas de
Enfrada y Salida de docente consulta sobre las dificultades y dudas del tema en la clase. | Cémo afecta el tipo de dato a | java, brinde un ejemplo de cada
Datos. - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion una variable una?
El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidon y el estudiante https://youtu.be/VhWTrU 2K2Q
participa activamente en la reflexién del tema: lenguaje de Programacion
Orientada a Objetos: Enfrada y Salida de Datos que usan en la elaboracion de un
programa de cémputo.
-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn - Revisa el silabo de la asignatura.
El docente realiza la retroalimentacién al foro de la semana 02 y presenta la - Visualiza el objeto de aprendizaje
- L pregunta de saberes previos en el mentimeter. - PPT de clase de la Semana 02 (PPT y guia de prdctical).
Al finalizar la sesién, cada . . . X e .
. . . El docente presenta la PPT de clase de la semana 02, con ejemplos guiados para | - Laboratorio de computo - Participa en el foro formativo
estudiante identifica clases, - S
: que el estudiante pueda elaborar y consultar. - Java y NetBeans antes de iniciar la semana 01,
subclases, atributos, o ' . . . L - . . . L
- Clases, subclases, A (mé&todos) Aprendizaje -D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesion: elaborar los | - Mentimeter visualizando el siguiente recurso
2 2P atributos, operaciones X } ' invertido (Al) programas (ejemplos guiados), en un lenguaje de programacién. El docente | - Video: Explicacion de | digital: Programacién Orientada
, ’ encapsulamiento a usar en oo s . . ; } -
(métodos), la elaboracion de consulta sobre las dificultades y dudas del tema en la clase. programacion orientada a objetos | a Objetos (POO): Abstraccion,
encapsulamiento. roaramas de comouto - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién (clases, métodos, atributos vy | Encapsulamiento, Herencia,
prog puto. El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante | objetos) Polimorfismo
participa activamente en la reflexion del tema: Identificacién de Clases, subclases, https://youtu.be/EEyKr5-ui8Y [Archivo de video]. Recuperado
atributos, operaciones (métodos), encapsulamiento que usan en la elaboracién de de:
un programa de cémputo. https://youtu.be/SI7081 GMG2A,

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/Cwr1wIBN1gQ
https://youtu.be/nfawxAOQvMU
https://youtu.be/VhWTrU_2K2Q
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-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn y respondiendo a la siguiente
El docente presenta la guia prdactica de la semana 02, con los programas propuestos pregunta: 3Si podrias agregar un
a desarrollar individualmente y luego a ser retroalimentado en pares de estudiantes. . . atributo y un método a la clase
. : - . L T - Guia de Practica de la semana 02 . . .
Programas con Clases, -D: H estudiante participa activamente de la actividad de la sesion: elaborar los | Laboratorio de comouto personaje, cudles serian?2
subclases, atributos, . programas propuestos, en un lenguaije de programacién. El docente consulta sobre P
. Aprendizaje e - Java y NetBeans
2P operaciones . las dificultades y dudas del tema en la clase. : g .
- colaborativo ; ST . . - -Video: Clases vy Objetos -
(métodos), - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion . . ;
. e . . . Programacién Orientada a Objetos
encapsulamiento. El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidon y el estudiante ;
" . 9 i . https://youtu.be/cfGrirdDGRk
participa activamente en la reflexion del tema: Elaboraciéon de un programa de
cémputo usando - Clases, subclases, atributos, operaciones (métodos),
encapsulamiento.
-1: Motivacioén, se presenta el propdsito de la sesion
El docente realiza la retroalimentacién al foro de la semana 03 y presenta la
. . . - PPT de clase de la Semana 03
Meta clase, herencia, pregunta de saberes previos en el mentimeter. _ Laboratorio de cémputo . . .
clase abstracta, El docente presenta la PPT de clase de la semana 03, con ejemplos guiados para | Java y NetBeans P - R?VISQ el slabo de la qmgncﬁuro.
polimorfismo, que el estudiante pueda elaborar y consultar. ) Menti?/neTer - Visualiza el objeto  de
herencia. o 3y Aprendizaje -D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesién: elaborar los | - Video: Herencia en Java con aprendizaje  (PPT y guia de
2P Agregacion y | - Al finalizar la sesion, cada invertido (Al) programas (ejemplos guiados), en un lenguaje de programacion. El docente siemblos: préctica). .
composicion estudiante  identifica la consulta sobre las dificultades y dudas del tema en la clase. ) htJTQS'/p/yoLJTu be/0VhdwspéPyM Participa en el foro formativo
Instancias y menU de | meta clase, herencia, clase - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion Video: Aareaacion v Composicién antes de iniciar la semana 03,
opciones. abstracta, polimorfismo, El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante |~ - P0.0'g 9 4 P visualizando el siguiente recurso
herencia, agregacién vy participa activamente en la reflexién del tema: meta clase, herencia, clase hTTDS'//;/OUTU be/U9-IM-aA7-E digital: Programacion en Java:
composicion, Instancias y abstracta, polimorfismo, herencia, agregacién y composicién, Instancias y menu de : : Relacion enfre clases en Java
3 menu de opciones a usar opciones que usan en la elaboracién de un programa de cémputo. (asociacion, agregacion  y
en la elaboracién de composicion)
programas de cémputo. . ., L. ., , . [Archivo de video]. Recuperado
-1: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon - Guia de Practica de la semana 03 de:
Programas con Meta El docente presenta la guia prdctica de la semana 03, con los programas propuestos | - Laboratorio de coémputo https://youtu.be/3cXXYgxKuno, y
clase, herencia, clase a desarrollar individualmente y luego a ser retroalimentado en pares de estudiantes. | - Java y NetBeans respondiendo a Ia siguienlfe
abstracta, -D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesién: elaborar los | - Video: Diferencias entre clases pregunta: zPara la clase Panal
polimorfismo, Abrendizaie programas propuestos, en un lenguaije de programacién. El docente consulta sobre abstractas e interfaces | qué ofra clase puede ser closé
2P herencia, agregacion coploboroﬁi/o las dificultades y dudas del tema en la clase. Programacién Orientada Objetos agregacién y que ofra clase
y composicion, - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién | Java Tutorial 25: puede ser clase composicidn de
Instancias y menu de El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidén y el estudiante | - https://youtu.be/gq-8n0zJ57s la clase persona?
opciones. participa activamente en la reflexion del tema: Elaboracion de un programa de | - Video: JAVA - Solucién de
cdmputo usando meta clase, herencia, clase abstracta, polimorfismo, herencia, ejercicios - MenU de Opciones:
agregacion y composicién Instancias y menuU de opciones. https://youtu.be/03elnRCBKps
-1: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn Revisa el silabo de la asignatura.
El docente realiza la retroalimentacién al foro de la semana 04 y presenta la Visualiza el objefo  de
pregunta de saberes previos en el mentimeter. ) , aprendizaje (PPT y guia de
Programas usando los o . : . . L - Laboratorio de cémputo préctical)
fincipios  esenciales Aprendizaje -D: El estudiante porhapo. activamente en'llo elaboracion de los programas | Java y NetBeans -1ica). )
2p Se la  proaramacion basado en propuestos, en un lenguadje de programacion. El docente consulta sobre las | Mentimeter Participa en 'el foro formativo
; progra - Al finalizar | » da | problemas (ABP) |  dificultades y dudas del tema en la clase. antes de iniciar la semana 04,
orienfada a objefos. inalizar la sesion, cada . icién. sintesi i i visualizando el siguiente recurso
estudiante  identifica  los - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion SU guien
i iales de | -El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidon y el estudiante digital: 9. Programacién en Java
principios esenciaies de 1a tici i t t i | | Introduccién || Entrada vy
programacién orientada @ participa activamente en su construccién. salida . datos o
4 objetos, a wusar en la JOptionPane
elaboracién de programas ) .
de cémputo. prog -1I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesién [Archivo de video]. Recuperado
Programas usando 10s El docente presenta las indicaciones previas al examen. de:
ringci s esenciales Aprendizaje -D: El estudiante desarrolla la evaluacién individual tedrico-practica: Prueba Mixta - Laboratorio de cémputo https://youtu.be/VFAGSuedkm4,
2p ge Icg roaramacion basado en - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion - Javay NetBeans y responden a la siguiente
orientodgo%b'efos problemas (ABP) | -El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesién y el estudiante pregunta: sSe puede modificar
! ) participa activamente en la reflexion del tema: Elaboracién de un programa de las caracteristicas de ancho,
computo usando los principios esenciales de la programacién orientada a objetos. alfo, botones de las ventanas
(formularios)2

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/0Vhdwsp6PyM
https://youtu.be/U9-iM-gA7-E
https://youtu.be/gq-8h0zJ5Zs
https://youtu.be/03elnRCBKps
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. Nombre de la Interacciéon hombre computador Resul'tm?o cE Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de desarrollar el modelado de un sistema de Duracién
Unidad 2 SN P aprendizaje de la ) ) 16
unidad: unidad: manera correcta en base a las necesidades de la empresa seleccionada. en horas
Se Horas Actividades de aprendizaje
m / Tipo Temas v subtemas Metodologia/Estrat Actividades para la enseianza aprendizaje RECUrsos auténomo
an de y Proposito egias (Docente - Estudiante) Asincronas
a sesion (Estudiante - Aula virtual)
-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
El docente realiza la retroalimentacién al foro de la semana 05 y presenta la
pregunta de saberes previos en el mentimeter.
El docente presenta la PPT de clase de la semana 05, con ejemplos guiados
. - PPT de clase de la Semana 05 . . .
para que el estudiante pueda elaborar y consultar. . . - Revisa el slabo de la asignatura.
. ., - Laboratorio de codmputo . - -
. ., El docente presenta el formato/plantilla para presentacion de proyecto grupal . . - Visualiza el objeto de
- Conceptos interaccion o L ) - Bizagi . .
Aprendizaje y se da indicaciones de avance. . aprendizaje (PPT y guia de
2P hombre computador — . - . ) . . . . - Mentimeter o
. invertido (Al) - D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesion: elaborar los . . . prdctica).
Modelado de negocio. ; - ; - Video: Inferaccion Humano- - .
diagramas (ejemplos guiados), en un entorno de modelado. El docente Computador: Participa en el foro formativo
- Al finadlizar la sesidon, cada consulta sobre las dificulfades y dudas del tema en la clase. hTTDFz'//vouTQ be/DId-ZbdN10A antes de iniciar la semana 05,
estudiante elabora el - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion : : visualizando el siguiente recurso
modelado de un sistema - El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesién y el estudiante digital: jLas MEJORES mdquinas
usando el Diagrama de participa activamente en la reflexién del tema: modelado de un sistema expendedoras del MUNDO!
5 proceso actual y Diagrama usando conceptos interaccién hombre computador - Modelado de negocio. [Archivo de video]. Recuperado
de Casos de Uso de I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidén ae:
requerimientos, con trabajo T € P } Propost . https://www.youtube.com/short
colaborativo en equipo para El docente presenta la guia prdactica de la semana 05, con los diagramas s/07hGDcéuiel, y respondiendo a
UNaG emoresa redl propuestos a desarrollar individualmente y luego a ser retroalimentado en pares | - Guia de Practica de la semana 05 la siquiente ) requnta:  sQUS
P ’ de estudiantes. - Laboratorio de cémputo guien preg Y
) . . . . o N caracteristicas de Interaccion
- D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesidn: elaborar los | - Bizagi
- Modelado con o ; . . . -, Hombre Computador se muestra
. Aprendizaje diagramas propuestos, en un entorno de modelado. El docente consulta sobre | - Video: UML: Notacidén de Procesos P
Diagrama de proceso - i~ . ; en las maquinas expendedoras?
2P actual v Diaarama de orientado a las dificultades y dudas del tema en la clase. de Negocio (BPMN): Eiemplo: erqonomia. oerfil del
Y & proyectos (AOP) El estudiante participa activamente en la construccién de su proyecto: https://youtu.be/od?hGedQYzY lemplo: - erg P .
Casos de Uso. . . - - = usuario, sociedad, cultura, clima.
modelado de un sistema usando Diagrama de proceso actual y Diagrama de | - Video: Diagrama de Casos de Uso |
Casos de uso, con frabajo colaborativo en equipo para una empresa real. - 4 - Tutorial UML en espanol:
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién https://youtu.be/yZWVx eslg8
El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante
participa activamente en la reflexion del tema: Modelado del Negocio.
-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
El docente realiza la retroalimentacién al foro de la semana 06 y presenta la
pregunta de saberes previos en el mentimeter.
El docente presenta la PPT de clase de la semana 06, con ejemplos guiados  -PPT de clase de la Semana 06
- Diggrama  de  Clase para que el estudiante pueda elaborar y consultar. -Laboratorio de cémputo
esTegreoTi ada El docente presenta el formato/plantilla para presentacién de proyecto grupal - Visual Paradigm
2p - Dia romzs ) de Aprendizaje y se da indicaciones de avance. -Video: UML
ocﬂ%idod diaaramas invertido (Al) - D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesion: elaborar los
de secuenzio 9 - Al findlizar la sesion. cada diagramas (ejemplos guiados), en un entorno de modelado. El docente
’ estudiante eloboréj ol consulta sobre las dificulfades y dudas del tema en la clase.
modelado  de  un  sisterna - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién
Usando  un  Diaarama  de - El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante
9 - participa activamente en la reflexion del tema: Diagrama de clase
clase estereofipada, - ) . . .
6 estereotfipada, Diagramas de actividad y diagramas de secuencia.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante.

Diagramas de acftividad vy
diagramas de secuencia,
para un proyecto grupal de
un proceso de una empresa
real.

Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/DId-ZbdN1oA
https://youtu.be/DId-ZbdN1oA
https://youtu.be/od9hGedQYzY
https://youtu.be/d_y2RcEP5Is
https://youtu.be/Xgr4fcApcE0
https://youtu.be/EoJ1-B7PJ5Q
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-1: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn
El docente realiza la retroalimentacién al foro de la semana 07 y presenta la | - PPT de clase de la Semana 07 . . .
. . . X Revisa el silabo de la asignatura.
pregunta de saberes previos en el mentimeter. - Laboratorio de cémputo ) . :
. . - . Visualiza el objeto de
El docente presenta la PPT de clase de la semana 07, con ejemplos guiados | - Visual Paradigm - .
. . o 8 L aprendizaje (PPT y gquia de
para que el estudiante pueda elaborar y consultar. -Video: 3Qué es cohesion vy réctical
L El docente presenta el formato/plantilla para presentacién de proyecto grupal |  acoplamiento?: practicd). .
- Cohesion y L ) ) . Participa en el foro formativo
. o y se da indicaciones de avance. https://youtu.be/okL O0jpQYQ NS
acoplamiento. Aprendizaje . ) o . L S - : ; antes de iniciar la semana 07,
2P . . - - D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesidon: elaborar los | - Video: 03 OOP C# Alta cohesidn y . . i
- Diagrama invertido (Al) ; : ; . . . visualizando el siguiente recurso
. . diagramas (ejemplos guiados), en un entorno de modelado. El docente bajo acoplamiento: A !
arquitectonico _— . e . digital: Curso UML - Sesidn 05
-Al finalizar la sesién, cada consulta sobre las dificultades y dudas del tema en la clase. https://youtu.be/OF1n7XFUzp4 .
. ; ST . . - = . - . (Boundary, Control y Entidad)
estudiante elabora el - C: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion - Web: 5sQué es diagramacidon de la . -
. L . ., . ; o [Archivo de video]. Recuperado
7 modelado de wun sistema - El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidon y el estudiante arquitectura? de:
usando Diagrama de clase participa activamente en su construccion: Cohesién y acoplamiento, https://aws.amazon.com/es/what s
. . - L ; " ; - : https://youtu.be/PtHgco70Cks, y
estereotfipada para un caso Diagrama arquitectonico: diagrama de componentes y diagrama de -is/architecture-diagramming/ . L
. respondiendo a la siguiente
propuesto. despliegue. oregunta: Dado  la  clase
-1: Motivacidn, se presenta el propdsito de la sesidn L
R . . Vestuario y la clase
El docente presenta las indicaciones previas al examen. ; . L
. : S - oo AlguilerVestuario, indique los
. - D: El estudiante desarrolla la evaluacién individual tedrico-prdctica: Prueba de !
- Diagramas de clases Desarrollo atributos de cada una, para
con estereotipo, para el Aprendizaje ) SR . . . - Laboratorio de cémputo asegurar una alta cohesion de
2P . h - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion : . ,
modelado de un experiencial . . ., . - Visual Paradigm cada una, y los métodos que
. El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante . .
sistema. - . g ) = aseguren un bajo acoplamiento
participa activamente en la reflexion del tema: Elaboracion de un modelado
. . A entre ellos.
de un sistema usando Diagrama de clase estereofipada para un caso
propuesto.
-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
El docente presenta las indicaciones previas a la calificacion de la
Presentacion de presentacion/exposicion del trabajo grupal.
Trabajo Grupal - -D: El estudiante, en equipo, readliza la presentacion/exposiciéon del trabajo
proyecto: diagrama de Aprendizaje grupal, como Evaluacién parcial: RGbrica de evaluacion. . .
. - . L . . - - Laboratorio de computo
2P proceso, diagrama de Al finali | ., q orientado a - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion _Visual Paradiam
casos de uso y |~ ' lorl]'o |zTor a se5|onT, ca OI proyectos (AOP) - El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante o
diagrama de clases esud ||onde q presen qf € participa activamente en la reflexiéon del tema: modelado de un sistema
con estereotipo. ;Ino e? Od € | un  sis err;o demostrando la correcta aplicacién de cohesidén y acoplamiento, conceptos
elr'nos ran Od a hcorr,ec a de interaccion hombre computador, y la utilizacién adecuada de diagramas Revisa el silabo de la asignatura.
aplicacion  de cohesion vy para satisfacer las necesidades especificas de una empresa real. Visualiza el objeto  de
8 'ocoplorrjllenfo, conceptos de aprendizaje (PPT y guia de
inferaccion hombre -I: Motivacion, se presenta el propédsito de la sesién practica).
computador, y la 9TI|IZOCIOH El docente presenta las indicaciones previas a la calificacion de la
Presentacién de adecuada de diagramas presentacion/exposicion del trabajo grupall.
Trabajo Grupal/ | Para  safisfacer las -D: El estudiante, en equipo, readliza la presentacién/exposicidon del trabajo
proyecto: diagrama de necesidades especificas de Aprendizaje grupal, como evaluacion parcial: Ribrica de evaluacidn. . ,
2P proceso, diagrama de orientado a C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion . .
e . .y . - Visual Paradigm
casos de uso vy proyectos (AOP) El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidon y el estudiante
diagrama de clases participa activamente en la reflexién del tema: modelado de un sistema
con estereotfipo. demostrando la correcta aplicacion de cohesién y acoplamiento, conceptos
de interaccion hombre computador, y la utilizacion adecuada de diagramas
para satisfacer las necesidades especificas de una empresa real.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/okL_O0jpQYQ
https://youtu.be/0F1n7XFUzp4
https://aws.amazon.com/es/what-is/architecture-diagramming/
https://aws.amazon.com/es/what-is/architecture-diagramming/
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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de manejar informacién a través de la

Resultado de oz
Unidad 3 Nomb.:Ie ze la | Programacion visual, manejo de eventos y expresiones aprendizaje de la programacion visual y manejo de eventos, dando un gran salto a manejo de informacion a través Dur:cmn 16
vnidad: unidad: del usuario. en horas
Se Horas Actividades de aprendizaje
m / Tipo Temas y sublemas Metodologia/Estrat Actividades para la enseianza aprendizaje RECUrsos auténomo
an de Proposito egias (Docente - Estudiante) Asincronas
a sesion (Estudiante - Aula virtual)
. L L. . - PPT de clase de la Semana 09
- I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion - Laboratorio de cémputo
El docente realiza la retroalimentacion al foro de la semana 09 y presenta la Java y NetBeans
pregunta de saberes previos en el mentimeter. - Mentimeter
- Gestion de errores vy El docente presenta la PPT de clase de la semana 09, con ejemplos guiados Video: EXCEPCIONES en JAVA POO
excepciones. para que el estudiante pueda elaborar y consultar. ’
- Expresiones Lambda. Aprendizaje - D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesion: elaborar los
2p - Programacién de invertido (Al programas (ejemplos guiados), en un lenguaje de programacion. El docente
tareas mulfiproceso consulta sobre las dificultades y dudas del tema en la clase.
(multihilo) - Al finalizar la sesién, cada - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién
estudiante identifica Gestidn - El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante
de errores y excepciones, participa activamente en la reflexion del tema: Gestibn de errores vy
Expresiones Lambda, excepciones, Expresiones Lambda, Programaciéon de tareas multiproceso
9 Programacién de  tareas (multihilo) que usan en la elaboracion de un programa de coémputo.

multiproceso (multihilo) a usar
en la elaboracidon  de
programas de cémputo.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/Sm4zIO0usBg
https://youtu.be/OJl-Xzf-pT0
https://youtu.be/mMWnYcOBqLg
https://youtu.be/LdBl0th_U_Q
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MODALIDAD PRESENCIAL

-1: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn
El docente redliza la retroalimentacién al foro de la semana 11 y presenta la

pregunta de saberes previos en el mentimeter. - PPT de clase de la Semana 11
- Explorando El docente presenta la PPT de clase de la semana 11, con ejemplos guiados Laboratorio de cémputo
P ) para que el estudiante pueda elaborar y consultar.
componente  grafico . .. . L ., - Java y NetBeans
. - - D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesidn: elaborar los .
2P Swing para Aprendizaje rogramas (ejemplos guiados), en un lenguaje de programacion. El docente Mentimeter
preparacion de invertido (Al) Pprog 1emplos g ’ ouaj prog ) - Video: MENU y SUBMENU en JAVA
; consulta sobre las dificultades y dudas del tema en la clase.
interfaces de proyecto ) ST . . . NETBEANS
final o B - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion
’ -Al fmohzor la sesion, cada -El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante
estudiante elabora participa activamente en la reflexion del tema: componente grafico Swing
programas  de  computo para preparacion de interfaces de proyecto final: Mend y formularios, que usan
usando componente grafico en la elaboracién de un programa de cémputo.
11 Swing para preparacién de

interfaces de proyecto final:
Menu y formularios, para un
proyecto grupal de un
proceso de una empresa real.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Unidad 4 Nombre dela | Agministracion de informacién usando gestor de base de datos | Resultado de aprendizaje | Al finalizar la unidad, co,do estudiante serd capaz de conectar a una base de datos, | Duracion 16
unidad: de la unidad: administrando la informacion mediante interfaz grafica para una adecuada toma de decisiones. en horas
Se Horas Actividades de aprendizaje
m / Tipo Temas y sublemas Metodologia/Estrat Actividades para la enseianza aprendizaje RECUrsos auténomo
an de Proposito egias (Docente - Estudiante) Asincronas
a sesion (Estudiante - Aula virtual)

-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
El docente realiza la retroalimentacién al foro de la semana 13 y presenta la | - PPT de clase de la Semana 10
pregunta de saberes previos en el mentimeter. - Laboratorio de cémputo
El docente presenta la PPT de clase de la semana 13, con ejemplos guiados | - Java y NetBeans

- Puentes entre base de para que.el esfudio.nfe puedo elaborary consu.lfgr. By - Oracle ' ' '
datos y programa Aprendizaje -D: Hl estudlontg porhupo.ochvomenTe dela qchwdod de la sesion: elaborarlos | - Acce_ss - ngsq el silabo de la qmgnoTuro.
2p (confrol e inferfaz invertido (Al) programas (eJempIQ§ guiados), en un lenguaje de programacion. El docente | - Menhme‘rer - Vlsuollzq ' el obJeTol de
grdfica) o 5 consulta sobre las dificultades y dudas del tema en la clase. - Video: How to connect Netbeans Op,rendlzcje (PPT y guia de

- Al finalizar la sesidon, cada - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién Java application to MS Access: practica).

estudiante  identifica  los -El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante Part 1 - Adding UCanAccess Participa en el foro formativo
Puentes entre base de datos participa activamente en la reflexiéon del tema: Puentes entre base de datosy | Libraries: antes de iniciar la semana 09,
y programa (control e interfaz programa con oracle y access que usan en la elaboracién de un programa de https://youtu.be/SNWMeVGk-MI visualizando el siguiente recurso

13 gréfica) a usar en la coémputo. digital: sQué es JDBC?.
elaboracién de programas [Archivo de video]. Recuperado

de cémputo. . o B de:

- IE:| I\goT|vocT|on, se prTeselnTo e! proplos;'fo dg Iolse5|on 3 | https://youtu.be/HIsN8KJYHKQ,
oropusstos o desarmaliar individuclmente y luego a ser refroalimentado en pares | - Ui d@ Pracfica de a semana 10 | ¥ reseondiende a la siguiente
de estudiantes - Laboratorio de cémputo pregunta: 3JDBC solo permite

- Programas con Puentes -D: El esfudionfé articipa activamente de la actividad de la sesién: elaborar los | Javay NetBeans conectarse con una base de
entre base de datos y Aprendizaje ’ particip : ; Vi ! lon. - Oracle datos en Oracle, con cuales
2P . programas propuestos, en un lenguaje de programacion. El docente consulta 4e2
programa (control e colaborativo o - Access mass
! - sobre las dificultades y dudas del tema en la clase. . ; .,
interfaz grdafical) . S - - - - Video: Conexion a Oracle desde

- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion Java:

-El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante hTTpé'//vouTu be/ola5Hixf4ws
participa activamente en la reflexién del tema: Puentes entre base de datos y * *
programa con Oracle y Access.

- PPT de clase de la Semana 10
- Laboratorio de cémputo

-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion - Java y NetBeans
El docente realiza la retroalimentacién al foro de la semana 14 y presenta la | - Oracle
pregunta de saberes previos en el mentimeter. - Access
El docente presenta la PPT de clase de la semana 14, con ejemplos guiados | - Mentimeter
para que el estudiante pueda elaborar y consultar. - Web: Conoce qué es CRUD y por Revisa el silabo de la asignatura.

2p - Sentencias SQL, Aprendizaje - D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesion: elaborarlos | qué es  fundamental para Visualiza el objeto de
ACCESS, ORACLE invertido (Al) programas (ejemplos guiados), en un lenguaje de programacion. El docente | desarrollar sitios y aplicaciones: aprendizaje (PPT y guia de
consulta sobre las dificultades y dudas del fema en la clase. https://www.crehana.com/blog/tr practica).
Al findlizar la sesién. cada - C: Metacognicién, sintesis y.ref.roolimenTociér.m 3y . ansformacion-digital/que-es-crud/ Participa en el foro formativo
. . e - El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante | - Web: SENTENCIAS SQL (DDL, DML, antes de iniciar la semana 14,
estudiante  identifica  las . . . . . ) . ) L
Sentencias  SQL,  ACCESS, participa activamente en la reflfaxmn del tema: Senfengos SQL, ACCESS, DCLYTCL): . VI.SU.C||IZOHdO’ el siguiente recurso
14 ORACLE a usar en la ORACLE que usan en la elaboracion de un programa de coOmputo. http://www tierradelazaro.com/w dIgITCl.|Z 3Qué es CRUD?
elaboracién de  programas p-content/uploads/2016/12/DDL- [Archivo de video]. Recuperado
de computo DML-DCL-TCL.pdf de:
’ -I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion https://youtu.be/9ZutK1hallg, vy
El docente presenta la guia prdctica de la semana 14, con los programas respondiendo a la siguiente
propuestos a desarrollar individualmente y luego a ser retroalimentado en pares | - Guia de Practica de la semana 10 pregunta: 3Dada la fabla
de estudiantes. - Laboratorio de cémputo Producto, escribir el cédigo SQL,
- Programas con o - D: El estudiante participa ocTivomenTc? de la actividad .dle la sesion: elaborar los | - Java y NetBeans para cada wuna de las
2P Sentencias saL Aprendlije programas propuesTos, en un lenguaje de programacion. El docente consulta | - Oracle definiciones de CRUD?
ACCESS. ORACLE ’ colaborativo sobre las dificultades y dudas del tema en la clase. - Access
' ’ - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion - Video: SENTENCIAS SQL (DDL, DML,

-El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante DCL Y TCL) | SQL-BASE DE DATOS:
participa activamente en la reflexion del tema: Sentencias SQL, ACCESS, https://youtu.be/vKlk1ibiLe8
ORACLE.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/oIa5Hixf4w8
https://www.crehana.com/blog/transformacion-digital/que-es-crud/
https://www.crehana.com/blog/transformacion-digital/que-es-crud/
https://youtu.be/vKlk1lbiLe8
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-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
El docente realiza la retroalimentacién al foro de la semana 15 y presenta la
pregunta de saberes previos en el mentimeter. . . - PPT de clase de la Semana 15
El docente presenta la PPT de clase de la semana 15, con ejemplos guiados Laboratorio d ! '
para que el estudiante pueda elaborar y consultar. nggro'\?erl%egniompu °© - Revisa el silabo de la asignatura.
- Administracion de Aprendizaie El docente presenta el formato/plantilla para presentacion de proyecto grupal | Oroclz; - Visualiza el objeto  de
2P informacién mediante P l y se da indicaciones de avance. aprendizaje (PPT y guia de
colaborativo . . . . . . - Access 4cti
programa. - D: El estudiante participa activamente de la actividad de la sesion: elaborar los Videor: ' dministracié g prdactica).
-Al finalizar la sesién, cada diagramas (ejemplos guiados), en un entorno de modelado. El docente | ~ ' '0c0:  eXlra-adminsiracion A€ participa en el foro formativo
estudiante elabora consulta sobre las dificultades y dudas del tema en la clase. bh?:e fje dOIOSk') vs5vbh-2US antes de iniciar la semana 15,
programas de  cémputo -C: Metacognicién, sinfesis y retroalimentacion ps://youtu.be/iysSybh- visualizando el siguiente recurso

15 usando la administracién de -El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesién y el estudiante digital: Administracion de bases
informacidn,  con  frabajo participa activamente en la reflexién del tema: administracion de informacion. de datos: Infroduccion
colaborativo en equipo para [Archivo de video]. Recuperado
una empresa real. de:

https://youtu.be/GL7 CHWWPIKM,
-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn y respondiendo a la siguiente
El docente presenta las indicaciones previas al examen. pregunta: 3Cudl es la finalidad
- Administracion de Aprendizaje geEL?rs(:ﬁ;jlonTe desarrolla la evaluacion individual tedrico-prdctica: Prueba de _ Ijg\tl)grs:\cl)en%ggniompufo de un SGBD?2.
2 g:g;gggo?upglam el prg;':ggsd&%m - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién - Oracle
9 ) El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidon y el estudiante | - Access
participa activamente en su construccion: Elaboracién de programas de
cémputo usando la administracion de informacién.
- Presentacion de -I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
Trabaio Gruoal i El docente presenta las indicaciones previas a la calificacion de la
o eJcTO'o Iicé)ndo las presentacion/exposicion del trabajo grupal.
proye -dp -D: El estudiante, en equipo, readliza la presentacién/exposiciéon del tfrabajo . ,
técnicas de A <z - Laboratorio de codmputo
. o grupal, como Examen FINAL: Rubrica de evaluacion.
programacion Aprendizaje . LT . ) . - Java y NetBeans
. . - - C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion
2p orientada a objetos, orientado a L . ., . - Oracle
. ! - El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesion y el estudiante
inferaccion hombre- - - proyectos (AOP) . . = ) ) . - Access
computador -Al finalizar la sesidon, cada participa activamente en la .refle.xllon del,Ten.no. proyecto final QI? un.smemo
o romocié’n visual estudiante presenta el demostrando la correcta aplicacion de técnicas de programacion orientada
pes?ién de bases d; proyecto final, demostrando a objetos, interaccién hombre-computador, programacién visual y gestion de
gotos la correcta aplicaciéon de bases de datos, para satisfacer las necesidades especificas de una empresa
’ técnicas de programacion real. - Revisa el silabo de la asignatura.
16 pr;enTodg a hobjegos, -1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidon ) V'SUO“? . eIPPT objeto . ge
y interaccion ombre- -El docente presenta las indicaciones previas a la calificacién de la aprenaizaje ( y guia de
- Preserﬁoaon de c'ompufodor:’ programacion presentacion/exposicion del frabajo grupal, practica).
Té?fgé?/ rovecto: é'SLTJC” y gestion drefboses ?Ie -D: El estudiante, en equipo, redliza la presentacion/exposicion del trabajo
q Iigongo Tos fé.cnicos a OS',d po?ro safis 2,Cer O?S grupal, como Examen FINAL: Rubrica de evaluacion.
dg roaramacion necesidades espleC| Icas ae Aprendizaie - C: Metacogniciodn, sintesis y retroalimentacion - Laboratorio de cémputo
op orienTodop o? obietos una empresa real. o?enfodojo El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidn y el estudiante | - Java y NetBeans
interaccion horilbre: royectos (AOP) participa activamente en la reflexién del tema: proyecto final de un sistema | - Oracle
proy demostrando la correcta aplicacion de técnicas de programacion orientada | - Access

computador,
programacion visual y
gestion de bases de
datos.

a objetos, interaccion hombre-computador, programacién visual y gestion de
bases de datos, para satisfacer las necesidades especificas de una empresa
real.

- Evaluacion Final

- Presentacion del proyecto grupal / RUbrica de evaluacion

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/iys5ybh-2U8

