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Introduccidn

Infroduccidn a la Ingenieria de Sistemas e Informdtica es una asignatura de especialidad,
de cardcter obligatorio para la Escuela Académico Profesional de Ingenieria de Sistemas
e Informdtica, que se ubica en el primer ciclo. Esta asignatura contribuye a desarrollar la
competencia transversal Etica y Responsabilidad Profesional y la competencia de
especialidad Diseno en Ingenieria, ambas en el nivel 1. Por su naturaleza, incluye
componentes tedricos y prdcticos que brindan un panorama general sobre la
computacién, sus campos de aplicacion, el perfil profesional y su relaciéon con la
sociedad para identificar problemas y necesidades en el tfratamiento de la informacién,
gue motiva a una actitud de aprendizaje continuo. En funcién de los contenidos tedricos
y prdcticos que se abordan, la asignatura se oferta en formato presencial, blended o
virtual, segun las diferentes modalidades de estudio.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: conceptfos
generales de la ciencia, ingenieria, tecnologia, proyectos y la teoria general de sistemas:
el profesional de la computacién; ética y responsabilidad profesional; entornos de
programacién visual; estructura de datos: arquitectura del computador; sistemas
operativos; redes de computadoras e internet; fundamentos de algoritmos; ingenieria de
software; programaciéon web; sistemas de informacién en las organizaciones e
inteligencia de negocios y ciencia de datos; prototipos de aplicaciones; aplicaciones de
tecnologia informdtica: robdtica, machine learning, videojuegos, realidad virtual vy
realidad aumentada.

Resultado de aprendizaje de la asignatura
Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de identificar mejores prdcticas para la
solucién de problemas con el uso de las tecnologias informdticas modernas y su impacto

en las organizaciones y la sociedad, con ética y responsabilidad social.
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lll. Organizacién de los aprendizajes

Generalidades y la teoria general de sistemas

Unidad 1 Duracién

en horas 12

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de describir el rol
delingeniero de sistemas e informdtica, reconociendo la importancia
de la teoria general de sistemas en las soluciones del contexto
empresarial.

Ejes temdaticos

1. Conceptos generales de la ciencia, ingenieria, tecnologia

2. El profesional de la computacion. ética y responsabilidad
profesional

3. Entornos de programacién visual

4. Proyectos y la teoria general de sistemas

Hardware, software y algoritmos

Unidad 2 Duracién

en horas 20

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de describir la
organizacién de un computador y las funciones de un sistema
operativo, implementando algoritmos y programas para la solucion
de problemas prdcticos en el contexto de la informdatica.

Ejes temdticos

1. Fundamentos de algoritmos y estructura de datos
Arquitectura del computador

Sistemas operativos

Redes de computadoras e internet

Ingenieria de software

Programacion web

NS IESEAEN

Sistemas de informacién y aplicaciones contempordneas

Unidad 3 Duracién

en horas 12

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de identificar los
sistemas de informacién con nuevas tecnologias por medio de un
prototipo de gestidon empresarial.

Ejes tematicos

1. Sistemas de Informacién en las organizaciones
2. Inteligencia de negocios y ciencia de datos
3. Prototipos de aplicaciones

Aplicaciones de tecnologia informatica

Unidad 4 Duracién

en horas 20

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de identificar
aplicaciones tecnolégicas para el diseno de un proyecto bdsico que
el estudiante elija.

Ejes temdaticos

Robdtica

Machine Learning

Videojuegos

Realidad virfual y realidad aumentada

AODd—
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IV. Metodologia
Modalidad Presencial
En esta modalidad se desarrollan las siguientes estrategias:
e Aprendizaje colaborativo: Se formardn grupos de dos o tres estudiantes para que

resuelvan problemas aplicados en la realidad.

Modalidad Semipresencial-Formato blended y A Distancia-Formato virtual

En estas modalidades se desarrollan Ias siguientes estrategias:

e Aprendizaje colaborativo: Se formardn grupos de dos o tres estudiantes para que
resuelvan problemas aplicados en la realidad.

e Aprendizaje basado enretos: Se formardn grupos, se les pedird identificar una situacién
problemdtica real, relevante y de vinculacidn con el entorno, la cual implica la
definicién de un reto y la implementacion de una soluciéon. Estard centrada en la
adquisicidn de nuevos conocimientos y el desarrollo de competencias y habilidades

blandas a partir del surgimiento del reto.

V. Evaluacion

Sobre la probidad académica

Las faltas contra la probidad académica se consideran infracciones muy graves en la
Universidad Continental. Por ello, todo docente estd en la obligacién de reportar
cualqguier incidente a la autoridad correspondiente; sin perjuicio de ello, para la
calificaciéon de cualquier trabajo o evaluacién, en caso de plagio o falta contra la
probidad académica, la calificacién serd siempre cero (00). En funcién de ello, todo
estudiante estd en la obligacion de cumplir el Reglamento Académico'! y conducirse con
probidad académica en todas las asignaturas y actividades académicas a lo largo de su
formacién; de no hacerlo, deberd someterse a los procedimientos disciplinarios

establecidos en el mencionado documento.

1 Descarga el documento en el siguiente enlace https://shorturl.at/fhosu
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Modalidad Presencial

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Modalidad A Distancia-Formato virtual

Unidad por Peso Peso
Rubros evalu:r Entregable Instrumento parcial total
(%) (%)
Evaluacién de Evaluacion
Requisito diagndstica tedrico Prueba objetiva 0
enfrada 2.
practica
Unidad 1 Trabajo practico Ficha de
L . 40
Consolidado 1 Semana 4 individual evaluacion 20
Ci Unidad 2 Trabajo préactico Rubrica de 40
Semana 7 grupal evaluacion
qulualeon Unidad Ty 2 Evaluacién tedrico- Prueba de
parcial Semana o 25
practica desarrollo
EP 8
Unidad 3 Evaluacién tedrico- .
. . Prueba mixta 50
Consolidado 2 Semana 12 prdctica 20
c2 Unidad 4 Trabajo préctico Ficha de 50
Semana 15 grupal evaluacion
Evaluacioén final Toglos las Trabajo practico Rubrica de
EF unidades rupal evaluaciéon 35
Semana 16 grup
Evaluacion Todas las unidades | Trqhgjo préctico RUbrica de
. . Fecha posterior a . ..
sustitutoria* la evaluacién final | iNdividual evaluacion
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad Semipresencial (formato blended)
Unidad por Peso Peso
Rubros P Semana Entregable Instrumento parcial total
evaluar
(%) (%)
- ) Evaluacién
g\égé%?ggg Requisito Psner?ig:‘o diagnéstica Prueba objetiva 0
tedrico-prdactica
Consolidado 1-2 Actividades virtuales 15
! Unidad 1 Trabajo prdctico RUbrica de 20
C1 2 y 85
grupal evaluacion
Evaluacidn 3-4 Actividades virtuales 15
parcial Unidad 1y 2 2 25
EP 4 Evglpooorj . Prueba mixta 85
tedrico-prdctica
Consolidado 5-6 Actividades virtuales 15
2 Unidad 3 2 20
Cc2 6 Evglpooorj . Prueba objetiva 85
tedrico-prdctica
Evaluacion 7-8 Actividades virtuales 15
final Todas las 35
ina unidades 8 Trabajo prdctico RUbrica de 85
EF grupal evaluacion
Fecha
Evaluacién Todas las posteriora | 1rabajo practico RUbrica de
Htutori unidades la individual | y
sustitutoria evaluacion | individua evaluacion
final
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Unidad por Peso Peso
Rubros ev::lué)ro Semana Entregable Instrumento parcial total
(%) (%)
L ) Evaluacién
g\éoel%?r%'gg Requisito Psrler?ig;]o diagndstica Prueba objetiva 0
tedrico-prdctica
Consolidado 1-2 Actividades virtuales 15
C]l Unidad 1 5 Trabajo prdctico Rubrica de 85 20
grupal evaluacion
Evaluacién 3-4 Actividades virtuales 15
parcial Unidad 1y 2 Evaluacién ] 25
EP 4 tedrico-prdctica Prueba mixta 85
Consolidado 5-6 Actividades virtuales 15
2 Unidad 3 Evaluacion o 20
C2 6 fedrico-practica Prueba objetiva 85
Eval - 7-8 Actividades virtuales 15
vof%Jn%clzlon Todas las 35
EF unidades 8 Trabajo prdctico Rubrica de 85
grupal evaluacion
e FeChG . Ve . ’ .
Evaluacion Todas las posteriorala | Trabajo prdactico Rubrica de
sustitutoria* unidades eVOf'_Uclciéﬂ individual evaluacion
Ina

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Férmula para obtener el promedio

PF=C1 (20 %) + EP (25 %) + C2 (20 %) + EF (35 %)

VI. Atencién a la diversidad

En la Universidad Continental generamos espacios de aprendizaje seguros para todas y
todos nuestros estudiantes, en los cuales puedan desarrollar su potencial al méximo. En
funcion de ello, si un(a) estudiante fiene alguna necesidad, debe comunicarlo al o la
docente. Si el estudiante es una persona con discapacidad y requiere de algin ajuste
razonable en la forma en que se imparten las clases o en las evaluaciones, puede
comunicar ello a la Unidad de Inclusién de Estudiantes con Discapacidad. Por otro lado,
si el nombre legal del estudiante no corresponde con su identidad de género, puede
comunicarse directamente con el o la docente de la asignatura para que utilice su
nombre social. En caso hubiera algin inconveniente en el cumplimiento de estos
lineamientos, se puede acudir al(la) director(a) o al(la)coordinador(a) de carrera o a la

Defensoria Universitaria, lo que estd sujeto a la normativa interna de la Universidad.
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