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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de la asignatura

Infroduccién a la Ingenieria Mecdnica

Resultado de aprendizaje de la

asignatura:

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de describir el marco de referencia de la ingenieria mecdnica en la industria,
acorde ad los valores y principios éticos de la profesién, en un contexto regional, nacional y mundial.

Periodo

EAP Ingenieria Mecdnica

Competencia

Descripcién de la competencia

Nivel

Descripcion de nivel

Etica y Responsabilidad

Demuestra un comportamiento ético y asume responsabilidad por los proyectos y trabajos realizados,
tomando decisiones de manera informada y justa, que considere el impacto de las soluciones de ingenieria en 1

Entiende y valora el bien comin considerando el impacto de la ingenieria en la sociedad.

Profesional . . -
contextos globales, econdmicos, ambientales y sociales.
Resultado de - . . . . - . 2
. Nombre de L . . S - Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de identificar los principales aspectos relevantes Duracion
Unidad 1 ! La profesion de la ingenieria y su ejercicio aprendizaje de la - S - . L L. 16
la unidad: unidad: de su profesion y del ejercicio de la profesion de la ingenieria mecdnica. en horas
Se Horas n Ao ;
. Z . . - . Actividades de aprendizaje autonomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje P
Temas y subtemas 2.4 5 o Recursos Asincronas
an de Proposito / Estrategias (Docente - Estudiante) . q
. 2 (Estudiante - Aula virtual)
a sesion
Inicio
- Introduccién al tema, destacando la importancia de comprender las
funciones y caracteristicas de la profesidén de ingenieria mecdnica.
- Explicacién de los conceptos bdsicos de ingenieria mecdnica,
incluyendo ejemplos ilustrativos. . ., .
Y slemp - L . . o . . . - Foro de Discusién Online: Crea un foro
- Presentacion de las funciones principales de un ingeniero mecdnicoy | - Uso de presentaciones interactivas . )
o ) . - S . ) en linea donde los estudiantes
o . las caracteristicas que definen la profesion. con videos, imagenes y animaciones : o
- Al finalizar la sesidon, cada . compartan  ejemplos prdcticos de
; ) para ilustrar conceptos clave y ; S
estudiante serd capaz de . oo funciones vy caracteristicas de la
. - ) Clase Desarrollo ejemplos prdacticos. . L o
identificar las funciones y " - . Ly L L . ingenieriac mecdnica que hayan
" N expositiva / | - Exposicion detallada de cada funcién y caracteristica de la profesion | - Incorporacion de herramientas de ;
caracteristicas principales L ) o . . : encontfrado en su entorno. Pideles que
2T : s . lecciéon de ingenieria mecdnica. votacion en tiempo real para que los : .
de la ingenieria mecdanica, : . . : Lo . . . apliquen los conceptos tedricos
. magistral - Utilizaciéon de ejemplos practicos y casos de estudio parailustrar la estudiantes respondan a preguntas . ., .
aplicando conceptos . - . . . aprendidos en la sesidon para analizar y
L . (CE-LM) aplicacién de estos conceptos en situaciones reales. durante la clase y participen en : . . .
tedricos en ejemplos . o . . . . discutir los ejemplos compartidos.
practicos - Fomento de la participaciéon activa de los estudiantes mediante encuestas sobre temas relacionados
’ preguntas y ejercicios interactivos. con la ingenieria mecdnica.
L . Cierre
- Presentacion de la asignatura - L
ol sllabo - Resumen de los conceptos principales abordados durante la sesion.
y . - Breve discusion sobre la importancia de aplicar estos conceptos en la
- Presentacion del docente y = -
estudiante resolucidn de problemas prdcticos.
1 . - Asignacién de lecturas adicionales o tareas para la préxima sesion.
- Generalidades de la Inicio
ingenieria mecdnica, . .
. . - Breve infroduccién al tema.
funciones, caracteristicas de iy ~ .
! - Formacion de grupos pequenos de 4 a 5 estudiantes.
la profesion . g o . .
- Explicaciéon de las actividades a realizar durante la sesion.
- Estudio de Casos Online: Proporciona
Desarrollo L . . a los estudiantes una serie de casos
_— ., . ., - - Diseno de protofipos: Organiza una oo .
- Al finalizar la sesion, cada - Distribucion de casos prdcticos que presenten problemas comunes en L . practicos  relacionados con  la
- . . . . o P : actividad donde los estudiantes : L L.
estudiante serd capaz de el dmbito de la ingenieria mecdnica, donde los estudiantes deben . ; . ingenieriac mecdnica, donde deben
; . o . . - = frabajen en equipos para disenary . - . .
aplicar los conceptos de identificar y aplicar las funciones y caracteristicas de la profesion para construir profotipes de dispositivos identificar y aplicar las funciones y
funciones y caracteristicas | Aprendizaje | resolverlos. g . caracteristicas de la profesion para
2P C - . . . . mecdanicos que aborden un desafio oo
de la profesion de | colaborativo | - Cada grupo discute y analiza los casos asignados, aplicando los - e : resolver problemas especificos.
. S P - particular. Esto les permitird aplicar -
ingenieria mecdnica en la conceptos aprendidos. . Pueden frabajar en estos casos de
L. . . . conceptos tedricos en un contexto R
resolucion de problemas - Los grupos comparten sus soluciones y discuten las diferentes oo . . manera individual o en grupos
o f ; practico y fomentard la creatividad ~
prdcticos. aproximaciones y enfoques. 2 pequenos.
y la resolucion de problemas.
Cierre
- Discusiéon grupal sobre las conclusiones obtenidas de la actividad.
- Reflexion sobre la importancia de aplicar las funciones y
caracteristicas de la profesidon en situaciones prdcticas.
- Asignacién de lecturas adicionales o tareas para la préxima sesion.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Inicio
- Introduccidon al tema, explicando la relacién entre ingenieria,
tecnologia y ciencia.
- Presentacién de definiciones claras y ejemplos de cada concepto.
- Descripcién de cémo estos conceptos se aplican en el campo de la
ingenieria mecdnica. - Uso de realidad aumentada o
_— . realidad virtual para mostrar . . .
- Al finalizar la sesidon, cada : X - . - Simulaciones  Virtuales:  Ofrece
- . Desarrollo ejemplos concretos de aplicaciones - . i
estudiante serd capaz de -y . . . . , . e , . . acceso a simulaciones virfuales que
. A Clase - Exposicion detallada de las diferencias entre ingenieria, tecnologia y de ingenieria, fecnologia y ciencia ) - = . .y
diferenciar entre i . . . . . ilustren la aplicacion de ingenieria,
. . ; expositiva / | ciencia. en diferentes industrias. . . . -
ingenieria, tecnologia vy L . . - L . I, tecnologia y ciencia en diferentes
2T . . . leccion - Utilizacién de ejemplos prdcticos y ejercicios para que los estudiantes - Utilizacién de plataformas de - .
ciencia, mediante  la : . ) ) o A . escenarios. Los estudiantes pueden
. > . magistral diferencien y apliquen cada concepto. aprendizaje en linea que permitan a . . :
aplicacion de ejemplos . ! : . . . . experimentar con las simulaciones y
- (CE-LM) - Fomento de la participacién activa de los estudiantes mediante los estudiantes interactuar con - .
concretos y la resolucion . ; - : - . observar cémo se relacionan estos
preguntas y discusiones. simulaciones y experimentos virtuales o
de problemas conceptos en la practica.
que demuestren los conceptos
Cierre discutidos.
- Recapitulacién de los puntos principales cubiertos durante la sesién.
- Reflexion sobre la importancia de comprender las diferencias entre
estos conceptos en la prdctica ingenieril.
.y , - Asignacion de lecturas complementarias o tareas para la préxima
- Ingenieria, tecnologia y )
2 . . sesion.
ciencia Inicio
- Repaso breve de los conceptos de ingenieria, tecnologia y ciencia.
- Formacién de grupos de trabaijo.
- Explicacién de las actividades a realizar durante la sesién.
- Cuestionario Interactivo: Disena un
—_— L Desarrollo . e : - ;
- Al finalizar la sesién, cada ) L L . . . . - Realidad aumentada: Utiliza cuestionario en linea donde los
. . - Asignacion de ejercicios practicos que requieran diferenciar enfre ; : ; . : .
estudiante serd capaz de . L ; . : aplicaciones de realidad estudiantes deban diferenciar entre
. . ingenieria, fecnologia y ciencia. . ) S ; . )
diferenciar entre : ) L aumentada para mostrar ejemplos ingenieria, tecnologia y ciencia a
. . ; - Los grupos trabajan en conjunto para resolver |os ejercicios, . L ; . - L
ingenieria, tecnologia vy o . f . . concretos de ingenieria, fecnologia fravés de la resolucidn de ejercicios
. . . Aprendizaje | discutiendo y compartiendo ideas. . . = - o . -,
2P ciencia mediante la : ) . . y ciencia en accién. Los estudiantes prdcticos. Utiliza preguntas de opcién
., L colaborativo | - Cada grupo presenta sus soluciones y argumenta las diferencias entre - . e
resoluciobn de ejercicios los conceptos pueden escanear objetos fisicos y multiple, verdadero/falso o de
prdcticos que requieran la ’ ver informacién adicional sobre respuesta abierta para evaluar su
aplicacién de cada Cierre coémo estdn relacionados con cada comprensidn de los conceptos.
concepto. - . . . L concepto.
- Discusion grupal para compartir las conclusiones de la actividad.
- Reflexion sobre la importancia de comprender las diferencias entre
ingenieria, tecnologia y ciencia en el contexto de la ingenieria
mecdnica.
- Asignacién de lecturas complementarias o tareas para la proxima
sesién.
Inicio
- Introduccidn al tema, destacando la importancia de la investigacién
y el desarrollo en la ingenieria.
- Presentacién de los principios bdsicos de investigacién y desarrollo en - BUsqueda y Andlisis de Articulos: Pide
el campo de la ingenieria mecdnica. . a los estudiantes que busquen
mpo ¢ g S . o - Uso de herramientas de . . d quen y
- Explicacion de cdmo estos principios se aplican en la prdctica. . R analicen articulos academicos,
visualizacién de datos para presentar | . . g
- ., P A informes técnicos e} nofticias
- Al finalizar la sesién, cada estadisticas y tendencias en .
) . Desarrollo . . . relacionadas con proyectos de
estudiante serd capaz de Clase - - investigacion y desarrollo en el . . -
. P o - Exposicidn detallada de los pasos para disenar un proyecto de ; o . investigacion y desarrollo en el campo
. . . -, andlizar la relacién entre expositiva/ | . . . campo de la ingenieria mecdnica. . . L L
- Ingenieria, investigacion y . NP . o . investigacion y desarrollo. -, . - de laingenieria mecdnica. Solicita que
3 2T ingenieria, investigaciéon vy leccidon I, . oo . . - Incorporacidén de testimonios de . i .
desarrollo " : - Utilizacién de ejemplos prdcticos y casos de estudio para ilustrar la ) . - identifiquen ejemplos relevantes vy
desarrollo, utilizando magistral . - o profesionales de la industria que s
. aplicacidn de estos principios. ) . argumentos sdlidos que demuestren la
ejemplos relevantes vy (CE-LM) . - . . . compartan experiencias sobre - . AP . .
. - Fomento de la participacion activa de los estudiantes mediante . . 9 relacion enfre ingenieria, investigacion
argumentos solidos. Lo . proyectos de investigacion y
preguntas y ejercicios interactivos. y desarrollo.
desarrollo en los que hayan
. articipado.
Cierre P P
- Resumen de los conceptos principales abordados durante la sesién.
- Breve discusion sobre la importancia de aplicar estos principios en la
prdactica ingenieril.
- Asignacién de lecturas adicionales o tareas para la préxima sesion.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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colaborativo

lineamientos del Codigo deontoldgico del CIP.
- Los grupos presentan sus andlisis y conclusiones ante la clase,
promoviendo el debate y la reflexion.

Cierre

- Discusién grupal sobre las conclusiones obtenidas y las lecciones
aprendidas.

- Reflexion sobre la importancia de seguir los principios éticos en el
ejercicio de la ingenieria en el contexto peruano.

- Asignacién de lecturas complementarias o tareas para la proxima
sesién.

gue han enfrentado en su carrera.
Los estudiantes pueden hacer
preguntas y obtener perspectivas
reales sobre cémo aplicar los
principios éticos en la prdctica
ingenieril.

Continental 4
HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
Inicio
- Introducciéon al tema y su relevancia en la ingenieria mecdnica.
- Formaciéon de grupos colaborativos.
- Explicacién de las actividades a realizar durante la sesién.
. L . - Tarea de Diseno de Proyectos: Asigna
— - - Hackathons de ingenieria: Organiza . S
- Al finalizar la sesion, cada Desarrollo ) a los estudiantes la tarea de disefar un
- . L L . . L un hackathon donde los estudiantes . . =
estudiante serd capaz de - Los grupos tfrabajan juntos para disenar un proyecto de investigacion y frabajen en equipos para disefiar y proyecto de investigacion y desarrollo
disenar un proyecto de desarrollo en el campo de la ingenieria mecdnica. . . !, en el campo de la ingenieria
. - L . . ) . presentar proyectos de investigacion L .
investigacion y desarrollo o - Se proporcionan ejemplos y guias para ayudar a los estudiantes a . g mecdnica. Proporciona pautas claras
Aprendizaje . N , . y desarrollo en un tiempo limitado. ;
2P en el campo de Ia : aplicar los principios y métodos aprendidos. ) ; y recursos de apoyo, como ejemplos
. . . colaborativo . Proporciona acceso a herramientas -
ingenieria, aplicando los - Los grupos presentan sus proyectos ante la clase, explicando su - de proyectos anteriores o
2 ! L . y recursos necesarios para que los . oo =
principios y métodos enfoque v justificando sus decisiones. - . herramientas de planificacion de
) estudiantes puedan prototipary
aprendidos durante la - proyectos.
.. . probar sus ideas.
practica. Cierre
- Discusidon grupal sobre los diferentes enfoques presentados y las
lecciones aprendidas.
- Reflexion sobre la importancia de la investigacién y el desarrollo en la
ingenieria mecdnica.
- Asignaciéon de tareas adicionales o lecturas para la préxima sesién.
Inicio
- Infroduccién al tema, explicando la importancia del ejercicio ético de
la ingenieria en el contexto peruano.
- Presentacion del perfil profesional del ingeniero peruano vy los - Organizacién de sesiones de
lineamientos del Cédigo deontolégico del CIP. andlisis de casos utilizando
_ . - Descripcidn de situaciones éticas y profesionales que pueden surgir en | plataformas de colaboracién en
- Al finalizar la sesién, cada o . ., ; . .
; . la prdctica ingenieril en Peru. linea, donde los estudiantes trabajen
estudiante serd capaz de . :
) ) en grupos para evaluar situaciones
evaluar el perfil profesional " : . Recursos Innovadores
. . Desarrollo éticas y profesionales relacionadas . e
del ingeniero peruano y los Clase - T . ’ s - Plataforma de Debate Virtual: Utiliza
e o o - Exposicion detallada de los principios éticos y profesionales con la ingenieria en el contexto .
principios éticos del | expositiva / . P~ . una plataforma de debate virtual que
Lo . L - establecidos en el Coddigo deontoldgico del CIP. peruano. : . .
2T ejercicio de la ingenieria leccion I, . P . I . permita a los estudiantes participar en
; P : - Utilizacién de ejemplos practicos y casos de estudio para que los - Utilizaciéon de herramientas de . .
segun el Cddigo magistral . g . . s . : L discusiones estructuradas y
L estudiantes evaluen situaciones éticas y profesionales. storytelling digital para presentar .
deontolégico del CIP, (CE-LM) o ! . : . argumentar sus puntos de vista de
: - Fomento de la participacion de los estudiantes mediante preguntasy | casos de estudio de manera .
aplicando Casos de . ; . S manera efectiva.
; . discusiones. interactiva, involucrando a los
estudio y reflexiones . .
i, estudiantes en la narrativa y
criticas. . s .
Cierre permitiendoles tomar decisiones a lo
- Recapitulacién de los puntos principales cubiertos durante la sesién. largo de la historia.
- Reflexion sobre la importancia de seguir estos lineamientos en la
prdctica ingenieril en Peru.
- Ejercicio de la ingenieria - Asignacién de lecturas complementarias o tareas para la proxima
4 peruana, perfil profesional. sesion.
Cdédigo deontoldgico del CIP | - Al finalizar la sesidn, cada Inicio
estudiante serd capaz de - Infroduccién al tema, destacando la importancia de la ética
evaluar situaciones éticas profesional en la ingenieria.
y profesionales - Formacién de grupos colaborativos.
relacionadas con el - Explicacién de las actividades a realizar durante la sesién. f .
T . . . . . - Foro de Debate Efico: Organiza un
ejercicio de la ingenieria - Entrevistas virtuales: Invita a . -
. ; s foro en linea donde los estudiantes
en el contexto peruano, Desarrollo profesionales de la ingenieria . : e
- . . . o . . . L discutan y analicen casos éticos y
siguiendo los lineamientos - Los grupos discuten casos prdcticos relacionados con situaciones peruana para que participen en - -
- L - . . . - profesionales relacionados con la
establecidos en el Codigo éticas y profesionales en el contexto peruano. enftrevistas virtuales donde discutan ; L
. ! ; . . - : . L . ingenieria en el contexto peruano.
deontolégico del CIP. o - Se guia a los estudiantes para evaluar estas situaciones siguiendo los situaciones éticas y profesionales . . .
Aprendizaje Pideles que reflexionen sobre cémo

aplicar los principios éticos del Cédigo
deontolégico del CIP en cada
situacion.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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principales eventos en la
historia de la ingenieria,
utilizando recursos
histéricos

colaborativo

- Discusidn en grupo: Cada equipo presenta su solucién y los
argumentos detrds de ella, fomentando el debate y el intercambio de
ideas entre los estudiantes.

- Retroalimentacion del docente: El docente proporciona
retroalimentacién y aclara conceptos segun sea necesario.

3. Cierre (20 minutos):**

- Reflexion individual: Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido
durante la sesién y su aplicacion en situaciones prdcticas.

- Conclusiones grupales: Se discuten las principales conclusiones de la
actividad y se enfatiza la importancia de comprender las funciones y
caracteristicas de la ingenieria mecdanica.

- Tareas para el hogar: Asignacién de lecturas adicionales o ejercicios
para reforzar los conceptos aprendidos.

2. Simulacién de disefo: Organice
una actividad donde los estudiantes
frabajen juntos para disenar un
producto mecdnico simple. Puede
ser un vehiculo, una mdaqguina o un
mecanismo. Los estudiantes deben
identificar las funciones requeridas y
las caracteristicas importantes
durante el proceso de diseno.

Continental 4
HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
Historia y evolucion de la ingenieria Resultado de o ) ) ) o B .,
. Nombre de . Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de describir la evolucidn y desarrollo de la Duracion
Unidad 2 ! aprendizaje de la - s . g 16
la unidad: unidad: ingenieria con una perspectiva holistica. en horas
Se Horas o N ;
. p . . ~ - Actividades de aprendizaje autonomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje p
Temas y subtemas Z.q A N Recursos Asincronas
an de Proposito /Estrategias (Docente - Estudiante) (Estudiante — Aula virtual)
a sesion
1. Inicio :
- Bienvenida a los estudiantes y presentacion del tema. . L . . .
. . . : s . . . 1. Investigacion guiada: Proporciona
- Breve introduccidn sobre la importancia de entender Ila historia de la | 1. Juego de roles: Organiza un juego - . .
. L . a los estudiantes una lista de hitos
ingenieria. de roles donde los estudiantes . c
. . . . L ) NI importantes en la historia de la
- Planteamiento de preguntas clave para motivar la participacion, representen a figuras historicas . L . . .
L S . L " . ingenieria y pideles que investiguen
como "3Qué hitos histéricos en la ingenieria conoceng". importantes en el desarrollo de la i
. L . ; . cada uno de ellos. Pueden utilizar
_ L ingenieria. Cada estudiante investiga . . s
- Al finalizar la sesion, cada . - . recursos en lineaq, libros de historia y
. . 2. Desarrollo (60 minutos): sobre un personaje y comparte sus
estudiante serd capaz de Clase e . L . . . documentales para obtener
o ; . o - Clase expositiva: El docente presenta los hitos mdas importantes en la | logros y contribuciones en primera . iy
describir los hitos mas | expositiva / L ; L . informacion detallada.
. s L historia de la ingenieria, destacando los inventos y desarrollos clave. persona. - . .
2T importantes en la historia leccion S . . . . 2. Creacion de linea de fiempo
. L . : - Utilizacién de recursos visuales como imagenes y videos para ilustrar - . )
de laingenieria, aplicando magistral s . . - digital: Sugiere a los estudiantes
. los conceptos. 2. Visita virtual: Realiza una visita o ) ;
la secuencia de eventos (CE-LM) 2 . ; s L ufilizar herramientas en linea para
. - Interaccion con los estudiantes para fomentar preguntas y virtual a museos o sitios historicos . ; . -
historicos. . ; P . S crear una linea de tiempo interactiva
discusiones sobre los eventos historicos presentados. relevantes para la ingenieria, . P
- . . que muestre los hitos mds importantes
utilizando tecnologias de realidad S - s
. % . . ; en la historia de la ingenieria. Pueden
3. Cierre : virtual o recorridos en linea. Los . . S S
. . L L. . incluir descripciones, imdagenes vy
- Recapitulacidon de los puntos principales abordados en la sesion. estudiantes pueden explorar los .
. ) . . N : L . enlaces a recursos adicionales para
- Sintesis de los hitos mds relevantes en la historia de la ingenieria. artefactos histéricos desde sus cada evento
- Asignacion de lecturas adicionales o tareas para profundizar en el dispositivos.
fema.
1. Inicio :**
- Dindmica de grupo: Icebreaker para fomentar la inferaccion y crear
Historia, principales inventos y un ambiente colaborativo.
5 desarrollo de la ingenieria - Presentacion del tema: Breve introduccidn a las generalidades de la
ingenieria mecadnica y sus funciones y caracteristicas. . R
- o . . 1. Estudio de casos: Divida a los
- Formacidon de equipos: Los estudiantes se agrupan y reciben un 5 .
- ; . S5 A estudiantes en grupos y proporcione
problema prdctico relacionado con la ingenieria mecdanica para )
. casos de estudio que presenten
resolver en equipo. P .
problemas prdacticos relacionados
. con la ingenieria mecdnica. Cada
_ ., 2. Desarrollo (40 minutos):** 9 . . . .
- Al finalizar la sesidén, cada R . . L . grupo debe analizar el caso, 1. Foro de discusion interactivo: Crea
- ) - Aprendizaje colaborativo: Los equipos trabajan juntos para analizar ) o . ; .
estudiante serd capaz de . . . identificar las funciones y un foro en linea donde los estudiantes
. . el problema asignado, aplicando los conceptos de funciones y " .
reconstruir la secuencia - ) S s caracteristicas relevantes, y compartan y discutan  eventos
P o caracteristicas de la ingenieria mecdanica. . N .
cronoldgica de los | Aprendizaje proponer soluciones. historicos importantes en la

ingenieria. Pueden utilizar recursos
como videos, articulos y documentos
histéricos para respaldar  sus
argumentos.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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ingenieria mecdnica con
la ciencia y la tecnologia,
mediante la investigacién
y la presentacién de
informes.

colaborativo

resolver los ejercicios, discutiendo y compartiendo sus enfoques y
soluciones.

3. Cierre (20 minutos):**

- Debate guiado: Discusidén en grupo sobre las diferentes formas en
que se aplicaron los conceptos de ingenieria, tecnologia y ciencia en
los ejercicios resuelfos.

- Conclusiones: El docente resume los puntos clave y destaca la
importancia de comprender las interrelaciones entre estos conceptos
en la ingenieria mecdnica.

- Asignacién de tarea: Los estudiantes reciben una tarea para
investigar un caso de estudio relevante que ilustre la integracién de
estos conceptos en un proyecto de ingenieria real.

2. Laboratorio prdactico: Configure
estaciones de trabajo con equipos y
materiales que representen
aplicaciones de ingenieria,
tecnologia y ciencia. Los estudiantes
rotardn entre las estaciones,
participando en actividades
prdcticas que ilustren los conceptos
discutidos.

Continental 4
HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
1. Inicio :**
- Infroduccién al tema y su relevancia en el mundo actual.
- Presentacion de preguntas para estimular el pensamiento critico, . .
o~ . o . . 1. Foro de discusion: Cree un foro en
como "3Como creen que la ingenieria mecdnica se relaciona con la . .
. . , " on linea donde los estudiantes puedan
ciencia y la fecnologia hoy en dia?". A .
compartir ejemplos confempordneos
. . . . - de la interrelacién entre la ingenieria
2. Desarrollo (60 minutos):** 1. Simulaciones virtuales: Utiliza o ; - o .
- ., e . - ) g . mecdanicaq, la ciencia y la fecnologia.
- Al finalizar la sesion, cada - Clase expositiva: El docente explora la interrelacion entre la soffware de simulaciéon para permitir . . .
. ) . o _ A . , o . . . Pideles que proporcionen ejemplos
estudiante serd capaz de ingenieria mecdnica, la ciencia y la tecnologia, ufilizando ejemplos a los estudiantes experimentar con e . .
; . iy Clase . L especificos y discutan cdémo estos
analizar la interrelacion o contempordneos. conceptos mecanicos en un entorno ; : s
: o expositiva / N . - . . ejemplos ilustran la relacion entre los
oT entre la ingenieria leccién - Andlisis de casos relevantes y ejemplos prdacticos que demuestren la | virtual. Pueden explorar cdmo conceptos
mecdanica, la ciencia y la : aplicacién de la ingenieria mecdnica en situaciones actuales. diferentes variables afectan el , S
. magistral . N ; o . ; . 2. Busqueda de notficias: Pida a los
tecnologia, empleando - Debate y discusion entre los estudiantes sobre las implicaciones de comportamiento de sistemas . -
; (CE-LM) . . estudiantes que busquen noticias
ejemplos estos avances en la sociedad. mecdnicos y obtener una - :
. = . recientes relacionadas con avances
contempordneos. comprensién mas profunda de los : L R ) .
. - S en ingenieria mecdnica, ciencia y
3. Cierre : principios involucrados. . ;
S . . . tecnologia. Pueden compartir
- Reflexion sobre los conceptos aprendidos y su importancia en el . .
enlaces a articulos interesantes vy
mundo actual. .
. . . . comentar sobre cdmo estos avances
- Resumen de los ejempilos presentados y sus implicaciones para la L .
. S o estan impactando la sociedad.
ingenieria mecdnica.
- Invitacién a los estudiantes a investigar mas sobre casos de estudio
relevantes en el drea.
- La ingenieria mecdnica en la 1. Inicio (25 minutos):**
[ actualidad, ciencia y - Infroduccién al tema: Breve repaso sobre los conceptos de
tecnologia ingenieria, fecnologia y ciencia.
- Actividad de brainstorming: Los estudiantes generan ideas sobre Ca
. . ; 1. Juego de roles: Asigne a cada
cémo estos conceptos se relacionan entre si en el contexto de la .
. . P grupo un rol relacionado con la
ingenieria mecdnica. ) iy . . .
ingenieria, la tecnologia o la ciencia.
2 Desarollo ** Los estudiantes deben colaborar
- Al finalizar la sesidn, cada = . . . para resolver problemas prdacticos 1. Investigacién y presentacion de
. . - Resolucidon de problemas: Se presenta a los estudiantes una serie de . . . ! .
estudiante serd capaz de Lo oo . ; - desde la perspectiva de su rol informes: Asigna a los estudiantes
. - ejercicios practicos que requieren la aplicacion de los conceptos de : . .
analizar casos de estudio . s : - - asignado, lo que les ayudard a casos de estudio actuales que
ingenieria, fecnologia y ciencia. . . - -
actuales que demuestren L o . . . entender las diferencias y las muestren la integracion de la
. L - - Aprendizaje colaborativo: Los estudiantes frabajan en equipos para ) . . L L . .
la infegracion  de la | Aprendizaje interrelaciones entre los conceptos. ingenieria mecdanica con la ciencia y

la tecnologia. Cada estudiante
puede investigar un caso y preparar
un informe que incluya andlisis,
conclusiones y recomendaciones.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Continental 4
HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
1. Inicio :** 1. Andlisis de datos en tiempo real: 1. Comparacion de  sectores
- Infroduccién al tema y su importancia para la economia peruana. Utiliza herramientas en linea para industriales: Divida a los estudiantes
- Planteamiento de preguntas para motivar la participacion, como recopilar datos econdmicos en €en grupos y asigna a cada grupo un
"sQué saben sobre las industrias mds importantes en el Perg?e". fiempo real sobre las industrias en el sector industrial diferente  para
Al finalizar la sesién. cada Pery. Los estudiantes pueden investigar.  Pideles que utilicen
estudiante serd corl)oz de 2. Desarrollo (60 minutos):** analizar estos datos y realizar herramientas de andlisis comparativo
identificar las - Clase expositiva: El docente presenta las caracteristicas principales comparaciones entre diferentes para identificar las caracteristicas
caracterisficas principales Clase de las industrias mencionadas, destacando su relevancia y sectores industriales para identificar principales de cada sector y sus
de las industrias expositiva / | contribucién a la economia. tendencias y patrones. implicaciones en la economia
2T mencionadas y SUS lecciéon - Andlisis comparativo entre diferentes sectores industriales, resaltando peruana.
implicaciones en a magistral similitudes y diferencias. 2. Juegos de simulacion empresarial: 2. Mapa interactivo: Sugiere a los
economia peruana (CE-LM) - Discusidn sobre las implicaciones econdmicas y sociales de estas Organiza juegos de simulacion estudiantes crear un mapa
Utilizando onélisis’ industrias en el contexto peruano. empresarial donde los estudiantes interactivo en linea que muestre la
comparativos asuman roles en diferentes empresas ubicacién de las  principales
’ 3. Cierre :** de los sectores mencionados. empresas en cada sector industrial en
- Recapitulacién de los puntos principales abordados en la sesion. Pueden tomar decisiones el PerU. Pueden incluir datos
- Sintesis de las caracteristicas principales de las industrias estudiadas. estratégicas y financieras y ver cémo adicionales sobre la produccion, el
- Preguntas finales para reflexionar sobre el impacto de estas afectan el desempeno de sus empleo vy la contribucidon econdmica
- La industria en el PerU vy las industrias en la sociedad peruana. empresas y la economia en general. de cada empresa.
actividades de la industria 1. Inicio (20 minutos):**
7 automotriz, mineraq, - Dindmica de pensamiento critico: Se plantea una pregunta o
metalmecdnica,  pesquera, dilema ético relacionado con la investigacion y desarrollo en ingenieria ) s - . -
. : ! 1. Simulacidn de visitas virtuales: Utiliza
de dalimentos, naval, entre para estimular la reflexion. . . o o . . :
- " . . 1. Brainstorming y planificacion: herramientas de realidad virtual o
otras - Presentacion del propdsito de la sesidon y los objetivos a alcanzar. - > ) . . ) .
Facilite una sesidn de brainstorming visitas virtuales grabadas para simular
. - donde los estudiantes generen ideas visitas a empresas en diferentes
—_— L 2. Desarrollo (50 minutos): - . - . . .
- Al finalizar la sesidn, cada . g . . para proyectos de investigacion y sectores industriales en el Pery. Los
. . - Trabajo en proyectos: Los estudiantes se dividen en grupos y se les ) L s .
estudiante serd capaz de . . o - o L desarrollo en ingenieria mecdanica. estudiantes pueden explorar las
-~ . - asigna un drea especifica de la ingenieria para disenar un proyecto de . . .
distinguir las caracteristicas investiaacion v desarrollo Luego, en grupos, seleccionen una instalaciones y aprender sobre las
principales de al menos g Y o o . . idea y desarrollen un plan de caracteristicas principales de cada
; . . - Sesidn de consulta: El docente estd disponible para brindar . -
dos sectores industriales en |  Aprendizaje . L . ) ) proyecto que incluya objetivos, sector.
2p . . : orientacion y responder preguntas mientras los equipos trabajan en sus . g oo
el Pery, a través de la | colaborativo proyectos metodologias y cronogramas. 2. Andlisis de casos prdacticos:
observacién directa en Y ’ 2. Prototipado rdpido: Proporcione Proporciona a los estudiantes casos
visitas  a empresas o 3. Cierre (20 minutos):** materiales y herramientas para que prdacticos de empresas en sectores
mediante el andlisis de ’ y: ’ . los estudiantes construyan prototipos industriales especificos. Pideles que
© - Presentacion de proyectos: Cada grupo presenta su proyecto, . . o .
casos practicos. N ; . S de sus proyectos de investigacion y analicen estos casos y presenten
destacando los principios y métodos aplicados durante su diseno. . .
- - . e . ) desarrollo. Fomente la colaboracion informes que destaquen las
- Retroalimentacion y discusion: Los demds estudiantes y el docente = - .
. - . entre grupos para compartir ideas y caracteristicas principales de cada
proporcionan comentarios constructivos sobre los proyectos . . S .
mejorar los prototipos. sector y sus implicaciones en la
presentados. economia peruana
- Reflexion final: Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido y ’
cdmo pueden aplicar los conceptos en su futura carrera como
ingenieros.
1. Inicio **
- Presentacién del tema y su relevancia para la ingenieria mecdnica.
- Planteamiento de preguntas para estimular la reflexion, como "3 Qué
creen que depara el futuro para la ingenieria mecdnica?". . L
d P P S 1. Hackathons de innovacion:
- Al finalizar la sesién, cada . Organiza un hackathon donde los L . .
; . 2. Desarrollo (60 minutos):** gar . . 1. Andlisis de tendencias: Pida a los
estudiante serd capaz de " . . estudiantes frabajen en equipos . . .
- - Clase expositiva: El docente analiza las tendencias actuales en . ; . estudiantes que investiguen
evaluar las tendencias Clase e . . . L para idear soluciones innovadoras . e
L P " mecdnica y proyecta posibles escenarios futuros para la ingenieria . P tendencias actuales en mecdnica,
- La mecdnica moderna y el actuales en mecdnica y | expositiva / g ; . . para desafios especificos en A -
- L : L mecdanica, basandose en datos actuales e inferencia. ) o . I, como la automatizacién, la robdtica
8 2T futuro de la ingenieria proyectar posibles leccidn . g : . - ; L ingenieria mecanica. Pueden utilizar : - .
. - : - Discusién sobre las implicaciones de estas tendencias en el diseno y . ‘ y la impresion 3D. Pueden recopilar
mecdanica escenarios futuros para la magistral . tecnologias emergentes y métodos s
. o L desarrollo de nuevas tecnologias y productos. -z . datos y estadisticas para respaldar
ingenieria mecanica, (CE-LM) L . . . . de diseno colaborativo para
. . - Andlisis de casos relevantes de innovaciones en ingenieria . . sus hallazgos.
empleando inferencia desarrollar prototipos de sus ideas.

basada en datos actuales.

mecdnica y su impacto en diversos campos.

3. Cierre **

- Reflexion sobre las tendencias y posibles escenarios futuros
presentados.

- Sintesis de las principales conclusiones y recomendaciones

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
- Al finalizar la sesién, cada 1. Inicio :**
estudiante serd capaz de - Infroduccién al tema: Breve explicacion sobre la importancia de
proponer soluciones comprender las tendencias actuales en mecdnica y proyectar posibles
innovadoras para desafios escenarios futuros para la ingenieria mecdnica.
futuros en el campo de la - Actividad de discusion: Los estudiantes comparten sus ideas y 1. Desafio de disefio y prototipado:
ingenieria mecdnica, perspectivas sobre los desafios y oportunidades futuras en la ingenieria L . Proporciona a los estudiantes un
. N s 1. Hackathon de diseno: Organice . L -
mediante la realizacién de mecdanica. . desafio de diseno y prototipado
S un hackathon donde los estudiantes .
proyectos de diseno vy ) : relacionado con un problema futuro
; . . frabajen en equipos para desarrollar . .
prototipado. 2. Desarrollo (55 minutos): ; . ; en el campo de la ingenieria
. L . . . soluciones innovadoras para desafios - .
- Trabajo en proyectos de diseno y prototipado: Los estudiantes e . . e mecdnica. Los estudiantes pueden
. ) . ; especificos en ingenieria mecdnica. . .
frabajan en equipos para desarrollar soluciones innovadoras para - frabajar en equipos para desarrollar
" . s P Fomente la creatividad, la : .
desafios futuros en ingenieria mecdanica. - . . soluciones innovadoras y crear
o - ) L colaboracién y el prototipado rdpido - - .
Aprendizaie - Aprendizaje colaborativo: Los equipos colaboran en el diseno y la de ideas prototipos utilizando herramientas de
2P P o creacion de prototipos, aplicando conceptos aprendidos en clase y o . diseno asistido por computadora
colaborativo - . ) ; ., . . 2. Presentacién de proyectos: Cada ) -
realizando investigaciones adicionales segun sea necesario. = (CAD) o impresién 3D.
grupo presenta su solucion . .
) 2. Presentacion de proyectos: Pide a
. . . innovadora ante la clase, .
3. Cierre (20 minutos): ] los estudiantes que presenten sus
y: explicando el problema abordado, . .
- Presentacion L soluciones innovadoras en  un
el proceso de diseno vy los resultados . ) .
- formato multimedia, como videos
. S . del prototipo. Fomenta la . ; :
de prototipos: Cada grupo presenta su solucion innovadora y explica - iy . cortos o presentaciones interactivas.
. T o refroalimentacion constructiva entre !
cémo aborda los desafios identificados. . Esto les permitird demostrar su
. . : - los estudiantes. . -
- Debate abierto: Los estudiantes participan en un debate sobre las comprension del tema y compartir
diversas ideas presentadas y discuten las posibles implicaciones y sus ideas de manera efectiva.
aplicaciones en el futuro de la ingenieria mecdnica.
- Reflexion final: Los estudiantes reflexionan sobre el proceso de diseho
y prototipado, asi como sobre las lecciones aprendidas durante la
sesién.
Gestion de proyectos de ingenieria mecdnica
. Nombre de Resul-iac!o cE Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de explicar los procesos de la gestion de Duracién
Unidad 3 ! . aprendizaje de la . L L . . : . 16
la unidad: unidad: proyectos de ingenieria mecdnica y sus aplicaciones en la industria. en horas
Se Ho.ras p . . = - Actividades de aprendizaje auténomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje P
Temas y subtemas 2.4 8 o Recursos Asincronas
an de Proposito /Estrategias (Docente - Estudiante) . q
. z (Estudiante - Aula virtual)
a sesion
- Actividad: Creacién de un blog
colaborativo.
- Los  estudiantes pueden
participar en la creaciéon de un blog
- Inicio : Iniciar la sesidn con una breve intfroduccidn sobre los principios - . . . colaborativo donde cada uno
S~ - : - Utiliza presentaciones multimedia - .
fundamentales del diseho mecdnico. Presentar ejemplos de productos | . ) - . contfribuya con arficulos  sobre
. - . inferactivas que incluyan videos, L .
o sistemas mecdnicos para ilustrar conceptos clave. - . . L principios fundamentales del diseno
- ., - . S .. . animaciones 3D y ejemplos practicos L. - =
- Al finalizar la sesidon, cada - Desarrollo (60 minutos): En la parte principal de la sesion, realizar una S e . . mecdanico y su aplicacidn en la
; . Clase o N s A de diseno mecdnico en la industria. . .
estudiante serd capaz de o clase expositiva detallada sobre los principios de diseno mecdnico. . ingenieria.
L - : . expositiva / . : . : P - Infroduce herramientas de s
- Concepcion y diseno anadlizar  los  principios L Cubrir temas como resistencia de materiales, andlisis de esfuerzos, . : - Pueden compartir ejemplos de
9 2T - S leccion . . . . P o realidad aumentada o realidad L o .
mecdanico fundamentales del diseno : seleccion de materiales y consideraciones ergondmicas. Utilizar : . disenos mecdnicos innovadores,
R . L magistral : s : virtual para que los estudiantes .
mecdnico y su aplicacion ejempilos practicos y estudios de casos para reforzar los conceptos. . . ; casos de estudio relevantes vy
(CE-LM) puedan visualizar y manipular

en la ingenieria.

- Cierre : Concluir la sesién con un resumen de los puntos clave
discutidos. Plantear preguntas de reflexién para que los estudiantes
analicen cémo pueden aplicar los principios de diseno mecdnico en
proyectos futuros.

modelos de disenio mecdnico de
manera inmersiva.

aplicaciones préacticas de  los
principios de diseno en diferentes
campos de la ingenieria.

- Se pueden incluir imdagenes,
videos o animaciones para ilustrar
conceptos y ejemplos de diseno
mecdanico.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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maquinarias.

- Cierre : Concluir la sesién destacando los puntos clave discutidos.
Realizar una breve actividad de retroalimentaciéon donde los
estudiantes compartan sus reflexiones sobre cémo los sistemas de
control pueden mejorar la gestion de maqguinarias.

decisiones sobre la gestion de
maquinarias en diferentes escenarios
industriales.

Continental 4
HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
- Inicio : Comienza la sesidén con una presentacién sobre los principios - Actividad: Desafio de diseno
fundamentales del disefo mecdnico. Introduce el proyecto prdctico  Divida a los estudiantes en equipos colaborativo en linea.
que los estudiantes realizardn durante la sesién y presenta los requisitos y proporcione un desafio de disefio - Los  estudiantes pueden
y objetivos del diseno. . -~ participar en un desafio de diseno en
R . . mecdnico especifico que aborde un -
- Al finalizar la sesién. cada - Desarrollo : Divide a los estudiantes en grupos y asigna a cada grupo problema real o una necesidad linea donde se les presenta un
. ; ' o un proyecto de diseno mecdnico especifico. Proporciona recursos ; o problema de ingenieria mecdnica vy
estudiante serd capaz de Aprendizaje como materiales. herramientas de disefo asistido identificada. | . . ;
- L - , por computadora . se les pide que trabajen en equipos
aplicar técnicas de orientado a e , . . - Infroduzca herramientas de .
2P - L (CAD) y bibliografia relevante. Los estudiantes trabajardn en sus L - para desarrollar soluciones
concepcion y diseno proyectos ) PR - S . L diseno asistido por computadora ;
mecdnico en proyectos (AOP) proyectos aplicando las teécnicas aprendidas y recibiran orientacion y (CAD) avanzadas que permitan la innovadoras.
practicos retroalimentacién del docente segun sea necesario. creacién de modelos 3D complejos y - Recursos innovadores: Plataformas
’ - Cierre : Al finalizar la sesién, cada grupo presentard su proyecto ante . = . de disefo colaborativo en linea
. > . ) . la simulacion de comportamientos . .
el resto de la clase. Fomenta la discusion y el intercambio de ideas mecdnicos como Tinkercad, Onshape o Fusion
entre los grupos. Concluye la sesién destacando los puntos clave ’ 360; herramientas de colaboracion
Yy
aprendidos y proporcionando retroalimentaciéon general sobre los como Google Drive, Microsoft Teams
Y
royectos presentados. o Slack.
Y
- Inicio : Comenzar con una breve infroduccién sobre los procesos de
fabricacién y las estrategias de mantenimiento en la industria - Actividad: Foro de discusion
Y
_ . mecdadnica. Presentar ejemplos de productos fabricados y explicar los asincrénica.
- Al finalizar la sesién, cada o " L . . .
estudiante serd capaz de Clase principales desafios en el mantenimiento de sistemas mecdnicos. - Redliza demostraciones en vivo de - Los estudiantes pueden
) o - Desarrollo (60 minutos): Realizar una clase expositiva detallada sobre . L - participar en un foro de discusion en
explicar los procesos de | expositiva/ los diferentes procesos de fabricacién, como mecanizado, fundicidn procesos de fabricacion utilizando linea donde compartan informacién
i fabricacién y las leccion P g L . ’ ’ equipos y maquinarias disponibles en P . -
estrateqias de magistral soldadura, entre ofros. También explicar las estrategias de el laboratorio sobre los procesos de fabricacion y
gias 9 mantenimiento preventivo y correctivo. Utilizar ejemplos y casos ’ las estrategias de mantenimiento en
mantenimiento  en  la (CE-LM) o . . . .
. . L practicos parailustrar los conceptos. la industria mecdnica.
industria mecdanica. . R .
- Cierre : Finalizar la sesion con un resumen de los conceptos
principales. Fomentar una discusién breve sobre la importancia de la
fabricacién y el mantenimiento en la ingenieria mecdnica.
- Inicio (20 minutos): Inicia la sesidon con una actividad de lluvia de ideas
sobre los procesos de fabricacion y las estrategias de mantenimiento - Actividad: Simulacién de procesos
. ., . en la industria mecdnica. Luego, divide a los estudiantes en equipos y . . . . o e
10 Fabricacion y mantenimiento . ; P : : > Realice demostraciones prdacticas de fabricacién y mantenimiento.
asigna a cada equipo un caso prdctico relacionado con la fabricacion en el laboratorio donde los - Los estudiantes pueden acceder
o el mantenimiento de un sistema mecdnico. . - . . . . .
! . . L estudiantes puedan participar a simulaciones interactivas en linea
- Desarrollo (50 minutos): Los equipos frabajardn en sus casos activamente en el proceso de de ProCesos de  fabricacion
- Al finalizar la sesion, cada practicos, identificando los procesos de fabricacion necesarios y las fabricacion utiizando equipos de comunes. como el mecanizado CNC
estudiante serd capaz de tareas de mantenimiento requeridas. Fomenta la colaboracidn entre fabricacién CNC, impresoras 3D U o Ia ’soldoduro y  practicar
implementar procesos de Aprendizaje | los miembros del equipo y proporciona orientacion cuando sea L . S
2p . - . - . ) - otras fecnologias. virtualmente la ejecucion de estas
fabricaciéon y realizar tareas colaborativo | necesario. Los estudiantes pueden utilizar recursos como manuales _Utilice herramientas de realidad tareas
de mantenimiento en técnicos, herramientas de mantenimiento y equipos de fabricacion en aumentada o realidad virtual para ) Recu.rsos innovadores: Plataformas
sistemas mecdnicos. el laboratorio. . . - - : y
Cierre (20 minutos): Cada equipo presentard su caso practico ante simular entornos de fabricacion y de simulacidén en linea como
. : quipo pres . P . mantenimiento, brindando a los SimScale, AnylLogic o Virtual Welding;
la clase, explicando los procesos de fabricacion y las estrategias de estudiantes una experiencia herramientas de realidad virfual o
mantenimiento propuestas. Fomenta la discusion y el intercambio de inmersiva y practica aumentada como Oculus Rift. HTC
ideas entre los equipos. Concluye la sesidon destacando los puntos ’ Vive o Microsoft HoloLens ’
clave aprendidos y proporcionando retroalimentacion sobre las ’
presenftaciones.
- Inicio : Infroducir el tema con una explicacion sobre la importancia - Utiliza simulaciones interactivas de - Actividad: Simulacion de sistemas
del control y la gestién de maquinarias en entornos industriales. sistemas de control de maquinarias de confrol.
- ., Presentar ejemplos de sistemas de control utilizados en diferentes ara que los estudiantes puedan - Los estudiantes pueden participar
- Al finalizar la sesién, cada . . : . = . -
estudiante serd capaz de Clase industrias. experimentar con diferentes en una actividad de simulacién en
distinauir entre P los exposifiva / - Desarrollo (60 minutos): Realizar una clase expositiva detallada sobre | configuraciones y parédmetros. linea donde interactten con
1 oT Control y gestiéon de diferegn’res sistemas  de Izccién los diferentes sistemas de control utilizados en maquinarias, como - Introduce juegos de roles donde modelos virtuales de sistemas de
maquinarias control describir su magistral control PID, control PLC, entre otros. Describir la funcidon de cada los estudiantes asuman roles de control y maquinarias industriales.
oy = 9 sistema y su aplicacién en la gestion eficiente de maquinarias. ingenieros de confrol y fomen - Recursos innovadores: Software de
funcidn en la gestion de (CE-LM)

simulacion de sistemas de control
como MATLAB/Simulink, LabVIEW, o
sistemas en la nube como SimScale o
Anylogic.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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MODALIDAD PRESENCIAL
- Inicio (25 minutos): Comienza la sesién con una introduccidn sobre los
diferentes sistemas de conftrol utilizados en maquinarias industriales.
Presenta un problema prdctico relacionado con la gestién de
L - magquinarias en un entorno industrial y divide a los estudiantes en
- Al finalizar la sesion, cada . . L
. 3 grupos. - Desafie a los estudiantes a disenar y . .
estudiante serd capaz de - . . L, . - Recursos innovadores: Plataformas
. B Aprendizaje - Desarrollo (50 minutos): Cada grupo trabajard en el problema desarrollar sistemas de confrol . >
implementar estrategias de - P ) . . L de desafios de programaciéon como
. orientado a | prdctico asignado, desarrollando estrategias de control para automatizado para maquinarias -
2p control y administrar el . ; . S . o . HackerRank, CodeSignal o)
f . ; proyectos administrar el funcionamiento de las maquinarias. Los estudiantes especificas, utilizando controladores . . .
uncionamiento de - . . - - LeetCode; IDE en linea como Replit,
L (AOP) pueden utilizar herramientas de simulacion de sistemas de control y programables y sensores avanzados.
maquinarias en enfornos L o ; CodePen o Cloud9.
. . software especializado para disefar y probar sus estrategias.
industriales. - - . - o
- Cierre : Cada grupo presentard su soluciéon al problema prdctico
ante la clase. Fomenta la discusion y el intercambio de ideas entre los
grupos. Concluye la sesion destacando los puntos clave aprendidos y
proporcionando retroalimentacion sobre las soluciones presentadas.
- Inicio : Iniciar la sesidon con una intfroducciéon a la importancia de los
ensayos y prototipos en el desarrollo de productos mecdnicos.
Presentar ejemplos de productos que han pasado por procesos de - Actividad: Galeria virtual de
- Al finalizar la sesién, cada ensayo y prototipado. - Organiza sesiones de laboratorio prototipos.
; . Clase . . - . .
estudiante serd capaz de expositiva / - Desarrollo (60 minutos): Realizar una clase expositiva detallada sobre | donde los estudiantes puedan - Los estudiantes pueden crear una
oT comparar distintos Igccién diferentes métodos de ensayo y prototipado utilizados en ingenieria realizar ensayos fisicos utilizando galeria virtual en linea donde
métodos de ensayo vy maaistral mecdnica, como pruebas de materiales, modelado CAD vy fabricacion | equipos de prueba y medicién presenten y compartan prototipos
prototipado utilizados enla (CI?—LM) rdpida. Comparar los beneficios y limitaciones de cada método. disponibles en el laboratorio. que hayan desarrollado o
ingenieria mecdnica. - Cierre : Concluir la sesién resumiendo los principales métodos de enconfrado en la web.
ensayo y prototipado discutidos. Animar a los estudiantes a reflexionar
sobre coémo seleccionarian un método de ensayo y prototipado para
un proyecto especifico.
- Al finalizar la sesion, cada C . . L - Actividad: Creacién de un banco
. . . - Inicio : Inicia la sesion con una breve introduccidn sobre la - . . -
12 - Ensayo y prototipo estudiante serd capaz de . ) . - s P - Divida a los estudiantes en equipos de pruebas virtual.
. . importancia de los ensayos y prototipos en ingenieria mecdnica. . .
realizar ensayos y prototipos : . L2 . y asignarles proyectos de - Los estudiantes pueden
: Presenta a los estudiantes un desafio de diseno para el cual deberdn / . - L L
para validar conceptos y . : investigacion donde deben disenar y colaborar en la creacidn de un
. . realizar ensayos y crear prototipos. . . : " .
funcionalidades en . . . . construir prototipos de dispositivos banco de pruebas virtual donde
. L . - Desarrollo (60 minutos): Los estudiantes tfrabajardn en grupos para e . -
ingenieria mecdanica. - . . ; o ) mecdanicos para resolver problemas recolecten y compartan informacién
disenar y construir prototipos del producto segun las especificaciones . . .
. . . . : p especificos. sobre diferentes métodos de ensayo
Aprendizaje | dadas. Proporciona materiales y herramientas necesarias, asi como ; . . - - . Y
2P . . . . . - Organice sesiones de laboratorio y prototipado utilizados en ingenieria
colaborativo | acceso a equipos de ensayo si es posible. Los grupos llevardn a cabo . P
) . . donde los estudiantes puedan mecanica.
los ensayos y ajustes necesarios en sus prototipos. . . . . . _
. ; . . realizar ensayos fisicos utilizando - Pueden incluir videos, imagenes y
- Cierre : Cada grupo presentard su prototipo ante la clase, . S -
: . ; equipos de prueba y medicion para descripciones detalladas de cada
explicando los ensayos realizados y los resultados obtenidos. Fomenta ) S - .,
. s . . - validar el rendimiento de sus método de ensayo, asi como
la discusion y el intercambio de ideas entre los grupos. Concluye la . . .
- o ; prototipos. ejemplos de protfotipos reales y sus
sesion resaltando los aprendizajes clave y proporcionando
. = . resultados.
retroalimentacion sobre los prototipos presentados.
Campos de accién de la ingenieria mecanica. Rol de la o ) ) ; N - ;
Unidad 4 Nombre de ingenieria mecdnica en la sociedad Resultado de aprendizaje | Al finalizar la unidad, cada estudiante sera capaz de describir los alcances de su profesion y el | Duracion 16
la unidad: de la unidad: impacto en su entorno social. en horas
Se Ho.ras p .. = - Actividades de aprendizaje auténomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje P
Temas y subtemas 2.1 8 o Recursos Asincronas
an de Proposito /Estrategias (Docente - Estudiante) . q
a sesidn (Estudiante - Aula virtual)

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
- **Uso de realidad virtual:**
Proporciona a los estudiantes una
experiencia inmersiva en la que
puedan explorar diferentes
- *Inicio (10 minutos):** Comienza la sesion con una breve infroduccion | especializaciones dentro de la
sobre la importancia de la formacién en ingenieria mecdnica vy la ingenieria mecdnica a través de
diversidad de especializaciones disponibles. Plantea preguntas a los simulaciones en realidad virtual. Esto - L e
. . . - A . - *Mapa conceptual colaborativo:
estudiantes para activar su conocimiento previo sobre el tema. les permitird visualizar de manera .. X ,
I s * . ok o . ) . Utiliza herramientas en linea para
- Al finalizar la sesién, cada - **Desarrollo (60 minutos):** Imparte una clase expositiva donde intferactiva los enfornos de trabajo y crear on mapa conceptual
estudiante serd capaz de Clase presentes los principales aspectos relacionados con la formacién en los proyectos asociados a cada colaborativo sobre los principales
identificar los principales | expositiva/ | ingenieria mecdnica vy las diversas especializaciones disponibles. Utiliza especializacion. aspectos  relacionados  con  la
21 aspectos relacionados leccion ejemplos concretos y casos de estudio para ilustrar cada - **Plataforma de aprendizaje en = . o P
L ; L . PPN formacion en ingenieria mecdnica y
con la formacién en magistral especializacion. linea:** Utiliza una plataforma de 2 -
. L L e . e . - o , . sus especializaciones. Invita a los
ingenieria mecanica y sus (CE-LM) - **Cierre (20 minutos):** Realiza una sesién de preguntas y respuestas | aprendizaje en linea que incorpore . . .
. L . ’ . . : estudiantes a agregar informacion,
diversas especializaciones. para reforzar los conceptos presentados. Anima a los estudiantes a elementos multimedia, como videos )
- . . . . ) . . . . enlaces y ejemplos que ayuden a
compartir sus opiniones y experiencias relacionadas con las interactivos, infografias animadas y :
s . o . . . . . o comprender mejor cada aspecto.
especializaciones en ingenieria mecdnica. Resalta la importancia de la | cuestionarios autocadlificables. Los
eleccién de la especializacion en funcién de los intereses y las metas estudiantes podrdn acceder a
profesionales de cada estudiante. contenido variado y participar en
actividades de autoevaluacién para
reforzar su comprension sobre las
especializaciones en ingenieria
13 La formacién de la ingenieria mecdnica.
mecdnica y especializaciones - **Simulaciones virtuales
interactivas:** Utiliza software de
simulacién que permita a los
estudiantes explorar virtualmente
- *nicio ** Organiza una lluvia de ideas donde los estudiantes diferentes especializaciones dentro **Creacion de infografias
compartan qué saben sobre las distintas especializaciones dentro de la | de la ingenieria mecdnica. Pueden interactivas:** Pide a los estudiantes
ingenieria mecdnica. Luego, presenta un caso de estudio o problema interactuar con entornos virtuales que creen infografias interactivas
- Al finalizar la sesién, cada relacionado con una especializacién especifica y motiva a los especificos de cada especializacién utilizando herramientas en linea.
estudiante serd capaz de estudiantes a pensar en posibles soluciones. y enfrentarse a desafios relacionados Cada estudiante puede elegir una
distinguir  las distintas Aprendizaje - **Desarrollo (60 minutos):** Divida a los estudiantes en grupos y con cada campo. especidlizacién  denfro de la
especializaciones dentro orienTodoJo asigna a cada grupo una especializacién de ingenieria mecdnica. - **Laboratorio virtual de ingenieria mecdnica y disefar una
2P de la ingenieria mecdnica proyectos Proporciénales recursos para investigar sobre las dreas de aplicacién y proyectos:** Implementa un infografia que resuma sus principales
y relacionando sus dreas (/ZOP) los campos especificos de estudio de esa especializacion. Cada grupo | laboratorio virtual donde los caracteristicas, aplicaciones y
de aplicacién con los debe preparar una presentacion para compartir sus hallazgos con la estudiantes puedan realizar campos especificos de estudio. Estas
campos especificos de clase. proyectos prdcticos relacionados infografias pueden compartirse en un
estudio. - Cierre Cada grupo presenta sus hallazgos y conclusiones ante la con las especializaciones en tablero virtual donde los estudiantes
clase. Fomenta la discusion y el intercambio de ideas entre los grupos ingenieria mecdnica. Utiliza puedan explorar y comentar el
para que los estudiantes puedan ampliar su comprensidén sobre las herramientas de diseno asistido por frabajo de sus companeros.
diferentes especializaciones en ingenieria mecdanica. computadora (CAD) y simuladores
de prototipos para que los
estudiantes puedan frabajar en
proyectos de manera colaborativa y
creativa.
- **Inicio (10 minutos):** Inicia la sesién con la presentacién de un caso ok .
" - o ! ; L s - **Simulaciones de casos
prdctico que ejemplifique la relacién entre la ingenieria mecdnica y la Lok . .
. . L practicos:** Desarrolla simulaciones o . . .
consultoria. Plantea preguntas para estimular la reflexion inicial de los e . - *Estudio de casos en video:
. de casos prdcticos de consultoria en . .
_ - estudiantes sobre el tema. . C P - Proporciona a los estudiantes una
- Al finalizar la sesién, cada o . o o ingenieria mecanica utilizando . .
: . - **Desarrollo (60 minutos):** Imparte una clase expositiva donde . . o serie de videos cortos que presenten
estudiante serd capaz de - . S . . herramientas de simulacion por Lo ;
: - Clase explores la relacién entre la ingenieria mecdnica y la consultoria, . casos practicos de consultoria en
analizar la relacion entre la s [ . S computadora. Los estudiantes . L L. .
. o P expositiva / | destacando los roles y responsabilidades en proyectos de ingenieria. X . . ingenieria mecdnica. Después de ver
L . ingenieria mecanica vy la L o : g . S podrdn enfrentarse a situaciones . ,
14 2T Ingenieria y consultoria . leccidn Utiliza ejemplos reales de proyectos de consultoria en ingenieria . - los videos, pideles que elaboren un
consultoria,  destacando : P . realistas y tomar decisiones basadas P . .
magistral mecdanica para ilustrar los conceptos. i o andlisis escrifo o un video de
sus roles y ek~ . e . . L ~ en andlisis de datos y criterios
" (CE-LM) - **Cierre (20 minutos):** Organiza una discusidon en grupos pequenos U . respuesta, donde destaquen los roles
responsabilidades en técnicos, lo que les ayudard a

proyectos de ingenieria.

donde los estudiantes analicen y discutan casos prdcticos de
consultoria en ingenieria mecdnica. Luego, cada grupo presenta sus
conclusiones y estrategias de resolucién al resto de la clase,
promoviendo el intercambio de ideas y la retroalimentacién entre los
estudiantes.

comprender mejor la relaciéon entre
la ingenieria mecdnicay la
consultoria.

y responsabilidades de los ingenieros
mecdnicos en estos proyectos.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- **Estudios de casos en linea:**
Proporciona a los estudiantes acceso e .
. - Simulaciones de casos de
a una plataforma en linea donde . :
. . consultoria: Proporciona a los
N . oo . puedan analizar casos practicos de . o
- *Inicio ** Presenta a los estudiantes un caso practico de consultoria ; ) L A estudiantes casos prdcticos de
. - . consultoria en ingenieria mecdnica. . : LT .
_ ., en ingenieria mecanica y plantea preguntas que les ayuden a . consultoria en ingenieria mecdnica y
- Al finalizar la sesion, cada ; . Incorpora videos, documentos y ; .
. ) reflexionar sobre los posibles enfoques para resolver el problema. . . . pideles que trabajen en grupos
estudiante serd capaz de o : - : ; herramientas interactivas para que ~ .
. e - **Desarrollo (60 minutos):** Organiza a los estudiantes en grupos y . . pequenos para proponer estrategias
analizar casos prdcticos . . P , . o los estudiantes puedan estudiar los . - .
., proporciona diferentes casos practicos de consultoria en ingenieria ) - - de resolucion. Utiliza herramientas de
de consultoria en o - A . casos, discutir soluciones y proponer - - g .
. _p o Aprendizaje | mecdnica para cada grupo. Los estudiantes deben analizar los casos y . . simulacion en linea que permitan a
2P ingenieric mecdnica vy . : g o estrategias de resolucion. . .
. . colaborativo | proponer estrategias de resolucion para los problemas especificos o . ; los estudiantes explorar diferentes
proponiendo  estrategias - **Entrevistas virtuales con o
L planteados. o . . enfoques y tomar decisiones basadas
de resolucion para . . L . consultores:** Organiza sesiones de ! .
- - Cierre Cada grupo presenta sus estrategias de resoluciéon y discute . . ; en datos simulados. Después, pueden
problemas especificos en . . entrevistas virtuales con profesionales .
P sus enfoques con la clase. Anima a los estudiantes a ofrecer . . S presentar sus soluciones en un foro de
este dmbito . g . . de consultoria en ingenieria . L ;
retroalimentacion constructiva sobre las propuestas de los demdas o . . discusion en linea donde se pueda
mecdnica. Los estudiantes podrdn - L
grupos. . . debatir sobre la efectividad de cada
hacer preguntas, discutir casos reales .
- . estrategia.
y obtener una comprension mas
profunda de los desafios y
oportunidades en este dmbito.
- **Tableros virtuales colaborativos:**
Utiliza herramientas de tableros
virtuales colaborativos donde los
estudiantes puedan organizar y
- **Inicio (10 minutos):** Inicia la sesién con una breve introduccién compartir informacién sobre la
sobre la relacién de la ingenieria mecdnica con ofras disciplinas de ingenieria mecdnica y otras
ingenieria. Plantea preguntas para que los estudiantes reflexionen disciplinas de ingenieria. Fomenta la - **Encuesta interactiva:** Crea una
Al finglizar la sesién. cada sobre las posibles dreas de convergencia y diferenciacién. colaboracién en tiempo real y el encuesta interactiva utilizando
estudiante serd cop’joz de - **Desarrollo (60 minutos):** Imparte una clase expositiva donde infercambio de ideas enfre los herramientas en linea donde los
comparar la  ingenieria Clase compares la ingenieria mecdnica con otras disciplinas de ingenieria, estudiantes mientras exploran las estudiantes puedan comparar la
mecdnica con 9 ofras expositiva / | destacando sus dreas de convergencia y diferenciacion. Utiliza dreas de convergencia y ingenieria mecdnica con ofras ramas
i) disciplinas de  ingenieria leccion ejemplos prdcticos y gréficos comparativos para facilitar la diferenciacién. de la ingenieria. Pideles que
destacando sus égreos de’ magistral comprension. - *Andlisis de casos de estudio:** seleccionen las dreas en las que
converaencia (CE-LM) - **Cierre (20 minutos):** Realiza una actividad de debate en la que Proporciona a los estudiantes casos creen que la ingenieric mecdnica
diferengiocién Y los estudiantes discutan sobre Ias similitudes y diferencias entre la de estudio de proyectos converge o se diferencia de ofras
’ ingenieria mecdnica y ofras disciplinas de ingenieria. Anima a los interdisciplinarios donde la ingenieria disciplinas, y Iluego analiza los
estudiantes a argumentar sus puntos de vista y a llegar a conclusiones mecdnica haya colaborado con resultados en clase.
consensuadas sobre la importancia de la interdisciplinariedad en la otras ramas de la ingenieria. Utiliza
15 La ingenieria mecdnica como ingenieria. herramientas de andlisis de datos y
parte de las ingenierias visualizacién para que los estudiantes
identifiquen las contribuciones de la
ingenieria mecdnica en cada
proyecto.
- *Debate asincrénico:** Organiza un
- *Inicio ** Inicia la sesidn con una actividad de lluvia de ideas en la debate asincronico en linea donde
que los estudiantes identifiquen otfras ramas de la ingenieria y - **Foros de discusidn en linea:** Crea los estudiantes discutan sobre Ia
- Al finalizar la sesién, cada compartan ejemplos de proyectos interdisciplinarios en los que la foros de discusion en linea donde los importancia y la contribucién de la
estudiante serd capaz de ingenieria mecdnica haya desempenado un papel importante. estudiantes puedan comparar la ingenieria mecdnica en proyectos
comparar la ingenieria - **Desarrollo (60 minutos):** Divida a los estudiantes en grupos y ingenieria mecdnica con ofras interdisciplinarios. Utiliza una
mecdnica con otras ramas Aprendizaje asigna a cada grupo una rama diferente de la ingenieria para que disciplinas de ingenieria. Fomenta plataforma de debate en linea
2P de la ingenieria vy colaborativo investiguen y comparen con la ingenieria mecdnica. Los estudiantes debates estructurados sobre las donde los estudiantes puedan
argumentando ] deben identificar dreas de convergencia y diferenciacién, asi como similitudes, diferencias y dreas de publicar argumentos y responder a
importancia y ejemplos de proyectos interdisciplinarios. convergencia entre la ingenieria las opiniones de sus companeros en

conftribucién en proyectos
interdisciplinarios.

- Cierre Cada grupo presenta sus hallazgos y conclusiones ante la
clase. Fomenta la discusion y el intercambio de ideas entre los grupos
para que los estudiantes puedan apreciar la importancia de la
colaboracién interdisciplinaria en la ingenieria.

mecdnica y otfras ramas, utilizando
ejemplos de proyectos reales.

diferentes momentos. Anima a los
estudiantes a respaldar SUS
argumentos con ejemplos y
evidencia relevante.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- *Inicio (10 minutos):** Inicia la sesién con la presentacién de un video
corto que muestre avances tecnoldgicos recientes y sus posibles **Brainstorming virtual:** Organiza
- - impactos en la sociedad futura. Pide a los estudiantes que reflexionen - **Hackatones virtuales:** Organiza una sesion de brainstorming virtual
- Al finalizar la sesion, cada L ; . - ; .
- . sobre las implicaciones de estos avances. un hackatoén virtual donde los ufilizando herramientas colaborativas
estudiante serd capaz de - . ok o . o ) . - ; . :
evaluar los posibles Clase - **Desarrollo (60 minutos):** Facilita una sesion de aprendizaje estudiantes trabajen en equipos en linea. Invita a los estudiantes a
. . . o colaborativo donde los estudiantes frabajen en grupos para evaluar los | para desarrollar soluciones generar ideas sobre cémo la
impactos y confribuciones | expositiva / ; - ; . ; L3 - ; ’ ) T -
; S . L posibles impactos y contribuciones de la ingenieria mecdanica a la innovadoras que aborden desafios ingenieria mecdanica puede
27 de la ingenieria mecdnica leccion - . : . . - ;
a la sociedad  futura magistral sociedad futura. Proporciona recursos y casos de estudio para guiar su emergentes en la sociedad del conftribuir a resolver los desafios
; ' andlisis. futuro. Utiliza plataformas en linea emergentes en la sociedad del
considerando los avances (CE-LM) R : ok . s o g ; L
tecnolégicos y las - **Cierre (20 minutos):** Organiza una presentacion de los resultados que faciliten la colaboracion remota futuro. Anima a la creatividad y al
. de cada grupo, donde expongan sus conclusiones y propuestas para y el desarrollo de prototipos virtuales. infercambio de ideas enfre los
necesidades emergentes. . . p
abordar desafios emergentes en la sociedad del futuro. Fomenta el partficipantes.
debate y la reflexion colectiva sobre las soluciones innovadoras
propuestas.
16 - Aportes de la ingenieria a la | -Al finalizar la sesién, cada - **Inicio :** Presenta a los estudiantes un escenario futuro donde la “Mapeo de tendencias
sociedad del futuro estudiante serd capaz de ingenieria mecdnica desempefe un papel crucial en la solucion de Lo ek D :
: . . - tecnoldgicas:** Pide a los estudiantes
evaluar el impacto desafios emergentes. Plantea preguntas que estimulen la reflexion > . )
. . " . . ; s . ) o . que investiguen y analicen
potencial de la ingenieria sobre el impacto potencial de la ingenieria mecdnica en la sociedad - *Plataforma de crowdsourcing: . .
L . tendencias tecnoldgicas emergentes
mecdnica en la sociedad del futuro. Implementa una plataforma de :

o . e . . . . que puedan tener un impacto en la
del futuro y planteando - **Desarrollo (60 minutos):** Organiza a los estudiantes en grupos y crowdsourcing donde los estudiantes sociedad del futuro Utiliza
soluciones innovadoras | Aprendizaje | asigna a cada grupo un desafio emergente relacionado con la puedan compartirideas y herramientas de mobeo de
para abordar desafios | orientado a | ingenieria mecdnica (por ejemplo, la sostenibilidad energética o la propuestas para soluciones . . .

2P - . . . ; . L . tendencias en linea que les permitan
emergentes. proyectos movilidad urbana). Los estudiantes deben investigar sobre el tema y innovadoras en ingenieria mecdanica. : : -
. . " L - = visualizar y compartir sus hallazgos de
(AOP) proponer soluciones innovadoras utilizando el enfoque de aprendizaje Fomenta la participacion y la

orientado a proyectos.

- Cierre Cada grupo presenta sus soluciones innovadoras ante la
clase y se lleva a cabo una discusion sobre las diferentes propuestas.
Anima a los estudiantes a reflexionar sobre el potencial impacto de la
ingenieria mecdnica en la sociedad del futuro y a considerar cémo
pueden contribuir con sus habilidades y conocimientos.

colaboracién entre los estudiantes
para identificar desafios y proponer
soluciones creativas.

manera colaborativa. Los estudiantes
pueden identificar  dreas de
oportunidad donde la ingenieria
mecdnica podria desempefar un
papel importante en la resolucion de
desafios futuros.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.




