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Aho académico 2025

Introduccion

Algoritmia es una asignatura transversal, de cardcter obligatorio para las Escuelas
Académico Profesionales de Ingenieria Eléctrica e Ingenieria Empresarial, y se cursa en el
segundo ciclo. Esta asignaftura contfribuye a desarrollar la competencia fransversal,
Solucién de Problemas de Ingenieria, en el nivel 1. Tiene como requisito haber culminado
21 créditos. Por su naturaleza, incluye componentes tedricos y prdcticos que exigen la
elaboracién de programas para computadora, empleando las estructuras de control
para la programacion y los mddulos de programa en un lenguaje de programacién. Por
otro lado, debido a la naturaleza de los contenidos que desarrolla, la asignatura puede

tener un formato presencial, virtual o blended.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: conceptos
bdsicos de programacion: algoritmo, variable, constante, tipos de datos, operadores,
estructura general de un programa; estructuras de control de programacién: secuencial,
selectivas y repetitivas; mddulos de programa: conceptos bdsicos y tipos, funciéon y

procedimiento, funciones del lenguaje de programacién, recursividad

Resultado de aprendizaje de la asignatura
Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de elaborar programas para
computadora, empleando las estructuras de control para la programacion y los mddulos

de programa.
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Organizacién de los aprendizajes

Introduccién a la resoluciéon de problemas con computadoras

Unidad 1 Duracién

en horas 16

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz elaborar algoritmos
que representen la resolucién de problemas fundamentales, usando
variables, tipos de datos, operadores y expresiones.

Ejes temdticos

1. Resolucidén de problemas con computador
2. Algoritmos

3. Lengudgijes de programacién

4. Introduccién a la programacion

Estructuras de control: secuencial - selectiva

Unidad 2 Duracién

en horas 1é

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de emplear
estructuras de confrol secuenciales, selectivas y repetitivas en el
desarrollo de programas utilizando un lenguaje de programacion.

Ejes temdticos

1. Estructuras de control y su clasificaciéon
2. Estructuras de control secuenciales

3. Estructuras de control selectivas

4. Estructuras de conftrol repetitivas

Unidad 3
Estructuras de datos béasicas

Duracién

en horas 16

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de emplear
estructuras de datos bdsicas para el almacenamiento y la
manipulacion de informacién.

Ejes tematicos

Cadenas
Listas
Tuplas

o=

Diccionarios

Unidad 4
Funciones y modularidad

Duracidn
en horas

16

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de elaborar
programas empleando funciones y mddulos, valorando la
importancia de la modularidad en la programacion.

Ejes tematicos

1. Funciones
2. Mdédulos

3. Librerias

4. Recursividad
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IV. Metodologia

Modalidad Presencial

- Clase expositiva / leccién magistral (CE-LM) con prdcticas dirigidas: se impartirdn
lecciones tedricas-prdcticas para presentar conceptos y técnicas de programacion,
resolviendo ejercicios prdcticos supervisados por el docente, donde la participacion
del estudiante es activa frente a su aprendizaje.

- Aprendizaje basado en problemas (ABP): El docente presenta al estudiante
problemas de programacioén, y lo guia para que halle las soluciones por si mismo,
fomentando de esta manera el desarrollo del pensamiento computacional.

- Aprendizaje colaborativo: los estudiantes trabajardn en equipos para desarrollar

programas segun los requerimientos y las restricciones del problema.

Modalidad Semipresencial - formato blended y A Distancia - formato virtual

- Aprendizaje invertido (Al): los estudiantes estudiardn los conceptos y los materiales
de manera auténoma antes de la clase. En clase, se desarrollan ejercicios practicos
de programacioén y se resuelven las dudas y las consultas.

- Aprendizaje basado en problemas (ABP): El docente presenta al estudiante
problemas de programacion, y lo guia para que halle las soluciones por si mismo,
fomentando de esta manera el desarrollo del pensamiento computacional.

- Aprendizaje colaborativo: los estudiantes trabajardn en equipos para desarrollar
programas segun los requerimientos y las restricciones del problema.

- Aprendizaje basado en retos (ABR): se propondrd solucionar un problema real del
enforno del estudiante que requiera ser automatizado mediante la

programacion.
V. Evaluacién

Sobre la probidad académica

Las faltas contra la probidad académica se consideran infracciones muy graves en la
Universidad Continental. Por ello, todo docente estd en la obligacién de reportar
cualquier incidente a la autoridad correspondiente; sin perjuicio de ello, para la
calificaciéon de cualquier trabajo o evaluacion, en caso de plagio o falta confra la
probidad académica, la calificacion serd siempre cero (00). En funcién de ello, todo
estudiante estd en la obligacion de cumplir el Reglamento Académico! y conducirse con

probidad académica en todas las asignaturas y actividades académicas a lo largo de su

! Descarga el documento en el siguiente enlace https://shorturl.at/fhosu
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formacion; de no hacerlo, deberd someterse a los procedimientos disciplinarios

establecidos en el mencionado documento.

Modalidad Presencial

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Unidad por Peso Peso
Rubros evalu; Entregable Instrumento | parcial total
(%) (%)
Evaluacién de . - L. oo Prueba
Requisito Evaluacion tedrica-prdctica o 0
entrada objetiva
Unidad 1 Evaluacion prdctica individual Prueba de 40
Semana 4 desarrollo
Consolidado 1 Evaluacion préctica: 20
Ci Unidad 2 elaboracién de programas Rlbrica de 0
Semana 7 empleando estructuras de evaluacion
control
Evaluacién Unidad 1y 2 EVC”UOC'O.O prochco:. o
. elaboracién de algoritmos y Rubrica de
parcial Semana ! 25
programas empleando evaluacion
EP 8
estructuras de control
Unidad 3 Evaluacion prdctica individual Prueba de 40
. Semana 12 desarrollo
Consolidado 2 AcTvidad oracT ; 20
Cc2 Unidad 4 clividad pracfica grupat Rubrica de
elaboracién de programas ! 60
Semana 15 - . evaluacion
empleando funciones y modulos
Evaluacion prdctica grupal:
Evaluacién Todas las elaboracién de programas para .
. . Rubrica de
final unidades computadora empleando ! 35
; - evaluacion
EF Semana 16 funciones, mdédulos y estructuras
de control
Todas las Evaluacion practica individual:
. unidades elaboracién de programas para o
Evaluacion Fecha Rubrica de
) - - computadora empleando )
sustitutoria posterior a la f ; S dul truct evaluacion
evaluacion unciones, modulos y estructuras
final de control
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Modalidad Semipresencial - formato blended

Unidad Peso Peso
Rubros por Semana Entregable Instrumento | parcial | total
evaluar (%) (%)
Evaluacion . Primera L L. oo Prueba
Requisito . Evaluacion tedrica-prdctica o 0
de entrada sesion objetiva
Consolidado ) Actividades virtuales 15
1 Unidad 1-3 20
1 - L T Prueba de
C1 Evaluacion practica individual 85
desarrollo
Evaluacion Evaluacién prdctica:
. Unidad elaboracién de algoritmos y Rubrica de
parcial 4 ! 25
EP ly2 programas empleando evaluacion
estructuras de control
Consolidado ) Actividades virtuales 15
5 Unidad 5-7 20
3 Evaluacion practica individual | Frveba de 85
c2 P desarrollo
Evaluacién prdctica grupal;
Evaluaciéon | Todas las elaboracién de programas o
" : Rubrica de
final unidade 8 para computadora ! 35
; . evaluacion
EF S empleando funciones, moédulos
y estructuras de confrol
Evaluacién practica individual:
3 Todas las unidades Elaboracion de programas o
Evaluacion . para computadora Rubrica de
. - Fecha posterior a la - g
sustitutoria P empleando funciones, evaluacion
evaluacion final .
modulos y estructuras de
control
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad A Distancia - formato virtual
Unidad Peso Peso
Rubros por Semana Entregable Instrumento | parcial | total
evaluar (%) (%)
Evaluacion o Primera L L o Prueba
Requisito . Evaluacion tedrica-practica o 0
de enfrada sesion objetiva
Consolidado Unidad Actividades virtuales 15
! ] 1-3 Evaluacién prdctica Prueba de 85 20
ci individual desarrollo
Evaluacién Evaluacién prdctica:
. Unidad elaboracién de algoritmosy | Rubrica de
parcial 4 ! 25
EP ly2 programas empleando evaluacion
estructuras de control
Actividades virtuales 15
Consolidado | Unidad
2 57 L. Lo 20
3 Evaluacion practica Prueba de 85
c2 individual desarrollo
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Evaluacién prdctica grupal;
elaboracién de programas

Evaluacién | Todas las o
para computadora Rubrica de

final unidade 8 . ! 35
EF s empleando funciones, evaluacion
modulos y estructuras de
control

Evaluacién prdctica

individual: Elaboracién de
programas para RUbrica de
computadora empleando evaluacion
funciones, mddulos y
estructuras de control

Todas las unidades
Fecha posterior a la
evaluacion final

Evaluacion
sustitutoria*

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

VI.

Vi

Formula para obtener el promedio

PF = C1 (20 %) + EP (25 %) + C2 (20 %) + EF (35 %)

Atencion a la diversidad

En la Universidad Confinental generamos espacios de aprendizaje seguros para todas y
todos nuestros estudiantes, en los cuales puedan desarrollar su potencial al méximo. En
funcion de ello, si un(a) estudiante tiene alguna necesidad, debe comunicarlo al o la
docente. Si el estudiante es una persona con discapacidad y requiere de algin ajuste
razonable en la forma en que se imparten las clases o en las evaluaciones, puede
comunicar ello a la Unidad de Inclusidon de Estudiantes con Discapacidad. Por otro lado, si
el nombre legal del estudiante no corresponde con su identidad de género, puede
comunicarse directamente con el o la docente de la asignatura para que utilice su nombre
social. En caso hubiera algun inconveniente en el cumplimiento de estos lineamientos, se
puede acudir al(la) director(a) o al(la)coordinador(a) de carrera o a la Defensoria
Universitaria, lo que estd sujeto a la normativa interna de la Universidad
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