Universidad
Continental

=

HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de la asignatura

Algoritmia

Resultado de aprendizaje de la
asignatura:

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de elaborar programas para computadora, empleando las estructuras de
control para la programacion y los mdédulos de programa.

Periodo

2

EAP

Transversal

Competencia

Descripcion de la competencia

Nivel

Descripcion de nivel

Solucién de Problemas de Ingenieria

Identifica, formula y resuelve problemas complejos de ingenieria aplicando principios de
ingenieria, ciencias y matemdticas, usando las técnicas, métodos, herramientas 1

Resuelve problemas de matemdaticas y ciencias bdsicas aplicando correctamente

) los métodos.
apropiadas.
Resultado de _ . . . . L oz
. Nombre de L L . Alfinalizar la unidad, cada estudiante serd capaz elaborar algoritmos que representen la resolucion Duracion
Unidad 1 s X Infroduccidn a la resolucidon de problemas con computadoras aprendizaje de la . . . . 16
la unidad: unidad: de problemas fundamentales, haciendo uso de variables, tipos de datos, operadores y expresiones. en horas
] ~0 ¢ Actividades de aprendizaje
5 590 Metodologia / Actividades para la ensenanza aprendizaje auténomo
£ = 0w Temas y subtemas 2 : R Recursos p
S coy9 Proposito Estrategias (Docente - Estudiante) Asincronas
2] S (Estudiante - Aula virtual)
I: se indica el propdsito de la sesidn.
- El docente comienza la clase saludando a los estudiantes y dando la | - Videos:
bienvenida a la asignatura. “sPor qué aprender a
D: presentacion del docente, comparte su experiencia y enfoque de programarg”
L . -Al finalizar la  sesién, el ensenanza. Luego, da tiempo a los estudiantes para presentarse https://www.youtube.co - Revisa el silabo de la asignatura
- Presentacion de la asignatura . . . . _ - . .
ol silabo estudiante comprende Clase brevemente y compartir sus expectativas respecto a la asignatura. m/watchgv=gHAIIBtZ3nE - Revisa materiales y recursos
4 L claramente la importancia de " - El docente da una breve charla sobre la importancia de la asignatura y “La importancia de la digitales consignados en el aula
- Presentacion del docente y . expositiva / . . ) . L . .
oT estudiante la asignatura, valorando la leccion cémo se relaciona con el campo de estudio del estudiante, explora el programacion en la virtual.
. . importancia de la : contenido del silabo, explicando los temas que se cubrirdn durante el actualidad” - Lee material complementario vy
- Tema: Importancia de la - magistral (CE- - . . . LT
L programacién en un mundo desarrollo de la asignatura y las evaluaciones que se llevardn a cabo. https://www.youtube.co para la siguiente clase, que se
programacién en la . Lo LM) - . . - oy )
actualidad cada vez mas digitalizado y - Se visuadliza dos videos y los estudiantes elaboran un esquema resumen de m/V\{o‘rch : v—ZL_JoNPIIOFek encuentra en el aula virtual.
tecnolégicamente avanzado. estos. “La importancia de la - Visualiza los videos:
- Los estudiantes intervienen respondiendo a la pregunta: sCémo aportaria programacién en la vida” ¢ “Pensamiento computacional
1 la programacién en tu carrera? https://www.youtube.co “https://www.youtube.com/watc
C: El docente sintetiza con la ayuda de los estudiantes los puntos clave del m/watch2v=Yf3KZQvB2pE h2v=veXgaxaNICM
tema desarrollado. ¢ “Pensamiento computacional:
I: se indica el propdsito de la sesidn. alianza poderosa”
- El docente realiza preguntas para recoger saberes previos. https://www.youtube.com/watch
D: Se redliza la evaluacién diagndstica. ev=uvdSjZY1HpU
- Reconocimiento de las - Se propone a los estudiantes el desarrollo de la guia de trabajol que e “Resolucion de problemas
herramientas software por | -Al finalizar la  sesidén, el consiste en aprender a instalar el lenguaje de programacién Python - Aula Virtual computables”
2p utilizar estudiante  identifica las Aprendizaje C: Se socializa respecto a las preguntas de la evaluacion diagndstica. - Laboratorio de cémputo https://www.youtube.com/watch
- Evaluacion diagndstica herramientas  software  a experiencial - Finalmente se recogen apreciaciones de los estudiantes preguntando: - Evaluaciéon diagndstica 2v=Eéalx7h7M98
emplear en la asignatura. 2Qué fue lo que aprendiste? 3Por qué es importante la programacién en | - Guia de frabajo 1
- Guia de trabajo 1 fu carrera profesional?
EVALUACION DIAGNOSTICA
Evaluacién tedrica-practica / Prueba objetiva
- Aula virtual . . .
- Videos: - Rews.o materiales y recursos digitales
o - s S consignados en el aula virtual.
I: se indica el propdsito de la sesion. e Pensamiento . .
! . . . - Lee material complementario y para
- El docente realiza preguntas sobre la femdatica que el estudiante ha computacional -
. . " la siguiente clase, que se encuentra
., _ . revisado previamente. https://www.youtube.co .
- Resoluciéon de problemas con | -Al  findlizar la  sesion, el . : " : . _ en el aula virtual.
) ) . D: Se visualiza dos videos: m/watchgv=veXgaxaNIC . .
computador: fases. estudiante describe las fases o . . . - - Repara el teme tratado visualizando
2 2 . ) N s Aprendizaje - El docente realiza una sintesis sobre la resolucion de problemas. M S . )
T - Algoritmos: definicion, de solucion de problemas y - . g . : . - . el siguiente video:
- - colaborativo - Con laintervencion de los estudiantes se realiza una sintesis sobre los Pensamiento " -
caracteristicas, las caracteristicas de los . - . o ¢ “Fundamentos de Programacion —
. . algoritmos y su representacion. computacional: alianza "
representacion algoritmos. . - L . ALGORITMOS
- Los estudiantes realizan la actividad grupal solicitada. poderosa ;
. C . ., . . https://www.youtube.com/watch
C: El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidon a fraveés https://www.youtube.co "
” - 2v=TCK6HRFLYSE
de un esquema. m/watchgv=uvdSjZY 1HpU . . . _—
. .| - Visualizan los videos para la siguiente
- Presentaciones de clase: .
clase:
Semana 02

Las actividades de aprendizaje autdénomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=qHAilBtZ3nE
https://www.youtube.com/watch?v=qHAilBtZ3nE
https://www.youtube.com/watch?v=ZuaNPlIOFek
https://www.youtube.com/watch?v=ZuaNPlIOFek
https://www.youtube.com/watch?v=Yf3KZQvB2pE
https://www.youtube.com/watch?v=Yf3KZQvB2pE
https://www.youtube.com/watch?v=veXgaxaNICM
https://www.youtube.com/watch?v=veXgaxaNICM
https://www.youtube.com/watch?v=veXgaxaNICM
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e “La historia completa de la
I: se indica el propdsito de la sesion. programacion (por EDteam)”
- El docente solicita a los estudiantes la resolucion de la guia de frabajo 2, https://www.youtube.com/watch
con problemas propuestos sobre el tema. . 2v=0yL_loiMbFI&t=619s
. . . - Aula virtual .,
. . - _ . D: El docente desarrolla un ejemplo de algoritmo (problema 1 de la guia : . e Fundamentos de Programacion -
- Algoritmos: definicion, -Al  finalizar la sesion, el de frabajo) - Laboratorio de coémputo LENGUAJES DE ALTO. BAJO NIVEL
caracteristicas, estudiante elabora algoritmos Aprendizaje ! . - - . - Ms Visio .o
2P ! - - En equipos, los estudiantes participan en la elaboraciéon de los algoritmos ) . Y COMPILACION
representacion de acuerdo a los colaborativo g . . https://www.microsoft.com/ .
, . e segun guia de trabajo. - https://www.youtube.com/watch
- Guia de trabajo 2 requerimientos . . . es-es/microsoft- =
- El docente monitorea y orienta a cada equipo — 2v=iS9-wzlp7d8
. L Z . 365/visio/flowchart-software M . .
- Los equipos socializan a sus companeros las soluciones elaboradas. e “[BYTE] Tutorial 3 - Lenguajes de
C: El docente retroalimenta sobre las soluciones desarrolladas haciendo Programacion”
énfasis en puntos a mejorar. https://www.youtube.com/watch
2v=qjshtp4NCO0s
. S I: se indica el propdsito de la sesidn. ) .
- Lenguagjes de programacion: . . Tipos de lenguagjes de
N - El docente formula preguntas para el recojo de saberes previos y 2o
historia, tipos o . : . programacion . . -
9 -Al finalizar la  sesion, el refroalimenta el tema de la semana anterior. . - Revisa materiales y recursos digitales
- Introduccidén a la . - . : . . https://www.youtube.com/w . :
S estudiante describe los - D: Se visualiza un video. — - — consignados en el aula virtual.
programacion: . s Aprendizaje . . . . . . atch2v=gFMMmI-EYEM&t=35s . .
2T ; o lenguagjes de programacion - - En equipos, los estudiantes realizan una sintesis sobre los lenguajes de - - Lee material complementario y para
identificadores, datos, . colaborativo L - Aula virtual -
. mds empleados en la programacion. . la siguiente clase, que se encuentra
variables constantes, . . - - . . . - Intérprete de Python .
: actualidad - Cada grupo de trabajo socializa a sus companeros la sintesis realizada . . en el aula virtual.
comentarios, operadores, . L . ! ! - Presentaciones de clase: . - . .
. C: El docente desarrolla las principales conclusiones de la sesidn a fravés de - Repasa revisando el siguiente video:
precedencia de operadores Un esquema Semana 03 « “5Qué son los paradigmas de
. e
I: se indica el propdsito de la sesidn. programaciéong”
3 - Eldocente presenta la guia de trabajo 3, con problemas propuestos sobre https://www.youtube.com/watch
L el tema. 2v=hcuvB58hwiliE
i mrzofgrizlg%glo Al findlizar o sesion. el D: Se visualiza un video. - BYTE] Tutorial 5 - Variables y ¢ “Fundamentos de Programacion -
!o 9.. ) . . . - o - Conjuntamente con el docente desarrollan ejemplos de aplicacién de Tipos de Dato” VARIABLES Y CONSTANTES”
identificadores, datos, estudiante diferencia los tipos Aprendizaje . . . .
. . datos, variables, constantes, comentarios y operadores https://www.youtube.com/ https://www.youtube.com/watch
variables, constantes, de datos y empela variables, basado en . . . — h
2P . - - En equipos, los estudiantes participan en el desarrollo de los problemas | watch2v=IXx8xfuHUQI 2v=DX9EglIsbSw
comentarios, operadores, constantes, comentarios 'y problemas ; . - “Fund tos d L
resencia de operadores operadores en  problemas (ABP) planteados en Ig guia de Trobouo. ‘ - Aullo virtual ¢ “Fundamentos de Programacion -
P Y - El docente monitorea y orienta a cada equipo. - Intérprete de Python TIPOS DE DATOS"
bdasicos . . ; . . ]
. . - Los equipos comparten a través del aula virtual el desarrollo de los | - Guia de trabajo 3 https://www.youtube.com/watch
- Guia de frabajo 3 problemas. 2v=dY350eLblbE
C: El docente refroalimenta sobre las soluciones desarrolladas haciendo
énfasis en puntos a mejorar.
I: se indica el propdsito de la sesidn.
- El docente realiza una retroalimentacion previa de la clase anterior,
buscando la participacion de los estudiantes.
- Infroducmon ala ' Clo'ls'e D: EI docente explica cdmo se consignan las expresiones, dondp énfasis al | - Aullo virtual - Revisa materiales y recursos digitales
programacion: expresiones, o N expositiva / cuidado que se debe tener con la precedencia de las operaciones. - Intérprete de Python consignados en el aula virtual.
27 entradas y salidas - ngucgliZ?wlizeGr la Sesgglbori: Ie.ccién - ConjunfomenTe con el docente, Qesorrollon ejemplos que involucran el -Presentaciones  de clase: | || g material complementario y para
) . o magistral (CE- uso de expresiones, enfradas y salidas de datos, en programas Serpono 04 ' la siguiente clase, que se encuentra
4 - Guia de trabajo 4 programas bdsicos en base LM) computacionales. P - Guia de trabajo 4 en el aula virtual.
los algoritmos implementados - Se solicita la resolucién de la guia de trabajo 4. _Repasa el fema desarroliando los
previamente. C: Con la intervencién de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el problemas pendientes de la guia de
tema tratado. trabajo 4.
2P C1-S8C1
Evaluacion practica individual / Prueba de desarrollo

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-365/visio/flowchart-software
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-365/visio/flowchart-software
https://www.microsoft.com/es-es/microsoft-365/visio/flowchart-software
https://www.youtube.com/watch?v=iS9-wzIp7d8
https://www.youtube.com/watch?v=iS9-wzIp7d8
https://www.youtube.com/watch?v=gFMMmi-EYEM&t=35s
https://www.youtube.com/watch?v=gFMMmi-EYEM&t=35s
https://www.youtube.com/watch?v=IXx8xfuHUQI
https://www.youtube.com/watch?v=IXx8xfuHUQI
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Unidad 2

Nombre de
la unidad:

Estructuras de conftrol: secuencial — selectiva - repetitiva

Resultado de
aprendizaje de la
unidad:

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de emplear estructuras de control secuenciales,
selectivas y repetitivas en el desarrollo de programas utilizando un lenguaje de programacion.

Duracién

en horas 16

Semana
Horas /
Tipo de

e

sesion

Temas y subtemas

Propésito

Metodologia
/Estrategias

Actividades para la ensenanza aprendizaje
(Docente - Estudiante)

Recursos

Actividades de aprendizaje auténomo
Asincronas
(Estudiante — Aula virtual)

21

Estructuras de confrol
clasificacion
Estructuras de control
secuenciales

y su

2P

Estructuras de conftrol
secuenciales
Guia de trabajo 5

-Al finalizar la sesién, el
estudiante emplea la
estructura de  confrol
secuencial en el desarrollo
de programas empleando
un lenguaje de
programacion.

Clase
expositiva /
leccién
magistral
(CE-LM)

I: se indica el propésito de la sesién.

- El docente realiza una retroalimentacion previa de la clase anterior,
buscando la participacion de los estudiantes.

D: Visualizan un video

- El docente explica la estructura de control secuencial.

- Conjuntamente con el docente, desarrollan ejemplos que involucran
el uso de la estructura de control secuencial.

C: Con laintervencién de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el

tema tratado.

- [BYTE] Tutorial 4 - Estructuras de
Control
https://www.youtube.com/watch2v
=S6Vc2nK43mMU

- Aula virtual

- VS Code

- Presentaciones de clase: Semana 05

Aprendizaje
colaborativo

I: se indica el propdésito de la sesién.

- El docente realiza una retroalimentacion de la clase anterior y
presenta la guia de trabajo 5, con problemas propuestos sobre el
tema.

D: Conjuntamente con el docente desarrollan un problema de la guia

de trabajo 5

- En equipos, los estudiantes participan en el desarrollo de los
problemas planteados en la guia de frabajo 5.

- El docente monitorea y orienta a cada equipo.

- Los equipos comparten a través del aula virtual el desarrollo de los
problemas.

C: El docente refroalimenta sobre las soluciones desarrolladas haciendo

énfasis en puntos a mejorar.

- Aula virtual
- VS Code
- Guia de trabajo 5

- Revisa materiales y recursos digitales
consignados en el aula virtual.

- Lee material complementario y para
la siguiente clase, que se encuentra
en el aula virtual.

- Repasa el tema desarrollando los
problemas pendientes de la guia de
frabajo 5.

21

- Estructuras de control
selectivas: if, if-else, if-elif-elif-
...-else, match.

2P

- Estructuras de conftrol
selectivas
- Guia de trabajo 6

-Al finalizar la sesion, el
estudiante emplea las
estructuras  de  confrol
selectivas: if, if-else, if-elif-
elif-...-else, match, en el
desarrollo de programas
empleando un lenguagje
de programacion.

Clase
expositiva /
leccion
magistral
(CE-LM)

I: se indica el propdsito de la sesion.

- El docente realiza una retroalimentacién previa de la clase anterior,
buscando la participacion de los estudiantes.

D: Visualizan el video:

e "CURSO COMPLETO DE PYTHON - #07. Estructuras de Control
Selectivas | if, elif, else”
https://www.youtube.com/watch2v=uJWVEQL8YTE

- El docente explica las diferentes formas de la estructura selectiva: if,
if-else, if-elif-elif-...-else, match.

- Conjuntamente con el docente, desarrollan ejemplos que involucran
el uso de la estructura de control selectivas.

C: Con la intervencion de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el

tema tratado.

- Aula virtual
- VS Code
- Presentaciones de clase: Semana 06

Aprendizaje
colaborativo

I: se indica el propdsito de la sesion.

- El docente realiza una retroalimentacion de la clase anterior y
presenta la guia de trabajo 6, con problemas propuestos sobre el
tema.

D: Conjuntamente con el docente desarrollan un problema de la guia

de trabagjo 6

- En equipos, los estudiantes participan en el desarrollo de los
problemas planteados en la guia de trabajo 6.

- El docente monitorea y orienta a cada equipo.

- Los equipos comparten a través del aula virtual el desarrollo de los
problemas.

C: El docente retroalimenta sobre las soluciones desarrolladas haciendo

énfasis en puntos a mejorar.

- Aula virtual
- VS Code
- Guia de trabajo 6

- Revisa materiales y recursos digitales
consignados en el aula virtual.

- Lee material complementario y para
la siguiente clase, que se encuentra
en el aula virtual.

- Repasa el tema desarrollando los
problemas pendientes de la guia de
frabajo 6.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=S6Vc2nK43MU
https://www.youtube.com/watch?v=S6Vc2nK43MU
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I: se indica el propdsito de la sesion.
- El docente realiza una retroalimentacién previa de la clase anterior,
buscando la participacion de los estudiantes.
Clase . . . . .
" D: El docente explica las diferentes formas de la estructura repetitiva: - Aula virtual
- Estructuras de conftrol expositiva / .
" . - while, for. - VS Code
27 repetitivas: while, for leccion . . . . .
, . : - Conjuntamente con el docente, desarrollan ejemplos que involucran | - Presentaciones de clase: Semana 07 . . .
- Guia de trabajo 7 L - magistral o , - - Revisa materiales y recursos digitales
-Al finalizar la sesion, el el uso de la estructura de conftrol repetitivas. - Guia de frabagjo 7 : .
. (CE-LM) . L consignados en el aula virtual.
estudiante  emplea las - Los estudiantes elaboran un esquema resumen del tema de la sesion. . -
. . =, . . , : - Lee material complementario y para
estructuras  de  confrol C: Con laintervencion de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el L
T la siguiente clase, que se encuentra
7 repetitivas: while, for, en el tema tratado. .
en el aula virtual.
desarrollo de programas
empleando un lenguaje El docente realiza una retroalimentacion previa de la clase anterior -Repasa el tema desarrollando los
L . ) . ’ problemas pendientes de la guia de
de programacion. buscando la participacion de los estudiantes. frabajo 7
El docente comunica con anticipacion el tiempo restante para que el ’
2P estudiante suba al aula virtual el desarrollo de la evaluacion
C1-S8C2
Evaluacién prdctica: elaboraciéon de programas empleando estructuras
de control / Ribrica de evaluacion
I: se indica el propésito de la sesién.
- El docente realiza una retroalimentacion previa de la clase anterior,
- Estructuras de control -Al finalizar la sesion, el buscando la participacion de los estudiantes. Aula virtual - Revisa materiales y recursos digitales
secuencial, selectivas y estudiante emplea o - Presenta la guia de trabajo 8. consignados en el aula virtual.
" Aprendizaje . - VS Code . :
2T repetitivas en el desarrollo de estructuras  de  confrol . D: Conjuntamente con el docente, desarrollan el problema planteado . . - Lee material complementario y para
o s . . colaborativo . . . - Presentaciones de clase: Semana 08 A
un problema prdctico secuenciales, selectivas y haciendo uso de estructuras de control secuencial, selectivas y ; : la siguiente clase, que se encuentra
8 ; : " e - Guia de trabajo 8 .
- Guia de trabajo 8 repetitivas en el desarrollo repetitivas, en el aula virtual.
de programas utilizando C: Con laintervencién de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el - Repasa el tema desarrollando los
un lenguaje de tema tratado. problemas pendientes de la guia de
programacion. EVALUACION PARCIAL frabajo 8.
2P Evaluacién prdctica: elaboraciéon de algoritmos y programas
empleando estructuras de control / RUbrica de evaluacion

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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. Nombre de ‘s Resul?ac?o cE Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de emplear estructuras de datos bdsicas para Duracioén
Unidad 3 ! ) Estructuras de datos bdsicas aprendizaje de la . . - . - 16
la unidad: unidad: almacenamiento y manipulacion de informacion. en horas
o] ~0 ¢ Actividades de aprendizaje
5 S 'g 0 Temas v subtemas Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje RECUrsos auténomo
g ':Ic':: o § y Proposito /Estrategias (Docente - Estudiante) Asincronas
O] = (Estudiante - Aula virtual)
I: se indica el propdésito de la sesién.
- El docente realiza una retroalimentacion previa de la clase anterior, buscando la
participacion de los estudiantes.
Clase D: Se visudliza el siguiente video: - Aula virtual
expositiva / ¢ [BYTE] Desafio BYTE-Estructuras de Datos VS Code
27 - Cadenas leccion https://www.youtube.com/watch2v=FB7ikxQgEHM - Presentaciones de
magistral - El docente elxplico la estructura de las cadenas empleando el lenguaje de clase: Semana 09 - Revisa materiales y recursos
Al findlizar la sesién. el (CE-LM) progromocion Python. ' ' ’ d'igifoles consignados en el aula
estudiante  emplea ! las - Conjuntamente con QI docente, desorrgllon ejemplos que involucran el uso de cadenas virtual. ' '
cadenas en el desamolio empleoqdo el IenQUOJe de programacion Py‘rhon. ) . - Lee mofepo! complementario y
9 de programas empleando C: Con laintervencidn de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el tema fratado. para la siguiente closg, que se
on lenguaie de I: se indica el propdésito de la sqsién. N ' ] encuentra en el aula virtual.
programacion - El docente realiza una retroalimentacién de la clase anterior y presenta la guia de - Repasa el tema dgsorrollondo
trabajo 9, con problemas propuestos sobre el tema. los problemas pendientes de la
D: Conjuntamente con el docente desarrollan un problema de la guia de trabajo 9 - Aula virtual guia de trabajo 9.
2P - Cadenas Aprendizaje | - En equipos, los estudiantes participan en el desarrollo de los problemas planteados enla | VS Code
- Guia de trabajo 9 colaborativo guia de trabajo 9. - Guia de trabajo 9
- El docente monitorea y orienta a cada equipo.
- Los equipos comparten a través del aula virtual el desarrollo de los problemas.
C: El docente refroalimenta sobre las soluciones desarrolladas haciendo énfasis en puntos
a mejorar.
I: se indica el propésito de la sesién. - Revisa materiales y recursos
- El docente realiza una retroalimentacion previa de la clase anterior, buscando la digitales consignados en el aula
Clase porTi;ipo;ién d<.a Iqs esTudjonTes. . virtual. . .
. expositiva / D: Se V|suol.|zo el siguiente .V|deo: - Aula virtual - Lee motepo! complementario y
oT - Listas leccion e "“Tutorial Python #?: Listas y Tuplas” hTTps://www.youTube.co.m/onf:h?v=chMbNLf4355 - VS Code . para la siguiente closg, que se
- Tuplas magistral - El docente explica como se emplean las listas y fuplas, hace diferencia entre listas, fuplas | - Presentaciones de | encuentraen el oglo v!rfuol.
(CE-LM) y cadenas, empleando el lenguaje de programacién Python. clase: Semana 10 - R.ep.oso el .Temo visualizando el
-Al findlizar la sesién, el - Conjuntamente con el docente, desarrollan ejemplos que involucran el uso de listas y siguiente video:
estudiante  emplea las tuplas, empleando el lenguaje de programacion Python. e "“Listas en Python Tutorial
0 listas y tuplas, en el C: Con la intervencion de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el tema fratado. desde Cero”
desarrollo de programas I: se indica el propésito de la sesién. https://www.youtube.com/w
empleando un lenguagje - El docente realiza una retroalimentacion de la clase anterior y presenta la guia de atchev=eXJ_vJg2ghA&t=115
de programacioén frabajo 10, con problemas propuestos sobre el tema. s
- Listas o D: Conjurﬂomenfe con el docenT.e.desorroIIon un problema de la guia de trabajo 10 - Aula virtual e “Uso de Tuplas y Listas en
2P - Tuplas Aprendlije - En equipos, Iqs estudiantes participan en el desarrollo de los problemas planteadosenla | VS Code Python”
- Guia de trabajo 10 colaborativo guia de frabgjo 10. . . - Guia de trabajo 10 https://www.youtube.com/w
- El docente monitorea y orienta a cada equipo. atch2v=0L8e09pkMRs
- Los equipos comparten a través del aula virtual el desarrollo de los problemas. - Repasa el tema desarrollando
C: El docente retroalimenta sobre las soluciones desarrolladas haciendo énfasis en puntos los problemas pendientes de la
a mejorar. guia de trabajo 10.
I: se indica el propésito de la sesién. - Revisa materiales y recursos
Al findlizar la sesién. el - E dqc.ente. ,reolizo una reTr.ooIimenTocién previa de la clase anterior, buscando la d.igifoles consignados en el aula
estudiante  emplea ’ los Clc.|s.e participacion de. los estudiantes. .. . . . - Aula virtual virtuall. . .
diccionarios en ol exposmlvo / D: El docerm,a explica la estructura, el uso y la utilidad de los diccionarios en el lenguaje de | VS Code - Lee mofepo[ complementario y
11 i - Diccionarios desarrollo d’e programas leccion programacion Python . . - Presentaciones de para la siguiente closg, que se
empleando un Ienguojé magistral - Conjuntamente con el docente, desarrollan ejemplos que involucran el uso de clase: Semana 11 encuentra en el aula virtual.
(CE-LM) diccionarios, empleando el lenguaje de programacién Python. ’ - Repasa el tema desarrollando

de programacioén

- Los estudiantes elaboran un esquema resumen del tema de la sesidn
C: Con la intervencion de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el tema tratado.

los problemas pendientes de la
guia de trabagjo 11.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=0L8eo9pkMRs
https://www.youtube.com/watch?v=0L8eo9pkMRs
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Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
I: se indica el propdsito de la sesion.
- El docente realiza una retroalimentacion de la clase anterior y presenta la guia de
frabajo 11, con problemas propuestos sobre el tema.
D: Conjuntamente con el docente desarrollan la guia de trabajo 10 .
. . - . . .. - Aula virtual
2P Diccionarios Aprendizaje | - En equipos, los estudiantes participan en el desarrollo de los problemas planteados enla | VS Code

Guia de trabagjo 11

colaborativo

guia de trabajo 10.
- El docente monitorea y orienta a cada equipo.
- Los equipos comparten a través del aula virtual el desarrollo de los problemas.
C: El docente refroalimenta sobre las soluciones desarrolladas haciendo énfasis en puntos
a mejorar.

- Guia de trabajo 11

12

Estructuras de datos bdsicos:

cadenas, listas, tuplas vy
27 diccionarios en el desarrollo
de un problema prdctico
Guia de trabajo 12
2P

sesion, el
emplea

-Al finalizar la
estudiante
estructuras de datos
bdsicas: cadenas, listas,
tuplas y diccionarios, en el
desarrollo de programas
utilizando un lenguaje de
programacion

Aprendizaje
colaborativo

I: se indica el propdsito de la sesion.

- El docente realiza una retroalimentacién previa de la clase anterior, buscando la
participacion de los estudiantes.

- Presenta la guia de trabajo 12.

D: Conjuntamente con el docente, desarrollan el programa para el problema planteado,

empleado estructuras de datos bdsicas: cadenas, listas, tuplas y diccionarios de acuerdo

a los requerimientos.

C: Con la intervencion de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el tema tratado.

- Aula virtual

- VS Code

- Presentaciones
clase: Semana 12

- Guia de trabajo 12

de

C2-SC1
Evaluacién prdctica individual / Prueba de desarrollo

- Revisa materiales vy

virtual.

- Lee material complementario y
para la siguiente clase, que se

encuentra en el aula virtual.

- Repasa el tema desarrollando
los problemas pendientes de la

guia de trabajo 12

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.

recursos
digitales consignados en el aula
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Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
Resultado de - . . , . oz
. Nombre de . . . . Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de elaborar programas empleando funciones y Duracion
Unidad 4 ! ) Funciones y modularidad aprendizaje de la . ; - - . 16
la unidad: unidad: maodulos, valorando la importancia del modularidad en la programacion. en horas
o] ~0 ¢ Actividades de aprendizaje
5 S 'g 0 Temas v subtemas Metodologia/E Actividades para la ensenanza aprendizaje RECUrsos auténomo
g 6 o § y Proposito strategias (Docente - Estudiante) Asincronas
L) S (Estudiante — Aula virtual)
I: se indica el propdsito de la sesidn.
- El docente realiza una retroalimentacion previa de la clase anterior, buscando
Clase la participacion de los estudiantes. - Aula virtual . . o
expositiva / D: El docente explica la estructura de las funciones empleando el lenguaje de VS Code - Rews.o materiales y recursos digitales
i) - Funciones leccién programacién Python. Presentaciones de clase: conagnodps en el aula thugl.
magistral (CE- | - Conjuntamente con el docente, desarrollan ejemplos que involucran el uso de Semana 13 - Leg mgTerloI complementario y para
LM) funciones empleando el lenguaje de programacién Python. la SIgUIenTe.cIose, que se encuentra
-Al finalizar la sesién, el C: Con la intervenciéon de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el tema en el aula virtual. . .
estudiante implementa fratado. - Rgposo el tema Vvisualizando el
13 funciones en el desarrollo I: se indica el propdsito de la sesidn. video: )
de programas empleando - El docente realiza una retroalimentacién de la clase anterior y presenta la guia « “Funciones en Python desde (;ero
un lenguaje de de trabajo 13, con problemas propuestos sobre el tema. - Ejercicios Resueltos [DEF] Coémo
programacion D: Conjuntamente con el docente desarrollan un problema de la guia de Crearlase” https://www.youtube.
. . . i - H 2 = .
- Funciones Aprendizaje frabajo 13 . o Aula virtual com/watch2v=hrv1ruHxiQY
2P , . A - En equipos, los estudiantes participan en el desarrollo de los problemas - VS Code -Repasa el tema desarrollando los
- Guia de frabajo 13 colaborativo p - , . - >
planteados en la guia de trabajo 13. - Guia de frabagjo 13 problemas pendientes de la guia de
- El docente monitorea y orienta a cada equipo. trabajo 13
- Los equipos comparten a través del aula virtual el desarrollo de los problemas.
C: El docente refroalimenta sobre las soluciones desarrolladas haciendo énfasis
en puntos a mejorar.
I: se indica el propdsito de la sesion. - Revisa materiales y recursos digitales
- El docente redliza una retroalimentacion previa de la clase anterior, buscando consignados en el aula virtual.
la participacion de los estudiantes. . - Lee material complementario y para
. B . , . . - Aula virtual -
, . D: El docente explica como se implementan y emplean los modulos y las librerias, la siguiente clase, que se encuentra
oT - Mdodulos Aprendizaje . 2, - VS Code .
. , - empleando el lenguaje de programacion Python. . . en el aula virtual.
- Librerias colaborativo Con . . - Presentaciones de clase: . .
- Conjuntamente con el docente, desarrollan ejemplos que involucran el uso de - Repasa el tema visualizando el
! . ., . iy Semana 14 . )
modulos vy librerias, empleando el lenguaje de programacion Python. video:
N ., C: Con la intervencion de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el tema e "“Curso Python - Librerias”
-Al finalizar la sesion, el .
. . fratado. https://www.youtube.com/watch
estudiante implementa 2v=44D-QC-YEw
14 modulos vy librerias, en el I: se indica el propdsito de la sesion. " J . .
! - - . . e “Curso Python: 12. Moddulos vy
desarrollo de programas - El docente realiza una retroalimentacion de la clase anterior y presenta la guia aquetes”
empleando un lenguagje de frabajo 14, con problemas propuestos sobre el tema. paq ;
. . , https://www.youtube.com/watch
de programacion D: Conjuntamente con el docente desarrollan un problema de la guia de _.
. . . 2v=jY40St-zPHM
- Mdédulos o frabajo 14 - Aula virtual M ‘
. . Aprendizaje . . . e "“IMPORTAR LIBRERIAS en Python
2P - Librerias : - En equipos, los estudiantes participan en el desarrollo de los problemas - VS Code .
, . colaborativo , . , . desde Cero [Mdédulos]
- Guia de trabajo 14 planteados en la guia de trabajo 14. - Guia de frabagjo 14 M .
: . . https://www.youtube.com/watc
- El docente monitorea y orienta a cada equipo. hev=GkDé6H tmk9s
- Los equipos comparten a través del aula virtual el desarrollo de los problemas. ) -
. ; - : X ; - Repasa el tema desarrollando los
C: El docente retroalimenta sobre las soluciones desarrolladas haciendo enfasis . ;
. problemas pendientes de la guia de
en puntos a mejorar. ;
frabajo 14
I: se indica el propdsito de la sesion. . . -
! . ., . . - Revisa materiales y recursos digitales
- ., - El docente realiza una retroalimentacion previa de la clase anterior, buscando . .
-Al finalizar la sesion, el . - - . consignados en el aula virtual.
. . la participacion de los estudiantes. - Aula virtual ) .
estudiante implementa la . . . ., .. - Lee material complementario y para
! . D: El docente explica el uso y la implementaciéon de la recursividad en el - VS Code -
. recursividad en el Aprendizaje . o, . . la siguiente clase, que se encuentra
15 2T - Recursividad : lenguaje de programacién Python - Presentaciones de clase: .
desarrollo de programas, colaborativo : . . en el aula virtual.
- Conjuntamente con el docente, desarrollan ejemplos que involucran el uso de Semana 15

empleando un
de programacién

lenguaje

recursividad, empleando el lenguaje de programacién Python.
C: Con la intervencion de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el tema
fratado.

- Guia de trabajo 15

- Repasa el tema visualizando:
e “Curso Python 3 | Funciones
Recursivas”

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.




=

Universidad

Actividad prdctica grupal: elaboracion de programas empleando funciones y
maédulos / Rubrica de evaluacién

Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
https://www.youtube.com/watch
2v=3D9_vkYelZo
§ e NAGH ole VDA,

2v=yX5kRé3Dpdw
- Repasa el tema desarrollando los
problemas pendientes de la guia de
frabagjo 15.

21

16

- Funciones, moédulos librerias y
recursividad en el desarrollo
de un problema prdctico

- Guia de trabajo 16

2P

-Al finalizar la sesion, el
estudiante elabora
programas empleando
funciones, modulos
librerias y  recursividad,

utilizando un lenguaje de
programacion.

Aprendizaje
colaborativo

I: se indica el propdsito de la sesion.

- El docente realiza una retroalimentacién previa de la clase anterior, buscando
la participacion de los estudiantes.

- Presenta la guia de frabajo 16.

D: Conjuntamente con el docente, desarrollan el programa para el problema

planteado, empleado funciones, mddulos librerias y recursividad de acuerdo a

los requerimientos.

C: Con la intervenciéon de los estudiantes se realiza una sintesis sobre el tema

fratado.

- Aula virtual

- VS Code

- Presentaciones de clase:
Semana 16

- Guia de trabajo 16

EVALUACION FINAL
Evaluacién practica grupal: elaboracién de programas para computadora
empleando funciones, médulos y estructuras de control / Ribrica de evaluacién

- Revisa materiales y recursos digitales
consignados en el aula virtual.

- Lee material complementario y para
la siguiente clase, que se encuentra
en el aula virtual.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=3D9_vkYe1Zo
https://www.youtube.com/watch?v=3D9_vkYe1Zo

