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Presentacion

La guia de trabajo proporciona una estructura y organizaciéon clara para el
curso. Define los tfemas y conceptos clave que se deben cubrir y establece
un plan de estudio secuencial. Esto ayuda a los estudiantes a comprender la
progresidon del curso y a seguir un enfoque sistemdatico para aprender el

dibujo minero.

La importancia de la unidad 1 radica en su capacidad para dotar a los
estudiantes de competencias esenciales en la comunicacién grdfica en
ingenieria, especialmente en el contexto de la mineria. A través de la
asimilacion de términos y conceptos bdsicos, vy la aplicaciéon prdctica de las
normas de dibujo, los alumnos adquieren una habilidad técnica fundamental

para la interpretacion y generacién de planos y disefos de ingenieria.

La importancia de la Unidad 2 radica en su enfoque en la adquisicion de
habilidades esenciales para realizar dibujos y tablas conforme a los estdndares

de la industria minera, utilizando software CAD en dos dimensiones

La importancia de la Unidad 3, enfocada en la representacién grdfica de
resultados de investigaciones geotécnicas, calicatas, perforaciones y perfiles
estratigraficos utilizando software CAD bidimensional, reside en su papel

fundamental dentro del dmbito de la ingenieria civil y de minas.

La Unidad 4, como se deduce de los resultados de aprendizaje, es crucial
porgque amalgama el conocimiento técnico y la habilidad prdactica en el uso
de software CAD para la representacion grdfica de estructuras y elementos en
la ingenieria de minas. Permite a los estudiantes adquirir competencias
esenciales para disenar y visualizar los componentes criticos de proyectos
mineros, desde las excavaciones y cimentaciones hasta el diseno de

instalaciones de superficie con pendiente.



Al finalizar la unidad 1, cada estudiante serd capaz de identificar los elementos
fundamentales de la comunicacion grdfica en ingenieria, utilizando
terminologia especifica y aplicando las normas de dibujo.

Al finalizar la unidad 2, cada estudiante serd capaz de realizar dibujos y tablas
de acuerdo a los estdndares de la industria minera usando software CAD
bidimensional.

Al finalizar la unidad 3, cada estudiante serd capaz de representar
gréficamente los resultados de investigaciones geotécnicas, calicatas,
perforaciones y perfiles estratigraficos utilizando software CAD bidimensional.
Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de representar gréficamente
estructuras de mineria como excavaciones profundas para cimentacion,
presas, plantas industriales, edificios y caminos de acceso, asi como
instalaciones de superficie con pendiente para obras de mineria, utilizando

software CAD bidimensional.
Familiarizacion con el Software CAD: Antes de abordar proyectos complejos,
es vital que los estudiantes se sientan cémodos con las herramientas bdsicas

de AutoCAD y ofros programas relacionados.

Analizar casos de estudio reales puede proporcionar a los estudiantes una

perspectiva prdctica sobre los desafios y soluciones en el diseio de mineria.

Ma. Paul Munoz Monroy



Primera Unidad

Comunicacion grdfica en

ingenieria



Semana 1:; Sesidon 2

Intfroduccidn - Manejo software

SECCION: v Fecha: ... [ocoid e Duracion: 60 minutos
DOCENTE! .t Unidad: 1
NOMBIES Y APEIIAOS: ..ottt e e e
Instrucciones

1. Hacer grupos de trabajo

2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Propésito

El estudiante identifica la configuracién del programa mediante presentacion

de archivos.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.
1. Uso adecuado de herramientas y funciones del software CAD
2. Utilizacién de cada comando del programa de autocad
3. Dominio del programa AutoCAD
4. Redlizar un sélido o dibujo

5. Cada dibujo se debe realizar con las normas técnicas



Semana 2: Sesion 2

Dibujos aplicativos, utilizando el software

SECCION: i Fecha: ... [oid e Duracion: 60 minutos
DOCENTE: e Unidad: 1
NOMBIESs Y APEIIAOS: ..ottt e e
Instrucciones

1. Hacer grupos de trabajo

2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Proposito
El estudiante identifica dibujos desarrollados en el software mediante

presentacion de archivos

Il. Descripcion de la actividad por realizar

Seguir las siguientes indicciones.
1. Vistas de sdélidos en 2D (proyecciones ortogrdficas): Dibujos que
presenten las vistas principales (frontal, superior y lateral) de un objeto
fridimensional, como parte de la maquinariac o un componente
estructural, en un formato bidimensional.
2. Presenten sus propios dibujos creados en el software.
3. Interpreten y expliquen dibujos realizados por sus companeros o
proporcionados por el docente.
4. |dentifiquen errores o dreas de mejora en dibujos preexistentes.
5. Compartan los archivos de CAD y demuestren su habilidad para

navegar y editar los dibujos dentro del software.



Semana 3: Sesion 2

Infroduccion y aplicacion de las normas

tecnicas
SECCION: e, Fecha: ..... [oid o Duracion: 60 minutos
BT Tor=1 ] 1= 3SR Unidad: 1

NOMBIES Y APEIIAOS: ..ot
Instrucciones
1. Hacer grupos de trabajo

2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Propésito

El estudiante identifica el programa para la elaboracion de dibujos

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.
1. Proyecciones Ortogonales: Representaciones de objetos en tres
dimensiones (3D) proyectados en dos dimensiones (2D), con vistas
frontales, superiores y laterales que cumplan con las normas de

proyeccioén y dimensionamiento.



Semana 4: Sesion 2

Creacidon de dibujos aplicativos mineros

SECCION: i Fecha: ... [oid e Duracion: 60 minutos
DOCENTE! e e Unidad: 1
NOMBIESs Y APEIIAOS: ..ottt e e
Instrucciones

1. Hacer grupos de trabajo

2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Proposito

El estudiante identifica carros mineros con la creacién de dibujos.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.
1. Dibujo de la estructura bdsica
2. Creacién de la forma bdsica del carro minero utilizando
herramientas geométricas.
3. Dimensionamiento y proporciones correctas segun

especificaciones.



Segundad
Unidad

Configuracion de dibujos y

creacion de tablas



Semana 5; Sesion 2

Creacion de tablas

SECCION: oo, Fecha: ....[..../[.... Duracion: 60 minutos
DOCENTE: e e e e Unidad: 2

NOMBIESs Y APEIIAOS: ..ot et et

Instrucciones
1. Hacer grupos de trabajo
2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Proposito

El estudiante realiza la creacion de tablas desarrollados en el software.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.
1. Materiales necesarios:
- AutoCAD Civil 3D instalado en la computadora.
- Un proyecto existente en civii 3D con datos como puntos,
alineamientos, perfiles, etfc.
Pasos para la creacion de tablas:
2. . Preparacién del entorno de frabajo
- Abrir el proyecto en civil 3D donde se desea insertar la tabla.
- Verificar que los datos que se desean tabular estén correctamente
registrados en el proyecto.
3. Acceso ala funcidn de creacién de tablas
- Ir a la pestana "Annotate” en la cinta de opciones.
- Seleccionarla herramienta "Add Tables" para acceder alas opciones

de tablas.



4. Seleccién del tipo de datos para tabular
- Escoger el tipo de tabla segin el conjunto de datos (por ejemplo,
puntos, alineamientos, superficies, efc.).
- Seleccionar la opcidn correspondiente para iniciar el asistente de
creacion de fablas.
Personalizacion de la tabla
- Elegir los datos especificos que se quieren incluir en la tabla.
- Configurar las propiedades de la tabla, como estilos, columnas a

mostrar y formato de texto.

5. Inserciéon de la tabla en el dibujo
- Definir la ubicacion de la tabla en el espacio de dibujo.

- Ajustar el famano y la escala de la tabla si es necesario.

6. Edicién de datos y estilo
- Editar los datos de la tabla manualmente si se requiere.
- Modificar el estilo de la tabla para que se ajuste a las normas del
proyecto o preferencias personales.
7. Actualizaciéon de la tabla
- Aprender cémo actualizar la tabla cuando se modifican los datos del
proyecto.
8. Impresidn y exportaciéon
- Instrucciones para imprimir la tabla o exportarla para su inclusion en

informes



Semana é: Sesion 2

Diseno de intersecciones

SECCION: oo, Fecha: ... [ooiid .. Duracion: 60 minutos
[T Tor=1 ] (= SRR Unidad: 2

NOMBIrES Y APEIIAOS: ..o et

Instrucciones
1. Hacer grupos de trabajo
2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Propésito

El estudiante realiza dibujos para la creacién de intersecciones.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.
1. Preparacion de datos iniciales
- Abrir el proyecto de civil 3D con la topografia del drea de la interseccidn.
- Verificar la disponibilidad de los alineamientos de las vias que se
intersectardn.
2. Creacién de perfiles
- Generar perfiles longitudinales para cada alineamiento.
- Asegurar que los perfiles reflejen las elevaciones correctas de las vias
existentes.
3. Diseno de perfiles de propuesta
- Utilizar la herramienta "Profile Creation Tools" para disenar los perfiles de
propuesta, agjustando las elevaciones segun el disefio de la interseccion.
- Revisar las normativas de diseno vial aplicables para las pendientes y
curvaturas verticales.

4. Creacién de la superficie de disefio



- Crear una superficie de diseno a partir de los perfiles de propuesta para
visualizar la interseccion en 3D.
5. Interseccion de perfiles
- Ufilizar la funcién "Create Intersection” para generar
automdticamente la geometria de la interseccion.
- Ajustar la configuracién de la interseccidén como elevaciones, lineas
de crucero, cunetas y radios.
6. Creacion de perfiles de interseccién
- Disenar los perfiles de interseccion que muestren las elevaciones
donde las vias se conectan.
- Asegurarse de que los perfiles cumplan con las especificaciones de
disefo para una fransicidon suave.
7. Ediciéon y gjustes finales
- Realizar ajustes a los perfiles y la superficie de diseno para resolver
cualquier problema de drenaje o conflicto geométrico.
8. Revisidn y validacion de la interseccidn
- Revisar la interseccion en el modelo 3D para asegurar que el disefo
es adecuado.
- Validar que la interseccidn cumple con los pardmetros de diseno y

seguridad vial



Semana 7: Sesion 2

Creacidn de importacion de puntos

SECCION: oo, Fecha: ... [ooiid .. Duracion: 60 minutos
[T Tor=1 ] (= H SRR Unidad: 2

NOMBIrES Y APEIIAOS: ..o et

Instrucciones

1. Hacer grupos de trabajo
2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Propésito

El estudiante realiza la importacién de puntos

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.

1. Preparacién del archivo de puntos

- Verificar el formato del archivo de puntos y asegurarse de que

contiene la informacién necesaria (generalmente coordenadas X, Y, Z

y una descripcién opcional).

- Realizar una revision preliminar del archivo para identificar posibles

errores o inconsistencias.
2.  Apertura de AutoCAD Civil 3D

- Iniciar AutoCAD Civil 3D y abirir el dibujo en el que se van a importar

los puntos.

3. Iniciar el proceso de importacién

- Ir a la pestana "Home" y en el panel "Create Ground Data"

seleccionar "Points" y luego "Import Points".
4. Configuracion de la importacién de puntos

- Navegar y seleccionar el archivo de datos de puntos.



- Establecer el formato y el orden de las columnas segun corresponda
al archivo.
- Configurar las opciones de importacién, como los estilos de puntos,

el formato de los nUmeros vy la capa de destino.

5. Importacién y revision de puntos
- Completar la importacién y verificar que los puntos se hayan
cargado correctamente en el dibujo.
- Utilizar las herramientas de edicion y revisién de puntos para ajustar
cualqguier detalle o corregir errores.
6. Creacién de grupos de puntos
- Si es necesario, organizar los puntos importados en grupos para facilitar
sU manejo y edicion.
7. Visudlizacion y andlisis
- Utilizar la visualizacién 3D para analizar la distribucion de los puntos
importados.
- Realizar un chequeo de la calidad de la informacion y su adecuacion
al diseno del proyecto.
8. Creacién de superficies a partir de los puntos
- Si el objetivo es crear una superficie, usar los puntos importados
como base para la generacion de modelos digitales de terreno o

superficies de diseno



Semana 8:; Sesion 2

Configuracion de varios puntos

SECCION: oo, Fecha: ... [ooiid .. Duracion: 60 minutos
[T Tor=1 ] (= H SRR Unidad: 2

NOMBIrES Y APEIIAOS: ..o et

Instrucciones

1.

Hacer grupos de trabajo

2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3.

El tiempo serd de 1 hora

I. Proposito

El estudiante crea la configuracién de varios puntos.

Il. Descripcion de la actividad por realizar

Seguir las siguientes indicciones.

1.

4,

Acceso d la herramienta de configuracion de puntos
- Iniciar AutoCAD Civil 3D y abrir el proyecto relevante.

-Ir ala pestana "Prospector” en el panel de herramientas y expandir el
drbol hasta "Points".
Seleccién multiple de puntos

- En la lista de puntos, seleccionar los puntos que se desean configurar
utilizando técnicas de seleccién estdndar como clic y arrastre o
seleccidn por atributos.
Configuracién del estilo de punto

- Hacer clic con el botén derecho en los puntos seleccionados y elegir
"Edit Points" para cambiar el estilo de punto.

- Seleccionar un estilo de punto predefinido o crear uno nuevo que se
ajuste a las necesidades del proyecto.
. Configuraciéon de la etiqueta de punto

- Modificar las efiquetas de los puntos seleccionados para mostrar la



informacion deseada, como elevacién, descripcion o coordenadas.
Ajustes de visualizacion
- Acceder a las propiedades de los puntos para cambiar la escala de
visualizacién, el color y otros pardmetros grdficos que afectan cémo se
verdn los puntos en el dibujo.
Creacion y uso de grupos de puntos
- Organizar los puntos en grupos para facilitar su manejo y aplicacion
en diferentes partes del diseno.
- Aplicar diferentes configuraciones a cada grupo segun las
necesidades del proyecto.
Guardado y aplicacién de configuraciones

- Guardar las configuraciones de puntos para reutilizarlas en ofros
proyectos o partes del diseno actual.
- Aplicar las configuraciones guardadas a nuevos punfos o

importaciones futuras.



Tercera Unidad

Investigaciones geotécnicas y

representacion grdfica



Semana 9: Sesidon 2

Dibujos geotécnicos

SECCION: oo, Fecha: ... [ooiid .. Duracion: 60 minutos
DOCENTE:. e e e e e e e e e e e e e e e e Unidad: 3

NOMBIES Y QPEIIAOS: «.evveeviieeee e e

Instrucciones

1. Hacer grupos de trabajo
2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Proposito

R El estudiante representa dibujos geotécnicos

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.

1. Preparacion de datos geotécnicos

- Compilar todos los datos geotécnicos necesarios, incluyendo
ubicaciones de sondeos, muestras de suelo y resultados de ensayos.
2. Configuracién inicial en Civil 3D
- Abrir un nuevo dibujo en Civil 3D y configurar las unidades y zonas de
trabajo adecuadas para el proyecto geotécnico.
3. Importacion de datos de sondeos
- Utilizar las herramientas especificas de Civil 3D para importar los datos
de sondeos y muestras de suelo.

- Crear un "Point Group" para los sondeos y asignarles estilos de

representacion adecuados.

4. Creacién de perfiles estratigrdficos
- Establecer alineamientos en las ubicaciones de las perforaciones y

generar perfiles estratigraficos a lo largo de estos.



- Utilizar la herramienta "Profile Views" para mostrar la informacién
estratigrafica verticalmente.
Diseno de secciones de suelo
- Dibujar secciones transversales o longitudinales que muestren las
capas de suelo y sus propiedades.

- Aplicar colores y patfrones de relleno que representen de manera
estdndar las diferentes clases de suelo.
Andlisis y representacién de datos
- Analizar los datos de suelo y representarlos graficamente en el dibujo,
reflejando las condiciones reales del terreno.
Creacion de leyendas y anotaciones

- Incluir leyendas y anotaciones detalladas que expliqguen la
simbologia y los datos representados en los dibujos geotécnicos.
Revision y ajustes finales
- Revisar los dibujos para asegurar su precision y claridad.
- Redlizar agjustes finales antes de la presentacidon o enfrega del

proyecto.



Semana 10; Sesion 2

Creacidon de dibujos de calicata

SECCION: oo, Fecha: ... [ooiid .. Duracion: 60 minutos
[T Tor=1 ] (= SRR Unidad: 3

NOMBIrEs Y APEIIAOS: ..o et e e e

Instrucciones
1. Hacer grupos de trabajo
2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Proposito

El estudiante realiza dibujos de calicata.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.
1. Preparacién de los datos de campo
- Transcribir los datos de las calicatas a un formato adecuado si es
necesario (por ejemplo, CSV o TXT).
- Revisar la informacién para asegurarse de que esté completa vy libre
de errores.
2. Configuracién inicial en Civil 3D
- Abrir AutoCAD Civil 3D y configurar las unidades de medida, zonas y
estilos de dibujo conforme a las necesidades del proyecto.
3. Ingreso de datos de calicatas
- Utilizar "Tool Palette" para dibujar la geometria bdsica de las calicatas,
incluyendo la ubicacion y la profundidad.
- Ingresar manualmente los datos estratigraficos o importarlos si es

posible.



4. Representacién de las capas de suelo
- Dibujar cada capa de suelo identificada en la calicata con su
respectivo espesor.
- Utilizar patrones de relleno estandarizados para representar
diferentes tipos de suelo.

5. Andlisis y etiquetado
- Anadir etiquetas a las capas de suelo con informacién relevante,
como tipo de material, condiciones de humedad, etfc.
- Utilizar herramientas de anotacién para agregar observaciones o
resultados de pruebas de suelo.

6.Visualizacion tridimensional (opcional)
- Crear una visualizacién 3D del suelo si se requiere para una mejor
interpretacion de las calicatas.

7.Revisidon y ajustes finales
- Revisar los dibujos para corregir cualquier error y asegurarse de que
la informacidon sea clara y precisa.

8. Creacion de reportes y planos de presentacion
- Generar reportes y planos que incluyan las calicatas para la

documentacion del proyecto y presentaciones a otros involucrados.



Semana 11: Sesidon 2

Representacion grdfica de perfiles

SECCION: oo, Fecha: ..... [ Duracion: 60 minutos
DOCENTE: e e e e e e e e e e e e e e Unidad: 3

NOMBIES Y APEIIAOS: «.evveeeeeeeeeeeeeeeee e

Instrucciones
1. Hacer grupos de trabajo
2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Proposito

El estudiante crea perfiles estratigraficos.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.
1. Preparacién de datos geotécnicos
- Organizar los datos de los sondeos con sus respectivas profundidades
y descripciones de las capas del suelo.
- Asegurarse de que los datos estén en un formato compatible para la
importacion, si es necesario.
2. Configuracién inicial en Civil 3D
- Iniciar AutoCAD Civil 3D y establecer las unidades de medida
adecuadas para el proyecto.
- Crear un nuevo dibujo o abrir uno existente donde se realizard el perfil
estratigrdfico.
3. Importacién de puntos de sondeo
- Importar los puntos de sondeo que representan la ubicacién y la

profundidad de las muestras del subsuelo.



4. Creacion de alineamientos
- Definir alineamientos sobre los cuales se desarrollard el perfil
estratigrafico, correlacionando la ubicaciéon de los puntos de sondeo
5. Diseno de secciones del perfil
- Utilizar herramientas de seccidon transversal para dibujar las capas
geoldgicas a lo largo del alineamiento.
- Representar cada capa del suelo con su espesor y tipo, basdndose
en la informacién de los sondeos.
6.  Aplicacion de simbolos y colores
- Asignar simbolos y colores estandarizados a cada tipo de suelo para
facilitar la interpretacion del perfil.
7. Andlisis y anotaciones
- Incluir anotaciones detalladas sobre las caracteristicas de cada
capda, como la composicion, la densidad y la humedad.
- Anadir lineas de gradiente o de nivel fredtico si la informacién estd
disponible.
8. Revisidon y ajustes
- Revisar el perfil estratigrdfico para asegurarse de que refleja con
precisidon los datos de campo.
- Redlizar agjustes necesarios para corregir errores o mejorar la claridad
del perfil.
9. Finalizacion y exportaciéon
- Finalizar el perfil anadiendo marcos, leyendas y cualquier ofro
elemento grdfico necesario.
- Exportar el perfil estratigréfico a formatos de imagen o PDF para

informes o presentaciones.



Semana 12: Sesidon 2

Perfil estratigrdfico y longitudinal

SECCION: oo, Fecha: ..... [oid . Duracion: 60 minutos
DOCENTE: e e e e e e e e e e Unidad: 3

NOMBIES Y QPEIIAOS: ..evveeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Instrucciones

1.

Hacer grupos de trabajo

2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3.

El tiempo serd de 1 hora

I. Proposito

El estudiante representa graficamente perfiles longitudinales y verticales

Il. Descripcion de la actividad por realizar

Seguir las siguientes indicciones.

1.

Preparacién de los datos

- Reunir y verificar los datos de elevaciéon y sondeo que servirdn de
base para los perfiles.

- Si es necesario, convertir los datos a un formato compatible con
AutoCAD Civil 3D.
Configuracién inicial en Civil 3D

- Abrir AutoCAD Civil 3D y establecer las unidades de medida y la
escala apropiadas para el proyecto.

- Cargar o importar los datos topogrdficos y de sondeo al proyecto.
Creacién de perfiles longitudinales

- Seleccionar la herramienta "Create Surface" para generar una
superficie a partir de los datos topogrdaficos.

- Utilizar la funcién "Create Alignment" para definir la trayectoria del



perfil longitudinal.
- Generar el perfil longitudinal usando "Create Profile From Surface" y
ajustar la visualizacién segin sea necesario.

Diseno de perfiles estratigraficos

- Importar los datos de sondeo geotécnico y crear puntos de
referencia en las ubicaciones de los sondeos.
- Utfilizar la herramienta "Create Profile" para dibujar los perfiles
estratigraficos, representando las distintas capas del suelo identificadas
en los sondeos.
Representacion de capas geoldgicas

- Aplicar colores y pafrones distintivos a cada tipo de suelo o estrato
en el perfil estratigrdfico.

- Asegurarse de que las fransiciones entfre las capas sean claras y
precisas.

Etiquetado y anotaciones

- Anadir etiquetas informativas y anotaciones a los perfiles para
describir las caracteristicas del terreno y las capas del suelo.

Revisidn y ajustes

- Comprobar la exactitud de los perfiles y realizar ajustes si es
necesario para reflejar con precision las condiciones del sitio.
Finalizacién y presentacion

- Completar el dibujo anadiendo leyendas, escalas, y demds
elementos necesarios para la interpretaciéon del perfil.

- Preparar los perfiles para la impresion o exportacion en formatos

adecuados para reportes o andlisis adicionales.



Cuarta Unidad

Anotacion en el dibujo e

implementacion de diseno



Semana 13; Sesion 2

Diseno de excavaciones

SECCION: o, Fecha: ... [ooiid .. Duracion: 60 minutos
[T Tor=1 ] (= SRR Unidad: 4

NOMBIrES Y APEIIAOS: ..o et

Instrucciones

1. Hacer grupos de trabajo
2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora
I. Propésito

El estudiante representa graficamente el diseno de excavaciones.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.

1. Preparacioén de los datos topogrdficos

- Importar o ingresar los datos del terreno existente para crear una

superficie en Civil 3D.
- Verificar la precision de los datos topogrdficos.

2. Creacién de la superficie de terreno existente

- Utilizar la herramienta "Create Surface" para generar una superficie

que represente el terreno existente.
- Nombrar y definir las propiedades de la superficie.

3. Diseno de la geometria de la excavacion

- Establecer los limites de la excavacion utilizando lineas, polilineas o

alineamientos.

- Definir la profundidad y la pendiente de las paredes de la

excavacion.

4. Creacién de la Superficie de excavacion

- Utilizar las herramientas de diseno para modelar la superficie de la

excavacion, indicando las diferencias con el terreno existente.



- Asegurarse de que la superficie de excavacién refleje todas las
caracteristicas del disefo.

Andlisis de VoluUmenes

- Calcular el volumen de la excavacidén comparando la superficie de
terreno existente con la superficie de excavacién utilizando la
herramienta "Volume Dashboard".

- Andlizar los resultados para la planificacién del movimiento de tierras
y disposicién de materiales.

Creacion de secciones constructivas

- Generar secciones transversales y longitudinales que muestren la
relaciéon entre el terreno existente y la excavacion planificada.

- Utilizar estas secciones para detallar las fases de construcciéon vy la
secuencia de excavacion.

Documentacion y planos de presentacién

- Crear planos detallados que incluyan la informacién de las
excavaciones para presentaciones y documentacion de obra.

- Anadir anotaciones, dimensiones y cualquier ofra informacion
relevante.

Exportacién y compartir datos

- Exportar la informacién de la excavacion en formatos adecuados
para su Uso en ofros software o para compartir con otros miemibros del

equipo.



Semana 14; Sesidon 2

Diseno de plantas industriales y presas

SECCION: oo, Fecha: ..... [ Duracion: 60 minutos
DOCENTE: e e e e e e e e e e e e e e e e e e e Unidad: 4

NOMBIES Y APEIIAOS: «.evveeeeeeeeeeeeeeeee e

Instrucciones

1. Hacer grupos de trabajo
2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3. Eltiempo serd de 1 hora

I. Proposito
El estudiante representa graficamente el disefio de plantas industriales y

presas

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Seguir las siguientes indicciones.
1. Preparacion de datos iniciales
- Recopilar y revisar informacién geotécnica, hidroldgica e hidrdulica.
- Establecer pardmetros de disefo basados en la normativa aplicable.
2. Creacién del modelo de terreno
- Importar datos topogrdficos para crear el modelo de terreno
existente en Civil 3D.
- Verificar la precision y actualidad de la informacién topogrdfica.
3. Diseno preliminar de la presa
- Definir la ubicacién, alineacién y dimensiones de la presa de relaves
en funcidén de los estudios previos.
- Crear una superficie preliminar que represente la geometria de la

presa.



Modelado geotécnico

- Incorporar datos de los andlisis geotécnicos para modelar la
estabilidad fisica y quimica de la presa.

- Utilizar la funcién "Grading" para disehar las caracteristicas
estructurales de la presa, como taludes y diques.

Cdlculo de volUmenes y materiales

- Utilizar herramientas de andlisis de volumen en Civil 3D para estimar
la cantidad de materiales necesarios para la construccion y el volumen
de relaves que la presa puede contener.

Andlisis de estabilidad y seguridad

- Realizar un andlisis de estabilidad de taludes y evaluar los riesgos
potenciales asociados a la presa de relaves.

Sistema de drenaje y controles ambientales

- Disenar sistemas de drenaje y medidas de control ambiental para
gestionar el agua superficial y subterrdnea.

Revisién y ajustes del disefo
- Revisar y ajustar el diseno de la presa para cumplir con las
especificaciones técnicas y los requisitos de seguridad.
Documentacién y planos de construccidén

- Generar la documentacién necesaria, incluyendo planos de

construccion y especificaciones técnicas.



Semana 15; Sesion 2

Dibujos de caminos

SECCION: o, Fecha: ... [ooiid .. Duracion: 60 minutos
DOCENTE:. e e e e e e e e e e e e e e e e Unidad: 4

NOMBIES Y QPEIIAOS: «.evveeviieeee e e

Instrucciones

1.

Hacer grupos de trabajo

2. Redlizar todo trabajo en la computadora

3.

El tiempo serd de 1 hora

I. Proposito

El estudiante realiza el diseno de edificios y caminos.

Il. Descripcion de la actividad por realizar

Seguir las siguientes indicciones.

1.

Preparacién y configuracion inicial

- Reunir todos los datos necesarios, incluyendo la topografia y las
especificaciones del proyecto.

- Establecer las unidades de trabajo y configurar los pardmetros
iniciales en Civil 3D.

Creacion del modelo de terreno

- Importar los datos topogrdficos para crear la superficie de terreno
existente.

- Nombrar y definir las propiedades de la superficie, tales como estilos
de visualizacién.

Diseno del alineamiento horizontal

- Utilizar la herramienta "Create Alignment" para definir la frayectoria
del camino, incluyendo las lineas rectas y curvas.

- Ajustar el alineamiento para cumplir con los criterios de diseno y las



4.

5.

6.

restricciones del terreno.

Creacion del perfil longitudinal

- Generar el perfil longitudinal del terreno existente a lo largo del
alineamiento creado.

- Disenar el perfil de gradiente del camino utilizando las herramientas
"Profile Creation"y "Profile View".

Diseno del alineamiento vertical

- Establecer las pendientes y los puntos de cambio de gradiente en el
perfil de diseno, respetando las normas de diseno vial.

Modelado de la seccidn transversal

- Definir las secciones tipo para el camino, incluyendo carriles, cunetas,

berms y elementos de drenagije.

- Utilizar la funcionalidad "Assembly" para construir las secciones

fransversales en diferentes segmentos del camino.

7.

Creacidn de la superficie de disefio

- Aplicar las secciones fransversales a lo largo del alineamiento para

generar la superficie de diseno del camino con la herramienta "Corridor'.

8.

Andlisis de volumenes de corte y relleno

- Calcular los volimenes de corte y relleno utilizando la herramienta
"Volume Dashboard" para estimar el movimiento de tierras.
Generacidén de secciones constructivas y Detalles

- Crear secciones constructivas detalladas a lo largo del camino vy
detallar otros elementos de diseno, como intersecciones y drenagje.
Documentacién y planos de presentacién

- Generarlos planos de construccion, incluyendo vistas en planta, perfil
y secciones fransversales.

- Incluir toda la anotacidén, dimensionado y detalles necesarios para la

correcta interpretacién de los planos.



Semana 16; Sesion 2

Instalaciones superficiales

SECCION: oo, Fecha: ..... [ Duracion: 60 minutos
DOCENTE: e e e e e e e e e e e e Unidad: 4

NOMBIES Y APEIIAOS: «.evveeeeeeeeeeeeeeeee e

Instrucciones

1.
2.
3.

Hacer grupos de trabajo
Realizar todo trabajo en la computadora

El tiempo serd de 1 hora

I. Propésito

El estudiante desarrolla dibujos de instalaciones de superficies

lll. Descripcion de la actividad por realizar

Seguir las siguientes indicciones.

1.

Configuracién inicial y preparacion de datos

- Recopilar toda la informacion relevante y establecer un entorno de
frabajo adecuado en Civil 3D.

- Importar o crear la superficie de terreno existente a partir de los datos
topogrdficos.

Planificacion general del sitio

- Definir la disposicidn general de las instalaciones, incluyendo la
ubicaciéon de estructuras, vias de circulacién y dreas verdes.

- Utilizar herramientas como "Feature Lines" y "Grading Groups" para
esbozar el diseno preliminar.

Diseno de la red de drenagje

- Disenar la red de drenagje superficial, incluyendo la ubicacién de

alcantarillas, canales y sumideros.



- Modelar el sistema de drenaje utilizando las herramientas "Pipe
Networks".
4. Ubicacidon de servicios y amenidades
- Planificar y disefar la ubicacidén de servicios como alumbrado,
senalizacién y mobiliario urbano.
- Crear y asignar estilos de representaciéon para cada tipo de servicio.
5. Modelado de pavimentos y superficies
- Disenar y modelar pavimentos, aceras y otras superficies utilizando
"Corridors", "Assemblies" y "Feature Lines".
6. Diseno de Zonas Verdes y Paisajismo
- Definir dreas para jardines, parques y vegetacion, y disefar la disposicion
del paisajismo.
- Utilizar las herramientas de gradiente para modelar zonas con

movimientos de tierra y caracteristicas topograficas especificas.
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