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Introduccién
Lenguaje de Programacion 2 es una asignatura de especialidad y de cardcter

obligatorio para la Escuela Académico Profesional de Ciencia de la Computacion,
que se cursa en el tercer ciclo de estudios. Esta asignatura contribuye a desarrollar las
competencias Disefio y desarrollo de soluciones y Conocimientos de computacién, en
el nivel 2. Tiene como requisito Lenguaje de Programacion 1. Por su naturaleza, incluye
componentes tedricos y prdcticos que permiten evaluar los fundamentos matemdaticos
y principios algoritmicos para diseiar requerimientos y restricciones de forma clara en
el modelamiento de problemas computacionales. Por otfro lado, debido a la
natfuraleza de los contenidos que desarrolla, la asignatura puede fener un formato

virtual en la modalidad A Distancia.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes:  andlisis y
diseno orientado a objetos, aplicaciones y APl para POO, programaciéon reactiva y

dirigida por eventos, modelo MVC.

Resultado de aprendizaje de la asignatura
Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de evaluar estructuras discretas

elementales para el planteamiento y solucidon de problemas complejos.
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Organizacién de los aprendizajes

Andlisis y diseio orientado a objetos

Unidad 1 Duracion

en horas 16

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de aplicar los
principios de andlisis y disefo orientado a objetos para el desarrollo
de modelos de software eficientes y escalables.

Ejes temdaticos

1. Principios de POO
2. Modelado de clases y relaciones
3. Diagramas UML (Unified Modeling Language)

Desarrollo de aplicaciones e interfaces de programacién de

Unidad 2 . s
Duracion

en horas 16

aplicaciones para POO

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de desarrollar
aplicaciones y las APl utilizando POO, integrando técnicas de

modularidad y reutilizacion de cdédigo para la optimizacion del
desarrollo del software.

Ejes temdticos

1. Implementacion de clases y objetos
2. Interfaz de programacién de aplicaciones (API)
3. Gestidn de eventos y excepciones

Programacién reactiva y dirigida por eventos

Unidad 3 Duracidn

en horas 16

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de implementar
conceptos de programaciéon reactiva y dirigida por eventos para la
creacién de sistemas responsivos y eficientes en tiempo real.

Ejes tematicos

1. Conceptos de programacién reactiva
2. Manejo de eventos y callbacks
3. Pafrones de diseno reactivos

Modelo MVC (modelo-vista-controlador)

Unidad 4 Duracién

en horas 16

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de evaluar un
modelo MVC considerando indicadores de eficiencia y escalabilidad
en la solucién de problemas complejos.

Ejes tematicos

1. Infroducciéon al modelo MVC
2. Implementacion del patrén MVC en aplicaciones
3. Separacién de responsabilidades
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IV. Metodologia
Modadlidad A Distancia - formato virtual
Se hard uso de la metodologia activa desde clases magistrales activas y el trabajo
colaborativo, promoviendo el debate ademds del uso de organizadores de
conocimiento, incidiendo en la aplicacién prdactica de la teoria obtenida en cada
unidad. El estudiante hard uso del material de trabajo para la realizaciéon de los casos
prdcticos, que deberd complementar con la investigaciéon bibliografica e
investigacion via internet.
Durante las sesiones, se guiard a los estudiantes a través de las siguientes actividades:
- Clase expositiva/leccién magistral (CE-LM)
- Aprendizaje colaborativo
- Estudio de casos

- Aprendizaje basado en problemas

V. Evaluacién

Sobre la probidad académica

Las faltas contra la probidad académica se consideran infracciones muy graves en la
Universidad Continental. Por ello, todo docente estd en la obligacidn de reportar cualquier
incidente a la autoridad correspondiente; sin perjuicio de ello, para la calificaciéon de
cualquier trabajo o evaluaciéon, en caso de plagio o falta contra la probidad académica,
la cdlificaciéon serd siempre cero (00). En funcién de ello, todo estudiante estd en la
obligacién de cumplir el Reglamento Académico'! y conducirse con probidad académica
en todas las asignaturas y actividades académicas a lo largo de su formacion; de no
hacerlo, deberd someterse a los procedimientos disciplinarios establecidos en el

mencionado reglamento.

! Descargar el documento: https://shorturl.at/fhosu
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Modalidad A Distancia - formato virtual

Unidad por Peso Peso
Rubros P Semana Entregable Instrumento parcial total
evaluar
(%) (%)
Evaluacion de . . Primera Evaluacién  individual | Prueba
Requisito .z <. . 0
entrada sesion tedrica objetiva
Actividades virtuales 15
ConSO(l;?CIdO 1 Unidad 1 1-3 Trabajo prdctico RUbrica  de 20
individual: archivos de - 85
= evaluacion
programacion
Evaluacién Trabajo prdctico Robrica  de
parcial Unidad 1y 2 4 individual:  programa - 25
evaluacion
EP desarrollado
Actividades virtuales 15
Consolidado 2 .
C2 Unidad 3 5-7 Trabajo préctico | ponica de 20
grupal: archivos de L 85
- evaluacion
programacion
Evaluacién final Todas las Tropgjo . practico RUbrica de
N 8 individual:  programa L 35
EF unidades evaluacion
desarrollado
. 2 Todas las unidades Trabajo prdctico S
Evaluacion . L . Ribrica de
Fecha posterior a la individual:  programa

sustitutoria*

evaluacion final

desarrollado

evaluacion

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Formula para obtener el promedio

PF=C1 (20 %) + EP (25 %) + C2 (20 %) + EF (35 %)

VI. Atencidn a la diversidad

En la Universidad Continental generamos espacios de aprendizaje seguros para todas y

todos nuestros estudiantes, en los cuales puedan desarrollar su potencial al mdximo. En

funcién de ello, si un(a) estudiante tiene alguna necesidad, debe comunicarla a el o la

docente. Si el estudiante es una persona con discapacidad y requiere de algun ajuste

razonable en la forma en que se imparten las clases o en las evaluaciones, puede

comunicar ello a la Unidad de Inclusién de Estudiantes con Discapacidad. Por otro lado,

si el nombre legal del estudiante no corresponde con su identidad de género, puede

comunicarse directamente con el o la docente de la asignatura para gque utilice su

nombre social. En caso hubiera algin inconveniente en el cumplimiento de estos

lineamientos, se puede acudir a su director(a) o coordinador(a) de carrera o a la

Defensoria Universitaria, lo que estd sujeto a la normativa interna de la Universidad.
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