Universidad
= Continental

HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de la asignatura

Representacion en Arquitectura 3 sEHliEED G epiEie R E E R

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de aplicar métodos bdsicos de expresion y representacién grdfico-digital
para la presentacion de sus propuestas del proyecto arquitectdnico, incorporando la psicologia y teoria del color; con el dibujo

el propdsito comunicativo.

basica, la realizacidon de exposiciones segln el propdsito comunicativo.

asignatura: de planos y perspectivas utilizando eficientemente técnicas, aplicativos y el software paramétrico en la elaboracion de paneles
de proyectos arquitecténicos mediante medios grdficos y digitales de disefo arquitectdnico.
Ciclo 3 EAP Arquitectura
Competencia Descripcion de la competencia Nivel Descripcion de nivel
Se comunica eficazmente mediante la comprension y produccion de textos orales y . . . ., ., .
L, . . ) ) . ] . Se comunica apropiadamente mediante la comprensién y redaccién de textos argumentativos de estructura
Comunicacion Efectiva escritos de contenidos diversos y propios de su campo profesional, teniendo en cuenta 2

Cultura Digital

Crea contenidos aplicables en el ambito académico y en la convivencia e interaccion
social, utilizando informacién de fuentes previamente seleccionadas de manera critica,
mediante herramientas digitales, respetando las normas éticas y teniendo en cuenta la
seguridad informatica.

Crea contenidos aplicables en el ambito académico y en la convivencia e interaccién social, utilizando
2 informacién que recopila de fuentes previamente seleccionadas, mediante herramientas digitales,
respetando las normas éticas y teniendo en cuenta la seguridad informatica.

Expresidn, Representaciéon y
Materialidad

Aplica conocimientos de bellas artes para expresar y representar adecuadamente sus
disefios arquitectdnicos y urbanos, a su vez evalla la seleccidn de materiales para estos
y se vinculan a la innovacidn y rescate de materiales adecuados en el entorno inmediato 2
contemplando también restricciones impuestas por los factores de costo y las
regulaciones de construccion.

Aplica conocimientos de bellas artes para expresar y representar adecuadamente sus disefios arquitecténicos
y urbanos; a su vez, evalla la selecciéon de materiales para tal fin, y se vincula a la innovacién y rescate de

materiales adecuados en el entorno inmediato, contemplando las restricciones impuestas por los factores de
costo y las regulaciones de construccidn.

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de representar gréficamente bocetos a proporcién,
. . , . . L. Resultado de . . . . ; . - oz
. Nombre de | Teoria y psicologia del color en espacios arquitectonicos . . planos, asi como apuntes interiores y exteriores de un anteproyecto arquitecténico de mediana Duracion
Unidad 1 gt ) . ) - aprendizaje de la - ; , . , . L . 64
la unidad: interiores y exteriores unidad: complejidad, aplicando la teoria y psicologia del color con diversas técnicas secas y hUmedas de en horas
) expresion grafica a mano alzada.
o Ho-ras 7 . . ~ .. Actividades de aprendizaje auténomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje e
Temas y subtemas g S N Recursos Asincronas
an de Proposito / Estrategias (Docente - Estudiante) . .
e (Estudiante - Aula virtual)
a sesion
> Inicio:
- Presentacion de la asignatura y docentes
'> gz:;l?ri(l)loqe asistencia Guia de aprendizaje elaborado Desarrollar la evaluacion
) ., . . para la asignatura y grdficos diagndstica:
- - - Desarrollo de la presentacion de la asignatura (silabos y manuales de . L L .
., - Alfinalizar la sesion, cada como ejemplos de las laminas prueba objetiva, que se ubica en el
- Presentacion de la ! . la escuela) . . . .
asignatura y el siabo estudiante logra Aprendlzcue _ Requerimientos de materiales UblCOQIos en la misma guia oulq virtual. -
1 2p L reconocer los conceptos | orientado a S L Material de lectura PSICOLOGIA Revisar la PPT de presentacion de la
- Presentacion del docente y s . - Evaluacién diagnéstica . : .
. bdsicos de la asignatura proyectos . L2 DEL COLOR pag. 1 al8 asignatura y el silabo.
estudiante - Replica de dibujos en casa . . . . T
de manera coherente Gi ) https://drive.google.com/file/d/1 Cargar el informe de la Practica 1
> N "?"e' onto de | ividades d o . ion de | UHWnZIletfDpdNKUp8IOViMiihMLDs en el aula virtual.
- Reforzamiento de las actividades desarrolladas, metacognicion de la CQO/view2usp=drive link
- importancia de lo aprendido
- Recoger los trabajos prdcticos

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://drive.google.com/file/d/1UHWnZletfDpdNKUp8I0ViMiihMLDsCQO/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1UHWnZletfDpdNKUp8I0ViMiihMLDsCQO/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1UHWnZletfDpdNKUp8I0ViMiihMLDsCQO/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1UHWnZletfDpdNKUp8I0ViMiihMLDsCQO/view?usp=drive_link
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> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Infroduccién a la sesién y presentacion de los objetivos.
- Breve actividad de diagndstico para evaluar el conocimiento previo
de los estudiantes sobre teoria y psicologia del color.
- Presentacién de un breve video o imdgenes de ejemplos
arquitectdnicos destacados por su uso del color.
> Desarrollo: i L
- Explicacién de conceptos bdsicos del color: matiz, saturacion, | - Guia de aprendizaje elaborado
luminosidad. para la asignatura y grdficos
- Al finalizar la sesién, cada - Descripcidn de esquemas de color: monocromatico, andlogo, como ejemplos de las ldminas
estudiante aplica la teoria complementario, triddico, etc. ubicadas en la misma guia
- Teoria y psicologia del color y psic;ologio del coloren la Clase - Ejemplos de uso del color en la arquitectura. - . . .
6P . arquitectura mediante la i - Explicacién de cémo los colores afectan la percepcion y el | complementarios ello revisar el video
en la arquitectura . expositiva . siquiente
elaboracion de un comportamiento. QuIe ) .
esquema de color para un - Aplicaciones de la psicologia del color en diferentes tipos de | - Teoriay psicologia del color en la
proyecto arquitectdnico. espacios (residenciales, comerciales, institucionales). arquitectura:
- Revision y discusion de proyectos arquitecténicos que integren | https://youtu.be/-XmFgilwFv8
efectivamente la teoria y psicologia del color. - -
- Actividad grupal: andlisis de un proyecto asignado y discusién sobre
el uso del color.
> Cierre: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion
- Los estudiantes elaboran un esquema de color para un proyecto
arquitectdnico, ficticio o real.
- Presentacion y retroalimentacion.
- Resumen y conclusiones de la sesion.
> Inicio: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn - Guia de aprendizaje
- Presentacién de los objetivos de la sesion. elaborado para la asignatura y
- Presentacién de ejemplos de perspectivas axonométricas grdficos como ejemplos de las
utilizando colores complementarios. l[dminas ubicadas en la misma
> Desarrollo: guia
- Explicacién sobre la perspectiva axonométrica y la armonia de
2P colores complementarios.
- Instrucciones para el proyecto prdctico. - Material de lectura el color en
- Los estudiantes comienzan a realizar bocetos iniciales y planificar la  arquitectura  teoria y
el uso del color en su proyecto. aplicaciéon pag. 10 a 30
- Al finalizar la sesién cada > Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentaciéon https://drive.google.com/file/d Revisar los materiales de clases
estudiante presenta - Revisidn répida del tfrabajo de los estudiantes. [1AYKnoFtirCA4iXiieFimKPCeJD segun el tema
perspectivas Aprendizaje - Asignacién de tareas para la siguiente sesién. 1Zr2Rp/vieweusp=drive link verificar los ejemplos ubicados
- Armonia complementarios en axonométricas con | orientado a » Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion . Guia de aprendizaje en el aula virtual y guia de
2 perspectiva axonometria | armonia  de  colores | proyectos - Repaso de los conceptos vistos en la sesién anterior. elaborado para la asignatura y aprendizaje
(solidos) complementarios Elija un - Demostracién practica del docente sobre la realizacion de una gréficos como ejemplos de las Realizar  manchas  segin  las
utilizando 'T,ecnlc,o's de elemento. perspectiva axonométrica con colores complementarios. Idminas ubicadas en la misma armonias de color como
representacion grdfica de > Desarrollo: guia ejercicio personal
sélidos. - Los estudiantes continian desarrollando sus proyectos, aplicando
colores complementarios. 5 complementarios ello revisar el
6P - Revision !Qfermedlo y refroalimentacion. video siguiente
- Finalizacion del proyecto. - Armonia complementarios en
» Cierre: Metacognicion, sinfesis y retroalimentacion perspectiva axonometria
- Presentacion de los proyectos terminados por parte de los (solidos):
estudiantes.
- Retroalimentacion y evaluacion. - https://www.youtube.com/sho
- Discusidn grupal sobre el uso de colores complementarios en la rts/7VIZTQ km7Y<efeature=share
representacion arquitectonica.
- Reflexion sobre los aprendizajes y aplicacion futura. )

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/-XmFgj1wFv8
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://www.youtube.com/shorts/7VlZTQ_km7Y?feature=share
https://www.youtube.com/shorts/7VlZTQ_km7Y?feature=share
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> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion Guia de aprendizaje
- Presentacién de los objetivos de la sesion. laborad | anatur
- Presentacién de ejemplos de representaciones grdficas utilizando elaborado pard fa asignaiura y
armonia monocromdtica o andloga. groflcos como ejemplos d.e las
> Desarrollo: Iommos ubicadas en la misma
- Explicacién sobre técnicas secas y armonia de colores guia
2P monocromaticos y andlogos.

- Al finalizar la sesién cada
estudiante esboza
representaciones grdficas

- Instrucciones para el proyecto prdctico.
- Los estudiantes comienzan a realizar bocetos iniciales y planificar
el esquema de color en su proyecto.
> Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentaciéon
- Revision rdpida del trabajo de los estudiantes.
- Asignaciéon de tareas para la siguiente sesion

Material de lectura Johannes
Itten Arte del Color pag 12 al 19
https://drive.google.com/file/d
[17x6BNaxi6 GsQQXDvcwjvpRW
Ob3T2alk0/vieweusp=drive link

Revisar los materiales de clases
segun el tema
verificar los ejemplos ubicados

- Armonia de monocromdticos | de ] espacios | Aprendizaje | > Inicio: Motivacion, se presenta el propésito de la sesidn Guia de aprendizaje en el aula virtual y guia de
3 o ono!ogq en técnica seca 1 orquﬁe,cfonlcos ~con orientado a - Repaso de.IE)s co?cgptos vistos en la sesion onferlqr. y elaborado para la asignatura y aprendizaje
espacio interior y/o exterior armonia  monocromatica proyectos - Demostraciéon prdctica del docente sobre la realizacion de una graficos como ejemplos de las realizarar manchas segun  Ias
arquitecténico o andloga empleando representacién grdfica con técnicas secas y armonia de colores ldminas ubicadas en la misma armonias  de  color como
Tecnlc.os. secas en un monocromaticos o andlogos. guia ejercicio personal
espacio interior y/o exterior > Desarrollo:
arquitecténico. - Los estudiantes continban desarrollando sus proyectos, aplicando complementarios ello revisar el
técnicas secas. video siguiente
6P - Revision intermedia y retroalimentaciéon Armonia de monocromdaticos o
- Finalizacion del proyecto andlogo en técnica seca 1
> Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentaciéon espacio interior y/o exterior
- Presentacién de los proyectos terminados por parte de los arquitecténico:
estudiantes
- Retroalimentacion https://youtu.be/C8DQJ5XmTH
- Discusidbn grupal sobre el uso de esquemas de color o
monocromdtico o andlogo en la representacion arquitectdnica.
- Reflexion sobre los aprendizajes y aplicacion futura
> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion Guia de aprendizaje
- Presentacién de los objetivos de la sesion. elaborado para la asignatura y Revisar los materiales de clases
- Al finalizar la sesibn cada - Presentacién de ejemplos de representaciones grdficas utilizando grdficos como ejemplos de las ,
estudiante representa . armonia de colores andlogos. ldminas ubicadas en la misma segun el Temq .
; . - Aprendizaje ) . verificar los ejemplos ubicados
- Armonia  de andlogos en espacios qrqunecTonlcos orientado a > Desorrc?llo. ., L. , , guia en el aula virtual y guia de
L g : con armonia de colores - Explicacién sobre técnicas secas y armonia de colores andlogos. N
) 2 fecnica seca 2 espacio inferior andlogos ufilizando proyectos - Instrucciones para el proyecto prdctico aprendizaje
y/o exterior arquitectdnico téeni o Elija un Hodi fp  Proy P izar b : tos inicial lanifi Material de lect Joh realizarar manchas segun las
écnicas secas en un clemento. - Los estudiantes comienzan a realizar bocetos iniciales y planificar aterial de lectura Johannes armonias  de  color como

espacio interior y/o exterior
arquitectdnico.

el esquema de color en su proyecto.
> Cierre: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion
- Revision rdpida del trabajo de los estudiantes.
- __Asignacion de tareas para la siguiente sesion.

Itten Arte del Color pag 12 al 19
https://drive.google.com/file/d
[17x6BNaxi6 GsQQXDvcwjvpRW
Ob3T12alk0/vieweusp=drive link

ejercicio personal

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://youtu.be/C8DQJ5XmTHo
https://youtu.be/C8DQJ5XmTHo
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
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> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Repaso de los conceptos vistos en la sesidén anterior.
- Demostracién prdctica del docente sobre la realizacidén de una
representacion grdafica con técnicas secas y armonia de colores Guia de aprendizaje
andlogos. elaborado para la asignatura y
> Desarrollo: o ) gréficos como ejemplos de Ias
- Los estudiantes contfinian desarrollando sus proyectos, aplicando Idminas ubicadas en la misma
técnicas secas. guia
- Revision intermedia y retroalimentaciéon
- Finalizacion de! proyecTo . . . complementarios ello revisar el
> Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion video siguiente
6P - Presentacion de los proyectos terminados por parte de los Armonia  de andlogos en
estudiantes. técnica seca 2 espacio interior
- Refroalimentacion ) ) y/o exterior arquitectonico
- Discusion grupal sobre el uso de armonia de colores andlogos en
la representacion arquitectdnica. https://youtu.be/-
- Reflexién sobre los aprendizajes y aplicacion futura. HZUHLGFbks?list=PL?Yi3Cxg9rPU
KXC8Mxmp2dr-LGIWXZUMM
- Evaluacion C1 - SC1 Trabgjo individual préctico: elaboracién
de ldminas de representacién en Arquitectura en armonia de
colores y técnica seca
> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Breve presentacion sobre los conceptos de armonia de colores . .
. Guia de aprendizaje
complementarios opuesfos. elaborado para la asignatura
- Explicacién del objetivo del proyecto prdctico. et P . g Y
> Desarrollo: graficos como ejemplos de las
L , l[dminas ubicadas en la misma
- Explicacion detallada sobre la teoric de los colores guia
complementarios opuestos.
2P - Demostracién de técnicas humedas en la representacion grdéfica.
- Los estudiantes comienzan a planificar y realizar bocetos iniciales .
del espacio ar uiTecTér?ico oylicondo los colores Material de lectura Johannes
Complem%ntorios ? P Itten Arte del Color pag 21 al 32
- inali fe . S . . ., https://drive.google.com/file/d ; :
Al flhollzor la sesion, el > Cierre: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion 17 BN RO D CWIVORW ReV|§or los materiales de clases
estudiante representa AN r AN [ \4e) segun el tfema
- ! i - Revision rapida de los bocetos iniciales. Ob3T24alk0/view2usp=drive link i | . | .
- Armonia d mplementari espacios - arquitectonicos o - Asignacién de tareas para continuar el desarrollo del proyecto ' verificar los ejemplos ubicados
onia de complementarias
L , con armonia de colores | Aprendizaje fuera de la clase en el aula virtual y guia de
5 opuestas en técnica humeda complementarios orientado a - aprendizaje
1 espacio interior y/o exterior ; Hlizand ; > Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion Guia de aprendizaje ; h |
arauitectont opuestos utilizando proyectos . - . elaborado para la asignatura realizarar manchas segun las
quitectonico técnica humeda en un - Repaso de los conceptos vistos en la sesion anterior. 1o ! Y armonias  de  color como
o . ; - Ei | 4cti del d t bre | li i6n de técni grdficos como ejemplos de las o
i i iemplo prdctico del docente sobre la aplicacién de técnica |
espacio interior y/o exterior , . Idminas ubicadas en la misma ejercicio persona
. £ humeda con colores complementarios.
arquitecténico. Uia
> Desarrollo: g
- Los estudiantes continan trabajando en sus proyectos, aplicando ) )
las técnicas himedas y armonia de colores complementarios. complementarios ello revisar el
4P - Revision intermedia y retroalimentacion. video siguiente '
> Cierre: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién Armonia de complementarias
- Presentacién de los proyectos terminados por parte de los opuestas en fecnica humeda |
estudiantes. espo'C|o ’|nTer|or y/o exterior
- Retroalimentacién. arquifectonico:
- Discusion grg’pol sobre eIl Uso de colores complementarios en la https://youtu.be/d0azbPPxbJ0
representacion arquitectonica.
- Reflexion sobre los aprendizajes y aplicacion futura.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/-HZuHLGFbks?list=PL9Yi3Cxg9rPUKXC8Mxmp2dr-LGIWxZUMM
https://youtu.be/-HZuHLGFbks?list=PL9Yi3Cxg9rPUKXC8Mxmp2dr-LGIWxZUMM
https://youtu.be/-HZuHLGFbks?list=PL9Yi3Cxg9rPUKXC8Mxmp2dr-LGIWxZUMM
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17x6BNaxi6GsQQXDvcwjvpRWOb3T2qlk0/view?usp=drive_link
https://youtu.be/d0qzbPPxbJ0
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> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Presentacién sobre la teoria de colores monocromdticos y Guia de aprendizaje
andlogos. elaborado para la asignatura y
- Explicacién del objetivo del proyecto préctico. grdficos como ejemplos de las
> Desarrollo: l[dminas ubicadas en la misma
- Explicacién detallada sobre la  armonia de  colores guia
monocromaticos y andlogos.
2P - Demostracién de técnicas hUmedas aplicadas.
- Los estudiantes comienzan a realizar bocetos iniciales del espacio Material de lectura el color en
arquitecténico aplicando la teoria de colores monocromaticos o la arquitectura teoria vy
andlogos. aplicacion  pag. 42a 51
| finli | y | > Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentaciéon https://drive.google.com/file/d ar | ol |
-Al finalizar Ol‘, sesion, -~ € - Revision rapida de los bocetos iniciales. [1AyKnoFtirCA4iXiieFimKPCeJD Revisar los materiales de clases
estudiante aplica armonia - Asignacién de tareas para continuar el desarrollo del proyecto 12r2Rp/view2usp=drive link segun el tema ,
. -~ de colores f delacl verificar los ejemplos ubicados
- Armonia de monocromaticos monocromaticos o | Aprendizaje Lo ee g ot en el aula virtual via de
6 o andlogo en fécnica andlogos ufilizando oﬁi)enTodoJo Guia de aprendizaje aprendizaje ’ o
humeda 2 espacio interior y/o o . > Inicio: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn elaborado para la asignatura 'y . .
. . L. técnica humeda en la proyectos . s . 4 . los de | realizarar manchas segun las
exterior arquitectonico iy - Repaso de los conceptos vistos en la sesion anterior. graficos como ejemplos de |as .
representacion  de  un . L . - L. 1&ami bicad | . armonias de color como
o - - - Ejemplo prdctico del docente sobre la aplicaciéon de técnica aminas ubicaqaas en ia misma C
espacio interior y/o exterior homed n ammonia d lores monocromdali nal guia ejercicio personal
arquitecténico. Umeda con armonia de colores monocromdticos o andlogos.
> Desarrollo: . .
- Los estudiantes continGan trabajando en sus proyectos, aplicando c.omplgmgmonos ello revisar el
las técnicas humedas. video siguiente o
6P - Revisidn intermedia. Armonia de monocromaticos o
> Cierre: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion andlogo en tecnica humeda 2
- Presentaciéon de los proyectos terminados por parte de los espacio interior y/o  exterior
estudiantes arquitectonico
; E‘?”O‘J.'lmemac'oln' e ol g | i hitps://youtu.be/zSXpRArDUMc
- |sglus|on grllJpo o) rete ~Uso e.T cotpr.es monocromaticos vy 2list=PL9Yi3Cxq9rPUKXC8Mxmp
andlogos en la representacion arquitectonica. 2Ar-LGIWXZUMM
- Reflexion sobre los aprendizajes y aplicacion futura.
> Inicio: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidén
- Presentacién sobre las técnicas secas en la representacion Guia de aprendizaje
arquitectdnica. elaborado para la asignatura y
- Explicacién del objetivo del trabajo colaborativo. gréficos como ejemplos de las Revisar los materiales de clases
-Al finalizar la sesién, el > Desarrollo: I[dminas ubicadas en la misma segun el tema
L estudiante elaborard - Explicacién detallada sobre las técnicas secas y su aplicacion en guia verificar los ejemplos ubicados
- Representacién de proyecto . - ;
. L . paneles de proyectos o la elaboracién de paneles de proyectos. en el aula virtual y guia de
arquitecténica en técnica : - " Aprendizaje - . L. . N
7 2p arquitecténicos utilizando . - Ejemplos de paneles de proyectos arquitectonicos realizados con aprendizaje
seca (panel de planos vy L . colaborativo . . :
apuntes) técnica seca mediante la técnicas secas. Material de lectura el color en realizarar manchas segun las
integracién de planos y - Formaciéon de equipos y asignacion de tareas especificas. arquitectura y decoracién pag armonias de color como
apuntes graficos. - Inicio del diseno de paneles y bocetos preliminares. 83 al 93 ejercicio personal
> Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion https://drive.google.com/file/d
- Revisidn répida de los bocetos y planificacion inicial. [1xRxhNatxzzt JLimhob5Sta7yxCb
- Asignacién de tareas para continuar el desarrollo del proyecto nmsZvD/view?2usp=drive link
fuera de la close.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://youtu.be/zSXpRdrDUmc?list=PL9Yi3Cxg9rPUKXC8Mxmp2dr-LGIWxZUMM
https://youtu.be/zSXpRdrDUmc?list=PL9Yi3Cxg9rPUKXC8Mxmp2dr-LGIWxZUMM
https://youtu.be/zSXpRdrDUmc?list=PL9Yi3Cxg9rPUKXC8Mxmp2dr-LGIWxZUMM
https://drive.google.com/file/d/1xRxhNatxzztJLfmho5Sta7yxCbnmsZvD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1xRxhNatxzztJLfmho5Sta7yxCbnmsZvD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1xRxhNatxzztJLfmho5Sta7yxCbnmsZvD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1xRxhNatxzztJLfmho5Sta7yxCbnmsZvD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1xRxhNatxzztJLfmho5Sta7yxCbnmsZvD/view?usp=drive_link
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Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Repaso de los conceptos vistos en la sesidén anterior.
- Ejemplo prdctico del docente sobre la creacion de paneles
utilizando técnicas secas.
> Desarrollo:
- Los equipos continban trabajando en sus proyectos, integrando
planos y apuntes graficos. Guia de aprendizaje
- Revision intermedia y retroalimentaciéon elaborado para la asignatura y
> Cierre: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion grdficos como ejemplos de las
- Presentacion de los paneles terminados por parte de los equipos. ldminas ubicadas en la misma
6P - Retroalimentacion. guia
- Discusién grupal sobre las técnicas secas y su efectividad en la
representacién de proyectos arquitectdnicos. complementarios ello revisar el
- Reflexién sobre los aprendizajes y aplicacion futura video siguiente
- hitps://youtu.be/eXVBcMV8JJI
- Evaluacion C1 - SC2 Trabajo grupal préctico: elaboracion de
ldminas de representacién en Arquitectura en armonia de colores
y técnicas Humedas
Guia de aprendizaje
elaborado para la asignatura y
grdficos como ejemplos de las
s I[&dminas ubicadas en la misma
> Inicio: uia
- Llamado de asistencia 9
2p - Preguntas sobre el tema, 3qué conocen del tema y qué opinan?
- Revision de la entrega de tarea .
Material de lectura el color en . .
> Desarrollo: : . Revisar los materiales de clases
S . e la  arquitectura  teoria vy .
- indicaciones de la evaluacion, inicio, desarrollo y proceso, y . ) segun el tema
L . _— L . . aplicacion pag.79 a 89 o . .
- Evaluacién Parcial - Alfinalizar la sesion, cada culminacion https://drive.qoogle.com/file/d verificar los ejemplos ubicados
- Representacién de proyecto estudiante representa un | Aprendizaje - Indicaciones de la rdbrica con los pasos y proceso de ejecucion /1AvknoFTIréA4iXiieF]mKPCeJD en el aula virtual y guia de
8 arquitecténica en técnica proyecto arquitecténico | orientado a dela 17r2Rp/view@usp=drive link aprendizaje
seca (panel de planos vy en técnica seca (panel proyectos - técnica de dibujo Guia dé aprendizaie realizarar manchas segun las
apuntes) de planos y apuntes). - Desarrollo de la evaluacién parcial elaborado para la os[io nofuroj armonias de color como
» Cierre: e P . g v ejercicio personal
; iento de | tividades d lad ; . grdficos como ejemplos de las
- ;jreelgrzomen o de las actividades desarrolladas, metacognicion laminas ubicadas en 1a misma
) . . ia
6P - importancia de lo aprendido gu!
- - Explicacion de la entrega de examen complementarios ello revisar el
video siguiente
https://youtu.be/iUov7Lw2XyU?
list=PL2Yi3CxgrPUKXC8Mxmp?2
dr-LGIWxZUMM
Nombre de Perspectivas y paneles gréficos con técnicas, aplicativos en Resultado de Alfinalizar la unidad, el estudiante serd capaz de representar graficamente, a proporcion, apuntes | - oo
Unidad 2 L soportes graficos y digitales aprendizaje de la de espacios arquitecténicos, aplicando la teoria y psicologia del color, utilizando diversas técnicas 32
la unidad: - . e . en horas
unidad: grdficas y digitales a mano alzada.
o Ho-ras p . . ~ .. Actividades de aprendizaje auténomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje e
Temas y subtemas g ; N Recursos Asincronas
an de Proposito /Estrategias (Docente - Estudiante) . .
a sesidn (Estudiante - Aula virtual)

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/eXVBcMV8JJI
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AyKnoFtlrCA4iXiieFjmKPCeJD1Zr2Rp/view?usp=drive_link
https://youtu.be/iUov7Lw2XyU?list=PL9Yi3Cxg9rPUKXC8Mxmp2dr-LGIWxZUMM
https://youtu.be/iUov7Lw2XyU?list=PL9Yi3Cxg9rPUKXC8Mxmp2dr-LGIWxZUMM
https://youtu.be/iUov7Lw2XyU?list=PL9Yi3Cxg9rPUKXC8Mxmp2dr-LGIWxZUMM
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Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Presentacién sobre Manejo de herramienta del aplicativo digital Guia d rendizai laborad
- Explicacién del objetivo del trabajo colaborativo. via de apre Qe elaborado
) para la asignatura y grdaficos
> Desarrollo: como ejemplos de las I&dminas
- Explicacién detallada sobre Manejo de herramienta del aplicativo . lemplos ,
digital ubicadas en la misma guia
2p - Ejemplos de Idminas que se desarrollan en la representaciéon digital Autodesk sketchbook pro 2015

Al finalizar la sesion, cada
estudiante representa
proyectos

de los proyectos.
- Asignacién de tareas especificas.
- Inicio de la representacion de sus espacios arquitectdnicos
> Cierre: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion
- Revision rédpida de los bocetos y planificacién inicial.
- Asignacién de tareas para continuar el desarrollo del proyecto
fuera de la clase.

pag 12 al 32
https://drive.google.com/file/d/1

2IM4DLRSZXinmJHS5YK7FpC-

jugFOPB1/view2usp=drive link

Revisar los materiales de clases
segun el tema
verificar los ejemplos ubicados

9 - Manejo de herramienta del orqg?fectTéniclos q Apre?d(ijoje Guia de aprendizaje en el aula virtual y guia de
L - mediante el uso e | orientado a . ., L. ., i s
aplicativo digital h ientas digitales d ; > Inicio: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion slaborado para la asignatura y aprendizaje
erramientas digitales de proyectos R de ; it | . teri graficos como ejemplos de las redlizar eiercicios del tema para
forma creativa en su ) EPaso de jos conceplos visTos en Id sesion anterior. l[dminas ubicadas en la misma jercicios P
- Ejemplo practico del docente sobre Manejo de herramienta del , su presentacion final
proyecto aplicativo digital guia
P 9 el programa a utilizar serd el
> Desarrollo:
. . . . sketchbook
- Los equipos continban trabajando en sus proyectos, integrando
6P 3ds .y-gpgnfes ng.fICOS. ) ., complementarios ello revisar el
- Revision intermedia y retroalimentacion . -
. o . . . video siguiente
> Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion Manejo de herramienta del
- Presentacion de los paneles terminados por parte de los equipos. aplicativo digital
- Refroalimentacion. ) . o https://youtu.be/TPNbLx8SO3c
- Discusion grupal sobre Manejo de herramienta del aplicativo 2list=PLs8v-
d'g“c'l, 3 . . ., Enixz7réloeaugUvgjsAuxwZDkg
- Reflexion sobre los aprendizajes y aplicacion futura U
> Inicio: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
- Presentacién sobre Apunte interior de en representacion gréfica Guia de aprendizaje
d'gﬂ.al . . . . elaborado para la asignatura y
- Explicacién del objetivo del tfrabajo colaborativo. i .
> Desarrollo: groflcos como ejemplos dg las
S . . .z I&dminas ubicadas en la misma
- Explicaciéon detallada sobre Apunte interior de en representacion guia
grdfica digital
2P - Ejemplos de I&dminas que se desarrollan en la representacion digital
de. los prgyecfos. - autodesk sketchbook 7.3.1.
- Asignacion de tareas especificas. pag M al 35
- ., . Inicio de la rep.re.SfenTo’aor) de sus espacios qrguﬂedonlcos https://drive.google.com/file/d Revisar los materiales de clases
Al finalizar la sesion, cada > Cierre: Meftacognicion, sintesis y retroalimentacion /1NH6rB3mhupVVdAZ8 BAIMXN sequn el tema
estudiante representa un - Revisidn répida de los bocetos y planificacién inicial. HFERVNIVT/view2usp=drive link ve?ificor los eiemplos Ubicados
. . apunte interior en una | Aprendizaje - Asignaciéon de tareas para continuar el desarrollo del proyecto ] j1emp ;
- Apunte interior en i L " - en el aula virtual y guia de
10 L e - grdfica digital, utilizando | orientado a fuera de la close. .
representacion grdafica digital . L — - - — = aprendizaje
herramientas digitales de proyectos > Inicio: Motivacidn, se presenta el propdsito de la sesidn Guia de aprendizaie redlizar ejercicios del tema para
forma creativa en sus - Repaso de los conceptos vistos en la sesién anterior. P I o
. o S elaborado para la asignatura y su presentacion final
proyectos. - Eemplo préctico del docente sobre Apunte interior de en i .
representacion aréfica digital graficos como ejemplos de las
P fon graft ol I[dminas ubicadas en la misma
> Desarrollo: guia
- Los equipos contindan trabajando en sus proyectos, integrando El programa a utilizar serd el
P 3ds y apuntes grdaficos. sketchbook

- Revision intermedia y retroalimentaciéon
> Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion
- Presentacién de los paneles terminados por parte de los equipos.
- Refroalimentacioén.
- Discusidn grupal sobre Apunte interior de en representacion
grdfica digital
- Reflexion sobre los aprendizajes y aplicacion futura

complementarios ello revisar el
video siguiente

Manejo de herramienta del
aplicativo digital
https://youtu.be/9zwjY5ow SE

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://drive.google.com/file/d/19jM4DLRSZXinmJH5yK7FpC-_jugFOPB1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19jM4DLRSZXinmJH5yK7FpC-_jugFOPB1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19jM4DLRSZXinmJH5yK7FpC-_jugFOPB1/view?usp=drive_link
https://youtu.be/TPNbLx8SO3c?list=PLs8v-Enixz7r6loeaugUvgjsAuxwZDkgu
https://youtu.be/TPNbLx8SO3c?list=PLs8v-Enixz7r6loeaugUvgjsAuxwZDkgu
https://youtu.be/TPNbLx8SO3c?list=PLs8v-Enixz7r6loeaugUvgjsAuxwZDkgu
https://youtu.be/TPNbLx8SO3c?list=PLs8v-Enixz7r6loeaugUvgjsAuxwZDkgu
https://youtu.be/TPNbLx8SO3c?list=PLs8v-Enixz7r6loeaugUvgjsAuxwZDkgu
https://youtu.be/TPNbLx8SO3c?list=PLs8v-Enixz7r6loeaugUvgjsAuxwZDkgu
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://youtu.be/9zwjY5ow_SE
https://youtu.be/9zwjY5ow_SE
https://youtu.be/9zwjY5ow_SE
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Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Presentacién sobre Apunte exterior de en representacién gréfica Guia de aprendizaje
digital -
- Explicacién del objetivo del trabajo colaborativo. glr(g?cozgdcoo?naomeﬁrig%lgglg?oz
> Desorrgllo: ., . L. l[dminas ubicadas en la misma
- Explicacién detallada sobre Apunte exterior de en representacion uia
grdfica digital 9
2P - Ejemplos de Idminas que se desarrollan en la representacion
d|g|fo| O.I? los proyectos. - autodesk sketchbook pro 2015
- Asignacion de tareas especificas. pag 33 al 53
o By - Inicio de la rep.re.s’enTo’aor? de sus es.poaos qrguﬁedonlcos hitps://drive.qoogdle.com/file/d Revisar los materiales de clases
Alfinalizar la sesion, cada > Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion /19IM4DLRSZXinmJH5yK7EpC- sequn el tema
estudiante representa un - Revision rapida de los bocetos y planificacion inicial. iUQFOPB1 /view2usp=drive link vegrjificor los eiemplos Ubicados
. apunte exterior en una | Aprendizaje - Asignacién de tareas para continuar el desarrollo del proyecto : jemp ;
- Apunte  exterior de en e o o - en el aula virtual y guia de
1 = - - grdfica digital, utilizando | orientado a fuera de la clase. N
representacion grdafica digital h . S - - " " : aprendizaje
erramientas digitales de proyectos > Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion Guia de aprendizaie redlizar ejercicios del fema para
forma creativa en sus - Repaso de los conceptos vistos en la sesién anterior. laborad ql F|) natur I su presentacion final
proyectos. - Eemplo prdctico del docente sobre Apunte exterior de en er(cjjficozo(z COO?nOOOe.ZrS];%SO dlé (IJGZ
representacién grdfica digital %minos ubicodcjjs en la misma
> Desarrollo: uia
- Los equipos continban trabajando en sus proyectos, integrando gl roarama a utilizar serd el
3ds y apuntes grdficos. prog
6P S . ) ., sketchbook
- Revision intermedia y retroalimentacion
> Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentaciéon complementarios ello revisar el
- Presentacion de los paneles terminados por parte de los equipos. video siguiente
) R.eTroqI!menfoaon. , ., Apunte en representacion
- Discusion grupal sobre Apunte exterior de en representacion gréfica digital
grafica digital . o https://youtu.be/gzix JUNES JO
- Reflexion sobre los aprendizajes y aplicacion futura
> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Presentacién sobre Paneles y representacion de proyecto
arquitecténico
- Explicacién del objetivo del trabajo colaborativo.
> Desorrc?llo: ., .2 Guia de aprendizaje
- Explicacién detallada sobre Paneles y representacion de proyecto elaborado para la asignatura y
a.rquﬂeciomc,o . e grdficos como ejemplos de las
- Ejemplos de Idminas que se desarrollan en la representaciéon digital laminas ubicadas en la misma
de los proyectos. uia
- Asignacion de tareas especificas. 9
2P - Inicio de la representacion de sus espacios arquitectdnicos autodesk  sketchbook  7.3.1
> Cierre: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion pag 37 al ’ 65
- Revision rédpida de los bocetos y planificacién inicial. https://drive.aoodle.com/file/d
o - - Asignacién de tareas para continuar el desarrollo del proyecto /1Nt6rB3mhupVVdAZS BAIMXN Revisar los materiales de clases
Altflndqllzir lasesion, cocio fuera de la clase. HERVNIVT /view2usp=drive link segon el fema
estudiante representa L . e oo ., verificar los ejemplos ubicados
- paneles y el proyecto | Aprendizaje - Evaluacion C2 - SC1 Trabajo individual practico: elaboracion - ;
- Paneles y representacion de : ] - - g - . en el aula virtual y guia de
12 . L arquitectonico utilizando | orientado a de ldminas de representacion en Arquitectura en soportes .
proyecto arquitectonico h . L. . aprendizaje
erramientas digitales de proyectos digitales a mano alzada redlizar ejercicios del terma para
forma creativa en sus su presentacion final
proyectos.
> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion Guia de aprendizaie
- Repaso de los conceptos vistos en la sesidén anterior. laborad ql Fl) nator I
- Ejemplo préctico del docente sobre Paneles y representacion de Sr(cjjficozo(z coo?naoaejzr;]];%sq dlé ?C]Z
proyecto arquitectonico l[dminas ubicadas en la misma
> Desarrollo: uia
- Los equipos contindan trabajando en sus proyectos, integrando gl programa a utilizar serd el
P 3ds y apuntes grdaficos. sketchbook

- Revision intermedia y retroalimentaciéon
> Cierre: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion
- Presentacion de los paneles terminados por parte de los equipos.
- Retroalimentacion.
- Discusion grupal sobre Paneles y representacion de proyecto
arquitectdnico
- Reflexion sobre los aprendizajes y aplicacion futura

complementarios ello revisar el
video siguiente

Apunte en representacion
grdéfica digital
https://youtu.be/k317cHnZgWg

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://drive.google.com/file/d/19jM4DLRSZXinmJH5yK7FpC-_jugFOPB1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19jM4DLRSZXinmJH5yK7FpC-_jugFOPB1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19jM4DLRSZXinmJH5yK7FpC-_jugFOPB1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19jM4DLRSZXinmJH5yK7FpC-_jugFOPB1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19jM4DLRSZXinmJH5yK7FpC-_jugFOPB1/view?usp=drive_link
https://youtu.be/gzixJUNE9J0
https://youtu.be/gzixJUNE9J0
https://youtu.be/gzixJUNE9J0
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt6rB3mhupVVdAz8_BdIMXNHFhVNlIvT/view?usp=drive_link
https://youtu.be/k317cHnZgWg
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Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
. . . Resultado de El estudiante serd capaz de modelar formas arquitectdnicas en tres dimensiones utilizando 2
. Nombre de | Teoria y métodos perspectivas y modelados elementales en . e ) - . Duracion
Unidad 3 ! ) . aprendizaje de la software paramétrico, con el fin de crear apuntes o perspectivas digitales en el campo de la 32
la unidad: software en arquitectura . . . en horas
unidad: arquitectura.
Se Ho.rcs ; . . ~ .. Actividades de aprendizaje autonomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje -
Temas y subtemas o A . Recursos Asincronas
an de Propdsito /Estrategias (Docente - Estudiante) . .
oz (Estudiante - Aula virtual)
a sesion
> Inicio: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
- Presentacion sobre Teoria y manejo de herramientas del software Guia de aprendizaje
paramétrico elaborado para la asignatura y
- Explicacién del objetivo del trabajo colaborativo. gréficos como ejemplos de las
> Desarrollo: I[dminas ubicadas en la misma
- Explicacién detallada sobre Teoria y manejo de herramientas del guia
software paramétrico.
2P - Ejemplos de Idminas que se desarrollan en la representacion
digital de los proyectos. Manual de pr{acticas blender
Al finall | ., - Asignacién de tareas especificas. pag 5 al 35
Inalizar fa sesion, - Inicio de la representacion de sus espacios arquitecténicos https://drive.google.com/file/d ) .
cada estudiante . . S . . ., - Revisar los materiales de clases
desarrolla la feoria v el > Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion 1eCQIjRJ1f- seatn el ferna
: Y - Revisidén répida de los bocetos y planificacion inicial. 9RkehLDTBBOYo0jSmV9ocnY/vie 9u ! .
. . manejo de - . . - 21 1cm=ri : verificar los ejemplos ubicados
- Teoria y manejo de . Aprendizaje - Asignacion de tareas para confinuar el desarrollo del proyecto weusp=drive_link - ;
. herramientas del - en el aula virtual y guia de
13 herramientas del software s orientado a fuera de la clase. .
aramétrico so'f'Twore parametrico, proyectos > Inicio: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn Guia de aprendizaje oprgndlije -
P utilizando R ) del e P ; it P pl s teri laborad | P ; : realizar ejercicios del tema para
herramientas digitales - epaso de los conceptos vistos en la sesion anterior. ) elaborado para la asignatura y su presentacion final
de forma creativa en - Eemplo prdactico del docente sobre Teoria y manejo de grdficos como ejemplos de las
herramientas del software paramétrico [dminas ubicadas en la misma
sus proyectos. ’
> Desarrollo: guia
- Los equipos contindan trabajando en sus proyectos, integrando el programa a utilizar ser& un
6P 3ds y apuntes grdficos. programa de uso macro BIM
- Revision intermedia y retroalimentacién
> Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion complementarios ello revisar el
- Presentacién de los paneles terminados por parte de los equipos. video siguiente
- Retroalimentacion. Teoria y manejo de
- Discusion grupal sobre Teoria y manejo de herramientas del herramientas  del  software
software paramétrico paramétrico
- Reflexién sobre los aprendizajes y aplicacion futura https://youtu.be/KékNjzaotlk
> Inicio: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
- Presentacién sobre Modelado tridimensional en el software , .
P Guia de aprendizaje
- . parametrico )
Al finalizar la sesion, - - . . . elaborado para la asignatura y
. - Explicacion del objetivo del trabajo colaborativo. o . . .
cada estudiante > Desarrollo: graficos como ejemplos de las Revisar los materiales de clases
modela e“;'( I(i) o ion detallad bre Modelado tridimensional en el I[dminas ubicadas en la misma segun el tema
tridimensionalmente o ) plcacio clalada sobre  Modelado ensional en e guia verificar los ejemplos ubicados
delado fridi . | | | ft Aprendizaje software parameétrico | | irtual a d
14 2P - Modelado fri imensional en e en Sl SolwWare | ientado a - Ejemplos de I&dminas que se desarrollan en la representacion digital en el aua wvirual 'y guia de
software paramétrico paramétrico, rovectos de | r ; aprendizaje
utilizando proy © 105 proyectos. o tutorial blender pag 4 al 18 realizar ejercicios del tema para
- I - Asignacion de tareas especificas. . - - D
herramientas digitales Inicio de la representacion de sus espacios arauitecténicos https://drive.google.com/file/d su presentacion final
de forma creativa en >-C' Mot p. i5n. sintesi ; |'p ; q /1RAVCOPCwH36k ZQjVedIsBY
sus proyectos. ierre: Metacognicion, sinfesis y refrodlimentacion dDgvGEglIm/vieweusp=drive li
- Revision répida de los bocetos y planificacion inicial. nk
- Asignacién de tareas para continuar el desarrollo del proyecto —
fuera de la close.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://youtu.be/K6kNjzaotIk
https://youtu.be/K6kNjzaotIk
https://youtu.be/K6kNjzaotIk
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
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> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion Guia de aprendizaje
- Repaso de los conceptos vistos en la sesidén anterior. elaborado para la asignatura y
- Ejemplo practico del docente sobre Modelado tridimensional en grdficos como ejemplos de las
el software paramétrico l[dminas ubicadas en la misma
> Desarrollo: guia
- Los equipos continban trabajando en sus proyectos, integrando el programa a utilizar serd un
P 3ds y apuntes grdficos. programa de uso macro BIM
- Revision intermedia y retroalimentaciéon
> Cierre: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion complementarios ello revisar el
- Presentacién de los paneles terminados por parte de los equipos. video siguiente
- Refroalimentacion. Teoria y manejo de
- Discusidon grupal sobre Modelado tridimensional en el software herramientas  del  software
paramétrico. parameétrico
- Reflexién sobre los aprendizajes y aplicacion futura https://youtu.be/RjyiyUyX36M
> Inicio: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Presentacion sobre Materialidad y detalles arquitectonicos en el Guia de aprendizaje
software paramétrico elaborado para la asignatura y
- Explicacién del objetivo del trabajo colaborativo. grdficos como ejemplos de las
> Desarrollo: l[dminas ubicadas en la misma
- Explicacién  detallada  sobre  Materialidad y  detalles guia
arquitecténicos en el software paramétrico
2P - Ejemplos de I&dminas que se desarrollan en la representacion digital

Al finalizar la sesién,

de los proyectos.
- Asignacién de tareas especificas.
- Inicio de la representacion de sus espacios arquitectdnicos
> Cierre: Metacognicion, sintesis y retroalimentaciéon
- Revision rapida de los bocetos y planificacion inicial.

Manual de pr{acticas blender

pag 40 al 80
https://drive.google.com/file/d
[1eCQtjRJTf-

9RkehLDTBBOYo0i5mV9cnY/vie

cada estudiante - Asignaciéon de tareas para contfinuar el desarrollo del proyecto weusp=drive link . .
representa fuera de la clase Revisar los materiales de clases
- — — — — segun el tema
materialidad y > Inicio: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion vegrjificor los ejemplos Ubicados
- Materialidad y detalles detalles Aprendizaje - Repaso de los conceptos vistos en la sesidén anterior. en el aula virtual y guia de
15 arquitecténicos en el software arquitecténicos en el | orientado a - Ejemplo prdéctico del docente sobre Materialidad y detalles aprendizaje
aramétrico software paramétrico, royectos arquitecténicos en el software paramétrico , o : R
¥ uﬂlizcmolop ProY > Desa?roIIO' P Guia de aprendizaje realizar ejercicios del tema para
- . : i resentacién final
herramientas digitales - Los equipos continban trabajando en sus proyectos, integrando elr(g?(ozgdcoofnagael.zr(:]s'%lgég?gz SU presentacio “
de forma creafiva en 3ds y apuntes graficos. %minos UbiCOd(JJS eer) la misma
sus proyectos. - Revision intermedia y retroalimentaciéon guia
> CleFl)'re: M?Toglogglc:llon, S|nTeT|s;;refrgoh(;nenfoaonT o . el programa a uilizar serd un
P - R:ﬁggli?nc(;?oséss paneles terminados por parte de los equipos. programa de uso macro BIM
- DIISCLthSIOH grupal sgiafe Materialidad y detalles arquitectonicos en complementarios ello revisar el
: ?lo ware %aralme rico dizai i 60 fut video siguiente
- eflexion sobre los aprendizajes y aplicacion futura Presentacion gréfico-digital de
- . o - . royecto arquitectdnico
- Evaluacion C2-SC2 Trabajo grupal practico: elaboracion de vistas E‘r‘rgs//voufu be/lE%xOK?fch
- tfridimensionales en software paramétrico ] ]
> Inicio: Guia de aprendizaje
Al findlizar la sesion, - -Llamado de asistencia elr%?cozcr)(zdcoo?naomelgrS]SI%;Oég?GZ Revisar los materiales de clases
cada estudiante - -Preguntas sobre el tema, 3qué conocen del tema 'y qué opinan? grat . j1emp ) ,
logra la - -Revisién de la entrega de tarea 'C”T“”OS ubicadas en la misma segun el Temo' .
.. . \%
. e . representacion de un | Aprendizaje | > Desarrollo: guia erificar los ejgmplos Ub',COdOS
16 2P - Presentacion  grdfico-digital proyecto orientado @ - - indicaciones de la evaluacion, inicio, desarrollo y proceso, y en el aula vitual y guia de
de proyecto arquitectdnico . - . - ’ ’ ’ aprendizaje
arquitecténico en proyectos culminacion

técnicas digitales vy
manuales (panel de
planos y apuntes).

- -Indicaciones de la rdbrica con los pasos y proceso de ejecucion
de la presentacion proyectual
- Desarrollo de la evaluacion final
> Cierre:

tutorial blender pag 19 al 32
https://drive.google.com/file/d
/T1RAVCOPCWH36k ZQjVedlsBY
dDgvGEgIm/view2usp=drive li
nk

realizar ejercicios del tema para
su presentacion final

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/RjyiyUyX36M
https://youtu.be/RjyiyUyX36M
https://youtu.be/RjyiyUyX36M
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1eCQtjRJ1f-9RkehLDTBBOyo0j5mV9cnY/view?usp=drive_link
https://youtu.be/lEQx0K9fa2c
https://youtu.be/lEQx0K9fa2c
https://youtu.be/lEQx0K9fa2c
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1RAvCbPCwH36k_ZQjVed1sBYdDqvGEq1m/view?usp=drive_link
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- - reforzamiento de las actividades desarrolladas, metacognicion - Guia de aprendizaje

de la elaborado para la asignatura y
- importancia de lo aprendido grdficos como ejemplos de las
- - Explicacion de la enfrega de examen l[dminas ubicadas en la misma
- cadlificacion guia

6P
complementarios ello revisar el
video siguiente

- Presentacién grdfico-digital de
proyecto arquitectdnico
https://youtu.be/HYKMdEFX8M

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.


https://youtu.be/HYkMd6FX8jM
https://youtu.be/HYkMd6FX8jM
https://youtu.be/HYkMd6FX8jM

