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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de la asignatura

Estructura de Datos

Resultado de aprendizaje de la
asignatura:

considerando el trabajo en equipo.

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de elaborar programas en un nivel inicial a partir de las estructuras de datos,
logrando identificar las operaciones de actualizacién, busqueda e insercidén, que usard en un lenguaje de programacion,

Ciclo

3

EAP Ingenieria de Sistemas e Informdtica

Competencia

Descripcion de la competencia

Nivel

Descripcion de nivel

Trabajo en Equipo

Se integra y participa efectivamente en equipos de trabajo, aportando con liderazgo para crear un ambiente colaborativo e
inclusivo para el logro de metas.

o Se integra en equipos de trabajo participando con iniciativa y espiritu
colaborativo.

Solucién de Problemas de Ingenieria

Identifica, formula y resuelve problemas complejos de ingenieria aplicando principios de ingenieria, ciencias y matemdticas,
usando las técnicas, métodos, herramientas apropiadas.

Resuelve problemas de matemdticas y ciencias bdsicas aplicando
correctamente los métodos.

Resultado de

. Nombre de - . Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de elaborar programas a partir de las estructuras Duracioén
Unidad 1 ! ) Estructuras de datos estaticas - Arrays aprendizaje de la o : 16
la unidad: unidad: de datos estdticas — arrays para un contexto de la vida real. en horas
o Ho-ras 7 . . ~ . . Actividades de aprendizaje auténomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje e
Temas y subtemas g S N Recursos Asincronas
an de Proposito / Estrategias (Docente - Estudiante) . .
e (Estudiante - Aula virtual)
a sesion
-1: Motivacioén, se presenta el propdsito de la sesion.
- A través de participacion activa los estudiantes se presentan asertivamente.
-D: Presentacién del docente de la asignatura, del silabo a través de una
presentacion.
-Se visualiza un video para la introduccién a la asignatura
- El docente y los estudiantes comparten expectativas respecto al desarrollo de
., . la asignatura. - PPT
- Presentacion de la asignatura | | | - . - | | solici I . |
el silabo -E do.cenTe . tfoma la eva uacion diagndstica para lo cual solicita a los | - Importancia de as
Y ., N ., estudiantes ingresen al aula virtual y respondan las preguntas de la prueba estructuras de datos.
- Presentacion del docente y | -Al finadlizar la sesidn el . s )
- . . - Aprendizaje objetiva. https://www.youtube.com/
2P estudiante estudiante identifica la . . _
. colaborativo | -Se presenta el tema mediante una PPT watchev=Df-sgxGzyTg
relevancia de la S . - ., .
- L . -Se comparte egjercicios respecto a la idenfificacion de fipos de datos en | - Dev C++
- Clasificacion tipos de datos. asignatura para ] . _ . . ) .
problemas de la vida real, se solicita la conformacion de equipos para que https://sourceforge.net/proj
TDA desarrollo en la carrera s .
elaboren sus resulfados en el Dev C++. ects/orwelldevcpp/ - Revision del silabo.
correctamente. . T . - ., 2 :
- C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion. - Revision del material entregado en el
1 - El docente sintetiza los temas desarrollados con la ayuda de los estudiantes. aula virtual y materiales
- - -Se socializa respecto a las preguntas de la evaluaciéon diagnédstica. complementarios.
-Al finalizar la sesion el L - .
estudiante reconoce los i i - Parficipacién activa de un debate
: EVALUACION DIAGNOSTICA sobre tema propuesto.
fipos de datos y TDA que se ey L. —
. Evaluacion individual tedrica / Prueba objetiva
pueden usar para disenar - = — =
. -I: Motivacidn, se presenta el propdsito de la sesion.
soluciones a problemas de . .
. - Se redliza preguntas para recoger saberes previos.
la vida real de forma . , .
- D: El docente solicita el desarrollo de la guia de trabajo 1, donde se proponen
adecuada. . .
problemas variados vinculadas al tema, para ser desarrollados por el
. . . estudiante en el Dev C++.
- Guia de Trabajo 1: - . . L
i o Aprendizaje | -Una vez culminado el plazo el docente desarrollard los ejercicios desarrollados , .
2P Clasificacion tipos de datos. - . . . L . - Guia de Trabajo 1
DA colaborativo y el estudiante podrd comparar e identificar sus aciertos y errores.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién.
- El docente redliza una sintesis de la actividad desarrollada.
-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicién: sQué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante? ;Qué dificultades has tenido en
resolucién de los problemas?

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=Df-sgxGzyTg
https://www.youtube.com/watch?v=Df-sgxGzyTg
https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
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-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Previamente a la sesion de clase se subié al aula virtual video que frata sobre
arrays unidimensionales.
-Se solicita a los estudiantes su visualizacion y dar respuesta a un breve
-Al finalizar la sesion el cuestionario respecto a esta. .
. . o . ; . , . ., - Aula Virtual UC
estudiante identifica el uso - D: Se readliza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacion de . . .
- ) . L https://aulavirtual.continent
- Estructura de datos (estdticas de los arrays . equipos para resolucion de actividades propuestas. —
NP - . Aprendizaje - . al.edu.pe/login/index.php
2p y dindmicas), array unidimensionales invertido (Al) - Se formulan preguntas para la resolucion de los equipos. Dev Ct+
unidimensional correctamente. - Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos. ) .
. . . . https://sourceforge.net/proj
-Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a cada
. ects/orwelldevcpp/
interrogante formulada.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién
- El docente brinda la consolidacion vy sintesis del tema a través de un caso.
-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicién: ;Qué fue lo que s . . .
. . 1za - preg 9 & a - Revisidn previa del material subido al
aprendiste? 3Por qué es importante? aula virtual
2 -1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion ] . .
. . -Tarea: Subir al aula virtual las
- Se formula preguntas para el recojo de saberes previos. . .
. - . ., , conclusiones de cada equipo.
- D: se solicita la conformacién de equipos para la resolucion de la guia de
trabajo 2, que consiste en una serie de problemas respecto al tema
- Los equipos realizan el andilisis del problema determinado, realizan una lluvia de
ideas, listan lo que conocen y lo que no, escriben las instrucciones en C++ para
- Guia de Trabajo 2: Estructura Aprendizaje resolver el problema, buscan informacion complementaria, y juntos elaboran
2p de datos (estdticas y | -Al finalizar la sesién el basado en la solucién al problema compilando y ejecutando en el Dev C++. Guia de Trabaio 2
dindmicas), array estudiante elabora problemas -El docente acompana a los equipos y orienta sobre la optimizacién de sus I
unidimensional programas usando arrays (ABP) algoritmos.
unidimensionales de forma - Cada equipo brinda la solucidn a los problemas planteados.
adecuda. - Se solicita subir al aula virtual sus respuestas.
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion.
- El docente redliza la resolucién de lo propuesto.
-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicién: sQué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?
-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion
-Previamente a la sesidon de clase se subié al aula virtual video que frata sobre
arrays bidimensionales.
-Se solicita a los estudiantes su visualizacion y dar respuesta a un breve
cuestionario respecto a esta. - Aula Virtual UC
-D: Se realiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacién de | https://aulavirtual.continent
Aprendizaje equipos para resolucion de actividades propuestas. al.edu.pe/login/index.php
2p - Array bidimensional _ - . - I - Se formulan preguntas para la resolucién de los equipos. - Dev C++
-Al finalizar la sesidn el | invertido (Al) . . . . ; .
. . o - Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos. https://sourceforge.net/proj
estudiante identifica el uso . . . .
de los arravs -Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a cada ects/orwelldevcpp/
g . Y inferrogante formulada.
bidimensionales . S . . .,
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion
correctamente. . . -, | . ,
- El docente brinda la consolidacion y sintesis del tema a través de un caso.
-Finalmente, se readliza preguntas de metacognicién: 3Qué fue lo que . . . .
tes s ,2a Preg 2 9 e 4 - Revision previa del material subido al
aprendiste? sPor que es imporfante? aula virtual
3 -I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion ] . .
. . - Tarea: Subir al aula virtual las
- Se formula preguntas para el recojo de saberes previos. . .
. 2, . ., , conclusiones de cada equipo.
-D: se solicita la conformacion de equipos para la resolucion de la guia de
frabajo 3, que consiste en una serie de problemas respecto al tema
- Los equipos realizan el andilisis del problema determinado, realizan una lluvia de
ideas, listan lo que conocen y lo que no, escriben las instrucciones en C++ para
Aprendizaje resolver el problema, buscan informacion complementaria, y juntos elaboran
2P - Guia de Trabagjo 3: Armray basado en la solucién al problema compilando y ejecutando en el Dev C++. Guia de Trabajo 3
bidimensional problemas -El docente acompana a los equipos y orienta sobre la optimizacién de sus
- - (ABP) algoritmos.
-Al finalizar la sesion el . . ..
. - Cada equipo brinda la solucidn a los problemas planteados.
estudiante elabora . . .
- Se solicita subir al aula virtual sus respuestas.
programas usando arrays SRR ) . Y,
e - - C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion.
bidimensionales de forma . ..
adecuada - El docente redliza la resolucion de lo propuesto.
’ Finalmente, se readliza preguntas de metacognicion: ;Qué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://aulavirtual.continental.edu.pe/login/index.php
https://aulavirtual.continental.edu.pe/login/index.php
https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
https://aulavirtual.continental.edu.pe/login/index.php
https://aulavirtual.continental.edu.pe/login/index.php
https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
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-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion
- Previamente a la sesidon de clase se subid al aula virtual videos que tratan sobre
algoritmos de actudalizacion, de busqueda y de ordenacién.
_ ., -Se solicita a los estudiantes su visualizacidn y dar respuesta a un breve
-Al finalizar la sesion el . .
. . oo cuestionario respecto a esta. .
estudiante identifica el uso . . ; . . . L, - Aula Virtual UC
. - D: Se readliza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacion de . . .
. o de los algoritmos de ) L L https://aulavirtual.continent
- Algoritmos de actualizacion, L . equipos para resolucion de actividades propuestas. —
; actualizacion, de | Aprendizaje = . al.edu.pe/login/index.php
2P de buUsqueda y de 3 . - - Se formulan preguntas para la resolucion de los equipos.
) busqueda y de | invertido (Al) . . . . - Dev C++
ordenacion . - Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos. ) .
ordenaciobn con  arrays . . . . https://sourceforge.net/proj
correctamente -Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a cada ects/orwelldevepp/
’ interrogante formulada.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién
- El docente brinda la consolidacion vy sintesis del tema a través de un caso. L . . .
. . s . - Revisidn previa del material subido al
-Finalmente, se readliza preguntas de metacognicion: sQué fue lo que aula virtual
aprendiste? sPor qué es importante? ] . .
- — - = -Tarea: Subir al aula virtual las
4 -I: Motivacidn, se presenta el propdsito de la sesion. . .
. . conclusiones de cada equipo.
- Se redliza preguntas para recoger saberes previos. ) . .
.- , . - Tarea: Subir al aula virtual el producto
- D: El docente solicita el desarrollo de la guia de trabajo 4, donde se proponen . .
. . académico del trabajo grupal.
problemas variados vinculadas al tema, para ser desarrollados por el
- ., estudiante en el Dev C++.
-Al finalizar la sesion el . . L
. -Una vez culminado el plazo el docente desarrollard los ejercicios desarrollados
estudiante elabora . . . o .
. L . y el estudiante podrd comparar e identificar sus aciertos y errores.
- Guia de Trabajo 4: Algoritmos programas usando o . AR . . -,
S . Aprendizaje - C: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion. . .
2P de actualizacion, de algoritmos de - . ; . . - Guia de Trabajo 4
, . . L colaborativo | -El docente realiza una sintesis de la actividad desarrollada.
busqueda y de ordenacion actualizacion, de . . ST .
. -Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: 3Qué fue lo que
busqueda y de . . X > . S .
! aprendiste? zPor quée es importante? 3Qué dificultades has tenido en
ordenacion con arrays de .
resolucion de los problemas?
forma adecuada.
C1-S8C1
Trabajo practico grupal: Elaboracion de programas a partir del uso de arrays /
Ribrica de evaluacién
Resultado de L . . . . oz
. Nombre de - . . Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de elaborar programas a partir de las estructuras Duracion
Unidad 2 ! ) Estructuras de datos estaticos - Cadena de caracteres aprendizaje de la e - . 16
la unidad: unidad: de datos estaticos — cadena de caracteres en registros para un contexto de la vida real. en horas
o Ho-ras p . . ~ .. Actividades de aprendizaje auténomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje e
Temas y subtemas g ; R Recursos Asincronas
an de Proposito /Estrategias (Docente - Estudiante) . .
e (Estudiante - Aula virtual)
a sesion
-Al finalizar la sesion el -I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
estudiante identifica el uso -Previamente a la sesion de clase se subid al aula virtual videos que tratan
de los registros y sus fipos sobre Registros y Tipos de registros.
correctamente. -Se solicita a los estudiantes su visualizacién y dar respuesta a un breve
cuestionario respecto a esta. .
. , . , . - - Aula Virtual UC
- D: Se realiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacion de . . . o . . .
- . .. https://aulavirtual.continental. - Revision previa del material subido al
. equipos para resolucion de actividades propuestas. — .
. . . Aprendizaje = . edu.pe/login/index.php aula virtual.
5 2p - Registros y tipos de registros . - - Se formulan preguntas para la resolucion de los equipos. ] . .
invertido (Al) . . . . - Dev C++ - Tarea: Subir al aula virtual las
- Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos. ) . . .
. . . . https://sourceforge.net/project conclusiones de cada equipo.
- Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a cada
. s/orwelldevcpp/
interrogante formulada.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién
- El docente brinda la consolidacién y sintesis del tema a través de un caso.
-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: ;Qué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn
-Al finalizar la sesion el - Se formula preguntas para el recojo de saberes previos.
estudiante elabora -D: se solicita la conformacién de equipos para la resolucion de la guia de
programas usando frabajo 5, que consiste en una serie de problemas respecto al tema
registros y sus fipos de - Los equipos realizan el andlisis del problema determinado, realizan una lluvia
forma adecuada. de ideas, listan lo que conocen y lo que no, escriben las instrucciones en
Aprendizaje FZ++ para resolver el p(oblemo, buscan infqrmocién .complementorio, y
, . . juntos elaboran la soluciéon al problema compilando y ejecutando en el Dev
2P - QUlo de TI’O.bO]O 5: Registros y basado en Ct+t. - Guia de Trabaijo 5
fipos de registros problemas ~ . . L
(ABP) -El do;enTe acompana a los equipos y orienta sobre la optimizaciéon de sus
algoritmos.
- Cada equipo brinda la solucién a los problemas planteados.
- Se solicita subir al aula virtual sus respuestas.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
- El docente redliza la resolucién de lo propuesto.
-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: ;Qué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?
-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion
-Previamente a la sesidon de clase se subid al aula virtual videos que tratan
sobre operaciones de cadena de caracteres.
-Se solicita a los estudiantes su visualizacién y dar respuesta a un breve
cuestionario respecto a esta. - Aula Virtual UC
- D: Se realiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacion de | https://aulavirtual.continental.
- Operaciones de cadena de Aprendizaje equipos para resolucion de ocﬁvidodgls propuesTos.‘ edu.pe/login/index.php
2P . - - Se formulan preguntas para la resolucion de los equipos. - Dev C++
caracteres invertido (Al) . . . . ) .
-Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos. https://sourceforge.net/project
- Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a cada s/orwelldevcpp/
interrogante formulada.
-Al finalizar la sesién el - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacién
estudiante identifica el uso - El docente brinda la consolidacidn y sintesis del tema a través de un caso.
de las operaciones de -Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: ;Qué fue lo que
cadena de caracteres aprendiste? sPor qué es importante? - Revisidon previa del material subido al
6 correctamente. -1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion. aula virtual.
- Se formula preguntas para el recojo de saberes previos. - Tarea: Subir al aula virtual las
-D: se solicita la conformacién de equipos para la resolucion de la guia de conclusiones de cada equipo.
trabajo 6, que consiste en una serie de problemas respecto al tema
- Los equipos realizan el andilisis del problema determinado, realizan una lluvia
de ideacs, listan lo que conocen y lo que no, escriben las instrucciones en
-Al finalizar la sesién el o C++ para resolver el problema, buscan informacién complementaria, y
- Guia de Trabajo 6: estudiante elabora Aprendizaje juntos elaboran la solucién al problema compilando y ejecutando en el Dev
. basado en . .
2p Operaciones de cadena de programas usando | C++. - Guia de Trabajo 6
caracteres operaciones de cadena proi;r}nos - El docente acompana a los equipos y orienta sobre la optimizacion de sus
de caracteres de forma ( ) algoritmos.
adecuada. - Cada equipo brinda la solucién a los problemas planteados.
- Se solicita subir al aula virtual sus respuestas.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
- El docente redliza la resolucion de lo propuesto.
-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: 3Qué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?
-Al finalizar la sesion el -I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
estudiante identifica el uso -Previamente a la sesion de clase se subid al aula virtual videos que tratan
de los punteros y sobre punteros y referencias.
referencias -Se solicita a los estudiantes su visualizacién y dar respuesta a un breve
correctamente. cuestionario respecto a esta. - Aula Virtual UC . . . .
) . , . , . ., ) . . - Revision previa del material subido al
- D: Se realiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacion de https://aulavirtual.continental. la virtual
o equipos para resolucion de actividades propuestas. edu.pe/login/index.php auia ] va .
7 2p - Punteros y referencias .Aprepdlzoje -Se formulan preguntas para la resolucién de los equipos. - Dev C++ - Tarea: .SUblr ol aula erTuoI las
invertido (Al) conclusiones de cada equipo.

- Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos.

- Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a cada
interrogante formulada.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién

- El docente brinda la consolidacién y sintesis del tema a través de un caso.

-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: 3Qué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?

https://sourceforge.net/project
s/orwelldevecpp/

- Tarea: Subir el producto académico
del trabajo grupal.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn.
- Se realiza preguntas para recoger saberes previos.
-D: El docente solicita el desarrollo de la guia de trabagjo 7, donde se
proponen problemas variados vinculadas al tema, para ser desarrollados
por el estudiante en el Dev C++.
-Una vez culminado el plazo el docente desarrollard los ejercicios
-Al finalizar la sesion el desarrollados y el estudiante podrd comparar e identificar sus aciertos y
, . estudiante elabora - errores.
- Guia de Trabajo 7: Punteros y Aprendizaje . S . . L , .
2P . programas usando . - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion. - Guia de Trabajo 7
referencias . colaborativo . ; . .
punteros y referencias de - El docente realiza una sintesis de la actividad desarrollada.
forma adecuada. Finalmente, se realiza preguntas de metacognicién: sQué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante? 3Qué dificultades has tenido en
resolucidn de los problemas?
C1-SC2
Trabajo prdctico grupal: Elaboracion de programas a partir del uso de
registros / RUbrica de evaluacién
-1: Motivacidn, se presenta el propdsito de la sesion.
- Se formula preguntas para el recojo de saberes previos.
-D: A fravés de la participacion activa de los estudiantes se repasan los | - Aula Virtual UC
Clase : : . . .
o contenidos de las unidades | y Il https://aulavirtual.continental.
expositiva / . - L . —
. — ., L - Se visualizan los ejercicios desarrollados en el aula virtual. edu.pe/login/index.php
2P - Repaso de las unidades | y I -Al finalizar la sesion el leccidn e . e .. .
. ; : -Se comparte ejercicios respecto a la identificacién de tipos de datos en | - Dev C++
estudiante examina el uso magistral . s = . ) .
o problemas de la vida real, se solicita la conformacion de equipos para que | - https://sourceforge.net/project
de estructuras estdticas (CE-LM)
elaboren sus resultados en el Dev C++. s/orwelldevcpp/ . . . .
correctamente. . AR . - ., - Revisidn previa del material subido al
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion. .
. . . aula virtual.
- L - El docente sintetiza los temas desarrollados con la ayuda de los estudiantes. . . .
-Al finalizar la sesidon el - — - = -Tarea: Subir al aula virtual las
8 . . -I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion. . .
estudiante mide SUS . . conclusiones de cada equipo.
L - Se formula preguntas para el recojo de saberes previos. ) - -
conocimientos en la . L s : : -Tarea: Subir al aula virtual las
iy -D: A través de la participacion activa de los estudiantes se repasan los .
elaboracién de programas ; - respuestas del examen parcial.
contenidos de las unidades | y Il
usando estructuras . . L .
i - Se visualizan los ejercicios desarrollados en el aula virtual.
estdticas de forma DA - . = . .
2P - C: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion. - Guia de Trabajo 8
adecuada. . . .
- El docente sintetiza los temas desarrollados con la ayuda de los estudiantes
y se generan reflexiones de las estructuras usadas.
EVALUACION PARCIAL
Evaluacién individual escrita teérico-practica / Prueba de desarrollo
Resultado de S . . . . oz
. Nombre de s . o . Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de elaborar programas a partir de las estructuras Duracion
Unidad 3 s . Estructuras de datos dindmicas lineales aprendizaje de la R . - 16
la unidad: unidad: de datos dindmicas lineales para un contexto de la vida real. en horas
o Ho-ras p . . ~ .. Actividades de aprendizaje auténomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje e
Temas y subtemas g S N Recursos Asincronas
an de Proposito / Estrategias (Docente - Estudiante) . .
a sesidn (Estudiante - Aula virtual)

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Continental HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL
-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
- El docente realiza la resolucién del examen parcial y genera reflexiones
sobre lo resuelto.
-Previaomente a la sesidn de clase se subié al aula virtual videos que
fratan sobre listas, colas y pilas.
-Se SO|.ICITO a los estudiantes su visualizacion y dar respuesta a un breve | Aula Virtual UC
cuestionario respecto a esfa. https://aulavirtual.continental.edu.p
- D: Se realiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformaciéon - : * *
o . . . e/login/index.php
. . Aprendizaje de equipos para resolucion de actividades propuestas.
2P - Listas, colas y pilas . . - . - Dev C++
invertido (Al) | -Se formulan preguntas para la resolucion de los equipos. hitps://sourceforge.net/proiects/or
- Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos. : *
. . . - welldevcpp/
-Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a
- ., cada interrogante formulada.
-Al finalizar la sesion el c: ; icién. sintesi trogli tacié
estudiante identifica el uso -C:iMe acognicion, sinfesis y refroaimentacion ,
. - - El docente brinda la consolidaciéon y sintesis del tema a través de un
de listas, colas y pilas Caso
correctamente. S . s . - Revisidn previa del material subido al
- Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: 3Qué fue lo que aula virtual
9 - - aprendiste? gPor qué es importante? ] . .
-Al finalizar la sesion el - — — = -Tarea: Subir al aula virtual las
. -I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion. . .
estudiante elabora . . conclusiones de cada equipo.
rogramas usando listas - Se formula preguntas para ,el recojo de saberes previos. ) )
P . ’ - D: se solicita la conformacion de equipos para la resoluciéon de la guia
colas y pilas de forma - . .
de trabajo 9, que consiste en una serie de problemas respecto al tema
adecuada. . . o . .
- Los equipos realizan el andlisis del problema determinado, realizan una
lluvia de ideas, listan lo que conocen y lo que no, escriben las
o instrucciones en C++ para resolver el problema, buscan informacién
Aprendizaje . - iy
, ol complementaria, y juntos elaboran la solucidn al problema
- Guia de Trabajo 9: Listas, colas basado en . : . .
2P . compilando y ejecutando en el Dev C++. - Guia de Trabagjo 9
y pilas problemas -El docente acompaia a los equipos y orienta sobre la optimizacién de
(ABP) . p Quiposy p
sus algoritmos.
- Cada equipo brinda la soluciéon a los problemas planteados.
- Se solicita subir al aula virtual sus respuestas.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
- El docente redliza la resolucién de lo propuesto.
-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: 3Qué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?
-Al finalizar la sesién el -1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion. - Video sobre buUsqueda con listas
estudiante identifica el uso - Se formula preguntas para el recojo de saberes previos. enlazadas:
de algoritmos de - D: Se visualizan videos sobre algoritmos de bUsqueda y ordenacién con | https://www.youtube.com/watch2v
actualizacion, de listas enlazadas: https://www.youtube.com/watch?2v=erP134utNiQ =erP134utNiQ
bUsqueda y ordenacién https://www.youtube.com/watch2v=pr4lhOVu Ps - Video sobre buUsqueda con listas
con listas, pilas y colas -El docente vy los estudiantes comparten expectativas respecto a los enlazadas: - Revision previa del material subido al
10 2P - Algoritmos de actualizacion, correctamente. Aprendizaje videos visualizados. https://www.youtube.com/watch2v | aula virtual.
de buUsqueda y ordenacion colaborativo | -Se comparte ejercicios respecto a operaciones de busqueda, =pr4lhOVu Ps -Tarea: Subir al aula virtual las
-Al finalizar la sesion el actualizacion y ordenacion con listas en problemas de la vida real, se | - Aula Virtual UC conclusiones de cada equipo.
estudiante elabora solicita la conformacién de equipos para que elaboren sus resultados https://aulavirtual.continental.edu.p
programas usando en el Dev C++. e/login/index.php
algoritmos de - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion. - Dev C++
actualizacién, de -El docente sintetiza los temas desarrollados con la ayuda de los https://sourceforge.net/projects/or

bUsqueda y ordenacion

estudiantes.

welldevcpp/

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

2p

- Guia de Trabajo 10: Algoritmos
de actualizacion, de
bUsqueda y ordenacion

con listas, pilas y colas de
forma adecuada.

Aprendizaje
basado en
problemas

(ABP)

-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn

- Se formula preguntas para el recojo de saberes previos.

- D: se solicita la conformacion de equipos para la resolucion de la guia
de trabajo 10, que consiste en una serie de problemas respecto al fema

- Los equipos realizan el andlisis del problema determinado, realizan una
lluvia de ideas, listan lo que conocen y lo que no, escriben las
instrucciones en C++ para resolver el problema, buscan informacion
complementaria, y juntos elaboran la solucion al problema
compilando y ejecutando en el Dev C++.

- El docente acompana a los equipos y orienta sobre la optimizacion de
sus algoritmos.

- Cada equipo brinda la solucién a los problemas planteados.

- Se solicita subir al aula virtual sus respuestas.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.

- El docente redliza la resolucién de lo propuesto.

-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: sQué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?

- Guia de Trabajo 10

2P

- Tablas de dispersion

11

2P

- Guia de Trabajo 11: Tablas de
dispersiéon

-Al finalizar la sesion el
estudiante identifica el uso
de tablas de dispersidon
correctamente.

-Al finalizar la sesion el
estudiante elabora
programas usando tablas
de dispersion de forma
adecuada.

Aprendizaje
invertido (Al)

-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion

-Previamente a la sesién de clase se subid al aula virtual videos que
tratan sobre tablas de dispersion.

-Se solicita a los estudiantes su visualizacion y dar respuesta a un breve
cuestionario respecto a esta.

- D: Se realiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacién
de equipos para resolucion de actividades propuestas.

-Se formulan preguntas para la resolucién de los equipos.

-Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos.

-Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a
cada interrogante formulada.

- C: Metacognicién, sintesis y refroalimentacion

-El docente brinda la consolidacién vy sintesis del tema a través de un
Caso.

-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: 3Qué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?

- Aula Virtual UC
https://aulavirtual.continental.edu.p

e/login/index.php
- Dev C++
https://sourceforge.net/projects/or

welldevcpp/

Aprendizaje
basado en
problemas

(ABP)

-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion

- Se formula preguntas para el recojo de saberes previos.

- D: se solicita la conformacion de equipos para la resolucion de la guia
de frabajo 11, que consiste en una serie de problemas respecto al fema

- Los equipos realizan el andlisis del problema determinado, realizan una
lluvia de ideas, listan lo que conocen y lo que no, escriben las
instrucciones en C++ para resolver el problema, buscan informacién
complementaria, y juntos elaboran la solucion al problema
compilando y ejecutando en el Dev C++.

- El docente acompana a los equipos y orienta sobre la optimizacion de
sus algoritmos.

- Cada equipo brinda la solucién a los problemas planteados.

- Se solicita subir al aula virtual sus respuestas.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.

- El docente redliza la resolucion de lo propuesto.
Finalmente, se realiza preguntas de metacognicién: 3Qué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?

- Guia de Trabajo 11

- Revisidon previa del material subido al
aula virtual.

-Tarea: Subir al aula virtual las
conclusiones de cada equipo.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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MODALIDAD PRESENCIAL
-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
- Previaomente a la sesidn de clase se subié al aula virtual videos que
fratan sobre colecciones, APl Stream.
-Se solicita a los estudiantes su visualizacién y dar respuesta a un breve
cuestionario respecto a esta. - Aula Virtual UC
_ ., - D: Serealiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacién https://aulavirtual.continental.edu.p
-Al finalizar la sesion el ) L - —
. . oo de equipos para resolucion de actividades propuestas. e/login/index.php
estudiante identifica el uso o = .
. . Aprendizaje - Se formulan preguntas para la resolucion de los equipos. - Dev C++
2P - Colecciones, APl stream de colecciones, APl | . - . . . . ) .
invertido (Al) | -Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos. https://sourceforge.net/projects/or
Stream correctamente. . . . .
-Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a welldevcpp/
cada interrogante formulada. - Office 365
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacién https://www.office.com/2auth=2
- El docente brinda la consolidacién vy sintesis del tema a través de un
Caso. g . . .
. . C , - Revisidn previa del material subido al
- Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: 3Qué fue lo que aula virtual
aprendiste? sPor qué es importante? ] . .
- — - = -Tarea: Subir al aula virtual las
12 -I: Motivacidn, se presenta el propdsito de la sesion. . .
. . conclusiones de cada equipo.
- Se redliza preguntas para recoger saberes previos. ) . .
. z . - Tarea: Subir al aula virtual el producto
- D: El docente solicita el desarrollo de la guia de trabajo 12, donde se . .
. ; académico del trabajo grupal.
proponen problemas variados vinculadas al tema, para ser
desarrollados por el estudiante en el Dev C++.
-Una vez culminado el plazo el docente desarrollard los ejercicios
- ., desarrollados y el estudiante podrd comparar e identificar sus aciertos
-Al finalizar la sesion el y errores
2P - Guia . de Trabajo 12 estudiante elabora Aprend|ije - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién. - Guia de Trabajo 12
Colecciones, API Stream programas usando | colaborativo . . . .
. - El docente realiza una sintesis de la actividad desarrollada.
colecciones, APl Stream . . S .
de forma adecuada - Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: 3Qué fue lo que
’ aprendiste? zPor qué es importante? 3Qué dificultades has tenido en
resolucidn de los problemas?
TRABAJO PRACTICO GRUPAL
Elaboracion de programas a partir del uso de estructuras de datos
lineales / Rubrica de evaluacién
. Nombre de s . Resultado de aprendizaje | Alfinalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de elaborar programas a partir de las estructuras Duracion
Unidad 4 s Estructuras de datos dindmicas no lineales L R - . 16
la unidad: de la unidad: de datos dindmicas no lineales para un contexto de la vida real. en horas
o Ho-ras p . . ~ . . Actividades de aprendizaje auténomo
m / Tipo Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje e
Temas y subtemas g ; . Recursos Asincronas
an de Proposito /Estrategias (Docente - Estudiante) . .
e (Estudiante - Aula virtual)
a sesion
-Al finalizar la sesion el -I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn
estudiante identifica el uso - Previaomente a la sesion de clase se subié al aula virtual videos que
de recursividad fratan sobre recursividad.
correctamente. -Se solicita a los estudiantes su visualizacién y dar respuesta a un breve
cuestionario respecto a esta. .
. ; o . - .. | - Aula Virtual UC
- D: Serealiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacion . . .
. - - https://aulavirtual.continental.edu.p o . . .
de equipos para resolucion de actividades propuestas. e/login/index.oho - Revision previa del material subido al
. Aprendizaje -Se formulan preguntas para la resolucién de los equipos. * aula virtual.
13 2p - Recursividad . - . . . . - Dev C++ . . .
invertido (Al) | -Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos. ) . -Tarea: Subir al aula virtual las
. . . - https://sourceforge.net/projects/or . .
-Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a welldeve conclusiones de cada equipo.
cada interrogante formulada. welldevepp/
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacién
-El docente brinda la consolidacién y sintesis del tema a fravés de un
Caso.
-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: sQué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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MODALIDAD PRESENCIAL
-Al finalizar la sesion el -I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn
estudiante elabora - Se formula preguntas para el recojo de saberes previos.
programas usando - D: se solicita la conformacion de equipos para la resolucion de la guia
recursividad de forma de trabajo 13, que consiste en una serie de problemas respecto al fema
adecuada. - Los equipos realizan el andlisis del problema determinado, realizan una
lluvia de ideas, listan lo que conocen y lo que no, escriben las
Aprendizaje instfrucciones en C++ para resolver el problema, bu,scon informacién
, . ) complementaria, y juntos elaboran la solucidon al problema
- Guia de Trabajo 13: basado en . : , .
2p Recursividad oroblemas compilando y eJecu’[ondo en el !Dev C++.-. S - Guia de Trabaqjo 13
(ABP) - El docente acompana alos equipos y orienta sobre la optimizacion de
sus algoritmos.
- Cada equipo brinda la solucién a los problemas planteados.
- Se solicita subir al aula virtual sus respuestas.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.
- El docente redliza la resolucién de lo propuesto.
-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: sQué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?
-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion
-Previamente a la sesién de clase se subié al aula virtual videos que
tratan sobre drboles y grafos.
-Se solicita a los estudiantes su visualizacién y dar respuesta a un breve
cuestionario respecto a esta. .
-D: Se realiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacién | QTL;:SS,\///'ZLL%\%SUOI continental.edu.p
de equipos para resolucion de ocTividqdes propuestas. e/lodin/index Dho’ * *
2p _ Arboles y grafos Aprendizaje - Se formulan preguntas para la resolucion de los equipos. - Dev Ct+ *
invertido (Al) | -Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos. hitps://sourceforge.net/proiects/or
-Al finalizar la sesién el -Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a welld'evc *
estudiante identifica el uso cada interrogante formulada. welldevepp/
de drboles y grafos - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién
correctamente. - El docente brinda la consolidacién y sintesis del tema a través de un
Caso.
i ngelr:;?:eeé séepgfglbzg ;rierﬁsglsgn?eeememcogmmon. ¢Qué fue lo que - Revisién previa del material subido al
14 -1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion i ?;rlgcv,'rtusilbir al aula virtual las
- Se formula preguntas para el recojo de saberes previos. - .
- - : . . conclusiones de cada equipo.
- D: se solicita la conformacion de equipos para la resoluciéon de la guia
de frabajo 14, que consiste en una serie de problemas respecto altema
- Los equipos realizan el andlisis del problema determinado, realizan una
lluvia de ideas, listan lo que conocen y lo que no, escriben las
Aprendizaje instrucciones en C++ para resolver el problema, bgscon informacién
, . g complementaria, y juntos elaboran la solucidn al problema
- Guia de Trabajo 14: Arboles y basado en . : , .
2p grafos oroblemas compilando y eJecu’[ondo en el !Dev C++.-. S - Guia de Trabajo 14
] (ABP) - El docente acompana alos equipos y orienta sobre la optimizacion de
-Al finalizar la sesion el sus algoritmos.
estudiante elabora - Cada equipo brinda la solucién a los problemas planteados.

programas usando drboles
y grafos de forma
adecuada.

- Se solicita subir al aula virtual sus respuestas.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.

- El docente redliza la resolucion de lo propuesto.

-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: sQué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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2P

- Archivos

15

2P

- Guia de Trabajo 15: Archivos

-Al finalizar la sesidn el
estudiante identifica el uso
de archivos
correctamente.

sesion el
elabora
usando
forma

-Al finalizar la
estudiante
programas
archivos de
adecuada.

Aprendizaje
invertido (Al)

-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn

- Previaomente a la sesidon de clase se subié al aula virtual videos que
fratan sobre archivos.

-Se solicita a los estudiantes su visualizacién y dar respuesta a un breve
cuestionario respecto a esta.

- D: Serealiza una breve sintesis de los videos y se solicita la conformacion
de equipos para resolucién de actividades propuestas.

-Se formulan preguntas para la resolucién de los equipos.

- Se monitorea a cada equipo y orienta sobre los hallazgos obtenidos.

-Los equipos brindan las conclusiones a las que arribaron respecto a
cada interrogante formulada.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién

-El docente brinda la consolidacién y sintesis del tema a fravés de un
caso.

-Finalmente, se realiza preguntas de metacognicion: sQué fue lo que
aprendiste? sPor qué es importante?

- Aula Virtual UC
https://aulavirtual.continental.edu.p
e/login/index.php

- Dev C++
https://sourceforge.net/projects/or

welldevcpp/

Aprendizaje
colaborativo

-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion.

- Se redliza preguntas para recoger saberes previos.

-D: El docente solicita el desarrollo de la guia de trabajo 15, donde se
proponen problemas variados vinculadas al tema, para ser
desarrollados por el estudiante en el Dev C++.

-Una vez culminado el plazo el docente desarrollard los ejercicios
desarrollados y el estudiante podrd comparar e identificar sus aciertos
y errores.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.

- El docente realiza una sintesis de la actividad desarrollada.
Finalmente, se realiza preguntas de metacognicién: 3Qué fue lo que
aprendiste? zPor qué es importante? 3Qué dificultades has tenido en
resolucidn de los problemas?

TRABAJO PRACTICO GRUPAL
Elaboracion de programas a partir del uso de estructuras de datos no
lineales / Rubrica de evaluacién.

CONSOLIDADO 2: C2

- Guia de Trabajo 15

- Revisidon previa del material subido al
aula virtual.

-Tarea: Subir al aula virtual las
conclusiones de cada equipo.

- Tarea: Subir al aula virtual el producto
académico del trabajo grupal.

2P
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- Repaso de las unidades 3y 4

2P

-Al finalizar la sesién el
estudiante explica y
aplican lo aprendido en
las unidoades 3 y 4
adecuadamente.

Aprendizaje
colaborativo

-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion.

- Se formula preguntas para el recojo de saberes previos.

-D: A fravés de la participacién activa de los estudiantes se repasan los
contenidos de las unidades 3 y 4.

-Se visudlizan los ejercicios desarrollados en el aula virtual y se
desarrollan en equipos.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion.

-El docente sintetiza los temas desarrollados con la ayuda de los
estudiantes y se generan reflexiones de las estructuras usadaos.

- Aula Virtual UC
https://aulavirtual.continental.edu.p
e/login/index.php

- Dev C++

- https://sourceforge.net/projects/orw

elldevcpp/

EVALUACION FINAL
Evaluacidn individual escrita tedrico-prdctica / Prueba de desarrollo

- Revisidon previa del material subido al
aula virtual.

-Tarea: Subir al aula virtual las
conclusiones de cada equipo.

-Tarea: Subir al aula virtual las
respuestas del examen final.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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