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MODALIDAD PRESENCIAL

. o Resultado de aprendizaje de la Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de demostrar proactividad en equipo para el disefo y construccién de
Nombre de la asignatura Diseno Web . . . - o ! -
asignatura: inferfaces Web adaptativas que respondan a criterios estdndar de usabilidad.
Ciclo 3 EAP Ingenieria de Sistemas e Informdtica
Competencia Descripcion de la competencia Nivel Descripcion de nivel
Irabaio en EQuibo Se integra y participa efectivamente en equipos de trabajo, aportando con liderazgo para crear un ambiente colaborativo 5 Se infegra en equipos de frabajo participando con iniciativa y espiritu
) quip e inclusivo para el logro de metas. colaborativo.

Resultado de

Unidad 1 Nombre de Lenquaie de marcacion v hoias de estilos aprendizaie de la Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de aplicar el Lengua de marcacién y las hojas Duracién 16
la unidad: gua ¥y hol P unid(:d' de estilos para maquetar bdsicamente un site. en horas
(o) ~ 0 avh . . ,
5 & 'g :5 Temas v subtemas Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje RECUrsos HEiEECEs d:;::::;zsaje CIAD
g 6080 y Proposito / Estrategias (Docente - Estudiante) . .
5 =@ (Estudiante — Aula virtual)
- I A través de dindmicas activas el docente y los estudiantes se
- Presentacion de la asignatura y el pre.senTcm aserfivamente
slabo - D: el docente pr,esenfo el silabo ]
_ Presentacion  del docente - Se visualiza un video para la introduccién a la asignatura.
estudiante Clase - Se aplica la evaluacién diagndstica
exposifiva / - Se presenta y explica el tema de la sesién. Site de descarga de Visual Studio
2P - Elementos de una pdgina web Ichién - Los estudiantes como parte de su aprendizaje elaboran un esquema | Code: Descargar Visual Studio Code -
clementos  bdsicos  del HTMIL magistral resumen del tema desarrollado. Mac, Linux, Windows
(efiquetas HTML, head, body (CI?—LM) - C: Se socializa respecto a las preguntas de la evaluacién diagndstica
footer) herromien%os a uTiIiz’or ' Metacogniciéon: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo Revisan el silabo de la asignatura y las
' ’ Al finalizar la sesién, el aprendieron. lecturas.
Guia de Trabaio estudiante reconoce i i
1 ) I el rol del HTML en la EVALUACION DIAGNOSTICA Leen y analizan previamente la lectura
construccién de una Evaluacion individual teérica / Prueba objetiva Ferndndez P. (2020). Disefio vy
pdgina web. -1: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion construcciéon de pdginas Web. RA-Ma.
- Se formula la pregunta referente a squé otfros elementos de HTML P&ginas 64 - 71
. L existen?
- AmbUk?,S comunes ‘o genericos, - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde Aprende HTML y CSS - Curso Desde
informacion del documento, encontraran tanto la exolicacion tedrica como el elercicio o Cero https://youtu.be/XgFR2IGBYPs
2p estructura .del documento, formateo Aprendizaje desarrollar P J (00:00:37) Introduccién a HTML y CSS
del texto, listas, enlaces experiencial .y . i~ (00:04:09) Herramientas de Desarrollo
-Los estudiantes practican acerca de la estructura bdsica de una de Chrome
. . pdgina web . . Ly
- Guia de Trabajo - C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado. (00:06:33) Ediitores de Codigo
Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
aprendieron.
) ) , . -I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion, ademds de
esgjcs:.wroCi?\QSSiénf;ECACT)ITA(]L for?nsjs’ ejemplos de pdgina web que emplean CSS. Aprende HTML y CSS - Curso Desde
de  uso ' Unidades de rlnedido - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde | Cero
Propiedddes més Usuales Abrevio} Aprendizaie encontrardn tanto la explicaciéon tedrica como el ejercicio a | https://youtu.be/XgFR2IgBYPs
2P P . ’ pren ! desarrollar. ( 02:09:22 Introduccién a CSS
codigos Hexadecimales, valores experiencial ~ . 1a.
RGB para colores -El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. (02:18:10) Elemento style Revisan el silabo de la asignatura y las
Al finalizar la sesion, el - C: Refroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado. ((03:56:59) Unidades absolutas vy lecturas
Guia de Trabaio estudiante aplica CSS - Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo | relativas
2 _ J 4 HIML en la aprendieron. Leen y analizan previamente la lectura
construccién d.e una -1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn, ademds de un caso | Aprende HTML y CSS - Curso Desde F ,yd b P 2020 Diser
- Propiedades adicionales, | pdgina web de dificultad de adaptacion de la pdgina web Cero ernandez - ) seno Y
o . . ’ . . R . construccion de pdginas Web. RA-Ma.
codificaciéon de colores, manejo de - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde | https://youtu.be/XgFR2IgBYPs PAAINGS 64 - 71
2p imagenes Aprendizaje encontrardn tanto la explicacién tedrica como el ejercicio a | (02:09:22 Introduccidén a CSS 9
experiencial desarrollar. (02:18:10) Elemento style
- Guia de Trabagjo - C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado. ((03:56:59) Unidades absolutas vy
- Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo | relativas
aprendieron. 03:14:06 Imdgenes redondeadas

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://code.visualstudio.com/download
https://code.visualstudio.com/download
https://youtu.be/XqFR2lqBYPs
https://youtu.be/XqFR2lqBYPs
https://www.youtube.com/watch?v=XqFR2lqBYPs&t=7762s
https://www.youtube.com/watch?v=XqFR2lqBYPs&t=8290s
https://www.youtube.com/watch?v=XqFR2lqBYPs&t=14219s
https://youtu.be/XqFR2lqBYPs
https://www.youtube.com/watch?v=XqFR2lqBYPs&t=7762s
https://www.youtube.com/watch?v=XqFR2lqBYPs&t=8290s
https://www.youtube.com/watch?v=XqFR2lqBYPs&t=14219s
https://www.youtube.com/watch?v=XqFR2lqBYPs&t=11646s
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-1: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidén, ademds de un caso
- Funciones en CSS (de de dificultad para seleccionar elementos de la pdgina web. .
. ) . - ; . Curso Bdsico de CSS3 para
pseudoelementos, de cdiculo, - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde S
L . . = . o principiantes - Pseudo-clases vy
grdficas) encontrardn tanto la explicacion tedrica como el ejercicio a seudo-elementos en css
2P - Hacks Aprendizaje | desarroliar. |?mos-//voufu be/LUjsToWH8s4
experiencial | -El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. * -
- Guia de Trabajo Al finalizar la sesién, el 'S(? especifica las ventajas de emplear Hacks https://www.w3schools.com/cssref/c | Revisan el slabo de la asignatura y las
. . - C: Retfroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
estudiante aplica S - , - , ss3_browsersupport.asp. lecturas
. - Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y como
selectores, variables y di
3 funciones en la opren. |er9n. — = Z Leen y analizan previamente la lectura
iy -I: Motivacion, se presenta el propodsito de la sesion, ademas de un caso | Aprende HTML y CSS - Curso Desde . -
construccion de una o - P Fernandez P. (2020). Diseno vy
agina web de dlflcyIT.od para sele;aonor muchos elemen‘roslde la pagina web. Cero construccién de paginas Web. RA-Ma.
P . - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde | https://youtu.be/XgFR2IgBYPs -
adaptativa. . ) > . T — - Paginas 64 - 71
- Selectores enconfrardn tanto la explicacion tedrica como el ejercicio a | (03:46:15) Selectores de Afributo
2p - Variables Aprendizaje desarrollar. (04:45:23) Variables en CSS
experiencial | -El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas.
- Guia de Trabajo - Se especifica las ventajas de emplear selectores y variables. Aprende los SELECTORES en CSS
- C: Retfroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado. [Curso de CSS desde cero]
Metacognicién: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo | https://youtu.be/ Nnrb5zwydc
aprendieron.
-I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidon, considerando el | Crear pdgina web sencilla en 10
caso de un Primer Site Web. minutos con HTML y CSS - Tutorial
- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde | https://youtu.be/T87t2bpiPjo
- Primer site empleando HTML5 vy Método de encontrardn los requerimientos a desarrollar del Primer Site Web.
2P - o . - s .
CSS3. casos (MC) - Se especifica las caracteristicas minimas para cumplir con el caso. 5Cbomo usar plantillas htmly css?
- C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado. https://youtu.be/MhTO-
- ., Metacognicién: se formula la reflexién de qué aprendieron y cémo | 5Lo2nQ2list=PLQxX2eiEagbw7IsosVOI
Al finalizar la sesion, el ;
. : aprendieron. AcZBgHPEPOSdc
estudiante aplica HTML - —
4 y CSS enla Se explica el proceso de la evaluacion
. Se especifica los requerimientos funcionales del ejercicio a realizar.
maqguetacién de una . . .
P - Se proporcionan los recursos disponibles.
pdgina web bdsica L
Desarrollan lo solicitado
2p Retroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
Se realiza la correccidn de la evaluaciéon con los estudiantes
Se enfrega las calificaciones a los estudiantes
C1-S8C1
Primer trabajo prdctico individual / Lista de cotejo

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/LUjsToWH8s4
https://www.w3schools.com/cssref/css3_browsersupport.asp
https://www.w3schools.com/cssref/css3_browsersupport.asp
https://youtu.be/XqFR2lqBYPs
https://youtu.be/_Nnrb5zwydc
https://youtu.be/T8Zt2bpiPjo
https://youtu.be/MhTO-5Lo2nQ?list=PLQxX2eiEaqbw7lsosVOlAcZBqHPEPO5dc
https://youtu.be/MhTO-5Lo2nQ?list=PLQxX2eiEaqbw7lsosVOlAcZBqHPEPO5dc
https://youtu.be/MhTO-5Lo2nQ?list=PLQxX2eiEaqbw7lsosVOlAcZBqHPEPO5dc
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Unidad 2

Nombre de
la unidad:

Marcadores avanzados

Resultado de
aprendizaje de la

unidad: maquetado de un sitio interactivo.

Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de aplicar marcadores avanzados para el

Duracion

en horas 16

Semana
Horas /
Tipo de

7

sesion

Temas y subtemas

Propésito

Metodologia
/Estrategias

Actividades para la ensenanza aprendizaje
(Docente - Estudiante)

Recursos

Actividades de aprendizaje auténomo
Asincronas
(Estudiante - Aula virtual)

2P

- Imégenes y  multimedia:

figure, caption

- Guia de Trabajo

2P

-Map y drea, picture,
propiedades disponibles en CSS

- Guia de Trabajo

Al finalizar la sesién, el
estudiante aplica
marcadores de Imdgenes y
mulfimedia en la
construccion de una pdgina
web

Aprendizaje
experiencial

-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion, ademds de
ejemplos de pdgina web que emplean CSS.

- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde
encontrardn tanto la explicacion tedrica como el ejercicio a
desarrollar.

-Se incide en propiedades de accesibilidad a imdgenes y multimedia.

- El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas.

- C: Retfroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.

- Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
aprendieron.

Aprende HTML y CSS - Curso Desde
Cero
https://youtu.be/XgFR2IgBYPs

HTML5 Tutorials
Figcaption
https://youtu.be/JdagGAxAow0

#8 - Figure and

Aprendizaje
experiencial

-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidon, ademds de
ejemplos de pdgina web que emplean CSS.

- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde
encontrardn tanto la explicacién tedrica como el ejercicio a
desarrollar.

- El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas.

-Se resalta la importancia y aplicacién de los marcadores Map y drea
para obtener elementos interactivos de forma irregular.

- C: Refroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.

- Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
aprendieron.

Cémo crear links dentro de una
imagen | mapas de imagen | Curso
HTML 5 Facil
https://youtu.be/Ez6HKCVIPRs

Revisan el silabo de la asignatura y las
lecturas

Leen y analizan previamente la lectura
Ferndndez P. (2020). Disefo vy
construccion de pdginas Web. RA-Ma.
Paginas 205-221

2P

- Imdgenes
receptivas

adaptativas  y

- Guia de Trabajo

2P

- Animaciones, transiciones vy
efectos, SVG

- Guia de Trabajo

-Al finalizar la sesién, el
estudiante aplica
marcadores de Imdgenes
adaptativas y receptivas
en la construccién de una
pdgina web

Aprendizaje
experiencial

-1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidon, ademds de
ejemplos de pdagina web que emplean CSS.

- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde
encontrardn tanto la explicacion tedrica como el ejercicio a
desarrollar.

- El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas.

- C: Retroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.

- Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
aprendieron.

Imdgenes 100% responsive con cCss &
html con solo 5 lineas de cédigo *Sin
Media Queries
https://youtu.be/XMHQgI-G24hk

Aprendizaje
experiencial

-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion, ademds de
ejemplos de pdagina web que emplean CSS.

- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde
encontrardn tanto la explicacion tedrica como el ejercicio a
desarrollar.

- El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas.

-Se detallan las ventajas y desventajas de aplicar animaciones vy
fransiciones.

- C: Retroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.

- Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
aprendieron.

SVG ANIMADOS con
Animaciones CSS avanzadas
https://youtu.be/7FUGmMh CjzE

css |

Animando una llustracién SVG con
Css y HTML
https://youtu.be/bIXSIGOW2Ew

Revisan el silabo de la asignatura y las
lecturas

Leen y analizan previomente la lectura
Ferndndez P. (2020). Disefio vy
construccion de pdginas Web. RA-Ma.
Paginas 222, Pags. 317

- Tablas

- Guia de Trabajo

-Al finalizar la sesiéon, el
estudiante implementa
tablas y formularios en la
construccion de una
pdgina web

Aprendizaje
experiencial

-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon, ademds de
ejemplos de pdagina web que emplean CSS.

- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde
encontrardn tanto la explicacién tedérica como el ejercicio a
desarrollar.

- El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas.

-Se orienta a la creacién de tablas adaptativas

- C: Retfroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.

- Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
aprendieron.

Curso Bdsico de HTML y CSS 18 -Las
Tablas I-
https://youtu.be/1Ufhm36X9Xk

Revisan el silabo de la asignatura y las
lecturas

Leen y analizan previamente la lectura
Ferndndez P. (2020). Diseho vy
construccion de pdginas Web. RA-Ma.
P&ginas 241- 269

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/XqFR2lqBYPs
https://youtu.be/JdagGAxAow0
https://youtu.be/Ez6HKcVtPRs
https://youtu.be/XMHqI-G24hk
https://youtu.be/7FUGmh_CjzE
https://youtu.be/bIxSlG0W2Ew
https://youtu.be/1Ufhm36X9Xk
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-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion, ademds de
ejemplos de pdagina web que emplean CSS.
- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde
encontrardn tanto la explicacion tedrica como el ejercicio a
desarrollar.
. - El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. Crear un Formulario de Registro con
2P - Formularios y metadatos Aprendizaje | -Se explica detalladamente la aplicacién de formularios para el ingreso | HTML y CSS - Desarrollo Web
, . experiencial de datos validados. https://youtu.be/OvhVLFQMgOY
- Guia de Trabajo - C: Retfroalimentacién res to al ejercicio de d llo plantead
: pecto al ejercicio de desarrollo planteado.
Metacognicién: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
aprendieron.
C1-SC2
Segundo frabdjo prdctico individual / Lista de cotejo
-1: Motivacién, se presenta los requerimientos del proyecto Site Web?2.
-D: Se recomienda elaborar un bosquejo del sitio Web 2.
. -Se explica detalladamente como cumplir con los requerimientos
Y Método de :
2P Proyecto 2: Site Web 2 casos (MC) funcionales.
- C: Retfroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
Metacognicién: se formula la reflexién de qué aprendieron y cémo
-Al finalizar la  sesién el aprendieron.
estudiante aplica Se explica el proceso de la evaluacion
8 marcadores  avanzados Se especifica los requerimientos funcionales del ejercicio a realizar.
para el maguetado de un Se proporcionan los recursos disponibles.
sifio interactivo. Desarrollan las actividades
2p Retroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
Se realiza la correccidn de la evaluacion con los estudiantes
Se enfrega las calificaciones a los estudiantes
EVALUACION PARCIAL
Trabajo prdctico individual / Ribrica de evaluacién

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/OvhVLFQmgOY
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. Nombre de . Resul.tac!o e2 Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de usar JavaScript en un sitio web para la Duracion
Unidad 3 s . Java Script aprendizaje de la . - . - - 16
la unidad: unidad: interactividad con el usuario, demostrando proactividad en equipo. en horas
O ~ 0 auq 00 P
5 g9 :5 Metodologia Actividades para la ensefianza aprendizaje Actividades de aprendizaje autonomo
£ = 0'®n Temas y subtemas g : R Recursos Asincronas
000 Propdsito /Estrategias (Docente - Estudiante) 5 n
o Ti= v (Estudiante — Aula virtual)
-1: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn, ademds de un
problematizar acerca de scdmo lograr la Interaccion del usuario.?
- Javascript definicion - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde | Curso de JAVASCRIPT desde CERO.
entormno de’ pruebas volores’ encontrardn tanto la explicacion tedrica como el ejercicio a | https://youtu.be/z95mZVUcJ-E
fipos y operadores iEs’rrucTuré Aprendizaie desarrollar. 7:25 - Infroduccidn a javascript 15:40
2P de prc;/ rama ) ef erienciJGI - El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas.
9 P -Se configura el IDE y el navegador para editar, visualizar y monitorear | Editor de texto
Guia de Trabai programas de JavaScript. 22:26 - Usos de javascript
- bula de frabajo - C: Retfroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado. 24:44 - Formas de incluir javascript
o ., - Metacognicién: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo Revisan el silabo de la asignatura vy las
-Al finalizar la sesion, el -
. . aprendieron. lecturas
estudiante implementa - - — — — 7
rogramas  bésicos  de -I.. Motivacién, se presenta el propdsito de Iq sesion, ademads de ' ’
9 JpovoScri t en la ejemplos de pdagina web que emplean JavaScript con estructuras de Leen y analizan previamente la lectura
P programacion simples hasta complejas. Marijn Haverbeke (2018)
construccion de  una N L . . . . a L
&aina web D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde Curso de JAVASCRIPT desde CERO EloquentJavaScript (3% ed.) Paginas 11
Pag ’ encontrardn tanto la explicacién tedrica como el ejercicio a ; "1 -40
desarollar https://youtu.be/z95mZVUcJ-E
- Estructuras de control . ’ - . 1:37:02 — Condicionales
2p Aprendizaje | -El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. 2:23:28 - Bucles e iteracion (While, For
, . experiencial | - Al aplicar JavaScript el estudiante debe lograr monitorear la ejecucién | &5 T
- Guia de Trabajo del programa etc.)
- C: Retfroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
- Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
aprendieron.
- sEs similar JavaScript a ofros lenguajes de programacién previamente
conocidos?
-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion, ademds de
ejemplos de pdgina web que emplean funciones bdsicas de
JavaScript.
- Funciones, definicién, - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde
vinculaciones y  alcances. encontrardn tanto la explicacién tedérica como el ejercicio a
2p Funciones de flecha, Aprendizaje desarrollar. E’rL’rJrSso'//diu.’:ﬁ\égiz%ilﬂz\i?cs.ld—i CERO.
argumentos experiencial | -El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. 3.02."‘9 \_/ Funéiones
-Se construyen programas en JavaScript que requieren diversos niveles | =
- Guia de Trabajo de alcance. Revisan el silabo de la asignatura vy las
-Al finalizar la sesién, el - C: Retroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado. lecturas
estudiante implementa - Metacognicién: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
10 programas de JavaScript aprendieron. Leen y analizan previamente la lectura
|que empleon.flunaones en -I:_ Motivacién, se .presen‘ro el propdsito de la _sesion, ademds _de Curso de JAVASCRIPT desde CERO. Marijn Hoyerbeke o (2018)
a c;onsTrucaon de una eJemp_IOS de pdgina web que emplean funciones de JavaScript https://youtu.be/z95mZVUCJ-E EloquentJavasScript (3¢ ed.) Paginas 41-
pagina web. recursivas. , 4:.07:35 - POO  (Programacion 58
- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde mdo a objetos) 4:09:25 —
- Funciones recursivas y encontrardn tanto la explicacién tedérica como el ejercicio a ) e
2p funciones crecientes Aprendizaje desarrollar. Concentos bdsicos de la
experiencial | -El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. pros . .
, . - . - Programacion orientada a objetos
- Guia de Trabajo - Se resalta la utilidad de las funciones recursivas. o~ .
i . 2 e 4:22:27 - Caracteristicas de la
- C: Retfroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado. P - ientad biet
- Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo rogramacion orienfadd a objetos
’ 4:34:44 - Ofros conceptos de

aprendieron, ademds de las situaciones donde aplicar Funciones
recursivas es adecuado.

Programacién orientada a objetos

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/z95mZVUcJ-E
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=445s
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=940s
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=1346s
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=1484s
https://youtu.be/z95mZVUcJ-E
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=5822s
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=8608s
https://youtu.be/z95mZVUcJ-E
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=11149s
https://youtu.be/z95mZVUcJ-E
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=14855s
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=14965s
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=15747s
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=16484s
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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

- Estructuras de datos y arrays

-1: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidén, ademds de un caso
cuya solucion involucra necesariamente la aplicacién de estructura de
datos.

- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde
encontrardn tanto la explicacién tedérica como el ejercicio a

Curso de JAVASCRIPT desde CERO.
https://youtu.be/z95m7ZVUcJ-E

2p Aprendizaje desarrollar.
- Guia de Trabajo experiencial | -El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. .
. . ) 2:03:26 - Arrays
-Se orienta todo el desarrollo a plantear soluciones con cientos de 21509 - A Asociali Obiet Revi | silabo de | . ; |
o - registros en los arrays. 2:15:09 - Arrays Asociativos (Objetos) evisan el silabo de la asignatura y las
-Al finalizar la sesion, el C: Retrogli tacic to al eiercicio de d lo blantead lecturas
estudiante implementa - C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrolio planteado.
. - Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y como . .
1 programas de JavaScript aprendieron Leen y analizan previamente la lectura
que emplean arrays de I Moli —— ool o dal — g s g Marijn Haverbeke (2018)
objetos en la construccion -I: Motivacion, se presenta el proposito de la sesion, ademads de un caso Eloquent Javascript (3° ed.) Péginas 60
g . donde la aplicacién de Programacion Orientada a Objetos conlleva a q P ) 9
€ una pagina web. la solucion dptima del problema -81
- Programacién Orientada a DS icita o | tudiant Id. llo de la Guia de Trabaio. dond
o Ol el o e obsle: 80098 | programar_con Javascrt -~ 145
2p métodos, prototipos, clases, Aprendizaje desarrollar P J Polimorfismo
mapas, polimorfismo experiencial | El docente acompaiia a los estudiantes y responde sus dudas. https://youtu.be/gYKBORFJOOM
Guia de Trabai - Los conceptos de POO se orientan a ser aplicados necesariamente en
- bula ge frabajo los componentes a mostrar en una pdgina web.
- C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
Metacognicién: se formula la reflexidon de squé utilidad brinda la POO?
-Al finalizar la sesién, el -1: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidn, ademds de un
- Manejo de eventos, eventos estudiante usa JavaScript ejemplo de pdgina web que manipula necesariamente el drbol DOM.
y nodos DOM, objetos de en un sitio web para la - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde Curso de iavascriot manioulacion del
evento, propagacion, eventos inferactividad  con el Aprendizaie encontrardn tanto la explicacion tedrica como el ejercicio a DOM J P P
2P de: teclado, desplazamiento, | usuario, demostrando prendiza) desarrollar. ) o .
. S . experiencial . s L https://youtu.be/ialiOXXR8el2list=PLg
foco, carga, temporizadores proactividad en equipo. - C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado. -
S .. ., - . 2145ptuAijiWx4ixGBC7ZBOkhéYEeNgf . . .
- Metacognicién: se formula la reflexion de qué aprendieron y como Revisan el silabo de la asignatura y las
- Guia de Trabajo aprendieron. lecturas
- Se plantea elinterrogante s Cudndo acceder al drbol de objetos DOM?2
12 -1: Motivacién, se presentan los requerimientos del Proyecto Sitio Web 3 Leen y analizan previamente la lectura
con JavaScript. Marijn Haverbeke (2018)
- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde EloguentJavaScript (3* ed.) Pdginas
- Provecto 3: Site Web con Aprendizaie encontrardn la explicacién del proyecto a desarrollar. 207 - 242
JovoSycripf ’ olr[i)entodojo - C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
2P oroyectos - Metacognicién: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
- Guia de Trabajo (AOP) aprendieron.

C2-sC1
Trabajo prdctico grupal, primer avance de proyecto: comercio
electrénico-carrito de compras al 30% / Ribrica de evaluacién

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/z95mZVUcJ-E
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=7406s
https://www.youtube.com/watch?v=z95mZVUcJ-E&t=8109s
https://youtu.be/gYKBoRFJo0M
https://youtu.be/iaLiOXXR8eI?list=PLg9145ptuAijiWx4ixGBCZB0kh6YEeNqf
https://youtu.be/iaLiOXXR8eI?list=PLg9145ptuAijiWx4ixGBCZB0kh6YEeNqf
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MODALIDAD PRESENCIAL
. Nombre de - . Resultado de aprendizaje | Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz demostrar proactividad en equipo eligiendo el Duracion
Unidad 4 - . Diseno responsivo X . " . 16
la unidad: de la unidad: framework para un sitio responsivo. en horas
O ~ 0 auq 00 P
5 g9 :5 Metodologia Actividades para la ensefianza aprendizaje Actividades de aprendizaje autonomo
£ = 0'®n Temas y subtemas g : . Recursos Asincronas
000 Propdsito /Estrategias (Docente - Estudiante) 5 n
o Ti= v (Estudiante — Aula virtual)
- Disefo responsivo. -1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidbn, ademds de Revisan el silabo de la asignatura y las
Frameworks responsive ejemplos de pdgina web que emplean CSS. Como hacer un disefo responsive | lecturas
- Funcionamiento del - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde | solo con htmly css. https://www.pdf-
diseno adaptable, Abrendizaie encontrardn tanto la explicaciéon tedrica como el ejercicio a | https://youtu.be/8JC-XyCSys4 manual.es/programacion-
2P Sistema de rejilla. Oftros ef erienciJGI desarrollar. web/css/177-bootstrap-4.html
Frameworks CSS P - El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. Frameworks css mds populares
-Al finalizar la sesidon, el - C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado. https://Youtu.be/TmItkTIAXOc Mobile First: qué es y por qué
- Guia de Trabajo estudiante aplica - Metacognicién: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo implementarlo en tu web:
13 funciones y conceptos de aprendieron. https://blackpooldigital.com/blog/mo
diseno responsivo en la -1: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidbn, ademds de Cuso de Bootstra 4 - HOD bile-first-que-es-y-por-que-
construcciéon  de  una ejemplos de pdgina web que emplean CSS. Entendiendo Mobile Firps’r implementarlo-en-tu-web
pdgina web - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde https://youtu.be/oONYsYQGL20
- Mobile First: Estrategias Aprendizai encontrardn tanto la explicacién tedrica como el ejercicio a dled * Prepdrate para la indexacion
2P ef Zriengijgl desarroliar. Como hacer una Web Responsive | centrada en los moviles (con un poco
- Guia de Trabajo P - El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. Mobile First | HTMLS - Css3 P mas de fiempo)
- C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado. https://voutu.be/aK C2nXTYR4 https://developers.google.com/searc
- Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo R/ * h/blog/2020/07/prepare-for-mobile-
aprendieron. first-indexing-with2hl=es
-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidbn, ademds de
ejemplos de pdagina web que emplean CSS. .
- BooftStrap y Materialize - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde \T/éwvin(\;\lgr M%?grrioligeeed Bootstrap,
- Archivos primarios de encontrardn tanto la explicacién tedrica como el ejercicio a https://youtu.be/dX3anAIMI9U
2p Bootstrap, Glyphicons. Aprendizaje desarrollar. N * =
- Coémo usar Bootstrap experiencial | -El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas. Boofsirap4 Curso  Completo | Revisan el silabo de la asignatura y las
- C: Retfroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado. Introducrcjzién . QUE &5 BooTsTF?o 42 lecturas
- Guia de Trabajo -Al finalizar la sesiéon, el - Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo https://youtu ge/7s]RIITUBqU2Ii5r=.PLLO 2Qué es Bootstrap? — Una guia para
estudiante aplica aprendieron.: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn TiOXéeDoqu.UYFO‘?WMWDTu.DquZV principiantes
14 frameworks de  diseno - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion BO https://www.hostinger.es/tutoriales/qu
responsivo en la “I: Mofivacion, se presenta el proposito de la sesion, ademds de | g-esbootsirap
- Utilidades Responsive construccion  de  una . molos d . in |OW b rf] Ip n CSS ’
- Media Queries, pd&gina web eJ.e plos de pagina web que emplea : . . Booftstrap 5 Ya:
. - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde ) . .
componentes responsive, neontrarén tanto | ol 5n tedr m | elercici https://www.tutorialesprogramaciony
botones, desplegables, grupos Aprendizaie Ze(s:grrolfclls antola - explcacion feorica como &l ejercicio a Aprende Boofstrap 5 - Curso de | a.com/bootstrapsya/
2 de botones, formularios, ef eriencijol -El docen‘ré acompana a los estudiantes y responde sus dudas Bootsirap desde Cero
navegacion, barra de e ; Pe Jntes y resp ) https://youtu.be/QCwOL6FUPQ0
. - C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
navegacion, tablas S . . - i
- Metacognicién: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
. . aprendieron.
- Guia de Trabajo - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion
-Al finalizar la sesién, el -1 I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesidn, ademds de
estudiante aplica ejemplos de pdgina web que emplean CSS. Accesibilidad web: qué es y como
principios de accesibilidad - D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde | aplicarla correctamente
- Principios de accesibilidad y usabiidad en la Aprendizaie encontrardn tanto la explicaciéon tedrica como el ejercicio a | https://youtu.be/OkBIttAgCuo Revisan el silabo de la asignatura vy las
15 2p construccion  de  una efperiencijol desarrollar. lecturas

- Guia de Trabajo

pdgina web

- El docente acompana a los estudiantes y responde sus dudas.

- C: Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado.

- Metacognicién: se formula la reflexion de qué aprendieron y cémo
aprendieron.

Comprueba si fu HTML es accesible
automdticamente
https://youtu.be/ g2akQL2KKw

Ferndndez P. (2020). Disefio vy
construcciéon de pdginas Web. RA-Ma.
P&ginas 443 - 490

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/8JC-XyCSys4
https://youtu.be/TmltkTIAX0c
https://www.pdf-manual.es/programacion-web/css/177-bootstrap-4.html
https://www.pdf-manual.es/programacion-web/css/177-bootstrap-4.html
https://www.pdf-manual.es/programacion-web/css/177-bootstrap-4.html
https://blackpooldigital.com/blog/mobile-first-que-es-y-por-que-implementarlo-en-tu-web
https://blackpooldigital.com/blog/mobile-first-que-es-y-por-que-implementarlo-en-tu-web
https://blackpooldigital.com/blog/mobile-first-que-es-y-por-que-implementarlo-en-tu-web
https://developers.google.com/search/blog/2020/07/prepare-for-mobile-first-indexing-with?hl=es
https://developers.google.com/search/blog/2020/07/prepare-for-mobile-first-indexing-with?hl=es
https://developers.google.com/search/blog/2020/07/prepare-for-mobile-first-indexing-with?hl=es
https://youtu.be/o0NvsvQGL2o
https://youtu.be/aK_C2hXTYR4
https://youtu.be/dX3qnAtMT9U
https://youtu.be/7s1RjItUBqU?list=PLL0TiOXBeDagsYUYFO9WMwDtuDuoGZVB9
https://youtu.be/7s1RjItUBqU?list=PLL0TiOXBeDagsYUYFO9WMwDtuDuoGZVB9
https://youtu.be/7s1RjItUBqU?list=PLL0TiOXBeDagsYUYFO9WMwDtuDuoGZVB9
https://www.hostinger.es/tutoriales/que-es-bootstrap
https://www.hostinger.es/tutoriales/que-es-bootstrap
https://youtu.be/QCw0L6FupQ0
https://youtu.be/OkBIttAqCuo
https://youtu.be/_q9akQL2KKw
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- Principios de usabilidad web

-I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidbn, ademds de
ejemplos de pdgina web que requieren aplicar Principios de
usabilidad.
- D: Se solicita alos estudiantes el desarrollo de la Guia de Trabajo, donde
encontrardn tanto la explicacién tedrica como el ejercicio a
desarrollar.

Ejemplos de sitios web accesibles
https://youtu.be/IT4AAQXHSWQE

Los 10 principios de Usabilidad Web
(con ejemplos)
https://youtu.be/408OmLOmMIXO

2p Aprendizaje | -El docente ocompgﬁo a los estudiantes y responde sus dudas. Comprgebo si fu HTML es accesible
- Guia de Trabaijo experiencial | -C: Refroolime,n’rocion respecto al ejerlcicio de d,esorrollo plcm‘reodq. automdticamente
Metacognicion: se formula la reflexion de qué aprendieron y como | hitps://youtu.be/4080mMLOmMIX0
aprendieron. Microaprendizaje: sCdmo disenar un
sifio web accesible?
C2-SC2 https://youtu.be/SWrB508ZpNI
Trabajo prdctico grupal: segundo avance de comercio electrénico-
carrito de compras al 60% / Lista de cotejo
Aprendizaje -1 Mo’rivggién, se preser)’rq los requerimientos del Pr’oyec’ro 4 Sifre Web 4.
orientado a -D:Se SO|ICIT,O a Io§ es.’rudlqn’res el desorrqllo de.lo .GL.JIO de Trobqj_o, donde
2p - Proyecto 4: Site Web 4 proyectos encon’rrorgn las |nQJCOC|ones para gpll_cqr Principios de usabilidad.
’ (AOP) - C: Retroalimentacién respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
Metacognicién: se formula la reflexién de qué aprendieron y cémo
- Al finalizar la unidad, cada aprendieron.
E?L%déﬂ\?ifod ednerg:isi'gg Se explica el proceso de la evaluacion
16 S Se especifica los requerimientos funcionales del ejercicio a realizar.
eligiendo el framework : . .
- . Se proporcionan los recursos disponibles.
para un sitio responsivo. Desarrolla la actividad.
Retroalimentacion respecto al ejercicio de desarrollo planteado.
2p Se redliza la correccidn de la evaluaciéon con los estudiantes

Se entrega las calificaciones a los estudiantes

EVALUACION FINAL
Trabajo practico grupal: presentacién del proyecto- comercio
electrénico al 100% / RUbrica de evaluacién

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/l14AQXH5Wg
https://youtu.be/408OmLOmIX0
https://youtu.be/408OmLOmIX0
https://youtu.be/5WrB508ZpNI

