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Presentacion

Esta guia ha sido disenada para proporcionarles una comprensién clara y
detallada de los contenidos y objetivos del curso. A través de esta guia, podrdn
orientarse en los diferentes temas que se abordardn, asi como en las metodologias y
herramientas que utilizardn a lo largo del semestre. La importancia de esta guia radica
en que les permitird entender la estructura y el flujo del curso, identificar los objetivos de
aprendizaje y los resultados esperados y acceder a las recomendaciones necesarias

para maximizar su aprendizaje y rendimiento en el curso.

El curso Modelado en Ingenieria Civil 1 cubre una serie de temas esenciales que
se dividen en varias unidades. Cada unidad se enfoca en diferentes aspectos del
modelado en la ingenieria civil utilizando herramientas modernas como Revit
Arquitectura, aprendiendo fundamentos de Revit. Interfaz de usuario y configuracion
inicial, creacién y manejo de archivos de proyectos, creacidon de muros, puertas y
ventanas, insercién y edicidn de componentes, uso de herramientas de modificacién,
Modelado de techos y pisos, creacion de escaleras y rampas, trabajo con grupos y
familias, generacién de planos y secciones, creacién de vistas de detalle, anadir
anotaciones y dimensiones, configuracién de cdmaras y vistas 3D, aplicacion de

materiales y texturas, técnicas de renderizado y presentacion de proyectos.

Al finalizar el curso de Modelado en Ingenieria Civil 1, los estudiantes estardn
capacitados para utilizar Revit de manera eficiente para el diseno y modelado
arquitecténico, crear y editar elementos arquitectdénicos bdsicos y avanzados, generar
y gestionar documentacién arquitectdnica detallada, aplicar técnicas de renderizado
para presentar proyectos de manera profesional e integrar diferentes componentes y

sistemas dentfro de un proyecto.

Para aprovechar al mdximo este curso, se les recomienda a los estudiantes
participar activamente en las clases, realizar todas las actividades prdcticas y ejercicios
asignados, utilizar los recursos proporcionados, formar grupos de estudio, consultar con

el docente, gestionar el tiempo de manera efectiva.

Ing. Alejandro Vildoso Flores



Primera Unidad

Modelado arquitectonico en

entorno BIM para Ingenieria Civil



Semana 1: Sesion 2

Introduccién al modelado BIM y conceptos basicos

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 1

NOMIDIES Y QPEIIAOS: ..ottt e e et e et e e e e e e e eeeetaataeeeeeeeeeenaranees

Instrucciones

Para un eficiente desarrollo, es importante conocer el contexto histérico del
BIM, donde se explique el origen y evolucién del mismo, mencionando los avances
tecnoldgicos y software pioneros (como son las Ultimas actualizaciones del Revit
Arquitectura), asimismo, figuras Importantes en el desarrollo del BIM, describiendo a
los innovadores clave y sus contribuciones, de igual forma las aplicaciones histéricas
relevantes del BIM, presentando proyectos histéricos que utilizaron BIM vy sus

beneficios.

Propésito

El estudiante comprende los fundamentos del modelado BIM, adquiriendo
conocimientos sobre los conceptos bdsicos y principios clave de esta metodologia
en ingenieria civil. Ademds, logrard reconocer e identificar estos conceptos

utilizando ejemplos prdcticos de manera coherente.

Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Con el software Revit Architecture, revisar y profundizar las herramientas de
esta, para poder comprenderlas, al abrir el programa, debe seleccionar "Nuevo
Proyecto”, elegir la plantilla arquitecténica predeterminada y guardar el proyecto

con el nombre "Practica 1 - Revit Architecture Bdsico".

2. Materiales:

- Archivo Software Revit Arquitectura.

3. Desarrollo:
- Crear los Niveles y Rejillas, para ello, en la vista de elevacion, crear dos niveles:
Nivel 1 (0.00) y Nivel 2 (3.00 m), cambiar a la vista de planta Nivel 1 y dibujar las

rejillas del edificio, creando una rejilla de 5x5.



- Pue

den

seguir

las

instrucciones

del

siguiente

enlace:

https://help.autodesk.com/view/RVTLT/2023/ESP/2guid=GUID-3B3190C6-94CA-
4C44-8EB9-C684A02DBB49

Figura 1. Rejillas y niveles - Revit Architecture.
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https://help.autodesk.com/view/RVTLT/2023/ESP/?guid=GUID-3B3190C6-94CA-4C44-8EB9-C684A02DBB49
https://help.autodesk.com/view/RVTLT/2023/ESP/?guid=GUID-3B3190C6-94CA-4C44-8EB9-C684A02DBB49

Semana 2: Sesion 2

Modelado de pisos y muros

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 1

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

Se debe aplicar de manera correcta las herramientas de modelado, tales
como las herramientas de niveles, siendo su acceso: Pestana "Architecture" >
Seccion "Datum" > "Nivel', Herramienta de rejillas, siendo su acceso: Pestana
"Architecture" > Seccién "Datum” > "Rejilla”, herramienta de piso, su acceso: Pestana
"Architecture" > Seccidn "Build" > "Piso", herramienta de muro, su acceso: Pestana
"Architecture" > Seccién "Build" > "Muro", herramientas de dibujo (Linea, Rectdngulo,
Arco, etfc.), su acceso: Disponibles en la barra de herramientas cuando se
selecciona una herramienta de modelado como "Piso” o "Muro”, herramienta de
edicidon de muros, su acceso: Seleccionar un muro > Modificar/Muros, herramienta
de unién de elementos, su acceso: Pestana "Modify" > Seccién "Geometry" > "Join
Geometry", herramienta de Vista 3D, su acceso: Pestana "View" > Seccion "Create"
>"3D View", herramienta de seccion, su acceso: Pestaia "View" > Seccién "Create"
>"Section" y herramienta de propiedades, siendo su acceso: Barra de propiedades
en el lado izquierdo de la pantalla o clic derecho sobre un elemento >

"Propiedades".

I. Propésito
El estudiante aplica los principios fundamentales del modelado de pisos y
muros en entornos BIM para ingenieria civil, utilizando herramientas especificas del

Revit Architecture.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:
Con el software Revit Architecture, utilizar las herramientas para modelar pisos
y muros en el proyecto previamente creado "Prdctica 1 - Revit Architecture Bdsico".
AseguUrese de entender y aplicar correctamente las herramientas de modelado

para crear pisos y muros que cumplan con las especificaciones del proyecto.



2. Materiales:
- Archivo del proyecto "Practica 1 - Revit Architecture Basico” (creado en la sesion
anterior).

- Software Revit Architecture.

3. Desarrollo:

- Paso 1: Crear Pisos

o Abrir el proyecto "Practica 1 - Revit Architecture Bdsico" en Revit Architecture.

o Irala vista de planta "Nivel 1".

o Enla pestana "Architecture", seleccionar la herramienta "Piso".

o Dibujar el contorno del piso utilizando las herramientas de dibujo (linea,
rectdngulo, arco, etc.).

o Confirmar el contorno y ajustar las propiedades del piso (material, grosor, etc.).

o Repetir el proceso para crear pisos adicionales en ofros niveles si es necesario.

- Paso 2: Crear Muros

o Enla vista de planta "Nivel 1", seleccionar la herramienta "Muro" en la pestana
"Architecture".

o Dibujar los muros exteriores siguiendo las lineas de rejilla previamente creadas.

o Dibujar los muros interiores necesarios para dividir los espacios.

o Ajustar las propiedades de los muros (altura, material, grosor, etc.) segin las
especificaciones del proyecto.

o Anadir puertas y ventanas a los muros utilizando las herramientas

correspondientes en la pestana "Architecture".

- Paso 3: Revision y Ajustes

o Revisar el modelo en una vista 3D para asegurar la correcta alineacion vy altura
de los pisos y muros.

o Readlizar ajustes necesarios en los elementos modelados para cumplir con las
especificaciones del proyecto.

o Guardar el proyecto con los cambios realizados.
Estos pasos proporcionan una guia clara para el modelado de pisos y muros,

asegurando que los estudiantes comprendan y apliquen correctamente las

herramientas de Revit Architecture.

Figura 2. Modelado de pisos y muros.
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Semana 3: Sesion 2

Modelado de puertas, ventanas y elementos de acceso

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO C NI et Unidad: 1

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

Se abre el proyecto en Revit Architecture, se asegura de estar en la vista de
planta correspondiente. Para el modelado de puertas se selecciona la herramienta
"Puerta” en la pestana "Architecture”, coloca las puertas en los muros segun el disefo
y ajusta las propiedades (tipo, tamano, material) segin las especificaciones del
proyecto, de igual manera el modelado de ventanas, se selecciona la herramienta
"Ventana" en la pestana "Architecture", coloca las ventanas en los muros exteriores
e interiores segun el diseno y Ajusta las propiedades (tipo, tamano, material) segun
las especificaciones del proyecto, también los elementos de acceso, Usa las
herramientas adecuadas en la pestana "Architecture” para modelar escaleras,
rampas y otros elementos de acceso y Coloca y agjusta estos elementos para
asegurar accesibilidad y cumplimiento con el disefo y finalmente, revisidén y ajustes,
revisa el modelo en una vista 3D para verificar la correcta colocacion de puertas,
ventanas y elementos de acceso, realiza los ajustes necesarios y guarda el proyecto

con los cambios realizados.

I. Propésito
El estudiante aplica los principios fundamentales del modelado de puertas,
ventanas y elementos de acceso en un modelo BIM siguiendo los requisitos del

proyecto.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Con el software Revit Architecture, utilizar las herramientas para modelar
puertas, ventanas y elementos de acceso en el proyecto previamente creado
"Practica 1 - Revit Architecture Bdsico". AsegUrese de entender y aplicar
correctamente las herramientas de modelado para crear estos elementos de

acuerdo con las especificaciones del proyecto.



Materiales:
Archivo del proyecto "Practica 1 - Revit Architecture Bdsico" (creado en la sesidon
anterior).

Software Revit Architecture.

Desarrollo:

Paso 1: Insertar Puertas

Abrir el proyecto "Prdctica 1 - Revit Architecture Bdsico" en Revit Architecture.

Ir a la vista de planta "Nivel 1".

En la pestana "Architecture", seleccionar la herramienta "Puerta’.

Colocar las puertas en los muros interiores y exteriores segun las especificaciones
del proyecto.

Ajustar las propiedades de las puertas (tipo, tamano, material, etc.) segun las

necesidades del proyecto.

Paso 2: Insertar Ventanas

En la vista de planta "Nivel 1", seleccionar la herramienta "Ventana" en la
pestana "Architecture”.

Colocar las ventanas en los muros exteriores segun las especificaciones del
proyecto.

Ajustar las propiedades de las ventanas (tipo, tamano, material, etc.) de

acuerdo con las necesidades del proyecto.

Paso 3: Anadir Otros Elementos de Acceso

Identificar ofros elementos de acceso necesarios (puertas corredizas, portones,
etc.).

Utilizar las herramientas correspondientes en la pestana "Architecture”" para
insertar estos elementos en el modelo.

Ajustar las propiedades de estos elementos segun las especificaciones del

proyecto.

Paso 4: Revision y Ajustes

Revisar el modelo en una vista 3D para asegurar la correcta colocaciéon vy
alineacién de las puertas, ventanas y otros elementos de acceso.

Realizar ajustes necesarios en los elementos modelados para cumplir con las
especificaciones del proyecto.

Guardar el proyecto con los cambios realizados.



Figura 3. Modelado de puertas, ventanas y elementos de acceso




Semana 4: Sesion 2

Integracion y revisiéon de modelos

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 1

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.vvvveieeeeeeeeeece ettt e eeee e et e e e e e e e eeeeeaatareeeeeeeeennnneees

Instrucciones

Inicie Revit Architecture y abra el proyecto. Inserte los modelos vinculados
desde la pestana "Insert" usando "Link Revit" y utilice "Coordination Review" en
"Collaborate" para resolver conflictos. Actualice modelos vinculados en "Manage
Links". Revise el modelo en vistas 3D y cree secciones para detalles especificos. Use
la herramienta "Check" en "Analyze" para verificar conexiones entre elementos y
ajuste propiedades en la barra de propiedades. Elimine duplicados y optimice el
modelo. Guarde los cambios, documente con vistas y planos, y exporte en los

formatos necesarios.

Propdsito
El estudiante utiliza principios fundamentales del modelado arquitectdnico en

entorno BIM para la integracidén y revision de los modelos trabajados.

Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Utilizando el software Revit Architecture, integrar y revisar los modelos creados
en las sesiones antferiores para asegurar la coherencia y precision del proyecto
"Prdctica 1 - Revit Architecture Bdsico". AsegUrese de que todos los elementos estén

correctamente alineados y cumplan con las especificaciones del proyecto.

2. Materiales:

- Guia de Practica N.° 4,

- Archivo del proyecto "Prdctica 1 - Revit Architecture Bdsico" (con elementos de
pisos, muros, puertas, ventanas y elementos de acceso creados en sesiones
anteriores).

- Software Revit Architecture.

3. Desarrollo:



- Paso 1: Integrar Modelos

o Abrir el proyecto "Practica 1 - Revit Architecture Bdsico" en Revit Architecture.

o Desde la pestana "Insert", seleccionar "Link Revit" para integrar ofros modelos
relevantes al proyecto.

o Asegurarse de que todos los modelos vinculados estén correctamente

alineados.

- Paso 2: Revisar Coherencia del Modelo

o Revisar el modelo completo en una vista 3D para asegurar que todos los
elementos (pisos, muros, puertas, ventanas y elementos de acceso) estén
correctamente colocados y alineados.

o Crear secciones y elevaciones para verificar detalles especificos.

- Paso 3: Verificar Conexiones y Propiedades

o Utilizar la herramienta "Coordination Review" en la pestana "Collaborate" para
identificar y resolver cualquier conflicto entre los elementos modelados.

o Revisary ajustar las propiedades de los elementos (materiales, tamanos, alturas,

etc.) enla barra de propiedades.

- Paso 4: Optimizacién del Modelo
o Eliminar cualquier elemento duplicado o innecesario para optimizar el modelo.
o Asegurarse de que el modelo cumpla con todas las especificaciones del

proyecto y normas aplicables.

- Paso 5: Documentacién y Guardado
o Documentar el modelo finalizado con vistas y planos necesarios.

o Guardar el proyecto con todos los cambios realizados.
- Paso 6: Exportacion

o Exportar el modelo en los formatos necesarios (PDF, DWG, efc.) para su

presentacion y revisidon final.

Figura 4. Integracion y revision de modelos






Segunda Unidad

Modelado en Revit para Ingenieria
Civil






Semana 5: Sesion 2

Introduccioén a Revit Architecture

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE:. e Unidad: 2
NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

Revit requiere Microsoft Windows 10 u 11 de 64 bits, un procesador Intel i-Series,
Xeon, AMD Ryzen o Ryzen Threadripper PRO de 2,5 GHz o superior y al menos 4 GB
de memoria RAM.

I. Propédsito

El estudiante utiliza los conceptos bdsicos de Revit Architecture para iniciar

proyectos de manera efectiva de modelado arquitecténico.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:
Utilizando el software Revit Architecture, profundizar en las herramientas ya
utilizadas para perfeccionarse en las mismas, para ello, practicar mds y mejores
acabados a las puertas, ventanas y accesos, asimismo, ensayar muros de otras

caracteristicas a las planteadas a modo de repaso.

2. Materiales:
- Archivo del proyecto "Prdctica 1 - Revit Architecture Bdsico" (con elementos de

pisos, muros, puertas, ventanas y elementos de acceso creados en sesiones

anteriores).

- Software Revit Architecture.

3. Desarrollo:
- Paso 1: Configuracion Inicial

o Abra Revit Architecture.
o Seleccione "Nuevo Proyecto"y elija la plantilla arquitecténica predeterminada.

o Guarde el proyecto con el nombre "Introduccion - Revit Architecture Bdsico".

- Paso 2: Navegacion por el Entorno de Revit



o Explore lainterfaz de usuario de Revit, incluyendo la cinta de opciones, barra de
herramientas, navegador de proyectos y la barra de propiedades.
o Familiaricese con las diferentes vistas disponibles (vista de planta, vista de

elevacion, vista 3D, etc.).

- Paso 3: Herramientas Basicas de Dibujo y Edicion
o Utilice las herramientas de dibujo en la pestana "Architecture" para crear lineas,
rectdngulos y ofros elementos bdsicos.

o Practique las herramientas de edicidn como mover, copiar, rotar y alinear.

- Paso 4: Creacién de Niveles y Rejillas
o Enlavista de elevacion, cree dos niveles: Nivel 1 (0.00) y Nivel 2 (3.00 m).
o Cambie a la vista de planta Nivel 1y dibuje las rejillas del edificio, creando una

rejilla de 5x5.

- Paso 5: Exploracion de Familias y Componentes

o Inserte componentes bdsicos como puertas y ventanas desde la biblioteca de
familias de Revit.

o Modifique las propiedades de estos componentes para enftender su

configuracion.

- Paso é: Guardado y Exportaciéon
o Guarde el proyecto con los cambios realizados.
o Explore las opciones de exportacién disponibles en Revit para guardar el

proyecto en diferentes formatos.

Figura 5. Introduccién a Revit Architecture.
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Semana 6: Sesion 2

Fundamentos de modelado arquitecténico

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE:. e Unidad: 2
NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

El conocimiento de los fundamentos del modelado arquitectdnico, facilita la
visualizacién, mejora la planificacion, asegura la coordinacion entre disciplinas y
proporciona documentacién precisa para la construccion. El uso del Revit
Architecture permite a los profesionales del diseno y la construccién crear modelos
detallados y gestionarlos de manera eficiente, optimizando el proceso desde la

concepcion hasta la construccidn final.

Propésito

El estudiante aplica los fundamentos del modelado arquitectdnico mediante

Revit Architecture.

Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Comprendery aplicar los conceptos bdsicos y las herramientas esenciales del
modelado arquitectdnico utilizando el software Revit Architecture. Los estudiantes
deberdn crear un modelo arquitecténico simple que incluya los elementos

fundamentales de una estructura bdsica, asegurando la correcta aplicacion de las

técnicas de modelado.

2. Materiales:
- Software Revit Architecture
- Computadoras con Revit Architecture instalado

- Acceso a tutoriales y videos educativos solbbre modelado arquitecténico en Revit

3. Desarrollo:
- Paso 1: Configuracién del Proyecto
o Abrir Revit Architecture y seleccionar "Nuevo Proyecto"”.

o Elegir la plantilla arquitectdnica predeterminada.



Guardar el proyecto con el nombre "Fundamentos de Modelado

Arquitecténico”.

Paso 2: Creacion de Niveles y Rejillas

Ir a la vista de elevacion.

Crear tres niveles: Nivel 1 (0.00 m), Nivel 2 (3.00 m) y Nivel 3 (6.00 m).
Cambiar la vista de planta del Nivel 1.

Dibujar las rejillas del edificio, creando una rejilla de 5x5.

Paso 3: Modelado de Pisos

En la vista de planta del Nivel 1, seleccionar la herramienta "Piso" en la pestana
"Architecture".

Dibujar el contorno del piso utilizando las herramientas de dibujo (lineq,
rectdngulo, arco, etc.).

Confirmar el contorno y ajustar las propiedades del piso (material, grosor, etc.).

Repetir el proceso para crear pisos en el Nivel 2 y Nivel 3.

Paso 4: Modelado de Muros

En la vista de planta del Nivel 1, seleccionar la herramienta "Muro” en la pestana
"Architecture".

Dibujar los muros exteriores siguiendo las lineas de rejilla previamente creadas.
Dibujar los muros interiores necesarios para dividir los espacios.

Ajustar las propiedades de los muros (altura, material, grosor, etc.).

Repetir el proceso para crear muros en el Nivel 2 y Nivel 3.

Paso 5: Insercion de Puertas y Ventanas

Seleccionar la herramienta "Puerta” en la pestana "Architecture” y colocar las
puertas en los muros interiores y exteriores del Nivel 1.

Seleccionar la herramienta "Ventana" en la pestana "Architecture" y colocar las
ventanas en los muros exteriores del Nivel 1.

Ajustar las propiedades de puertas y ventanas (fipo, tfamano, material, etc.)
segun las necesidades del proyecto.

Repetir el proceso para el Nivel 2 y Nivel 3.

Paso é: Revision y Ajustes
Revisar el modelo en una vista 3D para asegurar la correcta colocacién y
alineacién de los pisos, muros, puertas y ventanas.

Realizar ajustes necesarios en los elementos modelados para cumplir con las



especificaciones del proyecto.

o Guardar el proyecto con los cambios realizados.

- Paso 7: Documentacion del Proyecto
o Crear vistas y planos necesarios para documentar el proyecto.

o Exportar el modelo en los formatos necesarios (PDF, DWG, etfc.) para su
presentacion y revision final.

Figura 6. Fundamento de modelado arquitecténico.




Semana 7: Sesion 2

SECCION: weeeeeeeeeeeeeeeeen, Fecha: ....... [oeeennn [oeeonne Duracion: 60 minutos
DOCENTE: e Unidad: 2

NOMIES Y APEIIOS: .ot e e ettt e et e e e e eba e e et abeeeeeabsbeeeeeabaeeeeensreeas

Instrucciones

Abrir Proyecto: abra el proyecto en Revit y seleccione la vista de planta desde
donde desea realizar el corte, crear corte: en la pestana "View", haga clic en la
herramienta "Section" para activar la opcién de crear un corte, dibujar linea de
Seccioén: dibuje una linea de seccidn en la vista de planta, asegurdndose de que
cruce los elementos que desea seccionar, configurar Corte: ajuste las propiedades
del corte, configurando la profundidad y el alcance para incluir los elementos
especificos, abrir Vista de Seccién: haga doble clic en la linea de seccidn para abrir
la vista de seccidon generada, revisar y ajustar: verifique que todos los elementos
importantes estén correctamente seccionados vy visibles. Ajuste la linea de corte y
las propiedades de la vista segun sea necesario, etfiquetar y anotar: anada
dimensiones, notas y ofras anotaciones necesarias para documentar
adecuadamente la seccidn, por Ultimo, guardar y documentar: guarde los cambios
realizados vy, si es necesario, incluya la vista de seccién en los planos del proyecto

para una documentacidon completa.

I. Propésito
El estudiante identifica los cortes en 3D de manera efectiva para el modelado

arqguitecténico.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:
Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para identificar
y crear elevaciones en un modelo arquitectdnico. Los estudiantes deberdn generar
vistas de elevaciones detalladas que permitan la inspeccion de los elementos
exteriores de la estructura, asegurando la precisidon y claridad en la documentacion

del proyecto.

2. Materiales:
- Software Revit Architecture

- Computadoras con Revit Architecture instalado



Acceso a tutoriales y videos educativos sobre la creacién de elevaciones en

Revit

Desarrollo:

Paso 1: Configuracion del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitectdnico” en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos bdsicos del modelo (pisos, muros,

puertas, ventanas) estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Creacién de la Vista de Elevacion

Ir a la pestana "View" y seleccionar la herramienta "Elevation®”.

Colocar un simbolo de elevaciéon en la vista de planta del Nivel 1, orientado
hacia la fachada que se desea representar.

Ajustar la direccion y profundidad del plano de corte para incluir todos los

elementos relevantes.

Paso 3: Configuracion de la Vista de Elevacion
Hacer doble clic en el simbolo de elevacién para abrir la vista generada.
Configurar las propiedades de la vista de elevacion (escala, detalle, etc.) para

asegurar la claridad y precision de la representacion.

Paso 4: Revision y Ajustes

Revisar la vista de elevacién para asegurarse de que todos los elementos
importantes estén correctamente representados vy visibles.

Realizar ajustes necesarios en la posicion del simbolo de elevacion y las

propiedades de la vista para mejorar la legibilidad.

Paso 5: Anotaciéon y Documentacién

Anadir dimensiones, notas y ofras anotaciones necesarias en la vista de
elevacion para documentar adecuadamente la fachada.

Crear vistas adicionales de elevaciones si es necesario para cubrir todas las

dreas importantes del proyecto.

Paso é: Guardado y Exportacion
Guardar el proyecto con los cambios realizados.
Exportar las vistas de elevacién en los formatos necesarios (PDF, DWG, etc.) para

su presentacion y revision final.



Figura 8. Identificacion de cortes y elevaciones en 3D - P2.
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Semana 8: Sesion 2

Identificacion de cortes y elevaciones en 3D - P2.

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [oniii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e aaeas Unidad: 2
NOMDIES Y QPEIIAOS: «.evveiieeeeeeeeeeee ettt eeee e e e e e e e e e e eeeeaatareeeeeeeeennrreees

Instrucciones

Abrir el Proyecto: Inicia Revit Architecture y abre el proyecto en el que se estd
trabajando, asegurdndose de que todos los elementos bdsicos estén modelando
correctamente, configurar la vista 3D: ir a la pestana "View" y seleccionar "3D View"
para generar una vista tridimensional del modelo, crear elevaciones: seleccionar la
herramienta "Elevation" en la pestana "View" y dibujar la linea de elevacion en la
vista de planta, orientando la direccidn hacia el drea deseada, ajustar la vista de
elevacion: hacer doble clic en el simbolo de elevacion para abrir la vista y
configurar sus propiedades, como escala y nivel de detalle, personalizar la
elevacion: anadir las dimensiones, notas y detalles relevantes usando herramientas
de anotacién, revisar y ajustar: revisa la vista de elevaciéon para asegurar que todos
los elementos estén representados correctamente y ajusta segin sea necesario,
guardary exportar: guarda el proyecto con los cambios realizados y exporta la vista

de elevacion en los formatos requeridos (PDF, DWG, etc.) para su presentacion final.

I. Propédsito
El estudiante identifica correctamente las elevaciones en 3D utilizando el

software BIM, aplicando técnicas de visualizacién y andlisis para comprender la

geometria tridimensional de los modelos arquitectdnicos.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:
Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para identificar
y crear cortes en un modelo arquitectdnico. Los estudiantes deberdn generar vistas
de secciones detalladas que permitan la inspeccién de los elementos internos de
la estructura, asegurando la precisidon y claridad en la documentacién del

proyecto.



Materiales:
Software Revit Architecture
Computadoras con Revit Architecture instalado

Acceso a tutoriales y videos educativos sobre la creacion de cortes en Revit

Desarrollo:

Paso 1: Configuracion del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitectdnico” en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos bdsicos del modelo (pisos, muros,

puertas, ventanas) estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Creacién de la Vista de Corte

Ir a la pestana "View" y seleccionar la herramienta "Section".

Dibujar una linea de seccién en la vista de planta del Nivel 1, asegurdndose de
que cruce los elementos que desea seccionar.

Ajustar la longitud y profundidad del corte segin sea necesario para incluir

tfodos los elementos relevantes.

Paso 3: Configuracion de la Vista de Seccion
Hacer doble clic en la linea de seccidon para abrir la vista de corte generada.
Configurar las propiedades de la vista de corte (escala, detalle, etc.) para

asegurar la claridad y precision de la seccion.

Paso 4: Revision y Ajustes

Revisar la vista de corte para asegurarse de que todos los elementos
importantes estén correctamente seccionados y visibles.

Realizar ajustes necesarios en la linea de corte y las propiedades de la vista para

mejorar la legibilidad.

Paso 5: Anotaciéon y Documentacion

Anadir dimensiones, notas y otras anotaciones necesarias en la vista de corte
para documentar adecuadamente la seccién.

Crear vistas adicionales de secciones si es necesario para cubrir todas las dreas

importantes del proyecto.

Paso é: Guardado y Exportacion

Guardar el proyecto con los cambios realizados.



o Exportar las vistas de corte en los formatos necesarios (PDF, DWG, etfc.) para su

presentacion y revision final.

Figura 7. Identificacién de cortes y elevaciones en 3D - P1.
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Semana 9: Sesion 2

Introducciéon a los metrados y especificaciones

técnicas.
SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos
DOCENTE: e Unidad: 3

NOMOIES Y APEIIOS: .ot e et e et e e e e ettt e e e e e atabee e eeabsseeeeenbaeeeeenreeeas

Instrucciones

En esta sesidn, se utilizardn guias prdcticas, tutoriales y videos educativos para
apoyar el aprendizaje. Los pasos incluyen la configuracién del proyecto, creacion
de listas de canfidades (schedules), generacién de metrados, creacion de
especificaciones técnicas, revisidén y ajustes, y finalmente la documentacion vy
exportacion de los informes. Al finalizar, los estudiantes estardn capacitados para
generar informes precisos y detallados que faciliten la gestién integral de la
informacién en proyectos BIM.

I. Propédsito

El estudiante aplica los conceptos y técnicas necesarias para realizar

metrados y especificaciones técnicas en proyectos BIM, utilizando el REVIT y

siguiendo las normativas establecidas.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para generar
metrados y especificaciones técnicas de un modelo arquitectdnico. Los estudiantes
deberdn utilizar las funciones de cuantificaciéon y documentacion de Revit para
crearinformes detallados que incluyan cantidades de materiales, volimenes y otras
especificaciones técnicas necesarias para la planificacién y ejecucion de

proyectos de construccién.

2. Materiales:
- Software Revit Architecture
- Computadoras con Revit Architecture instalado

- Acceso a tutoriales y videos educativos sobre generacion de metrados en Revit



Desarrollo:

Paso 1: Configuracion del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitectdnico” en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos bdsicos del modelo (pisos, muros,

puertas, ventanas) estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Creacion de Listas de Cantidades (Schedules)

Ir a la pestana "View" y seleccionar "Schedules".

Elegir "Schedule/Quantities" y seleccionar el fipo de elemento a cuantificar
(muros, pisos, puertas, ventanas, etc.).

Configurar las propiedades del Schedule para incluir los campos relevantes
(material, volumen, drea, longitud, etc.).

Personalizar la apariencia y la organizacién del Schedule segun las necesidades

del proyecto.

Paso 3: Generacion de Metrados

Revisar el Schedule generado para asegurarse de que todos los elementos y sus
cantidades estén correctamente incluidos.

Realizar ajustes en el modelo o en el Schedule si es necesario para asegurar la
precisién de los metrados.

Anadir férmulas o pardmetros adicionales para calcular métricas especificas

(costos, tiempos, efc.).

Paso 4: Creacion de Especificaciones Técnicas

Ir a la pestana "Annotate" y seleccionar "Text" o "Keynotes" para anadir
especificaciones técnicas a los elementos del modelo.

Crear vistas detalladas y secciones para documentar las especificaciones
técnicas de los elementos constructivos.

Anadir notas y descripciones detalladas que incluyan materiales, acabados y

otros requisitos técnicos.

Paso 5: Revision y Ajustes

Revisar los metrados vy las especificaciones técnicas para asegurarse de que
todos los datos sean precisos y estén completos.

Realizar ajustes en los Schedules y las especificaciones segun sea necesario para

cumplir con los esténdares del proyecto.



- Paso 6: Documentacion y Exportacion

o Documentar el proyecto final con todos los metfrados y especificaciones
técnicas necesarios.

o Guardar el proyecto con los cambios realizados.

o Exportarlos Schedules y las especificaciones técnicas en los formatos necesarios
(PDF, Excel, etc.) para su presentacioén y revision final.

Figura 9. Introduccidn a los metrados y especificaciones técnicas.
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Semana 10: Sesion 2

Metrados de elementos estructurales y acabados.

SECCION: oo, Fecha: ....... [oo.. [oniii. Duracion: 60 minutos

L e e e e e———eeeeee e et et ee et e e e e ee e e e e e et ettt ettt it —————————————— Unidad: 3

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

El proceso comienza con la configuracién del proyecto, donde se prepara el
modelo en Revit para la cuantificacion. A continuacién, se utilizan las herramientas
de Revit para crear listas de cantidades (schedules), que permiten generar listas de
materiales y componentes del proyecto, en la generacion de metrados, se calculan
las canfidades de elementos estructurales como vigas, columnas y cimentaciones,
asi como de acabados como revestimientos, suelos y techos. Ademds, se
documentan las especificaciones técnicas para cada elemento cuantificado,
asegurando que cada componente cumpla con los requisitos del proyecto. Luego,
se realiza una revisidon para verificar la precision de los metrados y se hacen los
ajustes necesarios. Finalmente, se documenta y exporta toda la informacion en

formatos adecuados para su uso en la planificacién y gestién del proyecto.

Propdsito
El estudiante aplica técnicas especificas de modelado y extraccion de datos,
cuantificando materiales y recursos mediante el REVIT para el metrado de

elementos estructurales y acabados necesarios en proyectos de ingenieria civil.

Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para realizar
metrados de elementos estructurales y acabados en un modelo arquitectdnico. Los
estudiantes deberdn generar informes detallados de las cantidades de materiales,
volumenes y otras especificaciones técnicas necesarias para la planificacién y

ejecucidén de proyectos de construccion.

2. Materiales:
- Software Revit Architecture

- Computadoras con Revit Architecture instalado



Acceso a tutoriales y videos educativos sobre generacién de metrados en Revit

Desarrollo:

Paso 1: Configuracion del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitectdnico" en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos bdsicos del modelo (pisos, muros,

puertas, ventanas) estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Creacion de Listas de Cantidades (Schedules)

Ir a la pestana "View" y seleccionar "Schedules".

Elegir "Schedule/Quantities" y seleccionar el fipo de elemento a cuantificar
(muros, pisos, columnas, vigas, acabados, etc.).

Configurar las propiedades del Schedule para incluir los campos relevantes
(material, volumen, drea, longitud, etc.).

Personalizar la apariencia y la organizacién del Schedule segun las necesidades

del proyecto.

Paso 3: Generacion de Metrados

Revisar el Schedule generado para asegurarse de que todos los elementos y sus
cantidades estén correctamente incluidos.

Realizar gjustes en el modelo o en el Schedule si es necesario para asegurar la
precision de los metrados.

Anadir férmulas o pardmetros adicionales para calcular métricas especificas

(costos, tiempos, efc.).

Paso 4: Creacion de Especificaciones Técnicas

Ir a la pestana "Annotate" y seleccionar "Text" o "Keynotes' para anadir
especificaciones técnicas a los elementos del modelo.

Crear vistas detalladas y secciones para documentar las especificaciones
técnicas de los elementos constructivos.

Anadir notas y descripciones detalladas que incluyan materiales, acabados y

otros requisitos técnicos.

Paso 5: Revision y Ajustes
Revisar los metrados y las especificaciones técnicas para asegurarse de que
todos los datos sean precisos y estén completos.

Realizar ajustes en los Schedules y las especificaciones segun sea necesario para



cumplir con los estédndares del proyecto.

Paso é: Documentacion y Exportacion

Documentar el proyecto final con todos los metrados y especificaciones
técnicas necesarios.

Guardar el proyecto con los cambios realizados.

Exportarlos Schedules y las especificaciones técnicas en los formatos necesarios

(PDF, Excel, etc.) para su presentacion y revision final.

Fi%ura 10. Metrados de elementos estructurales y acabados.
Z] Escr o clave

PR = =Tl e = Proyectol 300 paao B 5 77 Dncerseion - W @ _ 4
Estructura  Insertar  Anotar  Analizar  Colaborar  Vista  Gestionar Complementos  Quantification  Site Designer  Extensions  Modificar  Precast  Modificar tabla de planificacién/cantidades
B[ | cotegoria - & insertar S Insertar + == Cambiar tamafic [ Fusionar Separar o A
;adai Parimetra;  ~ ¥ Suprimic B Insertar imagen H=
| [E Combinar pardmetros <} Cambiar tamafio E¥ Borrar celda ¥ E-
ST Parémetros Columnas Filas Titulos y encabezamientos Aspecto  Elemento
ficar tabla de planificacion/cantidades
dades x == |
—_— — | | Vista 3D: {3D} - Proyecto1 [[= @ || | kxiTabla de planificacion: Metrado de Acero de Refuerzo - Proye..[ = | & |||

Tabla de planificacién

]

Serie i

fficacion/ag. Editar.
ato Editar
iencia Editar.

de propiedades

dades | Navegador de proyectos -,

1:100

BB Gk o R0 65 ¢ Ol

<Metrado de Acero de Refuerzo>

| ] [ E [F] &] H 1 J
de planificaciél v % Editar tipo tro_:longtudtotaldeb: /2 : 338" : S8 ! 12" Kg 38" Kg 58" Kg
de identidad B r | 1924m 155 | 0.00 0.00 2982
illa de vista <Ninguno> fruni 1924m 000 0.00 29.82
bre de vista Metrado de Acer... T 3028m | 0894 | 30.10 0.00 0.00
ndencia Independiente IR .o _ _ SEL 0.00 0.00
s porfasss 2 | 2376m 7056 ! 0.00 1331 0.00

[1,ES 2376 m 0.00 133 0.00
defases  Mostrar todo e i o =
Nueva construcci. : x .
pos

= R




Semana 11: Sesion 2

Generacion de laminas de impresion

SECCION: oo, Fecha: ....... [oo.. [oniii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 3
NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

Para generar ldminas de impresidon, se comienza configurando vistas
especificas del modelo, incluyendo plantas, secciones, elevaciones y detalles. Estas
vistas se organizan en una hoja de plano, ajustando su escala y disposicidon para
asegurar claridad y legibilidad. Se utilizan herramientas de anotacién para afadir
dimensiones, textos, etiquetas y otros elementos que complementan la informacion
gréfica del modelo. Es fundamental personalizar el formato de la Idmina,
anadiendo titulos, logotipos y cuadros de referencia que estandaricen la
presentacion y cumplan con los requerimientos del proyecto. Finalmente, las
ldminas de impresion se revisan para asegurar la precisiéon y la coherencia de la
informacion antes de ser exportadas en formatos como PDF o impresas
directamente, facilitando asi su distribucidén y uso en el campo de la construccién.
Este proceso en Revit garantiza una documentacién completa y profesional del

proyecto, indispensable para su correcta ejecucién.

I. Propédsito
El estudiante aplica herramientas de presentacién y configuracion de REVIT
para producir documentos técnicos de alta calidad que comuniquen eficazmente

los detalles del proyecto de ingenieria civil

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para generar
ldminas de impresion de un modelo arquitectdnico. Los estudiantes deberdn
organizar y presentar la informacién del proyecto en Idminas de impresion,
asegurando la claridad y precisién de los planos para su uso en la construccion y

revision del proyecto.



Materiales:

Software Revit Architecture

Computadoras con Revit Architecture instalado

Acceso a tutoriales y videos educativos sobre la creacion de |dminas de

impresion en Revit

Desarrollo:

Paso 1: Configuracion del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitecténico” en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos bdsicos del modelo (pisos, muros,

puertas, ventanas) estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Creacién de Vistas para las Laminas
Ir ala pestana "View'" y seleccionar "Sheet" para crear una nueva ldmina.
Anadir vistas de planta, secciones, elevaciones y detalles relevantes a la ldmina.

Ajustarla escalay la disposicidn de las vistas para asegurar claridad y legibilidad.

Paso 3: Personalizacion de la Lamina

Personalizar el formato de la I[dmina anadiendo titulos, logotipos y cuadros de
referencia.

Utilizar la herramienta "Text" para anadir anotaciones y descripciones necesarias

en la ldmina.

Paso 4: Revisién de la Ldmina

Revisar la ldmina en una vista de impresidon para asegurarse de que todos los
elementos estén correctamente colocados y alineados.

Realizar ajustes necesarios en la disposicidon y escala de las vistas para mejorar

la presentacion.

Paso 5: Documentacion y Exportacion

Documentar el proyecto final con todas las Idminas necesarias, incluyendo
planos de planta, secciones, elevaciones y detalles.

Guardar el proyecto con los cambios realizados.

Exportar las ldminas en los formatos necesarios (PDF, DWG, etc.) para su

presentacion y revisiéon final.



Figura 11. Generacién de Idminas de impresion.




Semana 12: Sesion 2

Integracion de metrados en laminas de impresion.

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 3

NOMDIES Y QPEIIAOS: «.vvveeieeeeee ettt eeeee ettt e e e e e e e eeeeeaaareaeeeeeeeennrreees

Instrucciones

Este proceso implica la creacidén de listas de cantidades detalladas
(schedules) que se configuran para incluir campos relevantes como material,
volumen, drea vy longitud. Estas listas de cantidades se personalizan para que su
apariencia y organizacion sean coherentes con las necesidades del proyecto.
Posteriormente, estas listas se integran en las Idminas de impresion, asegurando que
estén correctamente alineadas y que presenten la informacién de manera
comprensible. Ademds, se afaden anotaciones vy descripciones para
complementar las vistas y secciones del proyecto, proporcionando una
documentacién completa y precisa. Finalmente, las [dminas se revisan y ajustan
segln sea necesario antes de ser guardadas y exportadas en los formatos
requeridos, como PDF o DWG, para su presentacion y revision final. Este enfoque
asegura que todas las partes interesadas tengan acceso a informacién detallada 'y

exacta para la planificacién y ejecucion del proyecto.

I. Propédsito
El estudiante emplea herramientas de visualizacién y etiquetado integrando
metrados en l[dminas de impresidon en REVIT para presentar de manera efectiva la
informacién cuantitativa del proyecto de ingenieria civil en los documentos

técnicos.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para integrar los
metrados en Idminas de impresidon de un modelo arquitecténico. Los estudiantes
deberdn organizar y presentar las cantidades de materiales y especificaciones
técnicas en las Idminas de impresion, asegurando la claridad y precisiéon de la

informacion para su uso en la construccion y revisidn del proyecto.



Materiales:

Software Revit Architecture

Computadoras con Revit Architecture instalado

Acceso a tutoriales y videos educativos sobre la integracion de metrados en

|[dminas de impresién en Revit

Desarrollo:

Paso 1: Configuracién del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitectdnico" en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos bdsicos del modelo (pisos, muros,

puertas, ventanas) y los metrados estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Creacién de Listas de Cantidades (Schedules)

Ir a la pestana "View"y seleccionar "Schedules".

Elegir "Schedule/Quantities" y seleccionar el fipo de elemento a cuantificar
(muros, pisos, columnas, vigas, acabados, etc.).

Configurar las propiedades del Schedule para incluir los campos relevantes
(material, volumen, drea, longitud, etc.).

Personalizar la apariencia y la organizacién del Schedule segun las necesidades

del proyecto.

Paso 3: Insercién de Listas de Cantidades en las Ldminas

Ir a la pestana "View" y seleccionar "Sheet" para crear una nueva Idmina.
Arrastrar y soltar las listas de cantidades (Schedules) a la I[dmina desde el
navegador de proyectos.

Ajustar la escala y la disposicion de los Schedules para asegurar claridad vy
legibilidad.

Paso 4: Personalizacién de la Lamina

Personalizar el formato de la I[dmina anadiendo titulos, logotipos y cuadros de
referencia.

Utilizar la herramienta "Text" para anadir anotaciones y descripciones necesarias

en la ldmina.

Paso 5: Revisidn de la Ldmina

Revisar la l[dmina en una vista de impresidon para asegurarse de que todos los
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elementos y Schedules estén correctamente colocados y alineados.
Realizar ajustes necesarios en la disposicion y escala de las vistas y Schedules

para mejorar la presentacion.

Paso é: Documentacion y Exportacion

Documentar el proyecto final con todas las Idminas necesarias, incluyendo
planos de planta, secciones, elevaciones, detalles y Schedules.

Guardar el proyecto con los cambios realizados.

Exportar las ldminas en los formatos necesarios (PDF, DWG, etc.) para su

presentacién y revision final.
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Cuarta Unidad

Técnicas avanzadas de
visualizaciéon para el modelado en

ingenieria civil



Semana 13: Sesion 2

Introduccién al renderizado y mapeo de materiales

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE:. e Unidad: 4
NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

Este proceso permite crear representaciones realistas de los disenos mediante
la asignacion de materiales y texturas a los elementos del modelo. El renderizado
anade efectos de iluminacién y sombras para generar imdgenes fotorrealistas,
facilitando la evaluacion y presentacién de los proyectos. Los estudiantes deben
explorar herramientas especificas del software, ajustar configuraciones de escena
y materiales, y realizar pruebas de renderizado para asegurar la calidad y precision
visual del modelo. Este conocimiento es esencial para comunicar eficazmente las
ideas de disefo y garantizar la aprobacion de los proyectos por parte de los clientes

y otros interesados.

Propésito
El estudiante comprende los principios fundamentales del renderizado y

mapeo de materiales ufilizando el REVIT.

Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para realizar el
renderizado y mapeo de materiales en un modelo arquitectdnico. Los estudiantes
deberdn asignar materiales y texturas a los elementos del modelo, configurar la
iluminacién vy redlizar pruebas de renderizado para crear imégenes fotorrealistas

que faciliten la visualizacion y presentacién del proyecto.

2. Materiales:

- Software Revit Architecture

- Computadoras con Revit Architecture instalado

- Acceso a tutoriales y videos educativos sobre renderizado y mapeo de

materiales en Revit



Desarrollo:

Paso 1: Configuracion del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitectdnico” en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos bdsicos del modelo (pisos, muros,

puertas, ventanas) estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Asignacion de Materiales

Ir a la pestana "Manage" y seleccionar "Materials".

Crear y asignar materiales personalizados a los elementos del modelo (muros,
pisos, fechos, efc.).

Configurar las propiedades de los materiales (color, textura, reflectancia, efc.)

segun las especificaciones del proyecto.

Paso 3: Configuracion de la lluminacién

Ir a la pestana "View" y seleccionar "Render".

Configurar la iluminacién del modelo, incluyendo la posicién v tipo de luces (luz
natural, luz artificial, etc.).

Ajustar los parédmetros de iluminacién para obtener un efecto realista en el

renderizado.

Paso 4: Realizacidon de Pruebas de Renderizado

Seleccionar una vista 3D del modelo para realizar el renderizado.

Configurarlos parédmetros de renderizado (calidad, resolucién, estilo visual, etc.).
Realizar una prueba de renderizado para evaluar la calidad de la imagen y

realizar ajustes necesarios.

Paso 5: Revision y Ajustes

Revisar la imagen renderizada para asegurarse de que todos los materiales y
efectos de iluminacién estén correctamente aplicados.

Realizar gjustes necesarios en los materiales, iluminacion y configuracién de

renderizado para mejorar la calidad de la imagen.

Paso é: Exportacion de Imdgenes Renderizadas
Exportar las imdgenes renderizadas en los formatos necesarios (JPEG, PNG, TIFF,
etc.) para su presentaciéon y revision final.

Guardar el proyecto con los cambios realizados.



- Paso 7: Documentacion del Proyecto
o Documentar el proceso de renderizado y mapeo de materiales, incluyendo
capturas de pantalla y descripciones detalladas.

o Incluir las imdgenes renderizadas en la documentacién final del proyecto.
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Semana 14: Sesion 2

Creacion de materiales y texturas.

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 4
NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

Para comenzar, se accede ala pestana "Manage"y se selecciona "Materials”,
donde se pueden crear nuevos materiales o modificar los existentes. Se configuran
las propiedades del material, como el color, la textura, la reflectancia y la
fransparencia, para obtener el aspecto deseado. Es posible aplicar texturas
personalizadas importando imdgenes que representen materiales especificos,
como madera, mdrmol o ladrillo. Ademds, se ajustan pardmetros avanzados, como
el relieve y el brillo, para simular de manera mds precisa las caracteristicas fisicas de
los materiales. Una vez creados y configurados, los materiales se asignan a los
diferentes elementos del modelo, como muros, pisos, techos y mobiliario, mejorando
significativamente |la apariencia visual del proyecto. Este proceso no solo facilita la
comprensidn y presentacion del disefio, sino que también permite realizar
evaluaciones mds precisas del comportamiento de los materiales en diversas
condiciones de iluminacién y uso. La creacidon de materiales y texturas en Revit
Architecture es, por tanto, una habilidad esencial para cualquier profesional del
diseno y la construcciéon que busca presentar proyectos de manera efectiva y

realista.

I. Propédsito

El estudiante desarrolla materiales y texturas personalizados utilizando el REVIT

para modelado 3D.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para crear vy
asignar materiales y texturas en un modelo arquitectdnico. Los estudiantes deberdn
desarrollar materiales personalizados, configurar sus propiedades y aplicar texturas
realistas a los elementos del modelo, mejorando la visualizacién y presentacion del

proyecto.



Materiales:

Software Revit Architecture

Computadoras con Revit Architecture instalado

Acceso a tutoriales y videos educativos sobre creacién de materiales y texturas

en Revit

Desarrollo:

Paso 1: Configuracién del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitectdnico" en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos bdsicos del modelo (pisos, muros,

puertas, ventanas) estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Creacion de Materiales

Ir a la pestana "Manage" y seleccionar "Materials".

Crear nuevos materiales o duplicar los existentes para personalizarlos.
Configurar las propiedades bdsicas de los materiales, como el colory la textura,
segun las especificaciones del proyecto.

Importar texturas personalizadas desde archivos de imagen para aplicar a los

materiales.

Paso 3: Aplicaciéon de Texturas

Asignar las texturas a los materiales creados, ajustando las propiedades de
mapeo (tamano, orientacion, repeticion) para obtener un efecto realista.
Aplicar los materiales personalizados a los diferentes elementos del modelo

(muros, pisos, techos, etc.).

Paso 4: Configuracién Avanzada de Materiales

Ajustar pardmetros avanzados de los materiales, como la reflectancia,
fransparencia y relieve, para mejorar la calidad visual.

Utilizar el visualizador de materiales para previsualizar y ajustar los efectos de los

materiales en tiempo real.

Paso 5: Revision y Ajustes
Revisar los elementos modelados en una vista 3D para asegurarse de que los
materiales y texturas estén correctamente aplicados.

Realizar ajustes necesarios en las propiedades de los materiales y texturas para



mejorar el realismo y la coherencia visual del modelo.

- Paso 6: Documentacion y Guardado
o Documentar el proceso de creacién de materiales y texturas, incluyendo
capturas de pantalla y descripciones detalladas.

o Guardar el proyecto con los cambios realizados.

- Paso 7: Exportacion de Imdgenes
o Exportar vistas del modelo con los materiales y texturas aplicados en los formatos
necesarios (JPEG, PNG, TIFF, etc.) para su presentacion y revisién final.

o Incluir las imdgenes en la documentacion final del proyecto.
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Semana 15: Sesion 2

Aplicacion de materiales y texturas en modelos 3D

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE:. e Unidad: 4
NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

Este proceso permite asignar propiedades visuales a los elementos del
modelo, mejorando la calidad y el realismo de las visualizaciones. Inicialmente, se
configuran los proyectos asegurando que todos los elementos bdsicos estén
correctamente modelados y alineados. Luego, se crean materiales personalizados
ajustando propiedades como color, textura y reflectancia. Las texturas se aplican a
estos materiales, ajustando pardmetros de mapeo para obtener un efecto realista.
Se revisa el modelo en vistas 3D, realizando ajustes necesarios para garantizar la
coherencia visual. Finalmente, se documenta y guarda el proyecto, exportando
vistas del modelo con los materiales aplicados para su presentacién y revision final.
Este proceso mejora significativamente la presentacién y comprensién de los
proyectos arquitecténicos, facilitando la comunicacién visual y la toma de

decisiones.

Propésito

El estudiante aplica materiales y texturas en modelos 3D utilizando el REVIT y

siguiendo las especificaciones de un proyecto de ingenieria civil.

Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:

Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para asignar
materiales y texturas en un modelo 3D arquitectdnico. Los estudiantes deberdn
aplicar materiales personalizados y texturas realistas a los elementos del modelo,

optimizando la visualizacion y presentacién del proyecto.

2. Materiales:
- Software Revit Architecture
- Computadoras con Revit Architecture instalado

- Acceso a tutoriales y videos educativos sobre aplicacién de materiales vy



texturas en Revit

Desarrollo:

Paso 1: Configuracion del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitectdnico" en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos bdsicos del modelo (pisos, muros,

puertas, ventanas) estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Seleccién de Materiales

Ir a la pestana "Manage" y seleccionar "Materials"”.

Seleccionar los materiales que se van a aplicar a los elementos del modelo.
Ajustar las propiedades bdsicas de los materiales, como el color y la textura,

segun las especificaciones del proyecto.

Paso 3: Aplicacion de Texturas

Importar fexturas personalizadas desde archivos de imagen para aplicar a los
materiales seleccionados.

Asignar las texturas a los materiales, ajustando las propiedades de mapeo
(tamano, orientacién, repeticidén) para obtener un efecto realista.

Aplicar los materiales y texturas personalizados a los diferentes elementos del

modelo (muros, pisos, tfechos, etc.).

Paso 4: Configuracion Avanzada de Materiales

Ajustar parédmetros avanzados de los materiales, como la reflectancia,
fransparencia y relieve, para mejorar la calidad visual.

Utilizar el visualizador de materiales para previsualizar y ajustar los efectos de los

materiales en tiempo real.

Paso 5: Revision y Ajustes

Revisar los elementos modelados en una vista 3D para asegurarse de que los
materiales y texturas estén correctamente aplicados.

Realizar ajustes necesarios en las propiedades de los materiales y texturas para

mejorar el realismo y la coherencia visual del modelo.

Paso é6: Documentacion y Guardado
Documentar el proceso de aplicacién de materiales y texturas, incluyendo

capturas de pantalla y descripciones detalladas.



o Guardar el proyecto con los cambios realizados.

- Paso 7: Exportacion de Imdgenes
o Exportar vistas del modelo con los materiales y texturas aplicados en los formatos
necesarios (JPEG, PNG, TIFF, etc.) para su presentacion y revisién final.

o Incluir las imdgenes en la documentacion final del proyecto.

Figura 15. Aplicacién de materiales y texturas en modelos 3D.
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Semana 16: Sesion 2

Configuracién y realizacion de renderizados

SECCION: oo, Fecha: ....... [oo.. [oniii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE:. e Unidad: 4
NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

Este proceso comienza con la apertura del proyecto en Revit, asegurdndose
de que todos los elementos bdsicos del modelo estén correctamente modelados y
adlineados. A continuacion, se asignan materiales y texturas a los elementos del
modelo, utilizando la pestana "Manage" para crear y personalizar los materiales. Se
configura la iluminacién del modelo, ajustando las fuentes de luz natural y artificial
para obtener un efecto redlista. El siguiente paso implica seleccionar una vista 3D
del modelo y configurar los pardmetros de renderizado, como la calidad, resolucion
y estilo visual. Se realizan pruebas de renderizado para evaluar la calidad de la
imagen y hacer los ajustes necesarios. Durante la revision, se asegura que todos los
materiales y efectos de iluminacidn estén correctamente aplicados, y se realizan los
ajustes necesarios para mejorar la calidad visual. Finalmente, se exportan las
imd&genes renderizadas en formatos adecuados para su presentacion y revision. Este
proceso también incluye la documentaciéon del proyecto, con capturas de pantalla
y descripciones detalladas, para asegurar que el resulfado final cumpla con las

expectativas del diseno y las especificaciones del proyecto.

I. Propésito

El estudiante configura un renderizado de alta calidad utilizando técnicas

avanzadas utilizando el REVIT.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
1. Consigna:
Comprender y aplicar las herramientas de Revit Architecture para configurar
y realizar renderizados de un modelo 3D arquitectdnico. Los estudiantes deberdn
ajustar la iluminacion, materiales y pardmetros de renderizado para producir

imdgenes fotorrealistas que faciliten la visualizacién y presentacién del proyecto.



Materiales:
Software Revit Architecture
Computadoras con Revit Architecture instalado

Acceso a tutoriales y videos educativos sobre renderizado en Revit

Desarrollo:

Paso 1: Configuracion del Proyecto

Abrir el proyecto "Fundamentos de Modelado Arquitecténico” en Revit
Architecture.

Asegurarse de que todos los elementos del modelo (pisos, muros, puertas,

ventanas) estén correctamente modelados y alineados.

Paso 2: Asignacion de Materiales y Texturas

Ir a la pestana "Manage" y seleccionar "Materials".

Revisar y ajustar los materiales ya asignados, asegurando que todas las
propiedades bdsicas y avanzadas (color, textura, reflectancia, transparencia)

estén configuradas adecuadamente.

Paso 3: Configuracién de la lluminacién

Ir a la pestana "View" y seleccionar "Render".

Configurar la iluminacién del modelo, incluyendo la posicién vy tipo de luces (luz
natural, luz arfificial, etc.).

Ajustar los parédmetros de iluminacidon para obtener un efecto realista en el

renderizado.

Paso 4: Seleccién de la Vista para Renderizar
Seleccionar una vista 3D del modelo para realizar el renderizado.
Configurar los pardmetros de la vista (dngulo de cdmara, enfoque, etc.) para

capturar el modelo de la manera mds efectiva.

Paso 5: Configuracion de ParaGmetros de Renderizado
Configurarlos parédmetros de renderizado (calidad, resolucién, estilo visual, etc.).
Realizar una prueba de renderizado para evaluar la calidad de la imagen y

realizar ajustes necesarios.

Paso é: Revision y Ajustes
Revisar la imagen renderizada para asegurarse de que todos los materiales y

efectos de iluminaciéon estén correctamente aplicados.



o Redlizar gjustes necesarios en los materiales, iluminacién y configuracién de

renderizado para mejorar la calidad de la imagen.

- Paso 7: Exportacion de Imdgenes Renderizadas

o Exportar las im&genes renderizadas en los formatos necesarios (JPEG, PNG, TIFF,
etc.) para su presentacion vy revision final.

o Guardar el proyecto con los cambios realizados.

- Paso 8: Documentacion del Proyecto

o Documentar el proceso de renderizado, incluyendo capturas de pantalla y
descripciones detalladas.

o Incluir las imdagenes renderizadas en la documentacién final del proyecto.

Figura 16. Configuracion y realizacién de renderizados.
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