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Presentación 
 

Les presentamos la guía de la asignatura Representación en Arquitectura 3, ha 

sido elaborada con el propósito fortalecer la práctica que se irá orientando a lo largo 

del desarrollo de la asignatura a través de cada una de las sesiones síncronas para la 

representación tridimensional   con el manejo de teoría y psicología del color y además 

con técnicas digitales siendo un medio de comunicación gráfica en la arquitectura. 

 

Los contenidos generales que la asignatura aborda son los siguientes: 

Teoría y psicología del color en espacios arquitectónicos interiores y exteriores, 

Perspectivas y paneles gráficos con técnicas, aplicativos y software en soportes gráficos 

y digitales, teoría y métodos Perspectivas y modelados elementales en software 

paramétricos su aplicación en arquitectura; Desde el primer día de clases teóricas se 

ponen en práctica los dibujos y diseños digitales en los laboratorios BIM. 

 

Al finalizar la asignatura, el estudiante será capaz de aplicar métodos básicos de 

expresión y representación gráfico-digital para la presentación de sus propuestas del 

proyecto arquitectónico, incorporando la psicología y teoría del color; con el dibujo de 

planos y perspectivas utilizando eficientemente técnicas, aplicativos y el software 

paramétrico en la elaboración de paneles de proyectos arquitectónicos mediante 

medios gráficos y digitales de diseño arquitectónico. 

 

 Finalmente, se promueve el uso del aula virtual donde se comparte todo el 

material de aprendizaje de la asignatura y se plasma la estrategia de aprendizaje 

colaborativa entre los estudiantes a través del siguiente esquema de trabajo: lee todo 

el material (lecturas, PPT, guías de aprendizaje, videos, podcast, etc.) Participe 

activamente en clase de manera de mejorar tu aprendizaje. Pregunte cuando algo no 

haya quedado claro. Esto será no solo beneficios para usted sino para la clase en 

general. Utilice la guía para completar la clase desarrollada de manera teórica. 

CARLOS ERICK BENDEZU ARGE 



 

 

Primera Unidad 
Teoría y psicología del color en 

espacios arquitectónicos interiores 

y exteriores



 

Semana 1: Sesión 2 

Psicología del color en la arquitectura 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 1 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera lógica. 

- Guíate por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los 

requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de 

línea, texto con membrete). Los ejemplos son una guía, pero siempre se trata de 

mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados según el tema a 

tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa la psicología del color en la arquitectura sobre 

soporte de formato A3. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesario para este 

ejercicio, siendo los más importantes para esta clase (lápiz, cartulina, escuadras 

y complementarios del dibujo y pintura) 

2. Reconocer los colores principales con sus significados  

3. Definir las sensaciones  

4. pintar en la técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados  

 

Figuras 1 

Psicología de color  



 
Nota:  obtenido de Hogares Sauce 

https://www.pinterest.com.mx/pin/298293175305133826 

  

https://www.pinterest.com.mx/pin/298293175305133826


 

Semana 2: Sesión 2 

Teoría del color en la arquitectura 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 1 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera lógica. 

- Guíate por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los 

requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de 

línea, texto con membrete). Los ejemplos son una guía, pero siempre se trata de 

mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados según el tema a 

tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa la teoría del color en la arquitectura sobre soporte de 

formato A3  

 

II. Descripción de la actividad por realizar 

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, siendo los más importantes para esta clase: lápiz, cartulina, escuadras 

y complementos de dibujo y pintura. También debe tener el esquema del círculo 

cromático según las indicaciones del docente. 

2. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla. Pintar con 

la técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados según el 

círculo cromático. 

 

 

 

 

 

 

 



 

Figuras 2 

Circulo cromático  

 
Nota:  obtenido de marcela seggiaro https://www.marcelaseggiaro.com/circulo-

cromatico-colores/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.marcelaseggiaro.com/circulo-cromatico-colores/
https://www.marcelaseggiaro.com/circulo-cromatico-colores/


 

 

Figuras 3 

Circulo cromático  

 
Nota:  obtenido de beulaarkitec https://www.beulaarkitec.com/detalle-producto-

5403/38/Circulo-Cromatico.html 

 

Figuras 4 

proceso grafico de color y armonía  

       
Nota:  elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad 

Continental 

 

  

https://www.beulaarkitec.com/detalle-producto-5403/38/Circulo-Cromatico.html
https://www.beulaarkitec.com/detalle-producto-5403/38/Circulo-Cromatico.html


Semana 3: Sesión 2 

Armonía complementarios en perspectiva 

axonometría (solidos) 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 1 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera lógica. 

- Guíate por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los 

requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de 

línea, texto con membrete). Los ejemplos son una guía, pero siempre se trata de 

mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados según el tema a 

tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa las armonías complementarias en perspectiva 

axonométrica (sólidos) sobre soporte en formato A3. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, siendo los más importantes para esta clase: lápiz, cartulina, escuadras 

y complementos de dibujo técnico. También debe tener el apunte y la 

composición tridimensional según la perspectiva indicada por el docente. 

2. Realizar como complemento la ubicación de sombras y la ambientación 

completa. 

3. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla, 

específicamente la armonía de colores complementarios en perspectiva 

axonométrica (sólidos). 

4. Pintar con la técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados 

según la armonía de colores complementarios en perspectiva axonométrica 

(sólidos). 

 



 

Figuras 5 

proceso grafico de color y armonía  

 

 



 
Nota:  elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad 

Continental. 

 

  



 

Semana 4: Sesión 2 

Armonía de monocromáticos o análogo en técnica 

seca 1 espacio interior y/o exterior arquitectónico  
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 1 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera lógica. 

- Guíate por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los 

requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de 

línea, texto con membrete). Los ejemplos son una guía, pero siempre se trata de 

mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados según el tema a 

tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa la armonía de colores monocromáticos o análogos 

en técnica seca 1, aplicándola a un espacio interior y/o exterior arquitectónico 

sobre un soporte de formato A3. 

II. Descripción de la actividad por realizar 

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio. Los más importantes para esta clase son el lápiz, cartulina, escuadras 

y complementos para dibujo y pintura. Además, debe contar con el apunte y la 

composición tridimensional según la perspectiva indicada por el docente. 

Realizar como complemento la ubicación de sombras y la ambientación 

completa. 

2. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla: armonía de 

colores monocromáticos o análogos en técnica seca 1 en espacio interior y/o 

exterior arquitectónico. Pintar en la técnica de color del tema asignado, 

eligiendo los tonos adecuados con técnica seca utilizando colores o plumones. 

 

Figuras 6 

proceso grafico de color y armonia  



 
 

 



 

 
Nota:  elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad 

Continental. 

  



Semana 5: Sesión 2 

Armonía de análogos en técnica seca 2 espacio 

interior y/o exterior arquitectónico 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 1 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera lógica. 

- Guíate por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los 

requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de 

línea, texto con membrete). Los ejemplos son una guía, pero siempre se trata de 

mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados según el tema a 

tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa la armonía de análogos en técnica seca 2 en dos 

espacios interiores y/o exteriores arquitectónicos sobre un soporte de formato A3. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, siendo los más importantes para esta clase (lápiz, cartulina, escuadras 

y complementarios del dibujo y pintura). Además, tener el apunte y la 

composición tridimensional según la perspectiva indicada por el docente. 

Como complemento, realizar la ubicación de sombras y ambientación 

completa. 

2. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía de análogos en técnica seca 

2 en espacios interiores y/o exteriores arquitectónicos. Pintar en la técnica de 

color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados con técnica seca 

(colores o plumones). 

 

 

Figuras 7 



 

proceso grafico de color y armonía  

 
 

 
 

 



 
Nota:  elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad 

Continental. 

  



 

Semana 6: Sesión 2 

Armonía de complementarias opuestas en técnica 

húmeda 1 espacio interior y/o exterior arquitectónico 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 1 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera lógica. 

- Guíate por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los 

requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de 

línea, texto con membrete). Los ejemplos son una guía, pero siempre se trata de 

mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados según el tema a 

tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa la armonía de complementarias opuestas en técnica 

húmeda en un espacio interior y/o exterior arquitectónico sobre soporte de formato 

A3. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio. Los más importantes para esta clase son: lápiz, cartulina, escuadras y 

complementarios del dibujo y pintura. Debe tener el apunte y la composición 

tridimensional según la perspectiva indicada por el docente. Realizar como 

complemento la ubicación de sombras y ambientación completa. 

2. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla. Armonía 

de complementarias opuestas en técnica húmeda 1 en espacios interiores o 

exteriores arquitectónicos. Pintar en la técnica de color del tema asignado, 

eligiendo los tonos adecuados. Proceso de pintado a acuarela o tinta china. 

 

Figuras 8 

proceso grafico de color y armonía  



 
 

 
 



 

 
Nota:  elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad 

Continental. 

  



Semana 7: Sesión 2 

Armonía de monocromáticos o análogo en técnica 

húmeda 2 espacio interior y/o exterior arquitectónico 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 1 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera lógica. 

- Guíate por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los 

requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de 

línea, texto con membrete). Los ejemplos son una guía, pero siempre se trata de 

mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados según el tema a 

tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa la armonía de monocromáticos o análogos en 

técnica húmeda 2 en espacios interiores y/o exteriores arquitectónicos sobre 

soporte de formato A3. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, siendo los más importantes para esta clase: lápiz, cartulina, escuadras 

y complementarios de dibujo y pintura. Tener el apunte y la composición 

tridimensional según la perspectiva indicada por el docente. Realizar como 

complemento la ubicación de sombras y la ambientación completa. 

2. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla. Representar 

la armonía de monocromáticos o análogos en técnica húmeda 2 en espacios 

interiores y/o exteriores arquitectónicos. Pintar en la técnica de color del tema 

asignado, eligiendo los tonos adecuados. 

 

Figuras 9 

proceso grafico de color y armonía  



 

 
 

 
 

 
Nota:  elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad 

Continental.   



Semana 8: Sesión 2 

Representación de proyecto arquitectónica en 

técnica seca (panel de planos y apuntes) 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 1 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera lógica. 

- Guíate por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los 

requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de 

línea, texto con membrete). Los ejemplos son una guía, pero siempre se trata de 

mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados según el tema a 

tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa un proyecto arquitectónico en técnica seca, 

elaborando un panel de planos y apuntes, sobre un soporte de formato A3. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 

1. Debe contar con todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para 

este ejercicio, siendo los más importantes para esta clase: lápiz, cartulina, 

escuadras y complementos de dibujo y pintura. Además, debe tener el apunte 

y la composición tridimensional según la perspectiva indicada por el docente. 

Como complemento, se debe realizar la ubicación de sombras y la 

ambientación completa. 

2. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrollará. 

Representar el proyecto arquitectónico en técnica seca (panel de planos y 

apuntes), pintando en la técnica de color del tema asignado y eligiendo los 

tonos adecuados. 

 

Figuras 10 



 

proceso grafico de color y armonia  

 
 



 
 

 



 

 
 

 
Nota:  obtenido www.pinterest.com.mx 

  

http://www.pinterest.com.mx/


 

 

 

Segunda Unidad 
Perspectivas y paneles gráficos con 

técnicas, aplicativos en soportes 

gráficos y digitales 

 
  



 

Semana 9: Sesión 2 

Manejo de herramienta del aplicativo digital 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 2 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en una secuencia lógica. 

- Debe guiarse por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso. 

- Debe cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clases 

(aplicativo de dibujo digital en tablet o celular con lápiz digital). Los ejemplos son 

una guía; siempre se trata de mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debe tener los materiales y herramientas de dibujo digital según el tema a tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante desarrolla el manejo de herramientas del aplicativo digital sobre 

soporte de formato digital. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 
1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, tanto físicos como digitales, según corresponda a esta clase. 

2. Manejo de herramientas digitales: las paletas, colores, perspectivas, trazos de 

líneas y demás elementos del panel gráfico digital. Tener el apunte y la 

composición tridimensional según la perspectiva indicada por el docente, y 

como complemento, realizar la ubicación de sombras y ambientación 

completa. 

3. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolle, y pintar en 

la técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de 

manera digital. 

 

Figuras 11 

Herramientas digitales   



 

 

 

 



 

 

 

Nota:  obtenido Monika Zagrobelna  https://design.tutsplus.com/es/tutorials/the-

beginners-guide-to-sketchbook-pro--cms-30592 

  

https://design.tutsplus.com/es/tutorials/the-beginners-guide-to-sketchbook-pro--cms-30592
https://design.tutsplus.com/es/tutorials/the-beginners-guide-to-sketchbook-pro--cms-30592


Semana 10: Sesión 2 

Apunte interior de en representación gráfica digital 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 2 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en una secuencia lógica. 

- Debe guiarse por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso. 

- Debe cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clases 

(aplicativo de dibujo digital en tablet o celular con lápiz digital). Los ejemplos son 

una guía; siempre se trata de mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debe tener los materiales y herramientas de dibujo digital según el tema a tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa el apunte interior en una representación gráfica 

digital sobre soporte de formato digital. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 
1. Debe contar con todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para 

este ejercicio, tanto físicos como digitales, siendo estos los más importantes para 

esta clase. 

2. Manejo de herramientas digitales, incluidas paletas, colores, perspectivas, trazos 

de líneas y demás elementos del panel gráfico digital. Tener el apunte y la 

composición tridimensional según la perspectiva indicada por el docente, 

realizando como complemento la ubicación de sombras y la ambientación 

completa. 

3. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía desarrollada y pintar en la 

técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera 

digital. 

 

Figuras 12 

proceso grafico de color y armonía  



 

 
 

 



 
 

 
Nota:  elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad 

Continental. 

  



 

Semana 11: Sesión 2 

Apunte exterior de en representación gráfica digital 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 2 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en una secuencia lógica. 

- Debe guiarse por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso. 

- Debe cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clases 

(aplicativo de dibujo digital en tablet o celular con lápiz digital). Los ejemplos son 

una guía; siempre se trata de mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debe tener los materiales y herramientas de dibujo digital según el tema a tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa el apunte exterior en una representación gráfica 

digital sobre un soporte de formato digital. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 
1.  Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, siendo los más importantes para esta clase los relacionados con lo 

físico y digital. 

2. Manejo de herramientas digitales: paletas, colores, perspectivas, trazos de líneas 

y demás elementos del panel gráfico digital. Tener el apunte y la composición 

tridimensional según la perspectiva indicada por el docente, realizando como 

complemento la ubicación de sombras y la ambientación completa. 

3. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla, pintando 

en la técnica de color del tema asignado y eligiendo los tonos adecuados de 

manera digital. 

 

Figuras 13 

proceso grafico de color y armonía  



 
 

 
 



 

 
 

 
Nota:  elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad 

Continental. 

  



Semana12: Sesión 2 

Paneles y representación de proyecto arquitectónico 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 2 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en una secuencia lógica. 

- Debe guiarse por el texto y las imágenes que ayudan en el proceso. 

- Debe cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clases 

(aplicativo de dibujo digital en tablet o celular con lápiz digital). Los ejemplos son 

una guía; siempre se trata de mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debe tener los materiales y herramientas de dibujo digital según el tema a tratar. 

- Si tienes dudas, consulta al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa los paneles y la representación de un proyecto 

arquitectónico sobre soporte de formato digital. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 
1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, siendo los más importantes para esta clase aquellos relacionados entre 

físico y digitales. 

2. Manejo de herramientas digitales, paletas, colores, perspectivas, trazos de líneas 

y demás del panel gráfico digital. Tener el apunte y composición tridimensional 

según la perspectiva indicada por el docente. Realizar como complemento la 

ubicación de sombras y ambientación completa. 

3. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla. Pintar en la 

técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera 

digital. 

 

Figuras 14 

Paneles de arquitectura  



 

 



  

 Nota:  obtenido pinterest.com https://www.pinterest.com/pin/81135230779586635/ 

https://www.pinterest.com/pin/5066618328590168/ 

  

https://www.pinterest.com/pin/81135230779586635/
https://www.pinterest.com/pin/5066618328590168/


 

 

 

Tercera Unidad 
Teoría y métodos Perspectivas y 

modelados elementales en software 

en arquitectura 
 
  



Semana 13:  Sesión 2 

Teoría y manejo de herramientas del software 

paramétrico 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 2 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en orden lógico. 

- Debe guiarse por el texto y las imágenes que facilitan el proceso. Además, debe 

cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clase (Software 

BIM instalado en sus computadoras). Los ejemplos proporcionados son guías; 

siempre se debe intentar mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debe contar con los materiales y herramientas de dibujo digital necesarios según el 

tema a tratar. 

- Si tiene dudas, consulte al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa el proyecto arquitectónico sobre soporte de formato 

digital. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 
1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, tanto físicos como digitales, según corresponda a la clase. 

2. Manejar herramientas digitales, paletas, colores, perspectivas, trazos de líneas y 

demás elementos del panel gráfico digital, así como tener el volumen y la 

composición tridimensional según la perspectiva indicada por el docente. 

Como complemento, debe realizar la ubicación de sombras y la ambientación 

completa. 

3. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla. 

4. Utilizar los colores del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera 

digital. 

 

Figuras 15 



 

proceso de manejo de software   

 



 

 

 

 



 

 Nota:  obtenida 

desde tutoriales sen  https://tutorialesenpdf.com/blender/ 

 

  

https://tutorialesenpdf.com/blender/


Semana 14: Sesión 2 

Modelado tridimensional en el software paramétrico 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 2 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en orden lógico. 

- Debe guiarse por el texto y las imágenes que facilitan el proceso. Además, debe 

cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clase (Software 

BIM instalado en sus computadoras). Los ejemplos proporcionados son guías; 

siempre se debe intentar mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debe contar con los materiales y herramientas de dibujo digital necesarios según el 

tema a tratar. 

- Si tiene dudas, consulte al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa el proyecto arquitectónico sobre soporte de formato 

digital. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 
1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, tanto físicos como digitales. 

2. Manejar herramientas digitales, paletas, colores, perspectivas, trazos de líneas y 

demás elementos del panel gráfico digital. 

3. Tener el volumen y la composición tridimensional según la perspectiva indicada 

por el docente, y como complemento, realizar la ubicación de sombras y la 

ambientación completa. 

4. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla. 

5. Utilizar los colores del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera 

digital. 

 

Figuras 16 

proceso de manejo de software   

 



 

 



 



 

 



 



 

 

 

 Nota:  obtenida desde https://tutorialesenpdf.com/blender/ 

 

  

https://tutorialesenpdf.com/blender/


Semana 15: Sesión 2 

Materialidad y detalles arquitectónicos en el software 

paramétrico 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 2 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en orden lógico. 

- Debe guiarse por el texto y las imágenes que facilitan el proceso. Además, debe 

cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clase (Software 

BIM instalado en sus computadoras). Los ejemplos proporcionados son guías; 

siempre se debe intentar mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debe contar con los materiales y herramientas de dibujo digital necesarios según el 

tema a tratar. 

- Si tiene dudas, consulte al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa el proyecto arquitectónico sobre soporte de formato 

digital. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 
1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este 

ejercicio, tanto físicos como digitales. 

2. Manejar herramientas digitales, incluyendo paletas, colores, perspectivas, trazos 

de líneas y demás elementos del panel gráfico digital. 

3. Tener el volumen y la composición tridimensional según la perspectiva indicada 

por el docente, y como complemento, realizar la ubicación de sombras y la 

ambientación completa. 

4. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla. 

5. Utilizar los colores del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera 

digital. 

 

Figuras 17 



 

proceso de manejo de software 

  

  



 



 

 



 



 

 



 



 

 

Nota:  obtenida desde https://tutorialesenpdf.com/blender/ 

  

https://tutorialesenpdf.com/blender/


Semana 16: Sesión 2 

Presentación gráfico-digital de proyecto 

arquitectónico 
 

Sección: .............................  Fecha: ......./......./........             Duración: 60 minutos 

Docente:  ......................................................................................        Unidad: 3 

Nombres y apellidos: .................................................................................................................... 

 

Instrucciones 
- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en orden lógico. 

- Debe guiarse por el texto y las imágenes que facilitan el proceso. Además, debe 

cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clase (Software 

BIM instalado en sus computadoras). Los ejemplos proporcionados son guías; 

siempre se debe intentar mejorar y superar dichos ejemplos. 

- Debe contar con los materiales y herramientas de dibujo digital necesarios según el 

tema a tratar. 

- Si tiene dudas, consulte al docente. 

 

I. Propósito 
El estudiante representa el proyecto arquitectónico sobre soporte de formato 

digital. 

 

II. Descripción de la actividad por realizar 
1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesario para este 

ejercicio siendo los más importantes para esta clase estos deben estar 

relacionados entre físico y digitales  

2. Manejo de herramientas digitales, las paletas, colores, perspectivas, trazos de 

líneas y demás del panel grafico digital  

3. tener el volumen y composición tridimensional según la perspectiva indicada 

por el docente - realizar como complemento la ubicación de sombras y 

ambientación completa 

4. Elegir los colores y tonos a utilizar según la armonía que se desarrolla  

5. Utilizar de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera 

digital 

 



 

Figuras 18 

Paneles de proyectos arquitectónicos 

 



 



 

 

Nota:  obtenida desde pinterest https://in.pinterest.com/pin/1548181165940287/ 

https://in.pinterest.com/pin/4574037113783947/ 

https://in.pinterest.com/pin/68747192661/ 

 

  

https://in.pinterest.com/pin/1548181165940287/
https://in.pinterest.com/pin/4574037113783947/
https://in.pinterest.com/pin/68747192661/
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