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Presentacion

Les presentamos la guia de la asignatura Representacion en Arquitectura 3, ha
sido elaborada con el propdsito fortalecer la prdactica que se ird orientando a lo largo
del desarrollo de la asignatura a través de cada una de las sesiones sincronas para la
representacion tridimensional con el manejo de teoria y psicologia del color y ademds

con técnicas digitales siendo un medio de comunicacién grdfica en la arquitectura.

Los contenidos generales que la asignatura aborda son los siguientes:

Teoria y psicologia del color en espacios arquitecténicos interiores y exteriores,
Perspectivas y paneles graficos con técnicas, aplicativos y software en soportes graficos
y digitales, teoria y métodos Perspectivas y modelados elementales en software
paramétricos su aplicacion en arquitectura; Desde el primer dia de clases tedricas se

ponen en prdctica los dibujos y disefos digitales en los laboratorios BIM.

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de aplicar métodos bdsicos de
expresion y representacion grdfico-digital para la presentacion de sus propuestas del
proyecto arquitectdnico, incorporando la psicologia y teoria del color; con el dibujo de
planos y perspectivas utilizando eficientemente técnicas, aplicativos y el software
paramétrico en la elaboracién de paneles de proyectos arquitectdnicos mediante

medios grdficos y digitales de diseno arquitectdnico.

Finalmente, se promueve el uso del aula virfual donde se comparte todo el
material de aprendizaje de la asignatura y se plasma la estrategia de aprendizaje
colaborativa entre los estudiantes a través del siguiente esquema de frabajo: lee todo
el material (lecturas, PPT, guias de aprendizaje, videos, podcast, etc.) Participe
activamente en clase de manera de mejorar tu aprendizaje. Pregunte cuando algo no
haya quedado claro. Esto serd no solo beneficios para usted sino para la clase en

general. Utilice la guia para completar la clase desarrollada de manera tedrica.

CARLOS ERICK BENDEZU ARGE



Primera Unidad

Teoria y psicologia del color en
espacios arquitectonicos interiores

y exteriores



Semana 1: Sesion 2

Psicologia del color en la arquitectura

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 1

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera légica.

Guiate por el texto y las imagenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los
requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de
linea, texto con membrete). Los ejemplos son una guia, pero siempre se trata de
mejorar y superar dichos ejemplos.

Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados segin el tema a
fratar.

Si tienes dudas, consulta al docente.

Propdsito
El estudiante representa la psicologia del color en la arquitectura sobre

soporte de formato A3.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesario para este
ejercicio, siendo los mds importantes para esta clase (Idpiz, cartulina, escuadras
y complementarios del dibujo y pintura)

2. Reconocer los colores principales con sus significados

3. Definir las sensaciones

4. pintar en la técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados

Figuras 1

Psicologia de color
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Nota: obtenido de Hogares Sauce
https://www.pinterest.com.mx/pin/298293175305133826



https://www.pinterest.com.mx/pin/298293175305133826

Semana 2: Sesion 2

Teoria del color en la arquitectura

SECCION: oo, Fecha: ....... [oo.. [oniii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 1

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

- Lasecuencia del gjercicio debe realizarse de manera légica.

- Guiate por el texto y las imdgenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los
requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de
linea, texto con membrete). Los ejemplos son una guia, pero siempre se trata de
mejorar y superar dichos ejemplos.

- Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados segin el tema a
fratar.

- Sitienes dudas, consulta al docente.

I. Propodsito
El estudiante representa la teoria del color en la arquitectura sobre soporte de

formato A3

Il. Descripcidn de la actividad por realizar
1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, siendo los mds importantes para esta clase: [dpiz, cartulina, escuadras
y complementos de dibujo y pintura. También debe tener el esquema del circulo
cromdtico segun las indicaciones del docente.
2. Elegirlos colores y tonos a utilizar segun la armonia que se desarrolla. Pintar con
la técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados segun el

circulo cromdtico.



Figuras 2

Circulo cromdtico

ROJO

Nota: obtenido de marcela seggiaro https://www.marcelaseggiaro.com/circulo-

cromatico-colores/



https://www.marcelaseggiaro.com/circulo-cromatico-colores/
https://www.marcelaseggiaro.com/circulo-cromatico-colores/

Figuras 3

Circulo cromdtico

Cfrculo

Cromatico

Nota: obtenido de beulaarkitec https://www.beulaarkitec.com/detalle-producto-
5403/38/Circulo-Cromatico.html

Figuras 4

proceso grafico de color y armonia

Nota: elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad

Continental


https://www.beulaarkitec.com/detalle-producto-5403/38/Circulo-Cromatico.html
https://www.beulaarkitec.com/detalle-producto-5403/38/Circulo-Cromatico.html

Semana 3: Sesion 2

Armonia complementarios en perspectiva

axonometria (solidos)

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE: e Unidad: 1

NOMOIES Y APEIIOS: .ot e et e et e e e e ettt e e e e e atabee e eeabsseeeeenbaeeeeenreeeas

Instrucciones

La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera légica.

Guiate por el texto y las imagenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los

requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de

linea, texto con membrete). Los ejemplos son una guia, pero siempre se trata de

mejorar y superar dichos ejemplos.

Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados segin el tema a

fratar.

Si tienes dudas, consulta al docente.

Propésito

El estudiante representa las armonias complementarias en perspectiva

axonométrica (sélidos) sobre soporte en formato A3.

Descripcion de la actividad por realizar

1.

Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, siendo los mds importantes para esta clase: Idpiz, cartulina, escuadras
y complementos de dibujo técnico. También debe tener el apunte y la
composicién tridimensional segun la perspectiva indicada por el docente.
Redlizar como complemento la ubicacién de sombras y la ambientacién
completa.

Elegir los colores y tonos a utilizar segin la armonia que se desarrollq,
especificamente la armonia de colores complementarios en perspectiva
axonométrica (sélidos).

Pintar con la técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados
segun la armonia de colores complementarios en perspectiva axonométrica

(sélidos).



Figuras 5

proceso grafico de color y armonia




Nota: elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad

Continental.



Semana 4: Sesion 2

Armonia de monocromaticos o analogo en técnica

seca 1 espacio interior y/o exterior arquitecténico

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [oniii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE: e Unidad: 1

NOMDIES Y APEIIAOS: .ottt et e e et e e e e et e e e ababeeeeeababeeeeenraeeeeeasrenas

Instrucciones

La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera légica.

Guiate por el texto y las imagenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los
requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de
linea, texto con membrete). Los ejemplos son una guia, pero siempre se trata de
mejorar y superar dichos ejemplos.

Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados segin el tema a
fratar.

Si tienes dudas, consulta al docente.

Propésito
El estudiante representa la armonia de colores monocromdticos o andlogos

en técnica seca 1, aplicGdndola a un espacio interior y/o exterior arquitecténico

sobre un soporte de formato A3.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio. Los mds importantes para esta clase son el [dpiz, cartulina, escuadras
y complementos para dibujo y pintura. Ademds, debe contar con el apunte y la
composiciéon tridimensional segun la perspectiva indicada por el docente.
Realizar como complemento la ubicacién de sombras y la ambientacion
completa.

2. Elegirlos coloresy tonos a utilizar segun la armonia que se desarrolla: armonia de
colores monocromdticos o andlogos en técnica seca 1 en espacio interior y/o
exterior arquitectdnico. Pintar en la técnica de color del tema asignado,

eligiendo los tonos adecuados con técnica seca utilizando colores o plumones.

Figuras 6

proceso grafico de color y armonia






Nota: elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad

Continental.



Semana 5: Sesion 2

Armonia de analogos en técnica seca 2 espacio

interior y/o exterior arquitectoénico

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE: e Unidad: 1

NOMDIES Y APEIIOS: .ottt e et e et e e e e e ba e e et ar e e e eeabsaeeeeabbeeeeansreeas

Instrucciones

La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera légica.

Guiate por el texto y las imagenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los
requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de
linea, texto con membrete). Los ejemplos son una guia, pero siempre se trata de
mejorar y superar dichos ejemplos.

Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados segin el tema a
fratar.

Si tienes dudas, consulta al docente.

Propésito
El estudiante representa la armonia de andlogos en técnica seca 2 en dos

espacios interiores y/o exteriores arquitectdnicos sobre un soporte de formato A3.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, siendo los mds importantes para esta clase (Idpiz, cartulina, escuadras
y complementarios del dibujo y pintura). Ademds, tener el apunte y la
composiciéon tridimensional segun la perspectiva indicada por el docente.
Como complemento, realizar la ubicacidn de sombras y ambientacion
completa.

2. Elegirlos colores y tonos a utilizar segun la armonia de andlogos en técnica seca
2 en espacios interiores y/o exteriores arquitecténicos. Pintar en la técnica de
color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados con técnica seca

(colores o plumones).

Figuras 7



proceso grafico de colory armonia
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Nota: elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad

Continental.



Semana 6: Sesion 2

Armonia de complementarias opuestas en técnica

humeda 1 espacio interior y/o exterior arquitectoénico

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE: e Unidad: 1

NOMOIES Y APEIIOS: .ot e et e et e e e e ettt e e e e e atabee e eeabsseeeeenbaeeeeenreeeas

Instrucciones

La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera légica.

Guiate por el texto y las imagenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los
requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de
linea, texto con membrete). Los ejemplos son una guia, pero siempre se trata de
mejorar y superar dichos ejemplos.

Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados segin el tema a
tratar.

Si tienes dudas, consulta al docente.

Propésito

El estudiante representa la armonia de complementarias opuestas en técnica
hUmeda en un espacio interior y/o exterior arquitectdnico sobre soporte de formato
A3.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio. Los mds importantes para esta clase son: I1&piz, cartulina, escuadras y
complementarios del dibujo y pintura. Debe tener el apunte y la composicion
tridimensional segun la perspectiva indicada por el docente. Realizar como
complemento la ubicacién de sombras y ambientacion completa.

2. Elegir los colores y tonos a utilizar segin la armonia que se desarrolla. Armonia
de complementarias opuestas en técnica himeda 1 en espacios interiores o
exteriores arquitectdnicos. Pintar en la técnica de color del tema asignado,

eligiendo los tonos adecuados. Proceso de pintado a acuarela o tinta china.

Figuras 8

proceso grafico de color y armonia
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Nota: elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad

Continental.



Semana 7: Sesion 2

Armonia de monocromaticos o analogo en técnica

humeda 2 espacio interior y/o exterior arquitecténico

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE: e Unidad: 1

NOMDIES Y APEIIAOS: .ottt et e e et e e e e et e e e ababeeeeeababeeeeenraeeeeeasrenas

Instrucciones

La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera légica.

Guiate por el texto y las imagenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los
requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de
linea, texto con membrete). Los ejemplos son una guia, pero siempre se trata de
mejorar y superar dichos ejemplos.

Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados segin el tema a
fratar.

Si tienes dudas, consulta al docente.

Propésito
El estudiante representa la armonia de monocromdticos o andlogos en
técnica humeda 2 en espacios interiores y/o exteriores arquitectdnicos sobre

soporte de formato A3.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, siendo los mds importantes para esta clase: [dpiz, cartulina, escuadras
y complementarios de dibujo y pintura. Tener el apunte y la composicidon
tridimensional segun la perspectiva indicada por el docente. Realizar como
complemento la ubicacién de sombras y la ambientacién completa.

2. Elegirlos colores y tonos a utilizar segun la armonia que se desarrolla. Representar
la armonia de monocromdticos o andlogos en técnica hUmeda 2 en espacios
interiores y/o exteriores arquitectdnicos. Pintar en la técnica de color del tema

asignado, eligiendo los fonos adecuados.

Figuras 9

proceso grafico de color y armonia



Nota: elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad

Continental.



Semana 8: Sesion 2

Representacion de proyecto arquitecténica en

técnica seca (panel de planos y apuntes)

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracion: 60 minutos

DOCENTE: e Unidad: 1

NOMOIES Y APEIIOS: .ot e et e et e e e e ettt e e e e e atabee e eeabsseeeeenbaeeeeenreeeas

Instrucciones

La secuencia del ejercicio debe realizarse de manera légica.

Guiate por el texto y las imagenes que ayudan en el proceso, cumpliendo con los
requisitos de entrega y formatos especificados en clase (formato A3, calidad de
linea, texto con membrete). Los ejemplos son una guia, pero siempre se trata de
mejorar y superar dichos ejemplos.

Debes tener los materiales y herramientas de dibujo adecuados segin el tema a
tratar.

Si tienes dudas, consulta al docente.

Propésito
El estudiante representa un proyecto arquitecténico en técnica seca,

elaborando un panel de planos y apuntes, sobre un soporte de formato A3.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe contar con todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para
este ejercicio, siendo los mds importantes para esta clase: |dpiz, cartulina,
escuadras y complementos de dibujo y pintura. Ademds, debe tener el apunte
y la composicion tridimensional segun la perspectiva indicada por el docente.
Como complemento, se debe redlizar la ubicacién de sombras y la
ambientaciéon completa.

2. Elegir los colores y tonos a utilizar segun la armonia que se desarrollard.
Representar el proyecto arquitectdnico en técnica seca (panel de planos y
apuntes), pintando en la técnica de color del tema asignado y eligiendo los

tonos adecuados.

Figuras 10



proceso grafico de color y armonia
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Nota: obtenido www.pinterest.com.mx



http://www.pinterest.com.mx/

Segunda Unidad

Perspectivas y paneles graficos con
técnicas, aplicativos en soportes

grdficos y digitales



Semana 9: Sesion 2

Manejo de herramienta del aplicativo digital

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 2

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en una secuencia ldgica.

- Debe guiarse por el texto y las imdgenes que ayudan en el proceso.

- Debe cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clases
(aplicativo de dibujo digital en tablet o celular con Idpiz digital). Los ejemplos son
una guia; siempre se trata de mejorar y superar dichos ejemplos.

- Debe tener los materiales y herramientas de dibujo digital segun el tema a tratar.

- Sitienes dudas, consulta al docente.

I. Propésito
El estudiante desarrolla el manejo de herramientas del aplicativo digital sobre

soporte de formato digital.

Il. Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, tanto fisicos como digitales, segin corresponda a esta clase.

2. Manejo de herramientas digitales: las paletas, colores, perspectivas, tfrazos de
lineas y demds elementos del panel grdfico digital. Tener el apunte y la
composiciéon tridimensional segin la perspectiva indicada por el docente, vy
como complemento, redlizar la ubicacién de sombras y ambientacién
completa.

3. Elegirlos colores y tonos a utilizar segun la armonia que se desarrolle, y pintar en
la técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de

manera digital.

Figuras 11

Herramientas digitales
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Nota: obtenido Monika Zagrobelna https://design.tutsplus.com/es/tutorials/the-

beginners-guide-to-sketchlbook-pro--cms-30592



https://design.tutsplus.com/es/tutorials/the-beginners-guide-to-sketchbook-pro--cms-30592
https://design.tutsplus.com/es/tutorials/the-beginners-guide-to-sketchbook-pro--cms-30592

Semana 10: Sesion 2

Apunte interior de en representacion grafica digital

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO C NI e e aaees Unidad: 2

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en una secuencia légica.
Debe guiarse por el texto y las imé&genes que ayudan en el proceso.

Debe cumplir con los requisitos de enfrega y formatos especificados en clases
(aplicativo de dibujo digital en tablet o celular con Idpiz digital). Los ejemplos son
una guia; siempre se trata de mejorar y superar dichos ejemplos.

Debe tener los materiales y herramientas de dibujo digital segun el tema a tratar.

Si tienes dudas, consulta al docente.

Propésito
El estudiante representa el apunte interior en una representacién grafica

digital sobre soporte de formato digital.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe contar con todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para
este ejercicio, tanto fisicos como digitales, siendo estos los mds importantes para
esta clase.

2. Manejo de herramientas digitales, incluidas paletas, colores, perspectivas, frazos
de lineas y demds elementos del panel grdfico digital. Tener el apunte y la
composicién tridimensional segin la perspectiva indicada por el docente,
realizando como complemento la ubicacién de sombras y la ambientacién
completa.

3. Elegir los colores y tonos a utilizar segun la armonia desarrollada y pintar en la
técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera

digital.

Figuras 12

proceso grafico de color y armonia
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Nota: elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad

Continental.



Semana 11: Sesion 2

Apunte exterior de en representacioén grafica digital

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 2

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en una secuencia légica.
Debe guiarse por el texto y las imé&genes que ayudan en el proceso.

Debe cumplir con los requisitos de enfrega y formatos especificados en clases
(aplicativo de dibujo digital en tablet o celular con Idpiz digital). Los ejemplos son
una guia; siempre se trata de mejorar y superar dichos ejemplos.

Debe tener los materiales y herramientas de dibujo digital segun el tema a tratar.

Si tienes dudas, consulta al docente.

Propésito
El estudiante representa el apunte exterior en una representacion grdfica

digital sobre un soporte de formato digital.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, siendo los mds importantes para esta clase los relacionados con lo
fisico y digital.

2. Manejo de herramientas digitales: paletas, colores, perspectivas, trazos de lineas
y demds elementos del panel grdfico digital. Tener el apunte y la composicién
tridimensional segun la perspectiva indicada por el docente, realizando como
complemento la ubicacién de sombras y la ambientacién completa.

3. Elegir los colores y tonos a utilizar segun la armonia que se desarrolla, pintando
en la técnica de color del tema asignado vy eligiendo los tonos adecuados de

manera digital.

Figuras 13

proceso grafico de color y armonia
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Nota: elaborados por el docente y estudiantes de la EAP Arquitectura -Universidad

Continental.



Semana12: Sesion 2

Paneles y representacion de proyecto arquitecténico

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO C NI e aaaaas Unidad: 2

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.evvvieeeeeeeeeeeceeee et eeee e e e e e e e e eeeeeastaraeeeeeeeenanarees

Instrucciones

- La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en una secuencia ldgica.

- Debe guiarse por el texto y las imdgenes que ayudan en el proceso.

- Debe cumplir con los requisitos de entrega y formatos especificados en clases
(aplicativo de dibujo digital en tablet o celular con Idpiz digital). Los ejemplos son
una guia; siempre se trata de mejorar y superar dichos ejemplos.

- Debe tener los materiales y herramientas de dibujo digital segin el tema a tratar.

- Sitienes dudas, consulta al docente.

I. Propésito
El estudiante representa los paneles y la representacién de un proyecto

arquitectdnico sobre soporte de formato digital.

Il. Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, siendo los mds importantes para esta clase aquellos relacionados entre
fisico y digitales.

2. Manejo de herramientas digitales, paletas, colores, perspectivas, trazos de lineas
y demds del panel gréfico digital. Tener el apunte y composicion tridimensional
segun la perspectiva indicada por el docente. Realizar como complemento la
ubicacion de sombras y ambientacion completa.

3. Elegirlos colores y tonos a utilizar segin la armonia que se desarrolla. Pintar en la
técnica de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera

digital.

Figuras 14

Paneles de arquitectura
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Nota: obtenido pinterest.com https://www.pinterest.com/pin/81135230779586635/
https://www.pinterest.com/pin/50666 18328590168/



https://www.pinterest.com/pin/81135230779586635/
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Tercera Unidad

Teoria y métodos Perspectivas y
modelados elementales en software

en arquitectura



Semana 13;: Sesion 2

Teoria y manejo de herramientas del software

paramétrico
SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DOCENTE: e Unidad: 2

NOMOIES Y APEIIOS: .ot e et e et e e e e ettt e e e e e atabee e eeabsseeeeenbaeeeeenreeeas

Instrucciones

La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en orden légico.

Debe guiarse por el texto y las imagenes que facilitan el proceso. Ademds, debe
cumplir con los requisitos de enfrega y formatos especificados en clase (Software
BIM instalado en sus computadoras). Los ejemplos proporcionados son guias;
siempre se debe intentar mejorar y superar dichos ejemplos.

Debe contar con los materiales y herramientas de dibujo digital necesarios segun el
tema a tratar.

Si tiene dudas, consulte al docente.

Propésito
El estudiante representa el proyecto arquitectdnico sobre soporte de formato

digital.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, tanto fisicos como digitales, segun corresponda a la clase.

2. Manejar herramientas digitales, paletas, colores, perspectivas, trazos de lineas y
demds elementos del panel grdfico digital, asi como tener el volumen vy la
composicién tridimensional segun la perspectiva indicada por el docente.
Como complemento, debe realizar la ubicacion de sombras y la ambientacion
completa.

Elegir los colores y tonos a utilizar segin la armonia que se desarrolla.
4. Utilizar los colores del tema asignado, eligiendo los fonos adecuados de manera

digital.

Figuras 15



proceso de manejo de software

éComo trabajar con la interfaz?

Una de las principales caracteristicas del programa es que trabaja con ventanas flotantes,
aungue a primera vista no lo parece.

Cada ventana tiene su cabecera, en este caso se encuentra en la parte inferior de la ventana.

Si seleccionamos |a Vista 3D esta 5 su ventana:

selecciomamas el signo de *+'
para mastrar la barra de
herramientas.




cComo afiadir y quitar ventanas?

Cada ventana tiene las siguientes marcas

Modos de visualizacion

Wamaos a trabajar el Zoom.

solo tenemos aue dar a la rueda del ratdn para aleiar o acercar.



dComo hacer transformaciones?

En al mend 3D tenemos las siguientes opciones:

5i activamos el manipulador 30 observaremaos las siguientes opciones:

1 2 3
1.- Manipulacién de direccion.
2.- Manipulacion de rotacidn.
3. Manipulacian de escalado.
Manipulacion de direccion:

Mos podemos mover por tres coordenadas X, ¥ y 2 que podras observar por sus respectivos
colares.

Nota: obtenida

desde tutoriales sen https://tutorialesenpdf.com/blender/



https://tutorialesenpdf.com/blender/

Semana 14: Sesion 2

Modelado tridimensional en el software paramétrico

SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [onii. Duracién: 60 minutos
DO CENTE:. e e e e e e e e aeas Unidad: 2

NOMIDIES Y QPEIIAOS: «.eveveieeeeeeeeeeceeee et e e e et et e e e e e e e eeeeaaataeeeeeeeeeennnneees

Instrucciones

La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en orden légico.

Debe guiarse por el texto y las imadgenes que facilitan el proceso. Ademds, debe
cumplir con los requisitos de enfrega y formatos especificados en clase (Software
BIM instalado en sus computadoras). Los ejemplos proporcionados son guias;
siempre se debe intentar mejorar y superar dichos ejemplos.

Debe contar con los materiales y herramientas de dibujo digital necesarios segun el
tema a tratar.

Si tiene dudas, consulte al docente.

Propdsito
El estudiante representa el proyecto arquitecténico sobre soporte de formato

digital.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, tanto fisicos como digitales.

2. Manejar herramientas digitales, paletas, colores, perspectivas, trazos de lineas y
demds elementos del panel grdfico digital.

3. Tener el volumen y la composicion tridimensional segun la perspectiva indicada
por el docente, y como complemento, readlizar la ubicacién de sombras y la
ambientacion completa.

4. Elegir los colores y tonos a utilizar segun la armonia que se desarrolla.

5. Utilizar los colores del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera

digital.

Figuras 16

proceso de manejo de software



Autor: Pere Manel Verdugo Zamora Tutorial de Blender 2.75a

¢Como crear una habitacion?

Al cubo seleccionado le vamaos a dar las siguientes dimensicnas:

Le vamos a asignar de nombre “Piso”

Este sera el resultadeo:



Borrar.

Duplicar winculade

Ctrl Alt Z
AEhacer Shift Ctrl £

Deshacer

el menu “Objets” seleccionaremos “Duplicar objeto” o bien con las teclas May + D.

Las coordenadas de la pared duplicada seran:

Este sera el resultado:



Ahora vamos a seleccionar el cubo llamado "Piso” y lo vamos a duplicar con May + D

Modificaremos la posicion:

vamos a dar nombre a la cubierta ya que al ser una copia del piso pane por defecto piso.001.



Diferencia

En objeto seleccionaremos “Ventana” que fue el nombre gue le dimas al cubo que tiene que
sarvir de ventana.

Comao operacion seleccionaremas “Diferencia”.

En &l siguiente paso serd seleccionar el cubo v la letra M o varmos a pasar a otra capa.

¥a tenemos la ventana en nuestra habitacion.

uUn consejo es gue no eliminen el modificador, ya gue si modificamos el cubo, podremos
madificar las dimensiones de la ventana.

Guarden el proyects ya que an futuros capitulos iremos agregando mas elementos.

Este tiene gue ser el resultado final



El siguiente paso sera crear una cabecera de la cama, para ello vamos a agregar un nueveo cubo
con |as siguientes dimensiones:

Nota: obtenida desde https://tutorialesenpdf.com/blender/



https://tutorialesenpdf.com/blender/

Semana 15: Sesion 2

Materialidad y detalles arquitecténicos en el software

paramétrico
SECCION: oo, Fecha: ....... [ooo.. [oniii. Duracién: 60 minutos
DOCENTE: e Unidad: 2

NOMOIES Y APEIIOS: .ot e et e et e e e e ettt e e e e e atabee e eeabsseeeeenbaeeeeenreeeas

Instrucciones

La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en orden légico.

Debe guiarse por el texto y las imagenes que facilitan el proceso. Ademds, debe
cumplir con los requisitos de enfrega y formatos especificados en clase (Software
BIM instalado en sus computadoras). Los ejemplos proporcionados son guias;
siempre se debe intentar mejorar y superar dichos ejemplos.

Debe contar con los materiales y herramientas de dibujo digital necesarios segun el
tema a tratar.

Si tiene dudas, consulte al docente.

Propésito
El estudiante representa el proyecto arquitectdnico sobre soporte de formato

digital.

Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesarios para este
ejercicio, tanto fisicos como digitales.

2. Manejar herramientas digitales, incluyendo paletas, colores, perspectivas, frazos
de lineas y demds elementos del panel grdfico digital.

3. Tener el volumen y la composicion tridimensional segin la perspectiva indicada
por el docente, y como complemento, readlizar la ubicacién de sombras y la
ambientaciéon completa.

4. Elegirlos colores y tonos a utilizar segun la armonia que se desarrolla.

5. Utilizar los colores del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera

digital.

Figuras 17



proceso de manejo de software

¢ Como crear un colchan?

= e e L

En este capitulo vamos a crear un colchon para esta cama.

Wamaos a crear un nuevo cubo gue enviaremas al centro con [as siguientes dimensionas.




con la rueda de raten podremos ampliar |a zona, hasta conseguir |a irregularidad de nuestro
colchan, sin soltar el boten derecha del raton.

Podras observar que aun que hicimos la division de superficie las esquinas adn tienen
irregularidades, pues en [a parte izquisrda dentro del apartado “sombreado” seleccionaremos
“Suave”.



cComo crear un suelo con losetas?

En este capitulo vamos a crear un piso con loseta, para ello vamos a agregar un plano y lo
ubicaremos al centro.

Dimensiones




dComo crear una almohada?

con ayuda de la tecla M vamos a mover la pared frontal.

Para la creacion de una almaohada vamos a partir de una primitiva un cubo.

&l principio vamas a poner una dimensiones de 0.30 para los tres parametros.

otra forma de crear "Subdividir superficie™ ez presionando la tecla Ctrol del 1 del 2 o del 3, los
numeres tienen que ser los que estan arriba no los de la derecha.

Una vez gue tenemos seleccionado el cubo que tiene que ser la almohada seleccionaremos Corol
+ numero 2 (teclado superiar).

ahora nos vamos a Modo Edicign.

seleccionaremos |a cara superior y la desplazamos hacia abajo.



¢ Como hacer una silla e importarla al proyecto habitacion?

Partiendo de un proyecto nuevs vamos a crear una silla que luego la agregaremos al proyecto
de la habitacion.

Aprovecharamos el cubo que escalarlo para hacer la base de la silla.

Hemos escalado con la tecla 5 seguido del parametro Z.

Deseleccionamos el objeto y vamos a agregar un cubo nuevo para hacer la pata de la silla.



¢ Como crear iluminacion interior?
Vamaos a afinar un poco mas los aspectos de iluminacion.

Como podréis comprobar aun esta en escala de grises porque no le hemos agregamos
materiales.

Vamos a asignar colores mas naturales.

Vamaos a seleccionar |a luz que teniamos como sol.

vamaos a poner una tenalidad azula muy clara.

Area

Especularidad

i [ M= [=1)]

Vamaos a pulsar F12 para renderizar.



Nota:

fComo crear brillo en materiales?

En este capitulo vamos a ver gua agregar materiales a los objetos.

pesde &l panel de propiedades el apartado de materiales es que esta seleccionado v s un

circulo.

Cada objeto que agregamos a nuestro proyecto ya tiene un material agregado por defecto.

con & signo menos podemas eliminar el material ¥ con el signo mas podemas agregar mas
materiales.

Vamas a seleccionar e boton menos.

Ahora tenemos el botdn + Nuevo donde podremos agregar nuevos matariales.

obtenida desde https://tutorialesenpdf.com/blender/



https://tutorialesenpdf.com/blender/

Semana 16: Sesion 2

Presentacidén grafico-digital de proyecto
arquitectoénico

N =Telex o] o T Fecha: ....... [oeeenn. [ovoenn. Duracién: 60 minutos
DOCENTE: e Unidad: 3

NOMOIES Y APEIIAOS: .ot ee e e e et e e e e e ba e e e e atabee e eeaasbeeeeensaeeeeaareeeas

Instrucciones

La secuencia del proceso de ejercicio debe realizarse en orden légico.

Debe guiarse por el texto y las imagenes que facilitan el proceso. Ademds, debe
cumplir con los requisitos de enfrega y formatos especificados en clase (Software
BIM instalado en sus computadoras). Los ejemplos proporcionados son guias;
siempre se debe intentar mejorar y superar dichos ejemplos.

Debe contar con los materiales y herramientas de dibujo digital necesarios segun el
tema a tratar.

Si tiene dudas, consulte al docente.

Propésito
El estudiante representa el proyecto arquitectdnico sobre soporte de formato

digital.

. Descripcion de la actividad por realizar

1. Debe tener todas las herramientas y materiales de dibujo necesario para este
gjercicio siendo los mds importantes para esta clase estos deben estar
relacionados entre fisico y digitales

2. Manejo de herramientas digitales, las paletas, colores, perspectivas, frazos de
lineas y demds del panel grafico digital

3. tener el volumen y composicién tridimensional segun la perspectiva indicada
por el docente - realizar como complemento la ubicacidn de sombras vy
ambientacion completa

4. Elegir los colores y tonos a utilizar segun la armonia que se desarrolla

5. Utilizar de color del tema asignado, eligiendo los tonos adecuados de manera

digital



Figuras 18

Paneles de proyectos arquitecténicos
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Nota: obtenida desde pinterest hitps://in.pinterest.com/pin/1548181165940287/
https://in.pinterest.com/pin/4574037113783947/
https://in.pinterest.com/pin/68747 192661/



https://in.pinterest.com/pin/1548181165940287/
https://in.pinterest.com/pin/4574037113783947/
https://in.pinterest.com/pin/68747192661/
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