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Nombre de la asignatura

Narrativa Visual

Resultado de aprendizaje de la
asignatura:

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de construir una secuencia narrativa coherente en la que la imagen tenga
un papel protagdnico para comunicar el mensaje.

Ciclo

EAP Ciencias de la Comunicacion

Competencia

Descripcion de la competencia

Nivel

Descripcion de nivel

Creacion de Contenidos

Crea contenidos pertinentes, responsables e innovadores, a partir del andlisis de las necesidades
comunicacionales de diversos actores, considera el contexto e interlocutores a los que se dirige, 1
ademds, utiliza diversas herramientas comunicacionales en entornos diversos y cambiantes.

Identifica el proceso de formulacion de objetivos y el diseio de estrategias pertinentes en funcidn del perfil
de los interlocutores, considera el contexto y el andlisis de entornos diversos y digitales, utilizando de manera
bdsica herramientas tecnoldgicas comunicacionales.

Resultado de S . . p . - . . . 2
. Nombre de . . Al finalizar la unidad, cada estudiante sera capaz de identificar la estructura de la narrativa visual Duracion
Unidad 1 . ) Estructura narrativa aprendizaje de la . . .z 24
la unidad: . . y su impacto en la comunicacion en horas
unidad:
O ~ 0 oo A 7
c c 7 o = . Actividades de aprendizaje autonomo
O 590 Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje 1P !
£ = 0 ®» Temas y subtemas 29 > R Recursos Asincronas
Qo Proposito / Estrategias (Docente - Estudiante) . .
S T (Estudiante - Aula virtual)
Ir.liroducmon ala .“,°'"°!“",°‘. I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.
visual y su evolucion historica - .
Presentacion del docente y estudiante.
- La evolucién histérica de la 5e prgsen‘ro de la os.lgncﬁuro. v el §|Iqbo . . .
narrativa visual Clase Se aplica la evaluacion de diagndstico Video qué es la narrativa
s ’ . . expositiva / Introduccién a la historia de la narrativa visual y su importancia. visual
- Definicién de narrativa visual. .y . . . . . - .
21 - Breve historia de la narrativa leccion Se visualiza el video 3 Qué es la narrativa visual? https.//www.youtube.com/
. - " 2 magistral : iti i watch2v=xévVyMsRY4|
visual: desde el arte clasico - Alfinadlizar la sesién, el (CEgLI\/\) D: elgllocer.],fe de;orro!lo la IClGi? Te’xposmvo del Tlemgy luego se realiza Y
hasta los medios estudiante identifica . una discusion sobre ejemplos his orll.cos y su evolucion.
confempordneos. la relevancia de la g f{\A(%'T’OCOQQIO?n" S|f||ﬂe3|syredtrolowgefn‘rqcmn | . ol
- La transicién de la pintura al asignatura  para  su eteXIlon sobre la influencia de la historia en las narrativas visuales
cine y la television. desarrollo  en la actuaies. - Investigar una forma de narrativa
carrera. visual en la historia (por ejemplo,
1 I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion. fotografia, pintura, cine) y suimpacto
- Alfindlizar la sesion, el El docente presenta ejemplos visuales significativos (pinturas, cémics, cultural
esfudiante  identfifica peliculas y publicidad) que reflejan la evolucién de la narrativa - Revisar el silabo
la evolucidn histdrica visual
de la narrativa visual y L.
f Aprendizaje . . . . . Lectura: "Relat |
Intfroduccién a la narrativa SUS ormas colaboratfivo D: Los estudiantes, en equipos, analizan los ejemplos proporcionados ectura: 'kelaros para los
. ez i iz . contempordneas i i i i 0jos, los oidos y los mUsculos:
visual y su evolucién histérica P y.ellolboron una Imeg de.hempo visual que represente la evolucion ) S Y
4P histérica de la narrativa visual. la  evolucion de las
Desarrollo de la propuesta del proyecto: simulaciones encarnadas
C: Metacognicion, sintesis y refroalimentaciéon: Cada equipo
presenta su linea de tiempo, seguida de una discusién guiada por el
docente para comparar las perspectivas y destacar las principales
fransformaciones en las formas de narrativa visual.
I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion.
El docente infroduce los diferentes tipos de narrativa visual (estdticas
y dindmicas) y su relacién con la cultura y la tecnologia, apoyado
Tipos de narrativa visual y su por ejemplos visuales y el video "Narrativa visual y su relacién con la
relacion con la cultura y la | -Al finalizar la sesion, el tecnologia.
tecnologia: estudiante identifica los : . : :
) . . . . . . . . . Video: Narrativa visual y su
- Tipos de narrativa visual. diferentes tipos de “todo d D: Estudio de casos de narrativa visual aplicada en diferentes lacié la t loai
21 - Narrativas  visuales estdticas narrativa  visual y  su Metodo de contextos culturales y tecnoldgicos. Los estudiantes analizan en relacion con la tecnologia
o . . ., casos (MC) . . - . (https://www.youtube.com | - Investigar cémo las tecnologias
(fotografia, pintura, comic). interaccion con la cultura equipos casos de narrativa visual en diversos contextos culturales y 2v=tFoli . .
2 . - NP g P . o . . /watchev=tFoljpSUW88) recientes estdn fransformando la
- Narrativas visuales dindmicas y la tecnologia. tecnoldgicos, identificando cémo la tecnologia ha fransformado narrativa visual
(cine, animacion, estas narrativas.
videojuegos).
C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion: Reflexién sobre la
evolucién de las narrativas visuales y su vinculo con la tecnologia.
Tipos de narrativa visual y su Aprendizaie - Lectura: "La narrativa visual en la
4P relacion con la cultura y la P ! I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion. era digital"
p basado en N,
tecnologia: - Utilizacién de Canva

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=x6vVyMsRY4I
https://www.youtube.com/watch?v=x6vVyMsRY4I
https://www.youtube.com/watch?v=tFoljbSuW88
https://www.youtube.com/watch?v=tFoljbSuW88
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problemas
(ABP)

- Los estudiantes analizan en equipos una pieza audiovisual (cine,
coémic o fotografia) para identificar cdmo la tecnologia ha
transformado las narrativas visuales.

- D:Engrupos, los estudiantes crean una pieza narrativa visual ufilizando
tecnologia, aplicando uno de los tipos de narrativa discutidos.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion: los equipos presentan
las creaciones readlizadas y aplican andlisis grupal.

21

La construccién del significado
en la imagen: denotacién y
connotacion

- Definicién y diferencias
entre  denotacién vy
connotacién.

Ejemplos de coémo los
significados pueden cambiar
dependiendo del contexto.

4p

La construccién del significado
en la imagen: denotacién y
connotacién

la sesion, el
estudiante identifica la
diferencia entre
denotacién y connotacion
en las im&genes,
considerando cémo el
contexto influye en la
construccién del
significado.

-Al finalizar

Método de
casos (MC)

- It Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.

- El docente explica la diferencia entre denotacién y connotacion,
ilustrando con ejemplos visuales que muestran coémo el significado
cambia segun el contexto, apoyado por el video "Denotacion y
connotacion en la imagen

- D: Los estudiantes, en parejas, analizan una imagen asignada
identificando los elementos denotativos y connotativos. Luego, en
equipos, los estudiantes seleccionan dos imdgenes que transmitan
diferentes significados dependiendo del contexto y justifican su
andlisis.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion: Reflexion grupal sobre
cdémo las imdgenes pueden tener multiples significados.

- Video: Denotacién y

connotacién en la imagen
(https://www.youtube.com/wat
ch?2v=I8zf GRxKbfA)

- Investigar

Aprendizaje
colaborativo

- I: Motivacidén, se presenta el propdsito de la sesion.
- Los estudiantes analizan imdgenes con enfoque en la denotacién y
la connotacion.

- D: Creacién de imdgenes: Los estudiantes crean imdgenes que
contienen significados tanto denotativos como connotativos

- C: Metacogniciéon, sintesis y retroalimentacién: Presentaciéon vy
discusién de las imagenes creadas.

- Lectura:
Connotacion

Denotacién y

- Revisar la PPT

como se utilizan la
denotacién y la connotacién en la
publicidad

21

La narrativa visual en el arte, la
fotografia y el cine:

- Técnicas visuales
utilizadas en cada medio
para contar historias.

- Andlisis comparativo
entre arte, fotografia vy
cine.

4P

La narrativa visual en el arte, la
fotografia y el cine:

-Al finalizar la sesién, el
estudiante diferencia
narrativa visual en el arte,
la fotografia y el cine

Método de
casos (MC)

- It Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.

- El docente infroduce las técnicas visuales utilizadas en el arte, la
fotografia y el cine para contar historias, apoyado por ejemplos
visuales y de la pelicula Loving Vincent”.

- D: Estudio comparativo de narrativas visuales: Los estudiantes
analizan, en equipos, ejemplos de obras artisticas, fotografias y
secuencias cinematogrdficas para identificar similitudes y diferencias
en el uso de la luz, composicién, color y encuadre.

- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién: Reflexién sobre cémo
las técnicas visuales influyen en la percepcidn y la interpretacion de
historias en diferentes medios.

-Andlisis de pelicula
Vincent” (pelicula biogrdfica
animada de 2017 readlizada
completamente con pinturas al
bleo):
hitps://www.youtube.com/watc
hev=plL230GaZcwM&1t=20s

“Loving

Aprendizaje
colaborativo

- I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.

- Andlisis de imdagenes: Los estudiantes seleccionan y analizan obras de
arte, fotografias y fotogramas de peliculas para identificar los
elementos visuales utilizados en la construccién de la narrativa.

- D: Experimentacién creativa: Los estudiantes recrean una imagen
artistica en fotografia o un fotograma cinematogrdfico, aplicando
técnicas de composicién, iluminacién y color para fransmitir una
historia visual y se intfroduce la experiencia prdctica mediante
enfoques pedagdgicos basados en proyectos.

- C: Metacognicién, sintesis y retfroalimentacion: Presentacion vy
discusién de las creaciones, destacando el impacto de las técnicas
visuales en la estructura narrativa de cada medio.

CONSOLIDADO 1 -SC1

Trabajo grupal: Presentacién sobre estructuras narrativas en medios visuales

-Lectura  “Arte y  Narracion

Audiovisual”

- Revisar la PPT
- Revisar la lectura
- Investigar ejemplos de narrativa visual

en peliculas y analizar su estructura.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=I8zfGRxKbfA
https://www.youtube.com/watch?v=I8zfGRxKbfA
https://www.youtube.com/watch?v=pL930GaZcwM&t=20s
https://www.youtube.com/watch?v=pL930GaZcwM&t=20s
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. . Resultado de N . . . . . S oz
Unidad 2 Nombre de Mostrar y contar en la narrativa visual aprendizaje de la Al finalizar Iq unidad, chg es’rudmrﬁe sera capaz de ophc.or e;‘r}ro’re'glos de representacion visual | Duracion 04
la unidad: unidad: que potfencien la expresividad y el significado en la comunicacion visual. en horas
O ~0 oo A a 7
5 4 'g 0 Temas v subtemas Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje RECUrsOS Heieeres dis?::::::sa]e GuieRone
£ 6080 y Propésito /Estrategias (Docente - Estudiante) . .
o T @ (Estudiante - Aula virtual)
I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.
El docente introduce los conceptos de "mostrar’ y "contar' en la
Principios de la narracién visual: narrativa  visual, explicando sus diferenci'os. y cémo se
implicaciones del mostrar y el compler'n’enfon. ’Se apoya en ejemplos‘ ou.d|owsuo'lesl y en la
contar: proyeccioén del video " el arte de contar historias con imdgenes". . o
. - Video: el arte de contar historias con
o1 - sQué significa "mostrar Aprendizaje D: Andlisis comparativo de escenas de cine, comics y fotografia. imagenes
en la narrativa visual? colaborativo Los estudiantes trabajan en equipos para identificar momentos (https://www.youtube.com/watch?
- 3Qué implica "contar’ y dondg predomina el 'imostror“ y ofros dopde se enfatiza el "contar”’, v=JYUFGrig al)
cémo se integran ambos debatiendo sobre su impacto en la audiencia.
elementos? C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion: Reflexién grupal
o B sobre la efectividad de cada estrategia narrativa y su importancia
-Alfinalizar 1o sesion, el en distintos medios visuales. _Revisar la PPT
estudiante diferencia los _Revisar la lectura
principios de mostrar vy I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion. .
5 L . ) ., - Crear un storyboard mostrando como
c_on’ror en la _harracion Los estudiantes observan una serie de imagenes y fragmentos de se puede "mostrar’ y "contar’ una
visual y los opllco en un peliculas sin didlogos, identificando cémo se construye la historia historia
proyecto creativo solo a través de lo visual.
D: Ejercicio de experimentacidn: en equipos crean una secuencia
Principios de la narracién visual: Aprendizaje breve (ilustrada, fotogrdfica o en storyboard) en la que predomine
implicaciones del mostrar y el orientado a el "mostrar’. Luego, desarrolla otra donde prime el “confar’, | _| octura: Convergencias  y
4p contar: proyectos u’rilizopdo ’elemlenfros como texto o voz en off y ,se'in’rroduce la divergencias entre cine y literatura
(AOP) experiencia prdactica mediante enfoques pedagdgicos basados
en proyectos.
Desarrollo de la propuesta del proyecto:
C: Metacognicion, sintesis y refroalimentaciéon: Presentacion de los
trabajos y andlisis de las diferencias entre las estrategias narrativas
aplicadas.
I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion.
El docente infroduce los elementos del lenguaje visual (color,
forma, linea, espacio, textura) mediante ejemplos gréficos y el
andlisis de obras icénicas. Se proyecta el video “ El lenguagje y la
Lengugje visual y textual en la narrativa visual™.
narracién de imdgenes:
. D: Andlisis de casos: Los estudiantes frabajan en equipos para
- Elementos del lenguaje identificar y analizar cémo los elementos del lenguaje visual se | - Video: El lenguadje y la narrativa
oT visual: color, forma, linea, Método de utiizan en diferentes obras visuales (fotografias, afiches, | visual
espacio, texfura. casos (MC) ilustraciones) para transmitir significados y emociones. El docente (https://www.youtube.com/watch?
- H uso del fexto en la | -Al findlizar la sesion, el explica el uso del texto en la narracién visual, mostrando ejemplos | v=KObOFjz8fWw)
narracion 3 \{lsuolz estudiante aplica el en comics, carteles y publicidad. Se andliza cémo el texto - Investigar cémo el lenguaje visual y
6 hpogrgflo, . diégesis vy lenguaje visual y textual en complementa o modifica la interpretacion de la imagen. textual se ufliliza en el diseno de
extradiégesis. la creacidén de narrativas portadas de libros y revistas.
visuales C: Metacognicién, sintesis y refroalimentacién: Reflexién sobre
cdémo el lenguagje visual y textual influye en la narrativa de las
imédgenes. Se readliza una breve discusion sobre ejemplos
analizados en clase.
I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion.
Lenguaje visual y textual en la ) Los estudiantes seleccionan una imagen y analizan cémo los
ap narracién de imdagenes: Método de elementos del lenguagje visual (color, forma, linea, espacio y | - Lectura:  La imagen informativa,
casos (MC) textura) influyen en su significado y mensaje. enfre lo real y lo imaginario
D: Creacién de una imagen narrativa: Los estudiantes diseiian una
imagen estdtica (afiche, ilustracidn o collage) aplicando

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=JYuFGriq_aI
https://www.youtube.com/watch?v=JYuFGriq_aI
https://www.youtube.com/watch?v=KObOFjz8fWw
https://www.youtube.com/watch?v=KObOFjz8fWw
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conscientemente los elementos del lenguaje visual. Incorporacién
de fexto: Los estudiantes agregan un componente textual a su
imagen (titulo, didlogo, descripcidn o narracién), considerando la
tipografia y su efecto en la interpretacién de la imagen.
- C:Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion: Presentacion de los
trabajos creados. Discusidon en grupo sobre cdmo el lenguaije visual
y textual influyd en la narrativa de cada imagen.
- I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesién.
El impacto de la imagen en la - El docente infroduce la psicologia del color y la forma en la
percepcién y la emocién del percepcion visual, mostrando ejemplos de cémo los colores v las
espectador: formas influyen en la interpretacion de las imdgenes. Se apoya
- Psicologia del color v la con el video “la psicologia y el cine”. -Video: la psicologia y el cine
T fgrmo en la percepcion Método de - D: Andilisis de casos: Los estudiantes, en equipos, analizan {kl’r’rps.//www.vou’rube.com/wo’rch?
visual. casos (MC) imagenes de diferentes disciplinas (fotografia, cine, publicidad, v=5B6CQEAZMNQ)
- Lo relacion  enfre la pintura) para identificar el uso del color y la forma en la | _ppy
imagen y la emocion: percepcidn y emocion del espectador.
andlisis de  como las | - Al finalizar la sesidn, el o . . - - Analizar cémo diferentes campaias
imagenes afectan al estudiante  identifica v - C Metqcogmuon, 5|nte5|syretroollmemoaon.:’ReerX{on.s.obre la publicitarias utilizan imdgenes para
espectador. aplica las estrategias para influencia del color y [o forma en la construccion de significado y generar emociones y publicar un

7 generar impacto en la respuesta emocional del espectador. comentario sobre su efectividad
emocional en la - I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién . y ;
percepcion del : . ' . M DR - Aplicacion  de  estrategias de
espectador mediante las - Los es’rudlqnfles realizan un ejercicio de percepcion visual en el que representacion visual mediante una
imégenes observan imagenes con dlfergmes combinaciones de colores y infografia

formas, describiendo las emociones que les generan.
- D:Creacion visual: Los estudiantes elaboran una serie de imagenes
El impacto de la imagen en la con distintas paletas de colores y composiciones, disenadas para
4P percepcién y la emocién del Aprendizaje evocar emociones especificas en el espectador. -Lectura " El papel de las artes en la
espectador: experiencial - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion: Presentacion y | transformacion de la conciencia”
andlisis de las creaciones, con discusion sobre cémo cada
elemento visual influye en la percepcidon y emociéon del publico.
CONSOLIDADO 1 -SC2
Trabajo grupal: Aplicacion de estrategias de representacién visual
mediante una infografia
- I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.
- El docente introduce los conceptos de metdfora y simbolismo en
la narrativa visual, explicando su impacto en la construccién del
La metdfora y el simbolismo en significado. Se apoya en ejempilos visuales y el video " metd&foras
la construccion narrativa: visuales".
- Definicién de metdfora y - D: Estudio de casos: Los estudiantes analizan ejemplos de | - Video: metd&foras visuales
o7 simbolismo en el Método de metd&foras visuales en cine, arte y publicidad, identificando el {hffogz//www.voufube.com/wofch?
contexto visual. casos (MC) mensaje implicito y el efecto en la audiencia. Se frabajan en | v=5GilJc_gtoJM)
- Ejemplos de metd&foras equipos con fragmentos de peliculas, obras pictdricas y | -PPT
visuales en cine, arte y campanas publicitarias. - Analizar una obra visual (publicidad,
publicidad. Al finalizar la sesion. el - C Me’rocognici{)n, sintesis y re’rrgolimen’rocién: Reflexion grupal cine, pinfura) y escribir un ensayo
estudiante iden’rifico’ y sobre .Io f.LfI’]CIOI.W de la m.e’roforo y el S|mbollsmo”en la sobre las me’rgforos y simbolos
- . comunicacion visual y su impacto en la percepcion del presentes en la pieza.

8 aplica la metdfora y el .
simbolismo en la creacion especjrodo.r’. _ _ - Desarrollo de una secuencia . de
de narrativas visuales - I Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion. s‘rorybogrd para una  pieza

- Los estudiantes seleccionan imdgenes icénicas y describen los audiovisual original, utilizando
elementos simbdlicos y metaféricos presentes en ellas. metdaforas y simbolismo.

- D: Creacién de una imagen con metd&fora visual: Los estudiantes

La metdfora y el simbolismo en o en equipos desarrollan una pieza visual (fotografia, ilustroc[én o . N . .
ap la construccion narrativa: Aprendlzgje clolloge) enla gue representen un concepto abstracto mediante | - Lecfurol. Rgforlco visual y registros
colaborativo simbolos y metdaforas. comunicativos

- C:Metacognicioén, sintesis y retroalimentacién: Presentacién de los
trabajos y andlisis grupal sobre el uso del simbolismo vy la
efectividad de la metdfora en la construccion del significado.

EVALUACION PARCIAL (EP)

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=5B6cQEAzmNQ
https://www.youtube.com/watch?v=5B6cQEAzmNQ
https://www.youtube.com/watch?v=5GiJc_gtoJM
https://www.youtube.com/watch?v=5GiJc_gtoJM
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Trabajo prdctico grupal: Desarrollo de una secuencia de storyboard para
una pieza audiovisual original.
Secuencialidad y construccion de relatos visuales Resultado de o . . . ) o o .,
. Nombre de . . Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de aplicar principios de la secuencialidad en Duracion
Unidad 3 ; aprendizaje de la - ; . . R . 24
la unidad: unidad: relatos visuales, considerando el ritmo narrativo y la continuidad en la composicion en horas
O ~ 0 oo A a 7
c c P . . - o . Actividades de aprendizaje autonomo
o 590 Metodologia Actividades para la ensenanza aprendizaje 1P ]
£ 530 UEEE 7 B S s Propésito /Estrategias (Docente - Estudiante) T CETE IR
3 T @ P g (Estudiante - Aula virtual)
I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.
El docente explica el concepto de secuencialidad en la narracion
visual, explicando su importancia y funcién en la construccion de
Fundamentos de la una historia coherente. Se apoya en ejemplos de cdémics,
secuencialidad en la narracién storyboard y secuencias cinematogrdficas. También les muestra el
visual: video " What Is Sequential Arte” - Video: What Is Sequential Arte
o7 - Definicién de Método de D: Andlisis comparativo: Los estudiantes examinan diferentes (https://www.youtube.com/watch?
secuencialidad. casos (MC) secuencias visuales (vinetas de cdmics, fotosecuencias, | vy=0e-QaXxFYnM)
- Como las imdagenes en fotogramas de peliculas) y analizan cdmo cada imagen | - PPT
secuencia contribuyen a contribuye a la continuidad de la historia. Se discute la relacién
una narrativa coherente. entre cada imagen y su impacto en la coherencia narrativa.
o N C: Metacognicién, sintesis y refroalimentacion: Reflexion grupal
-Al finalizar 1o sesion, el sobre la importancia de la secuencialidad en la construccion de
eTTUd'O?Te |?enf|f|c(§1 kl)S significados en la narrativa visuall. _Investigar cémo se ufiiza la
9 elemen (')Sl'dc gve e Ig I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion. secuencialidad en el cémic y escribir
secuencialida i en i Los estudiantes reorganizan imdgenes desordenadas de una un andlisis
narracion V'SUTC‘ ylosaplica secuencia visual para reconstruir una historia coherente. Discusidn
€n un proyecto sobre las decisiones tomadas y su impacto en la narrativa.
D: Creacién de una microsecuencia: Los estudiantes en equipos
o elaboran una secuencia visual de fres a cinco imdgenes
Fundamentos de a Aprendizaje (fotografia, ilustracién o collage) que narren una breve historia sin
4P sgcuinC|aI|dqd en la narracion bosodoTen necesidad de texto y se infroduce la experiencia préctica | - Lectura: El uso del arte secuencial
visual: proyecros mediante enfoques pedagdgicos basados en proyectos.
(AOP) /
Avances técnicos y solucién de problema del proyecto
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién: Presentacién y
andlisis de las secuencias creadas. Se discute como cada imagen
aporta a la historia y qué estrategias podrian mejorar la
coherencia narrativa.
I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesion.
El docente intfroduce el concepto de ritmo visual en la narracion
de imdgenes, explicando su importancia en la construccién de
Ritmo visual: estrategias para la fluidez narrativa. Se proyectan ejemplos de secuencias visuales
fluidez narrativa: con distintos ritmos y se analiza su impacto en la percepcién del
- Definicién de ritmo visual Clase espectador. Ademds, se visualiza el video “Ritmo”.
en la narracion  de iy D: Estudi | lement mponen el ritmo visual: los . .
im&genes expositiva / esfufjiz(?\’?esdzngﬁzgr? ciso(s)seiuic(i:f%offje eliculas, cémics - Video: Ritmo
zn Elerr?en’ros. que leccion animaciones en grupos iden‘rifri)condo cémoplo com, osicion eyl (iips:/Mwi.youiube.com/walchs
. . | -Al finadlizar la sesién, el magistral en grupos, -, PO ’ v=nlLulhJUa2Hc)
componen el ritmo visual: . . o corte, el movimiento y la duraciéon de los planos confribuyen al . g s
., estudiante identifica vy (CE-LM) ; ) - Redlizar un andlisis de la edicién y el
10 compasicion, corte, aplica estrategias de ritmo fifmo narrafivo. ritmo visual en una pelicula de accién
movimiento, duracion de P 9 . C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion: Reflexion grupal G P
visual en una narrativa . - . . . . y escribir un informe
los planos. o sobre la aplicacion del ritmo visual en diferentes medios y su
audiovisual. ; .
impacto en la narrativa.
I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion.
. . . Aprendizaje Los estudiantes observan y analizan secuencias visuales con
Ritmo visual: estrategias para la - . . .
. . basado en diferentes ritmos narrativos, descomponiendo sus elementos clave. el "
4P fluidez narrativa: S . . . - Lectura “El ritmo
proyectos D: Ejercicio prdctico: los estudiantes en equipos crean una
(AOP). secuencia de imdgenes o un storyboard donde experimentan con

variaciones en la composicion, corte, movimiento y duracién de

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=Oe-QgXxFYnM
https://www.youtube.com/watch?v=Oe-QgXxFYnM
https://www.youtube.com/watch?v=nLuIhJUa2Hc
https://www.youtube.com/watch?v=nLuIhJUa2Hc
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los planos para generar diferentes ritmos visuales y se infroduce la
experiencia prdctica mediante enfoques pedagdgicos basados
en proyectos.

Version beta para revision técnica del proyecto

C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacién: Presentacion de los
trabajos y discusidn sobre las estrategias utilizadas para lograr
fluidez narrativa.

Aplicaciones de la inteligencia
artificial en relatos visuales:

Qué es la IA y cémo se

I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion.

El docente infroduce el concepto de inteligencia artificial (IA) y su
impacto en la creacion de contenido visual. Se presenta una linea
de tiempo con la evolucién de la IA en el arte y medios

- L audiovisuales, apoyado por el video explicativo “Inteligencia | - Video: Inteligencia artificial en
aplica en la creacion de e ipoyado p " P 9 . S . :
) . . arfificial en medios audiovisuales”. medios audiovisuales:
contfenido visual. Método de . . . . . )
21 D: Andlisis de casos actuales: los estudiantes investigan en equipos https://www.youtube.com/watchev
- Casos actuales en los casos (MC) ; . . SO . —
que la IA estd siendo ejemplos concretos del uso de IA en cine, animacion, videojuegos =NUUW_eOzKco
- . y arte digital. Presentan sus hallazgos en clase, destacando | - PPT
ulilizada en cine, ventajas, desafios y cuestionamientos éticos
animacién, videojuegos L . ; 195, oS y ¢ . . o .
y arte digital -Al finalizar la sesion, el C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion: Reflexion sobre el _Investigar un software de IA para la
’ estudiante aplica la impacto de la IA en la creatividad y la produccién visual. Debate creoci?')n de imd&aenes v presentar un
11 infeligencia artificial en la sobre los limites y posibilidades del uso de IA en la narrativa visual. P 9 ypre .
g - = — = andlisis  sobre sus  aplicaciones
creacion de relatos I: Motivacion, se presenta el propodsito de la sesion. creativas
visuales. Los estudiantes experimentan con herramientas de |IA generativa
(como DALLE, MidJourney o Runway) para entender cémo se
crean imdgenes y videos con inteligencia artificial.
. . s . D: Creacién visual con IA: los estudiantes en equipos generan una . . e
Aplicaciones de la inteligencia Aprendizaje imagen o animacién utiizando 1A, ex Iorgndpo s% otencial -Lectura: La Inteligencia Artificial en
4pP artificial en relatos visuales: coloboroﬁi/o norrgﬂvo (por ejemplo, Dee foke’ crpeocién de i?né enes la Industria Audiovisuall
. P jemplo. P ’ age -DALL ‘E, MidJourney o Runway
mediante IA). Luego, comparan sus resulfados con técnicas
tradicionales.
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién: Presentacion de los
trabajos y discusién sobre las diferencias entre la creatividad
humana y la generada por IA.
I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon.
El docente introduce la relacién entre coémics y narracion visual,
destacando su evolucion y aplicaciéon en distintos medios. Se
. . s . royecta el Film “Godkiller”.
Narrativas visuales en comics, g Z\nélisis comparativo: Los estudiantes, en grupos, comparan
storyboards y motion graphics: c;')mics de difean’res é .ocos culturas ilden‘ri?icoadcs elempen‘ros
- La relacion entre cdmics . ) X Y ’ .
S narrativos visuales como encuadres, composicion y uso del color.
y narracion visual. . - .
Explicacion del storyboard como herramienta clave en la ; . . . _—
- Bl storypboard como . 5 o -Video: Film Godkiller
) Método de preproduccién audiovisual. .
21 herramienta clave en la . , (https://www.youtube.com/watch?
- casos (MC) El docente muestra ejemplos de storyboards de peliculas y _
pre-producciéon de ; v=g36v8msucYq)
. o comerciales.
piezas audiovisuales. - . . . .
. . Estudio de motion graphics: Se presentan ejemplos de motion
- Uso de motion graphics - L ; . .
. _— ., graphics en publicidad, cine y redes sociales. Los estudiantes . , -
para crear narrativas | -Al finalizar la sesién, el ] ! . - Investigar céomo se Utfiiza el
. N . . analizan su funcién narrativa. . . L
visuales dindmicas. estudiante  aplica los . s . . . o - storyboard en el cine y la animacion,
NP - C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion: Reflexidon grupal -
principios de la narraciéon ] : . . ! y analizar un storyboard famoso.
12 . e sobre como cada medio (cdmic, storyboard y motion graphics) . . :
visual en comics, - . L - Video narrafivo secuencial con
. emplea la narrafiva visual para contar historias de manera . ., . .
storyboards y  motion efectiva aplicacion de lenguaje y estrategias
graphics. — o = narrativas
I: Motivacion, se presenta el propodsito de la sesion.
Creacién de una historia visual en tres vinetas: Los estudiantes, en
equipos, desarrollan un microcdmic usando elementos bdsicos de
narracién visual.
D: Elaboracién de un storyboard: En equipos, los estudiantes crean
Narrativas visuales en cémics, Aprendizaje un storyboard para una escena de un corto, asegurando
4pP storyboards y motion graphics: experiencial coherencia visual y narrativa. - Lectura: El Storyboard

Infroduccién a motion graphics: Uso de herramientas digitales
bdsicas para animar elementos graficos. Cada estudiante disefa
una breve animaciéon con texto e imdgenes.

C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién: Presentacion y
discusidon de los trabajos realizados, destacando el uso de los
recursos narrativos en cada formato.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=NUUW_eOzKco
https://www.youtube.com/watch?v=NUUW_eOzKco
https://www.youtube.com/watch?v=q36v8msucYg
https://www.youtube.com/watch?v=q36v8msucYg
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CONSOLIDADO 2 - SC1
Trabajo prdctico grupal: Video narrativo secuencial con aplicacion de
lenguagje y estrategias narrativas
Unidad 4 Nombre de Plano, encuadre y angulaciones en la narrativa visual Resultado de aprendizaje | Al finalizar la unidad, cada estudiante serd capaz de aplicar técnicas avanzadas de encuadre, |  Duracién 04
la unidad: de la unidad: composicién y movimiento de cdmara en una narrativa visual original en horas
O ~ 0 auq e P
5 g9 :5 Metodologia Actividades para la ensefianza aprendizaje Actividades de aprendizaje autonomo
£ = 0 n Temas y subtemas Zg h N Recursos Asincronas
G 000 Proposito /Estrategias (Docente - Estudiante) . .
o Ti= v (Estudiante - Aula virtual)
I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.
El docente introduce el concepto de plano como unidad de
El plano como unidad narrativa narracién visual, explicando su importancia en la construcciéon del
en la imagen: significado de una imagen. Presenta ejemplos de distintas
- H plano como unidad de Clase ?|§C|pllnos como”el cine, la fotografia y la pintura. Muestra el video . . .
= " Tipos de planos”. - Video: Tipos de planos
narracion. expositiva / - . . - .
- . . D: Los estudiantes, en equipos, examinan imagenes y fragmentos (https://www.youtube.com/watch?e
2 - Diferenfes  fipos  de leccion diovisuales identificando los tipos de plan funcién | v=2i5RHADAKVQ&I=101s)
planos:  gran plano magistral cr?urrcirivsuoes entificando los tipos de planos y su funcid =
general, plano general, (CE-LM) arativa. s . . .
primer  plano plano | Al findlizar la sesién, el Realizan un andlisis comparativo de planos en diferentes medios
. . . e visuales - Estudiar cédmo los directores de cine
detalle, entre otros. estudiante identifica los . .z . . - . 2 o
13 diferentes fioos de planos C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion: Reflexion grupal utilizan los planos para contar una
U funcion Eorro’riv% en Ié/ sobre cémo los diferentes planos influyen en la percepcién vy la historia e identificar los tipos de planos
creacion de imagenes narrativa visual. en una pelicula
9 ’ I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion.
Observacién y andlisis: Los estudiantes analizan imdgenes vy
secuencias audiovisuales para identificar los diferentes tipos de
El plano como unidad narrativa . planos y suimpactfo en la narracion.
. . Aprendizaje D: Ejercicio fotogrdfico y audiovisual: Los estudiantes capturan una e "
4P en la imagen: . - - : . S . - Lectura: "Los planos
colaborativo serie de imdagenes o grabaciones utilizando distintos tipos de
planos para contar una historia visual corta.
C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion: Presentacion de los
trabajos y discusion sobre la efectividad de cada tipo de plano en
la construccién narrativa.
Encuadre v composicién en la I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.
construccign depl significado El docente introduce el concepto de encuadre y composiciéon
visual: visual, explicando su impacto en la construccidn del significado.
i .Definicién fipos de Clase Se apoya en ejemplos visuales y en el video "Composicidn visual”.
encuadres 4 expositiva / D: Andlisis de obras visuales: Los estudiantes, organizados en | - Video: Composicidn visual
i) - Principios ) bdsicos  de leccién equipos, analizan fotografias y escenas de cine en funcién de los (https://www.youtube.com/watch?
composicion: regla de los magistral tipos de encuadre v los principios de composicién, identificando | v=yDPJDkmUg4w&t=27s)
tercios Ifnéos quia (CE-LM) su impacto en la comunicacion visual.
balance - visual. - entre | -Al findiizar la_sesion. el Como ol sncuacts y o composcion infoyen n 1 porcepciony o
otros. estudiante  aplica  los L y P Y P P Y - Observar una pelicula y escribir un
L significado de una imagen. s -
principios del encuadre y - = - — andlisis sobre los encuadres utilizados
14 s I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesidon. . -
la composicion  en la ) . . . Lo y cémo estos contribuyen a la
construcciéon  de  una Los estudiantes seleccionan imagenes y deferminan que tipo de narrativa
narrativa visual encuadre y principios de composicion se han aplicado en ellas. '
D: Ejercicio de creacién visual: Los estudiantes toman fotografias
Encuadre y composicion en la Aprendizaje aplicando los diferentes fipos de encuadres y principios de
4P c-onstr.uccwn del significado basado en composicion es‘r.udlod.os. 3 y - Lectura: “El encuadre”
visual: proyectos Revisiones técnicas finales, preparacidon de presentacion del
(AOP). proyecto y ajustes finales basados en feedback por el docente y

estudiantes.

C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién: Presentacion vy
andlisis grupal de las fotografias creadas, destacando aciertos y
oportunidades de mejora.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=2i5RH4bAKvQ&t=101s
https://www.youtube.com/watch?v=2i5RH4bAKvQ&t=101s
https://www.youtube.com/watch?v=yDPJDkmUq4w&t=27s
https://www.youtube.com/watch?v=yDPJDkmUq4w&t=27s
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Angulaciones y su impacto en
la percepcién del espectador:

Definicion de dngulos de
cdmara: picado,

I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion.

El docente explica los diferentes dngulos de cdmara (picado,
contrapicado, angulaciéon normal, entfre otros) mediante ejemplos
visuales y fragmentos de peliculas donde se evidencie su uso.

contrapicado Clase Ademds, se visualiza el video “Angulos de cdmara”.
angulacion nolrmol entre expositiva / - D: Andlisis de impacto: Los estudiantes analizan fragmentos | - Video:  Angulos de  cdmara
21 ofros ’ leccion audiovisuales para identificar el uso de diferentes dngulos y discutir (hitps://www.youtube.com/watch?
i Impo.cfo de la magistral como influyen en la percepcién emocional y psicolégica del v=0gf1svMgbrw&t=163s)
angulacion en la (CE-LM) / espectador.
s . - C: Metacognicién, sintesis y refroalimentacion: Reflexion grupal . . -
percepcion emocional y . ., cog : Y . . ) grup - Investigar cémo se Ulilizan las
SN -Al finalizar la sesion, el sobre la importancia de las angulaciones en la narrativa visual y su . ;
psicoldgica del . . . . - - s angulaciones en  peliculas de
estudiante identifica vy aplicacion en distintos formatos audiovisuales. )
espectador. aplica diferentes suspense o terror, y céomo estas
. - — — — contribuyen a la percepcion del
15 angulaciones para - I: Motivacién, se presenta el propdsito de la sesion. espectador
modificar la percepcion y - FEjercicio de observacién: Los estudiantes toman fotografias desde AN . .
el significado de una dit res & | i | in de | ot - Redlizacidbn de un video tutorial
C : iferentes dngulos para analizar la percepcion de los sujetos en aplicando  plano, encuadre  y
narrativa visual. cada una. i
o . ., . . angulaciones
Aprendizaje - D: Experimentacion con video: En grupos, los estudiantes graban
Angulaciones y su impacto en basado en una escena breve utilizando distintos dngulos de cdmara para
.z royectos enerar diferentes efectos emocionales en la audiencia. . "
4P la percepcion del espectador: proy g 7 . . . = L -Lectura: “Los dngulos
(AOP). / - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion: Presentacion vy
Aprendizaje andlisis de los trabajos realizados, destacando la intencionalidad
colaborativo narrativa de cada eleccién de angulo.
CONSOLIDADO 2 -SC2
Trabajo prdctico grupal: Realizacién de un video tutorial aplicando
plano, encuadre y angulaciones
- I: Motivacion, se presenta el propdsito de la sesién.
- E docente explica los tipos de movimientos de cdmara
Movimiento de cdmara y (panorémica, travelling, ftilt, zoom, efc.) mediante ejemplos
edicién en la narrativa visual: audiovisuales y fragmentos de peliculas donde estos movimientos
. . : son clave para la narrativa. Ademds, se visualiza el video
- Tipos de movimientos de “Movimienfops de camara”
cdmara: panordmica, . g ; . . . -Video: Movimientos de cdmara
. . Aprendizaje - D: Andlisis de fragmentos de peliculas y series: Los estudiantes, en .
a fravelling, fif, zoom, etc. experimental equipos, identifican y analizan diferentes movimientos de cdmara (httes://www.youtube.com/watch?
- Como los movimientos qQuIPCs, ny . . . . v=IrNDICsMbOM&t=9s)
de cdmara afectan el en escenas seleccionadas, discutiendo su impacto en elritmo y la
fitmo y la percepcién de percepcion de la historia.
la historia - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion: Reflexion sobre
’ Al finglizar la sesion. el cdmo los movimientos de cdmara influyen en la emocién y la - Estudiar una escena de cine o una
estudiante utiliza fécn,icos construccién de significado en una escena. serie  donde el movimiento de
de movimiento de camara - Indicaciones finales para la presentacién de los proyectos. cdmara juegue un papel crucial en la
16 y edicién para construir - I: Motivacidén, se presenta el propdsito de la sesion. narrativa y escribir un andlisis de su
una narrativa visual - Exploracién técnica: Los estudiantes realizan ejercicios bdsicos Uso.
coherente y con cdmaras o celulares para experimentar con los movimientos - Proyecto final de narrativa visual en
emocionalmente efectiva de cdmara en diferentes escenarios. un cortometraje, animacion,
- D: Creacién de una secuencia visual: En grupos, los estudiantes fotonovela o cémic digital
Movimiento de cémara y Aprendizaje producen una breve escena aplicando al menos fres fipos de
Y R . basado en movimient Amar ra transmitir una intencién narrativ
edicion en la narrativa visual rovectos esoecffiecoos de camara para trans una infencion narrativa
4p proy P L . . ., ., -Lectura: “Movimientos de cdmara”
EVALUACION FINAL (AOP). / - C:Metacognicién, sintesis y retroalimentacion: Presentacion de las
Aprendizaje secuencias creadas, discusidn sobre el impacto de los

colaborativo

movimientos utilizados y su efectividad en la narrativa visual.

EVALUACION FINAL
Trabajo prdactico grupal: Proyecto final de narrativa visual en un
cortometraje, animacién, fotonovela o cémic digital

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=0qf1svMgbrw&t=163s
https://www.youtube.com/watch?v=0qf1svMgbrw&t=163s
https://www.youtube.com/watch?v=IrNDiCsMb0M&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=IrNDiCsMb0M&t=9s

