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Introduccion

Representacidn en Arquitectura 3 es una asignatura transversal, de cardcter
obligatorio para la Facultad de Ingenieria, que se cursa en el tercer ciclo de
estudios. Esta asignatura contribuye a desarrollar la competencia general
Comunicacién efectiva y Cultura digital, ambas en el nivel 2, y la competencia de
especialidad Expresidon, representacion y materialidad, en el nivel 2. Tiene como
requisifo la asignatura de Representacion en Arquitectura 2. Por su naturaleza,
incluye componentes practicos que permiten brindar al estudiante las herramientas
de nivel intermedio para crear y expresarse de manera grdfica y digital. Esta
asignatura privilegia el ejercicio de la expresion grdfica y digital con el uso de
técnicas, aplicativos y software especializado para el dibujo bidimensional y
tridimensional para arquitectos, vinculados a los procesos de inteligencia arfificial
aplicados en la arquitectura, sumando asi a los procesos BIM. Por otro lado, debido
a la naturaleza de los contenidos que desarrolla, la asignatura puede tener un
formato presencial, virtual o blended.

Los contenidos generales que la asignatura aborda son los siguientes: teoria y
psicologia del color en espacios arquitectdnicos interiores y exteriores; perspectivas
y paneles grdficos con técnicas, aplicativos y software en soportes graficos y
digitales; teoria y métodos: Perspectivas y modelados elementales en software
paramétricos: su aplicacion en arquitectura. Desde el primer dia de clases tedricas
se ponen en prdctica los dibujos y disenos digitales en los laboratorios BIM.

Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de aplicar métodos bdsicos de
expresion y representacion grdfico-digital para la presentacién de sus propuestas
del proyecto arquitecténico incorporando la psicologia y teoria del color; ademds,
con el dibujo de planos y perspectivas, utilizard eficientemente técnicas, aplicativos
y el software paramétrico en la elaboracidn de paneles de proyectos
arguitectédnicos mediante medios grdficos y digitales de diseno arquitectdnico.
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1. Organizacién de los aprendizajes

Unidad 1 Duracioén

Teoria y psicologia del color en espacios arquitectonicos interioresy | en horas 64

exteriores

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de representar
grdficamente bocetos a proporcion, planos y apuntes interiores y
exteriores de un anteproyecto arquitecténico de mediana
complejidad, aplicando la teoria y psicologia del color con diversas
técnicas secas y hUmedas de expresidn grdfica a mano alzada.

Ejes tematicos

1. Teoria y psicologia del color en la arquitectura

2. Armonia de complementarios en perspectiva axonométrica
(sélidos)

3. Armonia de monocromdticos o andlogo en técnica seca 1:
espacio interior o exterior arquitectonico

4. Armonia de andlogos en técnica seca 2: espacio interior o exterior
arquitecténico

5. Armonia de complementarias opuestas en técnica hiUmeda 1:
espacio interior o exterior arquitecténico

6. Armonia de monocromdticos o andlogo en técnica hUmeda 2:
espacio interior o exterior arquitectdnico

7. Representacién de proyecto: arquitecténica en técnica seca
(panel de planos y apuntes)

Unidad 2 Duracidn

Perspectivas y paneles grdaficos con técnicas, aplicativos en soportes | en horas 32

grdficos y digitales

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de representar
grdficamente, a proporcién, apuntes de espacios arquitectdnicos
aplicando la teoria y psicologia del color y utilizando diversas técnicas
grdficas y digitales a mano alzada.

Ejes tematicos

1. Manejo de herramienta del aplicativo digital

2. Apunte interior en representacion grdfica digital

3. Apunte exterior en representacién grdfica digital

4. Paneles y representacion de proyecto arquitectdnico

Unidad 3

Duracidén

Teoria y métodos: Perspectivas y modelados elementales en en horas 32

software en arquitectura

Resultado de
aprendizaje de la
unidad

El estudiante serd capaz de modelar formas arquitectdnicas en tfres
dimensiones utilizando software paramétrico, con el fin de crear
apuntes o perspectivas digitales en el campo de la arquitectura.

Ejes temdticos

1. Teoria y manejo de herramientas del software paramétrico

2. Modelado tridimensional en el software paramétrico

3. Materialidad y detalles arquitectdnicos en el software paramétrico
4. Presentacion grdfico-digital de proyecto arquitecténico
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IV. Metodologia

La asignatura se desarrolla de forma prdctica y exige la participacion constante de los
estudiantes a través de ejercicios prdcticos de representaciones graficas a mano alzada
sobre distintos soportes que incluye las digitales para los proyectos arquitecténicos, las
cuales deben ser trabajadas en cada clase. Se proporcionard el material de ejercicios
prdcticos en el aula para la elaboracién de ejercicios tipo taller. Asimismo, se brindardn
las pautas para la presentaciéon grdfica de espacios arquitecténicos ambientados y

detallados.

Modalidad Presencial

Las principales estrategias a utilizarse serdn las siguientes:
- Aprendizaje colaborativo
- Aprendizaje orientado a proyectos (AOP)

- Clase expositiva/leccidon magistral (CE-LM)

Modalidad Semipresencial - formato blended

Las principales estrategias a utilizarse serdn las siguientes:
- Aprendizaje colaborativo
- Aprendizaje orientado a proyectos (AOP)

- Clase expositiva/leccidon magistral (CE-LM)

V. Evaluacion

Sobre la probidad académica

Las faltas contra la probidad académica se consideran infracciones muy graves en
la Universidad Continental. Por ello, todo docente estd en la obligacién de reportar
cualquier incidente a la autoridad correspondiente; sin perjuicio de ello, para la
cdlificacién de cualquier frabajo o evaluaciéon, en caso de plagio o falta contra la
probidad académica, la calificacién serd siempre cero (00). En funcidn de ello, todo
estudiante estd en la obligacion de cumplir el Reglamento Académico! y conducirse
con probidad académica en todas las asignaturas y actividades académicas a lo
largo de su formacion; de no hacerlo, deberd someterse a los procedimientos

disciplinarios establecidos en el mencionado reglamento.

! Descargar el documento: https://shorturl.at/fhosu
ucontinental.edu.pe
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Modalidad Presencial

Rubros

Unidad por
evaluar

Entregable

Instrumento

Peso Peso
parcial total
(%) (%)

Evaluacién de
entrada

Requisito

Evaluacién individual
tedrica

Prueba objetiva

Consolidado 1
C1

Unidad 1
Semana 4

Trabajo individual
prdctico: elaboracién
de Idminas de
representacion en
Arquitectura en
armonia de colores y
técnica seca

Ficha de
observacion

50

Unidad 1
Semana 7

Trabajo grupal
prdctico:
elaboracion de
|[dminas de
representacion en
Arquitectura en
armonia de colores y
técnicas hUmedas

Ficha de
evaluacion

20

50

Evaluacién
parcial
EP

Unidad 1
Semana 8

Trabajo individual
prdctico: elaboracién
de ldminas de
representacion en
Arquitectura usando la
teoria del color en
técnicas mixtas

RUbrica de
evaluacion

25

Consolidado 2
C2

Unidad 2
Semana 12

Trabajo individual
prdctico: elaboracién
de Idminas de
representacion en
Arquitectura en
soportes digitales a
mano alzada

Ficha de
observacién

50

20

Unidad 3
Semana 15

Trabajo grupal
prdctico: elaboracién
de vistas
fridimensionales en
software paramétrico

Ficha de
evaluacion

50

Evaluacién
final
EF

Todas las
unidades
Semana 16

Trabajo individual
prdctico: elaboracién
y exposicion
(expociudad
Arquitectura) de
|[dminas de
representacion en
Arquitectura en
técnicas mixtas sobre
soportes fisicos y
digitales

Rubrica de
evaluacion

35

Evaluacién
sustitutoria*

Todas las unidades
Fecha posterior a la
evaluacién final

Trabajo individual
prdctico: elaboracién
de I[dminas de
representacion en
Arquitectura técnicas
mixtas sobre soportes
fisicos y digitales

RuUbrica de
evaluacion

*Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
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Modalidad Semipresencial - formato blended

Rubros

Unidad por

Semana
evaluar

Entregable

Instrumento

Peso
parcial
(%)

Peso
total
(%)

Evaluacion
de entrada

Primera

Requisito .z
sesion

Evaluacion individual
tedrica

Prueba
objetiva

Consolidado
1
C1

Unidad
1

Actividades virtuales

Trabajo individual
prdctico: elaboracién
de Idminas de
representacion en
Arquitectura en armonia
de colores y técnica
seca

Ficha de
observacion

85

20

Evaluacién
parcial
EP

Unidad

Trabajo individual
prdctico: elaboracién de
[&dminas de
representacion en
Arquitectura usando la
teoria del color en
técnicas mixtas

RUbrica de
evaluacion

Consolidado
2
C2

Unidad
2y3

Actividades virtuales

Trabajo individual
prdctico: elaboraciéon
de ldminas de
representacion en
Arquitectura en soportes
digitales a mano alzada

Ficha de
observacién

85

20

Evaluacion
final
EF

Todas las
unidades

Trabajo individual
prdctico: elaboraciéon y
exposicién (expociudad
Arquitectura) de Idminas
de representacion en
Arquitectura en técnicas
mixtas sobre soportes
fisicos y digitales

RUbrica de
evaluacion

Evaluacion
sustitutoria*

Todas las unidades
Fecha posterior a la
evaluacioén final

Trabajo individual
prdctico: elaboracién
de ldminas de
representacion en
Arquitectura técnicas
mixtas sobre soportes
fisicos y digitales

RUbrica de
evaluacion

*Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Férmula para obtener el promedio

PF=C1 (20 %) + EP (25 %) + C2 (20 %) + EF (35 %)
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