Universidad
E Continental

Guia de Trabagjo

Prototipado 3D

Paolo Francisco Castilla Suchero



Contenido

Presentacién 5
Primera Unidad 7
Generdlidades e infroduccion a diseno Autodesk Inventor

Semana 1: Sesién 2

Infroduccidén al mundo 3D (Autodesk Inventor). Propdsito y utilidad del
programa 8
Semana 2: Sesién 2

Tipos de piezas y operaciones bdsicas en Autodesk Inventor 9
Semana 3: Sesion 2

Materiales de impresién 3D y aplicaciones 10
Semana 4: Sesidn 2

Seleccidn y condiciones de utilizacién de materiales 12
Segunda Unidad 13
Digitalizacion de productos 3D

Semana 5: Sesién 2

Fundamentos de la tecnologia de digitalizacion 3D 14
Semana é: Sesion 2

Programas de diseno 3D 15
Semana 7: Sesion 2

Programas de diseno 3D 16



Semana 8: Sesién 2
Design thinking y proceso de protfotipado

Referencias

17
32



Presentacion

El avance en la tecnologia de impresion 3D ha transformado radicalmente
coémo abordamos el diseno vy la fabricacion de productos. A través de esta
guia, adquirirds habilidades fundamentales y avanzadas que te permitirdn no
solo entender las bases del diseno y la impresidn en tres dimensiones, sino
también aplicar estas habilidades en contextos reales para innovar y resolver

problemas de manera eficiente.

El contenido de la asignatura abarca desde las generalidades e introduccion
al diseno utilizando Autodesk Inventor, una herramienta de software lider en la
industria para modelado y diseno en 3D. Posteriormente, profundizaremos en
la digitalizacién 3D, donde aprenderds los fundamentos de la captura y
manipulacion de datos de objetos fisicos. La siguiente etapa de la asignatura
cubre una introduccidn a la impresién 3D, proporcionando una comprension
completa de los tipos de impresoras, materiales y técnicas de impresion.
Finalmente, abordaremos la fabricacién digital de prototipado 3D,
enfocdndonos en cdmo estas tecnologias se integran para llevar una idea

desde el concepto hasta el producto fisico.

Al finalizar esta asignatura, estards en la capacidad de elaborar proyectos
completos basados en el diseio e impresidn de prototipos en 3D, aplicando el
método cientifico para desarrollar soluciones innovadoras y funcionales. Las
unidades de estudio estdn estructuradas para guiarte desde los principios
bdsicos hasta la ejecucion prdctica, asegurando que adquieras una

competencia sélida en cada etapa del proceso.

Para aprovechar al mdximo esta asignatura, se recomienda que mantengas

una mentalidad abierta y proactiva, estés dispuesto a experimentary cometer



errores, y participar activamente en las sesiones prdcticas y tedricas. La
prdctica constante es clave para dominar las herramientas y técnicas que se
presentardn. Ademds, es beneficioso familiarizarse con los conceptos de
diseno digital y mantenerse al dia con las innovaciones en el campo de la

impresion 3D.

Paolo Francisco Castilla Suchero



Primera Unidad

Generalidades e infroduccion a

diseno Autodesk Inventor



Semana 1: Sesion 2
Infroduccién al mundo 3D (Autodesk
Inventor)

Propésito y utilidad del programa

SECCION: oo Fecha: .../.../[..... Duracién: 60 minutos
DOCENTE. ittt e Unidad: 1
NOMBres Yy QPElliOS: .....ccveiiieeeiee et e
Instrucciones

Lee atentamente los ejercicios y/o situaciones planteadas en la presente y
resuelve en tu bitdcora de trabajo. Sé ordenado.

I. Propésito

Al finalizar la sesién, el estudiante reconoce el propdsito del programa vy su

posterior utilidad.

Il. Descripcién de la actividad por realizar

Responde a las preguntas planteadas tomando en cuenta la teoria
aprendida.

1. Segun la siguiente imagen, sPara qué sirve el programa Autodesk
inventore

Figura 1

Programa Autodesk Inventor



A)

B)

D)
E)

C)

Nota: tomada de www.autodesk.com

Para disefiar todo tipo de piezas con limitada intervencién del ser
humano, ya que cuenta con una avanzada tecnologia de Inteligencia
arfificial.

Permite la creaciéon y desarrollo de ensamblajes complejos, incluyendo
la verificacion de interferencias y el andlisis de los mismos.

Ofrece herramientas para realizar simulaciones de movimiento vy
pruebas de tensiones, lo que ayuda a predecir el comportamiento de
un producto en el mundo real.

By C son correctas

Sélo C es correcta

2Qué es el diseno paramétrico?

Es la creacion de modelos 3D detallados utilizando pardmetros y
restricciones computarizadas que facilitan la  modificacion vy
actualizaciéon de disefios en tiempo real de manera dgil.

Es un tipo de creacién de productos que aumenta la necesidad de
costosos prototipos fisicos.

No genera, de manera automdtica, dibujos técnicos y documentacion
detallada, incluyendo listas de materiales y anotaciones, que servirdn

para la fabricacién y ensamblaije.



E)

A)

B)

C)

E)

A)

B)
C)
D)
E)

A)
B)

Utiliza pardmetros complejos, en base a operaciones matemdaticas,
que deben ser resueltas en tiempo real por parte del disenador.

Todas las anteriores

sPara qué tipo de personas estd orientado el programa Autodesk
Inventor?

Sélo para ingenieros industriales que requieren comprobar el
funcionamiento de las piezas de un sistema.

Para arquitectos que buscan optimizar el niUmero de columnas que
colocaran para la estructura que soportard la vivienda.

Para disenadores automotrices que necesitan probar el movimiento de
los ejes del chasis para producir el movimiento del vehiculo

Para un usuario que requiere el desarrollo de productos mecdnicos,
mediante un entorno integral para llevar un producto desde la
concepcion hasta la fabricacién con precisiéon y eficiencia.

Todas son correctas

sPor qué se le denomina a esta herramienta “CAD"2

Porque es un programa que utiliza Caracteristicas Adecuadas de
Desarrollo para cualquier tipo de pieza mecdnica.

Porgue sus siglas significan Computadora Avanzada de Diseno.

La Ay la B son correctas.

Porque es un nombre de ventas que le colocd la empresa Autodesk
Porque las siglas en inglés provienen de la palabra Computer Aided

Design.

sCon qué otros programas de la marca autodesk se integra Inventor?
Autodesk 3ds Max

Autodesk Fusion 360

Autodesk AutoCAD



D) Autodesk Revit
E) Todas las anteriores
6. sEn qué sectores o tipos de trabajo se puede emplear el programa
autodesk inventor?
Figura 2

Diseno de planta en Autodesk Inventor

Nota: tomada de www.autodesk.com

Realiza un mapa conceptual sobre los sectores de la industria en los cuales se
puede emplear el programa. Describe las necesidades del sector, los tipos de
productos que se realizan, los retos a los que se enfrentan, y las ventajas de

utilizar el programa. Emite conclusiones personales.



Semana 2: Sesion 2
Tipos de piezas y operaciones bdsicas en

Autodesk Inventor

SECCION: woieeeeeeeeeeeeeeeeen, Fecha: .../.../[...... Duracion: 60 minutos
DO NI e Unidad: 1

NOMBres y QPEllidOS: .......uiiiieiiee et

Instrucciones
Lee atentamente los ejercicios y/o situaciones planteadas en la presente y

resuelve en tu bitdcora de trabajo. Sé ordenado.

l. Propésito
Al finalizar la sesién, el estudiante identifica las piezas y operaciones que se

pueden realizar mediante la resolucion de ejercicios propuestos.

Il. Descripcidn de la actividad por realizar
Responde a las preguntas planteadas tomando en cuenta la teoria
aprendida.

1. Segun la siguiente imagen 3Qué tipo de pieza es la que se visualiza?
Figura 3

Tormillos y tuercas



Nota: tomada de www.zummar.com/la-tuerca-y-el-tornillo-mantienen-todo-
unido/
A) Soldaduras (Weldments)

B) Piezas Multicuerpo (Multi-body Part)
C) Piezas de Hoja Metdlica (Sheet Metal Part)
D) Piezas Sdlidas (Part)

E) Ninguna de las anteriores

2. Segun la siguiente imagen 3Qué tipo de pieza es la que se visualiza?
Figura 4

Pieza metdlica

Nota: tomada de www.es.made-in-

china.com/co_himachinerygroup/product OEM



http://www.zummar.com/la-tuerca-y-el-tornillo-mantienen-todo-unido/
http://www.zummar.com/la-tuerca-y-el-tornillo-mantienen-todo-unido/
http://www.es.made-in-china.com/co_hlmachinerygroup/product_OEM
http://www.es.made-in-china.com/co_hlmachinerygroup/product_OEM

A) Piezas Multicuerpo (Multi-body Part)

B) Piezas de Moldeo (Molded Part)

C) Soldaduras (Weldments)

D) Piezas de Hoja Metdlica (Sheet Metal Part)

E) Ninguna de las anteriores

3. Segun la siguiente imagen 3Qué tipo de pieza es la que se visualiza?
Figura 5

Estructura metdlica
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Nota: tomada de www.i.pinimg.com/originals
A) Soldaduras (Weldments)
B) Piezas Sdélidas (Part)
C) Piezas Multicuerpo (Multi-body Part)
D) Piezas de moldeo (Molded part)

E) Ninguna de las anteriores

4. Segun la siguiente imagen 3Qué tipo de pieza es la que se visualiza?
Figura 6

Chasis de vehiculo



Nota: tomada de www.i.pinimg.com/564x
A) Piezas Sélidas (Part)
B) Piezas de moldeo (Molded part)
C) Piezas Multicuerpo (Multi-body Part)
D) Soldaduras (Weldments)

E) Ninguna de las anteriores

5. Segun la siguiente imagen 3Qué tipo de pieza es la que se visualiza?
Figura 7

Elefante de metal decorativo




Nota: tomada de www.wayfair.com
A) Piezas de moldeo (Molded part)
B) Piezas Sdélidas (Part)
C) Soldaduras (Weldments)
D) Piezas Multicuerpo (Mulfi-body Part)

E) Piezas de Hoja Metdlica (Sheet Metal Part)

6. Para modelar la siguiente pieza 3 Qué operacion se utiliza?

Figura 8

Tolva industrial

Nota: tomada de www.i.pinimg.com/originals/ea/3b/1a
A) Revolucién (Revolve): Crear un sélido girando un perfil 2D alrededor de
un eje
B) Loft: Crear un sélido mediante la transicién entre multiples perfiles
C) Extrusion (Extrude): Crear un sdélido al extender un perfil 2D en una
direccion

D) Ninguna de las anteriores



7. Para modelar la siguiente pieza 3Qué operacidn se utiliza?
Figura 9

Pieza metdlica curva

Nota: tomada de www.es.scribd.com/doc/51276757
A) Extrusion (Extrude): Crear un sélido al extender un perfil 2D en una
direccion
B) Revoluciéon (Revolve): Crear un sélido girando un perfil 2D alrededor de
un eje
C) Barrido (Sweep): Crear un sdélido extruyendo un perfil a lo largo de un
camino

D) Ninguna de las anteriores

8. Para modelar la siguiente pieza 3Qué operacion se utiliza?
Figura 10

Turbina metdlica

Nota: tomada de www.grabcad.com/library/turbo-impeller-5



A)

Revolucién (Revolve): Crear un sélido girando un perfil 2D alrededor de

un eje
B) Extrusion (Extrude): Crear un sdlido al extender un perfil 2D en una
direccion
C) Loft: Crear un sélido mediante la transicién entre multiples perfiles
D) Ninguna de las anteriores
9. Para modelar la siguiente pieza sQué operacion se utiliza?
Figura 11

Pieza metdlica sanitaria

Nota: tomada de www.i.pinimg.com/originals/4a/c%/04

B)

C)

D)

10.

Loft: Crear un sélido mediante la transicion entre multiples perfiles
Revolucién (Revolve): Crear un sélido girando un perfil 2D alrededor de
un eje

Barrido (Sweep): Crear un sélido extruyendo un perfil a lo largo de un
camino

Extrusion (Extrude): Crear un sélido al extender un perfil 2D en una

direccion

5Cudles son los pasos para modelar en 3D la siguiente pieza?

Figura 12



Pieza modelada 17

STUDY CADCAM
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Nota: tomada de www.studycadcam.blogspot.com

Utiliza el programa Autodesk Inventor para realizar el modelado y luego

describe el paso a paso de la operacidn.




11. sCudles son los pasos para modelar en 3D la siguiente pieza?

Figura 13

Pieza modelada 21



STUDY CADCAM
http: //studycadcam.blogspot.com 21

50

14

28

14

14

B

28

14
14

- —-

T Title Date Approve
= X . ) Design
' Modeling Practice Drawings 21

Check
I

Nota: tomada de www.studycadcam.blogspot.com

Utiliza el programa Autodesk Inventor para realizar el modelado y luego



describe el paso a paso de la operacidn.

12. 5Cudl serd la pregunta guia para tu proyecto grupal del ciclo?




Semana 3: Sesidon 2

Materiales de impresion 3D y aplicaciones

SECCION: e Fecha: .../.../...... Duracion: 60 minutos
DO N . e Unidad: 1

NOMBIES Y APREIIAOS: ... e

Instrucciones
Lee atentamente los ejercicios y/o situaciones planteadas en la presente y

resuelve en tu bitdcora de trabajo. Sé ordenado.

l. Propésito
Al finalizar la sesién, el estudiante reconoce los materiales de impresion 3D mdas

utilizados y sus aplicaciones, a través de un cuestionario.

Il. Descripcién de la actividad por realizar

Marca verdadero (V) o falso (F) segun corresponda para cada enunciado:

1. EIABS esun termopldstico biodegradable derivado de recursos renovables
como el almidén de maiz, que se utiliza para modelos conceptuales de
productos como, piezas decorativas y maquetas a escala

A) Verdadero

B) Falso

2. EIPLA es un pldstico resistente y duradero, conocido por su capacidad
para soportar altas temperaturas, que se utiliza para piezas mecdnicas
de protfotipos altamente funcionales y se puede encontrar en
componentes de electrodomésticos

A) Falso



B)

A)

A)

7.

Verdadero

El PETG combina la facilidad de uso del PLA con la resistencia del ABS.
Es duradero, resistente a los quimicos y flexible, se utiliza en productos
en contacto con alimentos (con certificacién adecuada). Algunos
ejemplos de productos son botellas de agua y recipientes de comida.
Falso

Verdadero

El TPU no es un material flexible y eldstico que combina la durabilidad
de los pldsticos rigidos con la elasticidad de la goma. Se utiliza en
productos que requieren resistencia a la abrasién. Se puede encontrar
en piezas de calzado.

Verdadero

Falso

El Nylon es un material fuerte, flexible y resistente al desgaste. Ofrece
buena resistencia quimica y térmica. Se utiliza para productos que no
requieren alta durabilidad, como por ejemplo en juguetes.

Falso

Verdadero

La resina Utiizada en impresoras 3D de tecnologia SLA
(estereolitografia) y DLP (procesamiento digital de luz), proporciona
alta precision y detalles finos. Se puede utilizar en prétesis y piezas de
joyeria.

Falso

Verdadero

El policarbonato (PC) no es un termopldstico extremadamente fuerte



y resistente al calor y alos impactos. Se utiliza en piezas de maquinarias
y componentes eléctricos.
A) Verdadero

B) Falso

8. Los polvos de metales utilizados en impresoras 3D de tecnologia de
sinterizacion laser (SLM) o de fusidén de lecho de polvo (DMLS), incluyen
aluminio, acero inoxidable, titanio, entre otros. Se pueden ufilizar en
implantes médicos.

A) Verdadero

B) Falso

Responde a las siguientes preguntas sobre el proyecto del ciclo:

9. 5Cudles tu publico objetivo?
En base al siguiente ejemplo de User persona, elabora una ficha de tu publico
objetivo.
Figura 14

User persona



JOSH HUTCHINS

‘The book is way better than the movie."

& Age: 26

@ Location: Boston, Massachusetts
B Occupation:  Software Engineer

O Income: Meore than $85k

@ Status: Single

By day, Josl

goud émol( ore

the autdoors, but you'll likely find him posted up in a cafe.

GOALS PERSONALITY TRAITS
- Discovering new beoks Passionate
and authors to read Mativational
» Finding unique stories Introverted
Learning
FRUSTRATIONS PREFERRED BRANDS
i AND INFLUENCERS
» Finding space for new book
« Keeping track of
different series amazon
S

goodreads

Nota: tomada de www.clevertap.com/blog/user-personas/

10. 3Cudles son las necesidades de tu publico objetivo?
Elabora un mapa conceptual que describa las necesidades mds importantes

que tiene tu publico objetivo y coloca la bibliografia correspondiente.



Figura 15

Mapa conceptual

[Mapa conceptualj

Sirve para l Se caracteriza por

l Representar graficamente

el contenido de un texto n (Su estructura] [Su presentacion ]

Por medio de Debe ser ) Siempre dentro de )

Seleccion de ﬂ Elementosl l T n i atri
conceptos de enlace il [Flguras geometrlcas)

Nota: tomada de www.tugimnasiacerebral.com/mapas-conceptuales-y-

mentales
11. 5Cudiles son los objetivos de tu proyecto?
En base a la recopilacion de informacidn previa y a su posterior andlisis define

un objetivo general y dos objetivos especificos para tu proyecto.

Objetivo general

Objetivo especifico 1




Objetivo especifico 2




Semana 4: Sesidn 2

Seleccion y condiciones de utilizacion de

materiales
SECCION: woieeeeeeeeeeeeeeeeen, Fecha: .../.../[...... Duracion: 60 minutos
DO NI e Unidad: 1

NOMBres Yy QPEllidOS: ....ccc.viiiieeiee e e et
Instrucciones
Lee atentamente los ejercicios y/o situaciones planteadas en la presente y

resuelve en tu bitdcora de trabajo. Sé ordenado.

l. Propésito
Al finalizar la sesidon, el estudiante identifica los criterios y condiciones de
utilizacién para la seleccién de los materiales de impresiéon mds adecuados, a

través de casos propuestos.

Il. Descripcién de la actividad por realizar
Elige la respuesta correcta en cada caso propuesto, fomando en cuenta la

teoria aprendida.

1. La empresa "Arquidd S.A." Se especializa en la produccidén de piezas
personalizadas mediante impresién 3D. Acaba de recibir un contrato
para fabricar componentes de una mdqguina industrial para el
tfratamiento de la madera, que estard expuesta a condiciones
adversas, incluyendo altas temperaturas, humedad y desgaste
mecdnico. La durabilidad de estos componentes es crucial, ya que
cualquier fallo podria causar paradas en la produccidn y pérdidas
econémicas.

Seleccionar el material de impresién 3D mds adecuado basado en el criterio



de durabilidad:
A) PLA

B)

ABS

C) PETG

D) Nylon

2.

Jorge acude ala empresa "Termo 3d S.A.", la cual se especializa en la
fabricacion de piezas para la industria automotriz mediante impresion
3D. Necesita producir carcasas de sensores que estardn ubicados
cerca del motor de los vehiculos, donde las temperaturas pueden
alcanzar hasta 150°C. La resistencia térmica de las carcasas es
fundamental para garantizar su correcto funcionamiento y evitar fallos

prematuros.

Seleccionar el material de impresion 3D mds adecuado basado en el criterio

de resistencia térmica, para asegurar la durabilidad y el rendimiento dptimo:

A) ULTEM

B) PETG

C) ABS

D) PLA

3. La empresa "Modelitos S.A.", se dedica a la fabricacién de maquetas

arquitectdnicas mediante impresion 3D. Un nuevo cliente requiere la
produccién de 03 maquetas a escala con un alto nivel de detalle,
incluyendo elementos finos como barandillas, texturas de paredes y
detalles ornamentales. La precisidén en los detalles es esencial para
cumplir con los requerimientos del cliente y para demostrar la destreza

técnica de la empresa.

Seleccionar el material de impresién 3D mds adecuado basado en el criterio

de precision, asegurando que las maqguetas demuestren detalles finos en



diferentes dimensiones:

A) PETG

B) ABS

C) PLA

D) Resina para SLA

4. La empresa "Ecology Designs S.A.", se enfoca en la fabricacién de

productos sostenibles mediante impresion 3D. Han recibido una
solicitud para producir una serie de estanterias y organizadores de
escritorio que se Uutilizardn en oficinas con un alto nivel de humedad
relativa, cercano al 80%. Los productos deben ser funcionales,
duraderos y mantener su forma y estructura a pesar de las condiciones
de humedad. Asi también, deben ser ecoldgicos, una caracteristica

clave para la empresa y sus clientes.

Seleccionar la condicién adecuada para la utilizacién del material PLA

(Polylactic Acid) en la produccién de las estanterias:

A)

B)

C)

D)

Debido a su origen sostenible y buena calidad de impresidn, ignorando
los problemas potenciales con la humedad

Porgue es el material mds econdmico y cualquier problema con la
humedad se puede manejar con cambios frecuentes de las piezas.
Debido a que es biodegradable y se mantendrd perfectamente en

condiciones de alta humedad sin deformarse.

Porque aplicando un recubrimiento impermeabilizante se podrd

mejorar su resistencia a la humedad.

La empresa "Juguetoys S.A.", se especializa en la fabricacion de
juguetes mediante impresion 3D. Han recibido un pedido para producir
una nueva linea de juguetes para ninos de 1 a 3 anos. La seguridad y
no toxicidad de los materiales utilizados es crucial, ya que los productos

estardn en contacto directo con ninos y podrian ser llevados a la boca.



El material utilizado debe ser no téxico, seguro y cumplir con todas las
normativas de seguridad infantfil.
Seleccionar el material de impresion 3D mds adecuado basado en el criterio
de toxicidad, asegurando que los juguetes sean seguros y cumplan con las
normativas de seguridad:

A) ABS debido a su durabilidad y uso comuin en juguetes comerciales

B) PLA por ser biodegradable y seguro para el contacto con alimentos y

juguetes infantiles
C) PETG por su resistencia y durabilidad, asumiendo que su seguridad para
ninos es equivalente a la de PLA

D) Nylon por su fortaleza y resistencia



Segundad
Unidad

Digitalizacion de productos 3D






Semana 5: Sesion 2

Fundamentos de la tecnologia de
digitalizacion 3D

SECCION: oo, Fecha: .../.../...... Duracién: 60 minutos
DO CENT . e Unidad: 2
NOMBres Yy QPEllidOS: ....cc.vviiieeiee e et
Instrucciones

Lee atentamente los ejercicios y/o situaciones planteadas en la presente y

resuelve en tu bitdcora de trabajo. Sé ordenado.

l. Propésito
Al finalizar la sesidn, el estudiante explica los fundamentos y métodos de

digitalizaciéon 3D, a través de ejercicios prdcticos.

Il. Descripcién de la actividad por realizar
Mira el siguiente video sobre “Escaneando Cosas en 3D e imprimiendolas |
5Como funciona? | Creality CR-Scan Ferret” Elige la respuesta correcta en
cada caso.
Figura 16

Video de YouTube sobre escaneo 3D



A)

B)

C)

D)

Il YouTube - Buscar

P Pl o) 13871220

Escaneando Cosas en 3D e imprimiéndolas | ;Cémo funciona? |
Creality CR-Scan Ferret

Pablo Inventos @ :
670 4> Compartir
e 1.68 M de suscriptores w Dﬁ 9] i

Nota: tomada de www.youtube.com/watch2v=BmSéLpDGyzs

En base al escaneo ldser del elefante de juguete se tuvo el desafio de
que la superficie reflectante pueda causar problemas de reflexiéon y
debido a la complejidad de la forma fue dificil capturar detalles finos.
5Qué método hubieras utilizado 102

Utilizar un escdner ldser portdtil con tecnologia de triangulacién Idser y
aplicar polvo mate para reducir la reflectividad

Usar un escdner de luz estructurada en lugar de Idser que puede ser
menos sensible a superficies reflectantes

Configurar un escdner ldser de alta resolucion en un entorno
controlado con iluminaciéon difusa y mapear la superficie del juguete
con spray antirreflejante

Utilizar un Scanner l&ser de contacto que no se ve afectado por la

reflectividad midiendo la superficie directamente


http://www.youtube.com/watch?v=BmS6LpDGyzs

A)

A)

B)

C)

D)

En base al escaneo del tazdn se encontré con el desafio de que la
forma céncava pudo presentar dificultades para la captura completa
en una sola pasada y la simetria puede causar problemas de
dlineacion si se escanea en multiples posiciones. Entonces zqué
método hubieras utilizado 102

Escanear el tazén en una sola pasada utilizando un escdner |dser
rotativo para capturar la superficie externa.

Realizar multiples escaneos del tazdén en diferentes orientaciones y
utilizar software de alineacién para combinar los datos en un modelo
completo.

Utilizar un escdner de brazo articulado que permita capturar tanto el
interior como el exterior del tazdn en una sola configuracién.

Aplicar una textura mate temporal al tazén y usar un escdner laser

portdtil para capturarlo desde multiples dngulos.

En base al escaneo Idser de una pistola de silicona tus desafios en que
la mezcla de materiales pudo haber afectado la precisién del escaneo
y las partes méviles y detalles internos pudieron ser dificiles de capturar.
5Qué hubieras hecho tU para que el proceso sea mejor?

Desmontar la pistola de silicona y escanear cada componente por
separado utilizando un escdaner Idser de alta resolucion.

Utilizar un escdner ldser con capacidades de alta resolucidon y
tecnologia de supresion de brillo para escanear la pistola completa sin
desmontar.

Escanear el objeto con un escdner de luz estructurada que puede
manejar bien las superficies mixtas y luego readlizar un post
procesamiento detallado para corregir posibles errores.

Utilizar un escdner Idser 3D montado en un brazo robdtico que puede

acceder angulos dificiles y escanear alrededor de las partes méviles.



B)

D)

En base al escaneo de un pulpo arficulado se pudo ver que los
tentdculos articulados y flexibles pueden cambiar de posicidén durante
el escaneo y la forma compleja y el detalle fino requieren un escaneo
mds preciso. Entonces 3qué método hubieras utilizado tU2

Fijar el pulpo en una posicion estable y escanear con un sistema
rotativo gradual de alta direccién en multiples dngulos.

Utilizar un escdner Idser de mano con tecnologia de seguimiento de
movimiento para permitir la captura de los tentdculos en su posicidn
natural.

Escanear el pulpo en diferentes poses utilizando escdner Idser rotativo
y luego combinar los datos en un solo modelo completo.

Aplicar un método escaneo hibrido utilizando escaneo Idser para la
captura detalle fino y escaneo de luz estructurada para capturar la

forma general del objeto.

sEn qué casos de la vida real utilizarias este tipo de escdner para
digitalizar un modelo fisico real y llevarlo a un modelo 3D digital2 3Cudl

seria tu objetivo préctico? Fundamenta.




Semana 6: Sesidon 2

Programas de diseno 3D

NY=Telol o] o Fecha: .../.../..... Duracién: 60 minutos
DOCENTE. i Unidad: 2
NOMBres Yy QPEllidOS: ......cuuiiiieeiee et e
Instrucciones

Lee atentamente los ejercicios y/o situaciones planteadas en la presente y

resuelve en tu bitdcora de trabagjo. Sé ordenado.

l. Propésito
Al finalizar la sesién, el estudiante explica los programas de diseno 3D vy las

caracteristicas de Autodesk Inventor, a través de un cuestionario.

Il. Descripcion de la actividad por realizar
Responde a las preguntas planteadas tomando en cuenta la teoria

aprendida.

1. sCudles son las funciones del programa de modelado 3D autodesk
inventor?

A) Edicidén de musica para los modelos de objetos

B) Utiliza operaciones booleanas restricciones y relaciones paramétricas
para definir la geometria de un modelado

C) Los modelos se pueden modificar Ajustando los pardmetros de altura
ancho y profundidad en tiempo real

D) No permite crear modelos 3D paramétricos de diversas capas

E) by cson correctas



2. 3Cudles son algunos de los comandos bdsicos del programa?
A) Modelado de piezas como extrusion y chafldn

B) Grabacion de audio por parte del disefador

C) Dibujo con pinturas tipo dleo

D) Ensamblaje de piezas con restricciones

E) ay dson correctas

3. Al iniciar el programa autodesk inventor 3Cudles son las tres dreas
principales de la pantalla?

A) Perfil del usuario, hogar y nuevo documento

B) Documentos recientes, nuevos archivos y preguntas frecuentes

C) Nuevos archivos, ventana de proyectos y documentos recientes

D) Ventana de proyectos, documentos recientes y preguntas frecuentes

E) Ninguna de las anteriores

En base a la siguiente figura:
Figura 17

Plano de pieza Lego pequena
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Nota: tomada de www.pinterest.ca

4, 3Cudl es el primer paso para empezar el modelado de la pieza?
A) Extruir los cuatro circulos de la superficie Superior

B) Realizar el filete de uno de los lados

C) Extruir el cuadrado base

D) Dibujar el cuadrado de la base

E) Ninguna de las anteriores

5. 3Cudl es el segundo paso para continuar con el modelado de la
pieza?

A) Dibujar cada lado de la base

B) Extruir el cuadrado de la base

C) Realizar el filete de uno de los lados

D) Dibujar los cuatro circulos de la base superior


http://www.pinterest.ca/

E)

A)

C)
D)
E)

Ninguna de las anteriores

5Cudl es el tercer paso para continuar con el modelado de la pieza?
Dibujar los cuatro circulos de la base Superior

Extruir los circulos de la base Superior

Realizar el filete de uno de los lados

Dibujar la curvatura de uno de los lados

Ninguna de las anteriores

5Cudl es el cuarto paso para continuar con el modelado de la pieza?
Realizar el filete de uno de los lados

Dibujar la curvatura de uno de los lados

Extruir los circulos de la base Superior

Realizar el chafldn de uno de los lados

Ninguna de las anteriores

sCudl es el quinto paso para continuar con el modelado de la pieza?
Realizar el chaflédn de uno de los lados

Dibujar la curvatura de uno de los lados

Realizar el filete de los circulos excluidos

Realizar el filete de uno de los lados

Ninguna de las anteriores

3Cudl es el sexto paso para continuar con el modelado de la pieza?
Generar el espesor de pared a toda la pieza desde la parte inferior
Generar el espesor de pared desde la parte superior

Borrar la cara inferior de la pieza

Sustituir la cara inferior de la pieza por un circulo

Ninguna de las anteriores



10. 5Cudl es el séptimo paso para concluir con el modelado de la pieza?
A) Guardar el archivo

B) Dibujar los dos circulos inferiores y extruirlos hacia arriba

C) Eliminar la cara contraria al filete

D) Eliminar las caras de los cuatro circulos superiores

E) Ninguna de las anteriores



Semana 7: Sesidon 2

Programas de diseno 3D

NY=Telol o] o Fecha: .../.../..... Duracién: 60 minutos
DOCENTE. e Unidad: 2
NOMBIES Y QPREIIAOS: ...
Instrucciones

Lee atentamente los ejercicios y/o situaciones planteadas en la presente y

resuelve en tu bitdcora de trabajo. Sé ordenado.

l. Propésito
Al finalizar la sesién, el estudiante explica el programa de diseiio 3D Autodesk
Inventor y el uso del ensamblaje de piezas con restricciones, a través del andlisis

de un video.

Il. Descripcién de la actividad por realizar
Mira el siguiente video sobre “Tutorial Inventor 2022: ensamble nivel bdsico |
Agarre” Elige la respuesta correcta en cada caso.
Figura 18

Video de YouTube sobre ensambles bdsicos



A)

C)
D)
E)

= E3Youluhe ™ Buscar

Tutorial Inventor 2022: ensamble nivel basico | Agarre

A Fredy Andres Me... )
- 7.36 K suscriptores @ Eﬁ' 360 g] @ Compartir

Nota: tomada de www.youtube.com/watchev=gFElvromanl

Indica el tipo de archivo con el que se empieza el trabajo para realizar
un ensamble de piezas

ipt

iam

Xls

.0bj

Ninguna de las anteriores

Indica el comando con el que seleccionas una pieza y la ubicas en el
drea de trabajo

Create

Extrude

Draw

Place

Ninguna de las anteriores


http://www.youtube.com/watch?v=qFEIvrpmanI

B)
C)
D)
E)

B)
C)
D)
E)

A)

C)

D)
E)

A)

B)

D)
E)

A)

Indica el comando con el que haces que una pieza no se mueva y Se
use como referencia para las demds

Click derecho/ Grounded

Click derecho/ Adaptived

Click izquierdo/ Grounded

Click derecho/ Transparent

Ninguna de las anteriores

Indica el comando que sirve para unir las piezas
Separate

Hide all

Constraint

Show

Ninguna de las anteriores

Indica los tipos de constraint que existen
Assembly

Motion

Transitional

Constraint set

Todas las anteriores

Indica lo que sucede cuando el botén lock rotation estd activado
El grado de rotacién queda libre

El grado de rotacién varia a 90°

El grado de rotacién queda bloqueado

El grado de rotacién varia a 45°

Ninguna de las anteriores

Indica la funcidn del comando solution en constraint

Para juntar 2 piezas en la misma direccién



B) Para juntar 2 piezas en direcciones opuestas
C) Para separar 2 piezas
D) ay b son correctas

E) Ninguna de las anteriores

8. Indica Para qué sirve el comando offset en coinstraint
A) Para unirlas piezas a una medida determinada

B) Para unirlas piezas a 0.5 mm

C) Para separar las piezas a una medida determinada
D) Para separar las piezas a 0.5 mm

E) Ninguna de las anteriores



Semana 8:; Sesidon 2

Design thinking y proceso de prototipado

NY=Telol o] o Fecha: .../.../..... Duracién: 60 minutos
DOCENTE. e Unidad: 2
NOMBIES Y QPREIIAOS: ...
Instrucciones

Lee atentamente los ejercicios y/o situaciones planteadas en la presente y

resuelve en tu bitdcora de trabajo. Sé ordenado.

l. Propésito
Al finalizar la sesidn, el estudiante comprende los pasos y aplicaciones del

Design Thinking y prototipado, a través de los ejercicios propuestos.

Il. Descripcién de la actividad por realizar
Responde a las preguntas planteadas tomando en cuenta la teoria

aprendida.

1. sCudl esla primera fase del proceso de design thinking?
A) Definir el problema

B) Idear

C) Prototipar

D) Empatizar

E) Ninguna de las anteriores

2. En la fase de "ldeacion" del Design Thinking, scudl de las siguientes
actividades es mds representativa?
A) Crear prototipos de baja fidelidad

B) Recopilar datos del usuario



C)
D)

A)
B)

D)

A)

Generar una amplia gama de ideas

Evaluar soluciones existentes

3Qué caracteristica distingue al Design Thinking de otfros enfoques de
resolucién de problemas?

Su enfoque en la viabilidad econdmica

Su énfasis en la empatia con el usuario

Su orientacién a resultados técnicos

Su dependencia de la investigacion cientifica

El prototipado en Design Thinking se centra principalmente en crear
versiones finales del producto.
Verdadero

Falso

La fase de "Prueba" en el Design Thinking implica validar las soluciones
propuestas directamente con los usuarios.
Verdadero

Falso

3Cudl es el propdsito principal de crear un prototipo en el proceso de
Design Thinking?

Desarrollar el producto final

Explorar y validar ideas de forma répida y econdmica

Impresionar a los inversores y clientes potenciales

Definir los costos de produccion

2Qué tipo de prototipos se suele utilizar durante las etapas iniciales del
Design Thinking?
Prototipos de alta fidelidad



B)

D)

Prototipos digitales avanzados
Prototipos de baja fidelidad

Prototipos completamente funcionales

El protofipado de alta fidelidad se usa principalmente para explorar
conceptos rapidamente sin gastar muchos recursos.
Verdadero

Falso

Prototipar permite identificar errores o problemas en el diseno antes de
que se inviertan muchos recursos en el desarrollo.
Verdadero

Falso

. En el proceso de prototipado, es fundamental que los prototipos sean

visualmente perfectos para asegurar su eficacia en la fase de pruebas.
Verdadero

Falso
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