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Competencias con las que la asignatura Nivel de logro de
Nombre L Resultac!o (.je Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de . conribuye: 'd.competencia
Diseno de aprendizaje L 3 S Gestion de Proyectos 2
dela elaborar el diseno de software segun los requerimientos
. Software dela . o e . 2 L - .
asignatura asignatura: identificados en el andlisis y la ingenieria de requerimientos. | Disefio y Desarrollo de Soluciones 2
Andlisis de Problemas 2
NEee Disefio de Ia Resultado de Al fm'c:'ttllzc:rdlo| ur;lrdod, el eST:delqmed serd ccc|1poz. dg Idlsg'ncljr orrquﬁtec‘rum: de sdof’lrwc:c;e, a partir de [ols
Unidad 1 dela orqui’rec’ruro de aprendizaje de la requisi IOSb el software y prTo .UCIen OT UI’]O' C esCripcion de |a estructura intferna ael sortware, que servira
unidad: software unidad: COomo [a pase para su posterior consiruccion.
5 Actividades sincronas
s = 5 (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
£ So% Temas y subtemas . . = Actividades y recursos para el Asincronas
000 Actividades y recursos para la ensenanza .. 7 . .
| TEw aprendizaje Metodologia (Estudiante — aula virtual)
2 (Docente) .
(Estudiante)
i) : Se da a conocer el propésito de aprendizaje de la I Los estudiantes interactUan sobre la
- sesion. A través de dindmicas activas el docente y los organizacién cognitiva, metodolégica y
 Presentacion del docente y X N . .
. estudiantes se presentan asertivamente. de evaluacioén del silabo.
estudiantes - L s . o
= . D: Comparten expectativas (con dindmica participativay + Desarrollan la evaluacion diagnéstica .
 Presentacion de la asignatura X : . . . Clase magistral
(silabo) activa) docente y estudiantes respecto al desarrollo de para evidenciar sus saberes previos. activa - Revision del silabo
| Evaluacion de entrada la asignatura (silabo y demds). I Los estudiantes sefalan sus expectativas - Solucién de la evaluacién diagnéstica
. ) C: Aplicacién de la evaluacién individual objetiva. El conrespecto ala asignatura y se - Revisién de presentaciones PPTX de la
1 b Infroduccién a la asignatura . ) ) . . - . .
docente aplica la estrategia lluvia de ideas sobre evalla la viabilidad de su ejecucion. semana
expectativas sobre la asignatura. - Practica 01: Realiza la descomposicién
4P L . : El docente explica el propésito de las prdacticas a Estudio de casos modular de un caso de disefio de software
- Practica 01: desarrollar.
 Descomposicién modulary h . . , . I Los alumnos desarrollan los casos
L - D: Resuelve casos ejemplo e interactua con didlogo-
medicién de la modularidad y propuestos por el docente.
. preguntas.
acoplamiento . . .
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
i) : El docente expondrd el propédsito de aprendizaje. L Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
L UML para disefio: Diagramas de  P: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
Componentes y Distribucién con didlogo-preguntas.  Los alumnos desarrollan los casos L X
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. - Revision de presentaciones PPTX de la
2 4P : El docente explica el propdsito de las prdcticas a Estudio de casos semana
: desarrollar - Practica 02: Realiza el disefio de
L Practica 02: . ) ) ) . . L Los alumnos desarrollan los casos componentes de un software
. D: Resuelve casos ejemplo e interactua con didlogo-
+ Diseno UML - Componentes propuestos por el docente.
preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
21 : Bl docente expondrd el proposito de aprendizaje. L Los alumnos participan en la clase y Clase magistral - Revision de presentaciones PPTX de la
L D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa semana
3 I Fundamentos del Diseno L o . I . s .
con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos - Practica 03: Realiza el andlisis de distribucion
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. de un caso de diseno de software

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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4pP : El docente explica el propdsito de las précticas a Estudio de casos
Practica 03: desarrollar. L | g lan |
[rracficats . D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- [ oS alumnos desarrolian [0S casos
I Diseno UML - Distribucion propuestos por el docente.
preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
2T | Disefio de Arquitecturas: : El docente expondrd el propésifo‘ Sje opr.endizoje. L Los alumnos participan en la clase y CIqse magistral
| Capas : D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando tfoman apuntes. activa
| Regosiforio con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos - Revisién de presentaciones PPTX de la
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. semana
4 4P 1 Préctica 04: : El docente explica el propésito de las practicas a Estudio de casos | - Practica 04: Resuelve casos de la
L Arquitectura de Capas desarrollar orguﬁrec’ruro en capas
L Practica 05: . ’ ) ) . . L Los alumnos desarrollan los casos - Practica 05: Resuelve casos de la
L Arquitectura de Repositorio p: Resuel;/e casos ejemplo e inferactua con didlogo- propuestos por el docente. arquitectura en repositorio
- Ejercicios individuales de 'p';egllm o tesi |
estudios de casos C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
NEee Resultado de Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de disenar las interfaces de interaccién humano-
Unidad 2 dela Diseno de la aprendizaje de la computadora, que servird para su ulterior implementacién por los programadores del software.
R interfaz de usuario .
unidad: unidad:
5 Actividades sincronas
< = s (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
£ Sow Temas y subtemas . . = Actividades y recursos para el Asincronas
090 Actividades y recursos para la ensenanza - - . .
S|l TEw. (Docente) aprendizaje Metodologia (Estudiante — aula virtual)
(Estudiante)
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. b Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
+ Diseno de Arquitectura Cliente- D: Presenta el tema usando diapositivas e inferactuando toman apuntes. activa
Servidor con didlogo-preguntas. t Los alumnos desarrollan los casos Revision de presentaciones PPTX de Ia
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. ) semana P
1 4P I: Zlecigi:rglrlgf explica el propdsito de las prdcticas a Estudio de casos - Préctica 06: Resuelve casos de Ia
+ Practica 06: . ) . . . L. I Los alumnos desarrollan los casos arquitectura cliente-servidor
N ) . D: Resuelve casos ejemplo e interactua con didlogo-
+ Arquitectura Cliente-Servidor propuestos por el docente.
preguntas.
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas.
2T | Disefio de Arquitecturas: I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. b Los alumnos participan en la clase y Clase magistral Revision de presentaciones PPTX de Ia
| Tuben’ofFiITroq ’ D: Presenta el tema usando diapositivas e intferactuando toman apuntes. activa . semana P
con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos P
 Llamar-Regresar R , . - Practica 07: Resuelve casos de la
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. arauitectura tuberia filiro
2 4P + Practica 07: I: El docente explica el propédsito de las practicas a Aprendizaje qun .
N P  Los alumnos desarrollan los casos - - Practica 08: Resuelve casos de la
I Arquitectura Tuberia-Filtro desarrollar. orientado a .
- Practica 08: D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- propuestos por el docente. royectos arquitectura llamar-regresar
| Arquitecturé} Liamar-Regresar .pregumcs lemp 9 I Los alumnos exponen el trabajo grupal proy - Desarrolla grupalmente el avance 01 del
| Proyecto de Curso - Parte 01 C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. colaborafivo 01 proyecto de asignatura

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.




=

Universidad
Continental

HOJA CALENDARIO DEL DOCENTE - PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL / PERIODO 2020-10

2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. b Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
. . D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
+ Diseno de interfaces L s .
con didlogo-preguntas.  Los alumnos desarrollan los casos - Revisidn de presentaciones PPTX de la
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. semana
4P + Practica 09: . . - Estudio de casos | - Practica 09: Realiza el disefio de flujo de
3 . . I: El docente explica el propdsito de las prdcticas a
+ Diagrama de flujo de pantallas pantallas
e desarrollar. P~ . . - .
I Practica 10: D: Resuelve casos eiemplo e interactia con didlogo-  Los alumnos desarrollan los casos - Practica 10: Realiza el disefio de wireframes
Diseno de wireframes : requntas jemp 9 propuestos por el docente. - Practica 11: Realiza el disefio de mockups
- Practica 11: pregy o
B C: Redaliza una sintesis y resuelve dudas.
I Diseno de mockups
i) I: El docente explica las instrucciones para la evaluacioén. Oftros
+ Evaluacién Parcial D: Se ejecuta la evaluacion. I Los alumnos rinden la evaluacién
C: El docente aclara dudas.
4 4P ) . . L Oftros - Desarrolla la evaluacion parcial
. - I: El docente explica el objetivo de la retroalimentacion. .
I Retroalimentacion de los temas X = I Los alumnos colaboran mediante
= . D: El docente resuelve la evaluacion. = - L.
de la evaluacién parcial | . . didlogo la resolucién de la evaluacion.
C: El docente cierra la asignatura.
Nombre Resultado de Al flr)fllzTor la upl?ofol, el es‘rudlon’rﬁ. sera capaz |dfe fdlsenc::orI I?s H]odelos de datos, a partir de las
Unidad 3 de la Disefio de Datos aprendizaje de la arquitectiuras e Inferraces, que se utilizara comao plararorma ael sortware.
unidad: unidad:
5 Actividades sincronas
< = s (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
£ Sow Temas y subtemas . . = Actividades y recursos para el Asincronas
0Q o Actividades y recursos para la ensenanza - - . .
Q| T aprendizaje Metodologia (Estudiante — aula virtual)
2 (Docente) .
(Estudiante)
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. b Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
+ Diseno de interfaces de usuario D: Presenta el tema usando diapositivas e inferactuando toman apuntes. activa Revision de presentaciones PPTX de Ia
desktop con didlogo-preguntas. t Los alumnos desarrollan los casos . semana P
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. P -
1 4P I: El docente explica el propédsito de las practicas a Aprendizaje - Practica 12: Resuelve casos de disefio con
L Practica 12: .desorrollor P prop P I Los alumnos desarrollan los casos or?enfodojo la norma Microsoft-CUA
- Diseno con normas Microsoft- D: Resuelve .cosos siemplo & inferactia con didlogo- propuestos por el docente. royectos - Desarrolla grupalmente el avance 02 del
CUA : jlemp e I Los alumnos exponen el frabajo grupal proy proyecto de asignatura
preguntas. N
+ Proyecto de Curso - Parte 02 ! " . . colaborativo 02
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas.
i) I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
s D: Presenta el tema usando diapositivas e inferactuando foman apuntes. activa
I Diseno de APPS "
con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. - Revisiébn de presentaciones PPTX de la
2 4P I: El docente explica el propédsito de las précticas a Estudio de casos semana
o desarrollar. - Practica 13: Realiza el disefio de APPS
I Practica 13: . . . -  Los alumnos desarrollan los casos
o D: Resuelve casos ejemplo e interactUa con didlogo-
I Diseno de APPS propuestos por el docente.
preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. b Los alumnos participan en la clase y Clase magistral - Revision de presentaciones PPTX de la
| Disefio Web D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa sermnana P
con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos P . -
X N , . - Prdactica 14: Resuelve casos de diseno de
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. .
3 4P L Practica 14: I: El docente explica el propdsito de las practicas a Aprendizaje inferfaces web
e . : P prop P I Los alumnos desarrollan los casos P J - Practica 15: Resuelve casos de diseno de
I Diseno Web desarrollar. orientado a tofi
L Practica 15: D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- propuestos por el docente. . proyectos prototipos
R .  Los alumnos exponen el frabajo grupal - Desarrolla grupalmente el avance 03 del
- Disenio de Profofipos preguntas. colaborativo 03 royecto de asignatura
I Proyecto de Curso - Parte 03 C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. proy 9
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. b Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
I Diseno de bases de datos D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
relacionales con didlogo-preguntas. b Los alumnos desarrollan los casos . .
X N . . - Revisidbn de presentaciones PPTX de la
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente.
rn - - T - semana
4 4P + Practica 1é6: I: El docente explica el propdsito de las prdcticas a Estudio de casos 2 e . . L
R - - Practica 16: Realiza el diseno de Base de
I Diseno de bases de datos desarrollar.  Los alumnos desarrollan la prdctica .
) . . . L Datos Relacionales
relacionales D: Resuelve casos ejemplo e interactua con didlogo- propuesta por el docente, y exponen el
- Ejercicios individuales de preguntas. frabajo grupal.
estudios de casos C: Redliza una sintesis y resuelve dudas.
NEee Resultado de Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de transformar los elementos estructurales del diseno de
. Disefo y Evaluacion o Toleile i i
Unidad 4 dela y aprendizaje de la software, en una descripcion de sus componentes evaluando su respectiva calidad.
R de Componentes .
unidad: unidad:
5 Actividades sincronas
c | o % 5 (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
E Sow Temas y subtemas . . = Actividades y recursos para el Asincronas
000 Actividades y recursos para la ensenanza - - . .
Q| T aprendizaje Metodologia (Estudiante — aula virtual)
2 (Docente) .
(Estudiante)
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. b Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
I Diseno de bases de datos D: Presenta el tema usando diapositivas e inferactuando toman apuntes. activa
multidimensionales con didlogo-preguntas. t Los alumnos desarrollan los casos Revision de presentaciones PPTX de Ia
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. ) P
- - T - semana
1 4P I: El docente explica el propdsito de las prdcticas a Estudio de casos - Préctica 17-1: Realiza el disefo de Base de
I Practica 17 - Parte 1: desarrollar. L i -
RO X . . . L. I Los alumnos desarrollan los casos Datos Multidimensionales
I Diseno de bases de datos D: Resuelve casos ejemplo e interactua con didlogo-
L A propuestos por el docente.
multidimensionales preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje.  Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
 Diseno de bases de datos D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
multidimensionales con didlogo-preguntas. t Los alumnos desarrollan los casos Revision de presentaciones PPTX de Ia
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. ) P
- - T - semana
2 4P I: El docente explica el propdsito de las practicas a Estudio de casos | Practica 17-2: Redliza el disefio de cubos
I Practica 17 - Parte 2: desarrollar. '
R X . . . -  Los alumnos desarrollan los casos OLAP
I Diseno de bases de datos D: Resuelve casos ejemplo e interactUa con didlogo-
. . propuestos por el docente.
multidimensionales preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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i) I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
+ Disefio en el nivel de D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa L .
L - Revision de presentaciones PPTX de la
Componentes con didlogo-preguntas.  Los alumnos desarrollan los casos semana
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. P -
- - — — — - Practica 18: Resuelve casos de diseno de
3 4pP I: El docente explica el propdsito de las prdcticas a  Los alumnos desarrollan la prdctica Aprendizaje componentes
L Practica 18: rrollar. r f rel nte, y exponen el rient
acfica 8 desarrolla . . . L propuesia por e docente, y exponen e orienfado a - Desarrolla grupalmente el avance 04 del
I Diseno de componentes D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- frabajo grupal. proyectos .
. proyecto de asignatura
I Proyecto de Curso - Parte 04 preguntas. t Los alumnos exponen el frabajo grupal
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. colaborativo 04
i) I: El docente explica las instrucciones para la evaluacion. Otros
Lo o D: Se ejecuta la evaluacion. . .
+ Evaluacion Final  Los alumnos rinden la evaluacion
C: El docente aclara dudas.
4 - - Desarrolla la evaluacién final
4P . _ . L. Ofros
. - I: El docente explica el objetivo de la retroalimentacion. .
I Retroalimentacion de los temas = I Los alumnos colaboran mediante
S D: El docente resuelve la evaluacion. = - L.
de la evaluacioén final . . didlogo la resolucién de la evaluacion.
C: El docente cierra la asignatura.

Las actividades de aprendizaje autdnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.




