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Tema II: Resolución de PL. con el Método Gráfico
Contenidos:

1. Solución un modelo de programación lineal mediante el Método Gráfico.

Resultado de aprendizaje:

Al finalizar el tema II, el estudiante será capaz de resolver modelos de
programación lineal (2 variables), aplicando el método gráfico.



Método Gráfico:

El método gráfico permite resolver modelos matemáticos en los cuales se
presentan dos variables, éstas variables corresponden a los ejes
cartesianos, los cuales sirven como “lienzo” y las restricciones se grafican
como rectas que forman zonas.

Las zonas comunes entre las restricciones conforman el conjunto de
soluciones factibles (Región factible).



Pasos del Método Gráfico:

1. Graficar las restricciones como igualdades y luego determinar el área
correspondiente a la desigualdad, sombreando el espacio correspondiente.

2. Determinar el área común a todas las restricciones.

3. Evaluar la Función Objetivo en cada punto extremo del espacio de
soluciones posibles. El punto o los puntos extremos en el que se obtenga el
mejor valor, determinarán la solución del modelo.





Modelo Matemático

Max Z = 10M + 6S

s.a.:

M +   S <=   50000 R1

8M + 4S <= 300000 R2

S <= 30000 R3

M ; S >= 0 (Primer Cuadrante)





Identificación de la Zona de la Restricción 1





Identificación de la Zona de la Restricción 1 y 2



Región factible de las restricciones R1 y R2





Paso 2: Identificación de la Zona Factible



Paso 3: Evaluación de la FO en cada punto extremo



Interpretación:

Ramón debe invertir $25000 en la empresa minera y $25000 en la empresa de
servicios para que su rendimiento estimado sea de $400000.




