CALENDARIZACION DE CONTENIDOS

Modalidad Presencial 2018

Asignatura de: Taller de Animacion

Resultado de Aprendizaje de la Asignatura: La asignatura corresponde al drea de estudios
de especialidad, es de naturaleza tedrico—prdctica. Tiene como propdsito vincular al
estudiante con el proceso de animacién de objetos, combinando para ello grdficos,
imdgenes, video y audio en el programa Adobe Animate, una herramienta muy usada
en la animacion de objetos 2D. La asignatura contiene: Principios de dibujo, animacion
de objetos, aplicacion de efectos y desarrollo de presentaciones multimedia interactivas

a través de botones

Tipo de sesion

. Resultado de Aprendizaje de N°de | N°de N
Unidad la unidad Semana sesidn | horas Conocimientos de. ) Lugar
aprendizaje
: 5 Comprende los contenidos del silabo vy la historia de los aparatos Tedrico Aula virtual de
Al finalizar la unidad, el 1 de animacion la asighatura
estudiante Semana 5 4 Investiga y analiza en fuentes confiables sobre la historia de los Tedrico Aula Y'”UC” de
comprenderd e principales instrumentos de la animacién de objetos la asignatfura
interpretard los _ AUIG virfual de
conceptos de la historia 3 2 Comprende los conceptos de los 12 principios de la animacion Tedrico la asignatura
de la animacién. 2 ) ) o . - . i
Asimismo, serd capaz Semana 4 4 Analiza y describe los principios de la animacion en algunos clips Tebrico Aula Y|rtuo| de
de onimc:lr objetos 2D de peliculas animadas haciendo uso de YouTube o Vimeo la asignatura
I con figuras bdsicas, 5 5 Comprende las técnicas de animacién por recorte o cuadro por Tedrico Aula fisica
podrd importar gréficos 3 cuadro
vectoriales y fotos para Semana 4 Introducciéon al programa Adobe Animate y readlizaciéon de Précti Laboratorio
realizar animaciones 6 animaciones basicas empleando la técnica de animacion cuadro ractico 1 ge computo
con objetos mds por cuadro N
; L . L . £ ula fisica
CQmp|eJOS elmplecndo 7 2 Comprende las técnicas de animacién del stop motion Tedrico
d'ferem?S ‘regrycos de Ser:ono 4 Realizacion de una animacion con la técnica del stop motion con Pract Laboratorio
animacion. 8 ayuda del celular empleando diversos objetos . rachico de Cémputo
Repaso de la animacidén cuadro por cuadro en Adobe Animate
inali i . . L . . Aula fisica
AJT_O“ZTO" la gn[doq, el 9 2 Comprende las técnicas de animacion del clay motion Tedrico
estudiante podrd animar 5 -
. - o Laboratorio
" fo%vcfiwsnodssos:flﬁindyer:glic;‘rc semana 10 4 Aplicacién de la técnica del clay motion empleando plastilina Practico de Cémputo
aplicando simbolos de fipo s Avla fs
grdfico y clip de pelicula. Semana 11 2 Comprende e interpreta el uso de efectos en la animacion Tedrico vlatsica
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- Tipo de sesion
: Resultado de Aprendizaje de N°de | N°de A
Unidad la unidad Semana sesién | horas Conocimientos de. ) Lugar
aprendizaje
filt/r\;l m;frgg{oio%%o%f;;r 12 4 Aplicacién de efectos en animaciones 2d en Adobe Animate Practico Lobo,ro’rono
y etecios para g Aplicacién de guia de movimiento de Computo
mayor impacto en las
i i . . . ) . Aula fisica
animaciones 13 2 Comprende e interpreta los efectos mediante el uso de filtros Tedrico
7 -
. Laboratorio
Semana . .. . . . .
14 4 Realizacion de animaciones haciendo uso de los efectos de filtros Practico de Cémputo
Elija un
15 Evaluacién parcial: elemento.
8 6 Aplicacién del examen parcial tedrico - prdctico, correccidon del mismo, desarrollo
Semana de la evaluacién con los alumnos y atencidén a los reclamos que los estudiantes Elija un
16 puedan hacer elemento.
17 9 Comprende la importancia de las animaciones anidadas para Tedrico Aula fisica
9 elaborar proyectos mds complejos
Semana 18 4 Realizacidn de animaciones anidadas en Adobe Animate con Prdactico Lobqro‘rono
simbolo de fipo clip de pelicula de Computo
Al flnqllzor la Ur,”dOd' el 19 5 Comprende la importancia de las animaciones anidadas para Tedrico Aula fisica
es‘rudpn’re sera capaz 10 elaborar proyectos mds complejos
de realizar animaciones L . . . , Laboratorio
e Semana 4 Readlizacion de animaciones anidadas en Adobe Animate con Practico |
avanzadas utilizando 20 ) ) ! e de Cémputo
, . - simbolo de fipo clip de grdafico
N simbolos de tipo grafico
y clips de pelicula para o1 5 Cqmprg@de laimportancia del uso del efecto de las mdscaras en la Tedrico Aula fisica
tener un mayor conftrol 1 animacion :
de los objefos. Asimismo, | Semana - 4 | Creacién de animaciones empleando los efectos de méscarasen |  Practico Laboratorio
podrd insertar mdscaras objetos vectoriales e imagenes de Computo
y emplear otfros efectos. ) ) - . .
Comprende los conceptos necesarios para realizar animaciones L. Aula fisica
23 2 L. Tedrico
orgdanicas
12 :
semana 4 Realizacidn de animaciones anidadas aplicando la técnica de Pr&ctico LObO,rOTO”O
24 huesos de Cémputo
Al finalizar la unidad, el 25 5 Comprende los conceptos necesarios para realizar animaciones Tedrico Aula fisica
estudiante serd capaz 13 organicas :
IV de redalizar animaciones Semana 0% 4 Realizacidn de animaciones anidadas aplicando la técnica de Practico C!‘ObCO,rOTO”TO
orgdnicas de personajes cinemdtica inversa ¢ ~ompulo
er.npleoln.do huesos o 14 07 5 Comprende los conceptos necesarios para animar  los Tedrico Aula fisica
cinematica inversa. Semana movimientos de la boca de un personaje
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Tipo de sesién

: Resultado de Aprendizaje de N°de | N°de A
Unidad la unidad Semana sesién | horas Conocimientos de. ) Lugar
aprendizaje
AS|m|smo', POdrO animar o8 4 Animacion del movimiento de la boca de un objeto vectorial con Practico Lobo,ro‘rorlo
los movimientos de la audio de Cémputo
boca de un personagje y c 9 ] n - - | —
. . mpren n n ri r nimar L
sincronizarlo con el 29 2 omprende - 1os - conceplos necesaros —pdra - animar 1os) - qg g0 Aula fisica
. movimientos de la boca de un personaje
audio de la voz en off. 15 Laboratorio
Semana 4 Animacion del movimiento de la boca de un objeto vectorial con Practico ;
30 audio de Cémputo
Elija un
31 Evaluacion final: elemento.
16 6 Aplicacién del examen final prdctico, comreccidon del mismo, desarrollo de la
Semana evaluacién con los alumnos y atencién a los reclamos que los estudiantes puedan Elija un
32 hacer. elemento.
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