Universidad
Continental

=

HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de la asignatura Introduccion a la Ingenieria Resultado de aprendizaje de la Al finalizar la asignatura el estudiante serd capaz de identificar las variadas oportunidades que ofrece
Empresarial asignatura: la Ingeniera Empresarial en los diferentes dmbitos de las organizaciones y empresas de produccion y
servicios a fravés de la propuesta de un plan de formacién profesional del Ingeniero Empresarial.
Periodo Elijo un elemento. EAP Ingenieria Empresarial
Competencia Criterios Especificacion del nivel de logro Nivel
Andlisis de problemas Identificacion y formulaciéon del problema Reconoce las condiciones existentes del problema desarrollando una declaracién. 1
Conocimientos de Ingenieria Conocimientos en Ingenieria Identifica informacion clave de una o mds dreas de la Ingenieria aplicables en un proyecto, producto o servicio. 1
i . | iedad Temas sociales, econdmicos, politicos, ambientales | Identifica acontecimientos sociales, econdmicos, ambientales y politicos, incorpordndolos como lecciones aprendidas en su formacion universitaria. 1
Ingeniero y la sociead - - — — - - - p - - = - .
Temas tecnoldgicos y cientificos ldentifica acontecimientos tecnoldgicos y cientificos incorpordndolos como lecciones aprendidas en su formacion universitaria. 1
. . o Criterios de sostenibilidad Identifica los materiales, tecnologias, procesos y servicios ecoeficientes. 1
Medioambiente y sostenibilidad — - — - - - —
Evaluacioén del impacto Identifica los potenciales impactos que generan las soluciones de Ingenieria. 1
. . Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar las nuevas
: Nombre de la El Ingeniero del siglo XXI et - . . . - v oz
Unidad 1 unidad Resultado de aprendizaje de la unidad competencias del ingeniero del siglo XXl y la evolucion de los Duracion en horas 16
principios de la ingenieria.
2 " % c .. - Aq z Actividades asincronas de aprendizaje
] g 2 g Actividades para la ensehanza - aprendizaje Metodologia / z
£ = 0'm Temas y subtemas Proposito . Recursos : autonomo
o 000 (Docente - Estudiante) Estrategias . .
. T @ (Estudiante - Aula virtual)
Inicio: .
Se presenta el silabo y objetivo del curso. - Moferloles de clases en PPT
Presentacion del docente y estudiantes - Al finalizar, el estudiante serd Desarrollo: - Videos
of - Presentacion de la asignatura (sflabo) capaz de identificar el objefivo - Evalda y resuelve la evaluacion de entrada. - Textos Aprendizaje
- Evaluacion de entrada de la asignatura y la - Brinda recomendaciones. - Resolucién de casos experiencial . 3
importancia de al ingeniero, Cierre: - Practicas basado en restos / - Revisar el silabo
- . - Responde a inquietudes o dudas. desafios . }
ObOI’C(jjOHdCi situaciones del - Brinda instrucciones del proyecto final. - Revisar la guia
munao real. Inicio: . ‘
1 Se define la importancia de la Ingenieria Empresarial. - Revisar el material de clases
Desarrollo: - Materiales de clases en PPT . .
- Se establece el aporte de la Ingenieria en la Historia del - Videos - Revisar videos
- Que es la Ingenieria planeta. T i7q3i
. - Textos Aprendizaje
2P Grandes logros de la Ingenieria. - Explica el rol que cumple el Ingeniero en la sociedad. Resolucidn de casos ef erienciJOI - Participacién del foro
- Perfil del Ingeniero Empresarial. Cierre: . . P
- Practicas basado en restos /
- En base al video 3Cudles son las carreras de mayor futuro? desafios
establece un comentario en el foro 1, relacionado al perfil
de la Ing. Empresarial.
Inicio:
Socializamos los tipos de personalidad del aula. - Materiales de clases en PPT
Desarrollo: - Videos
- Competencias del Ingeniero Al finalizar. el estudiante serd - Identificamos los tipos de personalidad. - Textos Aprendizaje
21 - Tipos de personalidad / - ifi i i i L. . ; ; !
) P p capaz de reconocer las :g?:;lgi%rr;ompefencms profesionales relacionados con - Resolucion de casos experiencial - Revisar el silabo
competencias y habilidades de Cierre: ’ - Practicas basado en restos / . 3
un Ingeniero en base a los desafios - Revisar la guia
puestos laborales que existen - Se realizan las conclusiones del tema . .
2 actualmente. Inicio: - Revisar el material de clases
SDe definlzla fal alcance de un frabajo de exploracion. R Mofericﬂes de clases en PPT - Revisar videos
- Habilidades profesionales esarro ;" determing fuentes de b g - Videos
Perfiles profesionales del siglo XVI - € determina fuentes ae pusqueaa para reconocer _ TexTos A renolizde R .. .z
2P P 9 perfiles profesionales del SIGLO XX1 R lucion d P . .J | Participacion del foro
Cierre: - ResoluClon ae Ccasos experiencia
- - Practicas basado en restos /
- Se redliza un plenario sobre las ocurrencias de su desafios
exploracién.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- Al finalizar, el estudiante serd Inicio:
capaz de identificar las Se consulta sobre la funcidn del colegio de Ingenieros.
organizaciones referentes en Desarrollo: - Materiales de clases en PPT
ingenierio basado en una | °® Se.eTsTobIecelun.onéIi_sis de las organizaciones que actualmente - Videos
(94 H : existen para los iIngenieros. _ P
21 exploracion de acreditaciones. » Se identifica oportunidades de desarrollo del ingeniero en la Textos L. AprehdIZQJe
h - Resolucién de casos experiencial
actualidad. - Revi | silab
Cierre: - Practicas  basado en  restos  / - Revisar el silabo
o o Se establece las conclusiones del tema desarrollado. desafios . .
Agremiaciones y Organizaciones - Revisar la guia
referentes de la Ingenieria }
3 - Actividades y oportunidades de micio: - Revisar el material de clases
desarrollo actual. "'c'°', . o,
Se define el alcance de un trabajo de exploracion. . .
. - Revisar videos
Desarrollo: .
+ Se defermina referencias de organizaciones locales, nacionales e | - Materiales de clases en PPT Parficioacién del f
infernacionales que agremian a los ingenieros del SIGLO XXI - Videos Aprendizaje - Farficipacion aelforo
2p Cierre: - Textos ex erienCiJO|
- Resolucion de casos P
Se realiza un plenario sobre las ocurrencias de su exploracion, - Practicas basado en restos / desafios
entregando un mapa conceptual sobre el tema.
Al finalizar, el estudiante serd Inicio:
capaz de elegir las estdndares Se determina la importancia de un Estandar.
que rigen al ingeniero empresarial Desarrollo: - Materiales de clases en PPT
en base a una buUsqueda de - Se definen los principales estdndares que los ingenieros” - Videos A dizai
21 perfiles requeridos actualmente deben fomar en cuenta para el desarrollo de su profesion. | 1ey 4o prendizaje - Revisar el silabo
. R - Se identifica la orientacién de los principales esténdares Ly experiencial
por las organizaciones. f p o - Resolucion de casos
mundiales en la ingenieria. X , - Revisar la guia
} Estandares de la Ingenieria Actual. Cierre: - Practicas basado en restos / desafios
Marcos de Referencia del siglo XXI. . .
4 Tendencias mundiales en el ingeniero - Se establece las conclusiones del tfema desarrollado. - Revisar el material de clases
del siglo XXI. Inicio: Revi .
Se define las reglas de la evaluacion. - Materiales de clases en PPT - Revisar videos
Desarrollo: X
- Videos o ) .. L.
2p - Seredliza un asesoramiento en el desarrollo de las - Textos Aprendizaje Participacion del foro
evaluaciones grupales. | . experiencial
Cierre: - Resolucidn de casos
- Practicas basado en restos / desafios
- Se realiza un plenario sobre los resultados de la evaluacion.
Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de distinguir los principios de una
. Nombre de la Panorama de los .. . economia digital y las oportunidades de negocio que actualmente se estan »
Unidad . ios del sigl Resultado de aprendizaje de la unidad & . y p & d . - Duracién en horas 16
unidad negocios del siglo XXI generando a nivel mundial, basado en los nuevos enfoques de innovacién y
creatividad.
2 > % c .. = N g P Actividades asincronas de aprendizaje
] g °© Zq Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / P
£ = 0'» Temas y subtemas Proposito . Recursos : autonomo
00w (Docente - Estudiante) Estrategias . .
2 T v (Estudiante - Aula virtual)
-1: Motivacion, propdsito de sesion 3Cudles son las
caracteristicas de los negocios en el siglo XXI2
-D: Se presenta el material, se pide que contfesten las
preguntas sobre los negocios mds rentables del mundo, las
Los negocios del siglo XXI empresas mds exitosas del mundo. En equipos de trabajo | - Materiales de clases en PPT
Start Up y unicornios reaccionan a los videos sobre productos innovadores. El | - Videos
o Contexto de los negocios locales vy docente presenta datos sobre las Startup y el mapa de | - Textos Aprendizaje basado en
nacionales en el siglo XXI unicornios del mundo; tfambién mostrard la situacion de las | - Resolucidn de casos retos - Revisar el silabo
Contexto de los negocios internacionales Al fingli | tudiant 3 empresas del Per( y el mundo. - Practicas basado en restos /
en el siglo XXI ) inqlizar, € estudiante sera | _¢: meta cognicion, sintesis y retroalimentacion, los estudiantes desafios - Revisar la guia
capaz de reflexionar sobre el o : o P
- escribiran en una hoja los 5 aprendizajes mas importantes de
contfexto  mundial de los .. . . .
5 . . . la sesion que cada uno se lleva, posteriormente, por sorteo, - Revisar el material de clases
negocios del siglo XXI a fin de 5 estudiante compartirdn esos aprendizajes para finalmente
poder generar modelos de P P 15 P - -
: el docente sume conceptos - Revisar videos
negocios rentables. - = — =
- I: Motivacion, propdsito de sesion, sConoces alguna startup . »
en tu localidad? . - Parficipacion del foro
. L . . . - Materiales de clases en PPT
- D: Los estudiantes en equipos de frabajo deberan elaborar | Videos
Cuadro comparatfivo de los tipos de un cuadro comparativo de las caracteristicas de los o
- . . - . . . ) . ) - Textos Aprendizaje basado en
2P negocios por sector econdmico nacional e negocios a nivel nacional e internacional por giro y sectores L
. : - - Resolucién de casos retos
infernacional econémicos -
- . . . . . - Practicas basado en restos /
-C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion  Meta desafios
cognicion, sintesis 'y retroalimentacion, los estudiantes
escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mds importantes

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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de la sesidon que cada uno se lleva, posteriormente, por
sorteo, 5 estudiante compartirdn esos aprendizajes para
finalmente el docente sume conceptos
- I: Motivacion, propdsito de sesidon, 3Qué elementos se debe
considerar para crear una empresa?
- D: El docente presenta las teorias del desarrollo empresarial .
- s . . - Materiales de clases en PPT
y ejemplifica a fravés de los casos de empresas nacionales Videos
- Teorias del desarrollo empresarial e internacionales. o
. . . o . . . . - Textos Aprendizaje basado en
21 - Teoria de Timmons -C: Metacognicidon, sintesis y retroalimentacion Meta .
. S ? : . - . - Resolucidn de casos retos
- Teoria de Albert Shapero cognicion, sintesis y refroalimentacion, los estudiantes -
L . o o - Practicas basado en restos
escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mds importantes desafios
o . ) de la sesion que cada uno s.e,l\evo, pos‘reriorme_n‘re, por - Revisar el silabo
- Al finalizar, el estudiante sera sorteo, 5 estudiante compartirdn esos aprendizajes para
capaz de conocer y emplear las finalmente el docente sume conceptos - Revisar la guia
teorias del desarrollo empresarial | - I: Motivacion, propdsito de sesion, 3Cudles son las etapas y
6 que le permita reducir el riesgo caracteristicas al momento de gestar una empresa segin - Revisar el material de clases
de fracaso al momento de la Fundacion Whadwani?
gestionar un emprendimiento | - D: El docente muestra las etapas y sus caracteristicas por las - Revisar videos
empresarial. que pasa un emprendimiento para convertirse en empresa. | - Materiales de clases en PPT o B
Los estudiantes en equipos de trabajo mapean el | - Videos - Participacion del foro
2p - Ciclo de vida de la empresa ecosistema de apoyo local, nacional e internacional para | - Textos Aprendizaje basado en
- Etapas para crear una empresa afrontar cada etapa. - Resolucién de casos retos
-C: Metacognicion, sintesis vy retroalimentacion Meta | - Practicas basado en  restos
cognicion, sintesis y retroalimentacién, los estudiantes desafios
escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mds importantes
de la sesidon que cada uno se lleva, posteriormente, por
sorteo, 5 estudiante compartirdn esos aprendizajes para
finalmente el docente sume conceptos
- I: Motivacion, propdsito de sesion, 3Qué es un modelo de
negocio?
-D: El docente muestra explica a través de casos .
. - Y P . - Materiales de clases en PPT
empresariales los distintos modelos de negocio. Presenta las Videos
. herramientas mds usadas para modelar negocios. s
- Modelos de negocio ; S . ; . = - Textos Aprendizaje basado en
21 . . -C: Metacognicién, sintesis y refroalimentacion Meta .
- Herramientas para modelar negocio L ? - . . . - Resolucién de casos retos
cognicion, sintesis y refroalimentacion, los estudiantes -
oire hola los 5 aprendizaies mas important - Practicas basado en restos . )
escribiran en una hoja los 5 apre ajes mds importantes desafios - Revisar el silabo
de la sesion que cada uno se lleva, posteriormente, por
- Al finalizar, el estudiante serd sorteo, 5 estudiante compartirdn esos aprendizajes para - Revisar la guia
capaz de emplear herramientas finalmente el docente sume conceptos
7 de diseno para modelar | -1 Motivacion, propdsito de sesion, 3Cudl es la diferencia - Revisar el material de clases
negocios de emprendimientos entre BMC y LC?2
futuros. -D: El docente explica las diferencias y la aplicaciéon de - Revisar videos
cada herramienta para modelar negocios. Los estudiantes .
A - . - Materiales de clases en PPT - Participacién del foro
. en equipos de frabajo, formulan un modelo de negocio a . P
- Business Model Canvas . . o - Videos o
fravés de los métodos graficos. Aprendizaje basado en
2P - Lean Canvas - o 7 ; . ., - Textos
. C: Metacognicidon, sintesis y retroalimentacion Meta . retos
- Plan de negocio S ? : . - . - Resolucién de casos
cognicion, sintesis y refroalimentacion, los estudiantes - .
o . L L. - Practicas basado en restos / desafios
escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mds importantes
de la sesibn que cada uno se lleva, posteriormente, por
sorteo, 5 estudiante compartirdn esos aprendizajes para
finalmente el docente sume conceptos)
-1: Motivacién, propdsito de sesion, sCoémo saber si un
modelo es vdlido?
-D: El docente muestra casos de emprendimientos que
fracasaron y explica las formas de validar un modelo de
negocio para evitar que fracasen mds adelante. Los
estudiantes en equipos de frabajo disenan herramientas de .
idacié | licaran dentr fuera del aul r - Materiales de clases en PPT . ;
validacion que lo aplicaran dentro y fuera del aula para | .o o - Revisar el silabo
. - . - . . exponerlo la siguiente hora. Aprendizaje basado en
21 - Validacion de un modelo de negocio - Al finalizar, el estudiante serd ) 2 . . . . - Textos . 3
: -C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion Meta . retos - Revisar la guia
capaz de emplear estrategias S . : . - . - Resolucidn de casos
. 2. N cognicion, sintesis 'y retroalimentacion, los estudiantes - .
de vdalidacidon con principios I / . L - Practicas basado en restos / desafios . .
8 . escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mdas importantes - Revisar el material de clases
Aagiles  para  demostrar  la .. .
S o de la sesion que cada uno se lleva, posteriormente, por
viabilidad y factibiidad de un . = R . .
- sorteo, 5 estudiante compartirdn esos aprendizajes para - Revisar videos
modelo de negocio. f .
inalmente el docente sume conceptos. Se comunica y o B
comparte los criterios de evaluacién de la siguiente - Participacion del foro
semana.
) S L. o . . | - Materiales de clases en PPT
- I: Motivacion, propdsito de sesion (si desea especifique qué -
L . . o - Videos o
2p - Exposicidn del diseno y validacién de un actividad) Textos Aprendizaje basado en
modelo de negocio -D: se readliza el sorteo de presentacidn. Inicia las L retos
. : - Resolucién de casos
presentaciones de los modelos de negocio - .
- Practicas basado en restos / desafios

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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-C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion Meta
cognicion, sintesis y retroalimentacion, los estudiantes
escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mds importantes
de la sesidon que cada uno se lleva, posteriormente, por
sorteo, 5 estudiante compartirdn esos aprendizajes para
finalmente el docente sume conceptos
. Nombre de la Proyectos . . Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de identificar los proyectos ..
Unidad 3 - ¥ y Resultado de aprendizaje de la unidad . ’ . . . P . proy y Duracion en horas 16
vnidad procesos empresariales procesos involucrados en el perfil del ingeniero empresarial.
2 RN .. _ - , Actividades asincronas de aprendizaje
o 6 29 g Actividades para la ensehanza - aprendizaje Metodologia / z
S (%] . .
£ o Temas y subtemas Proposito Recursos autonomo
& 090 (Docente - Estudiante) Estrategias . .
& Tz » (Estudiante - Aula virtual)
Los proyectos Inicio: ) ) ) - Materiales de clases en PPT
Enfoque de Proyectos Al finalizar, el estudiante serd Muestra un grafico sobre la incertidumbre de proyecto y proceso - Videos
21 ) Elementos Clave capaz de identificor _eI objeﬂvo_ SDeeiﬂOer;i(:leo:coloborofivomeme las caracteristicas de un proceso vs - Textos Aprendizaje - Revisar el silabo
Estdndares de proyectos de los proyectos y la importancia un proyecto - Resolucién de casos colaborativo
en la formacion del ingeniero Cierre: ’ - Practicas basado en restos - Revisarla guia
- empresarial, haciendo una - desafios
validacién de los posibles - Conclusiones sobre proyectos y procesos.
8 escenarios de aplicacion Inicio: ] - Revisar el material de clases
’ Se define la consiga de la actividad colaborativa. - MGfenOleS de clases en PPT
- Propuestas de Proyectos Desarrollo: - Videos - Revisar videos
2p - Organizacion de Equipos Descripciéon detallada sobre cada uno los proyectos o procesos. - Textos Aprendizaje
Plataformas y Herramientas Cierre: - Resolucion de casos colaborativo - Participacién del foro
- Practicas basado en restos
- Se determinan puntualmente las diferencias entre cada uno de desafios
ellos.
Inicio:
;e mues"m.J la importancia de las Tl en la actual situacién. - Materiales de clases en PPT
- Los procesos s eiqrr? © na clasificacion de las orincipales tecnologias d - Videos
oT - Componentes de un proceso o ) . Aef eallzar una clasiticacion de las principales fecnologias de - Textos Aprendizaje - Revisar el silabo
Iv\ej,oro Continua de procesos. Al finalizar, el estudiante serd Isn OI'I’T:CI;IOH. M los m nism . | de las i - Resolucién de casos colaborativo
- Estdndares de procesos capaz de identificar el objetivo c? establecen los mecanismos para &l uso de 1as - Practicas basado en  restos Revisar la quia
de los procesos y la imporfancia terre: desafios 9
10 enla formOC|on (.:Iel Ingeniero - Se identifica el rol especifico de las Tl en las organizaciones. - Revisar el material de clases
empresarial, haciendo una Inicio:
vohdocpn de los posbl,es Se define un caso para incorporar las TI. - Materiales de clases en PPT - Revisar videos
Identificacion de Procesos escenarios de aplicacion. Desarrollo: - Videos
2P Modelado de procesos - Se]c deTerrjano los pasos para incorporar tecnologias de - TReXTCiS o A?riﬂdlz?]@ - Participacién del foro
) Plataformas de automatizacion informacion. - Resolucion de casos colaborativo
Cierre: - Practicas basado en restos
desafios
- Se readliza un consenso en el modo e adaptacion.
Inicio: )
Se defina la importancia de las habilidades directivas. - Materiales de clases en PPT
- Proyectos Empresariales Desarrollo: - Videos
o - Fgctores Criticos de éxito Al finalizar, el estudiante serd Se. establecen las caracteristicas de un buen directivo o gerente. - Textos B AprendIZ(?IJe ) )
- Niveles de madurez capaz de identificar los factores Cierre: - Resolucién de casos colaborativo - Revisar el silabo
clave de éxito los proyectos y la Se determina el perfil de un directivo. - Practicas basado en restos . )
importancia de una buena desafios - Revisarla guia
gestion, ,desarrollando una —— ; ;
11 iencia de planificacié Inicio: - Revisar el material de clases
prerlenCIO ,e, planinicacion € Se establece la necesidad de un liderazgo en las organizaciones.
implementacion. Desarrollo: - Materiales de clases en PPT - Revisar videos
- Evaluacion Empresarial - Se establece mediante un taller las caracteristicas de un lider, - Videos N
) . . B . L Aprendizaje .. .,
2p - Etapas de implementacion determinando la importancia de este rol en las organizaciones. - Textos colaborativo - Participacién del foro
Métodos y técnicas de gestion. Cierre: - Resolucién de casos
Se realiza un plenario sobre los resultados del taller. - Practicas basado en restos / desafios
Inicio: _ . _ o - Revisar el silabo
Se determina la importancia del cambio en las organizaciones. Materiales de ¢l PPT
Al finalizar, el estudiante serd Desarrollo: - Matenaies ae clases en - Revisar la guia
) L . . . - Videos °
- El PMI, SCRUM, PRINCE capaz de identificar la funcién de | ¢ Se definen los principales inductores del cambio en tiempos del Aprendizaje
12 2T - Direccién de proyectos COVIDI19. - Textos

Casos de Exito

los procesos y procesos en las
organizaciones, basado en una
referencia de casos y evaluacion
exploratoria.

e Se desarrollan los elementos involucrados en la gestién del cambio
en las organizaciones.
Cierre:

- Resolucidn de casos
- Practicas basado en restos / desafios

colaborativo

- Revisar el material de clases

- Revisar videos

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- Se establece las conclusiones del tema desarrollado. - Participacién del foro
Inicio: .
o ) Se define las reglas de la evaluacion. - Materiales de clases en PPT
Caso de Organizacion y gestion de .
Desarrollo: - Videos .
2p proyectos y procesos en una empresa ., i Text Aprendizaje
~ Modelos de Gestion - Evaluacién de Unidad - Textos B colaborativo
) Cierre: - Resolucion de casos
- Practicas basado en restos / desafios
- Se realiza la resolucién del examen.
. Al finalizar la unidad, el estudiante sera capaz de plantear una propuesta de plan
. Nombre de la Impacto y estrategia . . ., . . . . .,
Unidad 4 unidad o Resultado de aprendizaje de la unidad de formacion que le permita completar exitosamente su perfil profesional de Duracioén en horas 16
mpr ri i i i
empresaria Ingeniero empresarlal.
2 wLc .. _ - , Actividades asincronas de aprendizaje
] g 90 1 bt Propssit Actividades para la ensenanza - aprendizaje R Metodologia / 16
£ 5} 8. ] emasy sublemas roposfio (Docente - Estudiante) ecursos Estrategias . avionomo .
3 T v (Estudiante - Aula virtual)
-1: Motivacion, propdsito de sesidn, 3Qué es un plan de
negocio?
- D: Explicacion sobre el significado de planes de negocio y
presentacion de la estructura.
- Se ejemplifica mediante un caso la formulacién inicial de
un plan de negocio y se aborda los aspectos generales de | - Guias de planes de negocio
o1 - El plan de negocio y su estructura un plan de negocio - Materiales de clases en PPT Aprendizaje orientado
- Aspectos generales del plan de negocio - Forman equipos de trabajo y aplican los conceptos en la | - Videos sobre planes de negocio a proyectos (AOP)
formulacion de su plan de negocio - Resolucién de casos
Al fingli | estudiant . - C: Meta cognicidn, sintesis y retroalimentacion, los estudiantes
- AlTinalizar &l estudiante sera escribiran en una hoja los 5 aprendizajes mds importantes de - Revisar el silabo
capaz de formular los aspectos .. . . p .
la sesion que cada uno se lleva, posteriormente, por sorteo, - Revisar la guia de planes de negocio
generales de un plan de . - . : . .
13 . - 5 estudiante compartirdn esos aprendizajes para finalmente - Revisar el material de clases
negocio para incrementar el . . .
‘s el docente sume conceptos - Revisar videos sobre plan de negocios
factor de éxito en su I Mol — sito d . 2 QUe tudio d - Participacidén del foro
implementacion. - I: Motivacioén, propdsito de sesion, sQué es un estudio de p
mercado?
- D: se explica en que consiste un estudio de mercado y se
aborda los elementos a utilizarse en la parte practica. . .
. . . - - . - Guias de planes de negocio
. - Se forman en equipo de tfrabajo y disenan el estudia d . o .
- Estudio de mercado 5 - Materiales de clases en PPT Aprendizaje orientado
2P s . mercado de su plan de negocio . .
- Andlisis de la competencia ) ity . ) . .. - Videos sobre planes de negocio a proyectos (AOP)
-C: Metacognicidon, sintesis y retroalimentacion, los -
. L . R . - Resolucion de casos
estudiantes escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mas
importantes de la sesion que cada uno se lleva,
posteriormente, por sorteo, 5 estudiante compartirdn esos
aprendizajes para finalmente el docente sume conceptos
- I: Motivacién, propésito de sesidn (si desea especifique qué
actividad)
-D: - Guias de planes de negocio
or - Segmentaciéon -C: Metacognicion, sintesis vy retroalimentacion , los | - Materiales de clases en PPT Aprendizaje orientado . )
- Determinacién de los mercados - ) , estudiantes escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mds | - Videos sobre planes de negocio a proyectos (AOP) - Revisar el silabo
- Al finalizar el estudiante sera . tant | . I Resolucic
capaz de disear e importantes de la sesion que 'codo uno se lleva, | - Resolucion de casos ~ Revisar la auia de planes de nedocio
. ) posteriormente, por sorteo, 5 estudiante compartirdn esos g P 9
implementar un estudio de o .
. aprendizajes para finalmente el docente sume conceptos) . .
14 mercado para reducir la - - = — — — p - Revisar el material de clases
. . - I: Motivacion, propdsito de sesion (si desea especifique que
incertidumbre de ventas del tividad
futuro emprendimiento actividad) , . - Revisar videos sobre plan de negocios
. - -D: - Guias de planes de negocio
- Proyeccion de ventas empresarial. ) S . . . .. . . .
A o -C: Metacognicion, sintesis y  retroalimentacion , los | - Materiales de clases en PPT Aprendizaje orientado | _ particioacion del foro
2P - Estrategias competitivas . o . o j . . p
. . . estudiantes escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mas | - Videos sobre planes de negocio a proyectos (AOP)
- Estrategias del mix marketing . . -
importantes de la sesion que cada uno se lleva, | - Resolucion de casos
posteriormente, por sorteo, 5 estudiante compartirdn esos
aprendizajes para finalmente el docente sume conceptos
- I: Motivacién, propdsito de sesion (si desea especifique qué - Revisar el silabo
- Al finalizar el estudiante serd actividad)
capaz de formular y analizar a -D: - Guias de planes de negocio - Revisar la guia de planes de negocio
- Aspectos técnicos productivos nivel técnico, operativo, legal y -C: Metacognicion, sintesis vy retroalimentacion , los | - Materiales de clases en PPT Aprendizaje orientado
15 21 DV S : L . o ; . . . )
- Aspectos legales y administrativos administrativo un plan de estudiantes escribiradn en una hoja los 5 aprendizajes mas | - Videos sobre planes de negocio a proyectos (AOP) - Revisar el material de clases
negocio para reducir el riesgo importantes de la sesion que cada uno se lleva, | - Resolucién de casos
de fracaso al implementarlo. posteriormente, por sorteo, 5 estudiante compartirdn esos - Revisar videos sobre plan de negocios
aprendizajes para finalmente el docente sume conceptos

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE

MODALIDAD PRESENCIAL

- Andlisis econdmico del plan de negocio
- Inversion

2P - Estructura de costos

- Flujo de cqja

- Indicadores de rentabilidad (Van / TIR)

- I: Motivacién, propdsito de sesidn (si desea especifique qué
actividad)

-D:
C: Metacogniciéon, sintesis y retroalimentaciéon , los
estudiantes escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mds
importantes de la sesion que cada uno se lleva,
posteriormente, por sorteo, 5 estudiante compartirdn esos
aprendizajes para finalmente el docente sume conceptos

- Guias de planes de negocio

- Materiales de clases en PPT

- Videos sobre planes de negocio
- Resolucién de casos

Aprendizaje orientado
a proyectos (AOP)

- Participacién del foro

16

21 - Exposicion final del plan de negocio

2P - Exposicion final del plan de negocio

- Al finalizar el estudiante serd
capaz de sustentar un plan de
negocio con la metodologia ESB
(Entrepreneurship and Small
Business) para incrementar el
factor de éxito de futuros
emprendimientos empresariales.

- I: Motivacién, propdsito de sesidn (si desea especifique qué
actividad)

- D:inicio de las presentaciones de los planes de negocio

-C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion , los
estudiantes escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mds
importantes de la sesion que cada uno se lleva,
posteriormente, por sorteo, 5 estudiante compartirdn esos
aprendizajes para finalmente el docente sume conceptos

- Guias de planes de negocio

- Materiales de clases en PPT

- Videos sobre planes de negocio
- Resolucién de casos

Aprendizaje orientado
a proyectos (AOP)

- I: Motivacién, propdsito de sesidn (si desea especifique qué
actividad)

- D: presentaciones de los planes de negocio

-C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion , los
estudiantes escribirdn en una hoja los 5 aprendizajes mds
importantes de la sesion que cada uno se lleva,
posteriormente, por sorteo, 5 estudiante compartirdn esos
aprendizajes para finalmente el docente sume conceptos

- Los planes de negocio
- RUbrica de evaluaciéon
- Pc y proyector

Aprendizaje orientado
a proyectos (AOP)

- Revisar el silabo

- Revisar la guia de planes de negocio
- Revisar el material de clases

- Revisar videos sobre plan de negocios

- Participacion del foro

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.




