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I. Introduccidn

Fundamentos de Programacion es una asignatura obligatoria de facultad, ubicada en el
primer periodo académico de la carrera profesional de Ciencias de la Computacién y en el
tercer periodo académico de las carreras profesionales de la Facultad de Ingenieria. Tiene
como prerrequisito haber aprobado 30 créditos y ninguno para la carrera profesional de
Ciencias de la Computacion y es prerrequisito de las asignaturas de Estructura de Datos y
Algoritmos en la carrera profesional de Ciencias de la Computacion, Estructura de Datos y
Programacion Orientada a Objetos en la carrera profesional de Ingenieria de Sistemas e
Informdtica y prerrequisito de la asignatura de Estructura de Datos en la carrera profesional
de Ingenieria Empresarial. Con esta asignatura se desarrolla en un nivel intermedio la
competencia transversal: Conocimientos de Ingenieria. La relevancia de la asignatura reside

en elaborar programas para computadora, empleando un lenguaje de programacion.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son: conceptos bdsicos de
programacion: algoritmo, variable, constante, tipos de datos, operadores; estructura general
de un programa; estructuras de control de programacion: secuencial, selectivas y repetitivas;
modulos de programa: conceptos bdsicos y tipos, funcion y procedimiento, funciones del

lenguaje de programacién; recursividad.

Il. Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de implementar programas para

computadora con la finalidad de resolver problemas de ingenieria.
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lll. Organizacién de los aprendizajes
Unidad 1

Duracion en
Estructuras de control para la programacion: horas

secuencial y selectiva

24

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de aplicar estructuras
de control secuencial y selectivas, en la construccion de programas
computacionales usando un lenguaje de programacion.

Resultado de
aprendizaje:

1. Algoritmo: definicién, caracteristicas y representacion
2. Variablesy tipos de datos

3. Infroduccion a la programaciéon: programas fraductores,

. - programaciéon estructurada
Ejes tematicos:

4. Estructuras de control para la programacion: estructuras de
conftrol secuencial

5. Estructuras de control para la programacion: estructuras de
conftrol selectiva: simple, compuesta y multiple

Unidad 2 Duraciéon en

horas 24

Estructuras de control para la programacién: repetitiva

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de aplicar estructuras
de confrol repeftitivas, en la construccion de programas
computacionales usando un lenguaje de programacion.

Resultado de
aprendizaje:

1. Estructuras de control para la programacién: estructuras de
control repetitivas: mientras, hacer-mientras y desde/para
Ejes tematicos: 2. Creacién de menu de opciones

3. Contadory acumulador

Unidad 3

Duracién en

horas 24

Mddulos para la programacion: funcién y procedimiento

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de aplicar médulos de
programacion vy librerias de programacion, en la construccion de
programas computacionales.

Resultado de
aprendizaje:

1. Modularizacion de programas: definicion y caracteristicas
Paso de pardmetros en los mddulos de programa
Ejes temdticos: Tipos de mddulos: funcidn y procedimiento

Creacién de menu de opciones con médulos de programa

o M @ N

Librerias de programacioén
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Unidad 4

Médulos para la programacion: funciones propias del
lenguaje de programacion - recursividad

Duracion en
horas

24

Resultado de

aprendizaje: .
programas computacionales.

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de aplicar las funciones
propias del lenguaje de programacion, en la construccion de

Ejes temdaticos:
2. Recursividad

1. Funciones propias del lenguaje de programacion: definicién

IV. Metodologia

El proceso de aprendizaje se desarrolla siguiendo la secuencia tedrico-prdctica,

planteando situaciones problemdticas de organizaciones reales, donde los estudiantes

proponen alternativas de solucidn, ensayan sus propuestas, debaten y se consolida el

saber. Se aplica a situaciones nuevas, para el efecto se utilizard:

a. Modalidad Presencial - Virtual
* Método de aprendizaje cooperativo

e Aprendizaje basado en problemas

* Aula invertida

* Aprendizaje basado en TIC

* Aprendizaje basado en retos

b. Modalidad Semipresencial Virtual
* Método de aprendizaje cooperativo
* Aprendizaje basado en problemas

* Aprendizaje basado en TIC

¢ Aula invertida

c. Modalidad A Distancia

* Método de aprendizaje cooperativo
e Aprendizaje basado en problemas

e Aprendizaje basado en TIC
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V. Evaluacion

Modalidad Presencial - Virtual

Unidad Fecha Entregable/Instrumento Peso Peso
Rubros or arcial
P P Total
evaluar
Evaluacién de | Prerrequisi Primera Evaluacién tedrico-prdctica / Prueba 0%
enfrada to sesion objetiva °
Semana Evaluacién individual teérico-prdctica
1 . 35%
1-4 / Prueba mixta
Consolidado 1 fe Acti
9 Semana 'EVC'||L'JC|CIOH practica  de modo 50 % 20%
C1 5-7 individual / Prueba de desarrollo
Semana Actividades de frabajo auténomo en
Ty2 , 15%
1-7 linea
Evaluacién Exposicion de los programas segun los
. Semana A
parcial 1y2 casos propuestos y serd de modo 25%
8 L. . 7
EP grupal. / Rubrica de evaluacion
Programa ejecutable: Desarrollo de
un programa, orienfado a un
3 Semana problema de ingenieria, en el 559
9-12 lenguaje C + + aplicando la estructura °
) modula  (reto) / Robrica de
Conso(h:czzlodo 2 evaluacion 20%
Exposiciones de funciones segun los
Semana S,
4 1315 casos propuestos: grupal / Rubrica de 30%
evaluacion
3y4 Semana Actividades de trabajo autébnomo en 15%
9-15 linea °
Exposicion de los programas de
cOémputo con las estructuras de
Evaluacién control, mddulos de programa,
. Todas las Semana . . L
final ) librerias de programacion y uso de 35%
unidades 16 . . .
EF menus de opciones, segun los casos
propuestos:  grupal/ Ribrica de
evaluacion
Fecha
., osterior a
Evaluaciéon Todas las P a Aclica
sustitutoria * unidades ., P
evaluacion
final

* Reemplaza la nota mas baja obtenida en los rubros anteriores.
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Modalidad A Distancia
Unidad por Fecha Entregable/Instrumento
Rubros P 9 / Peso
evaluar
Evaluacion de .. . ., Evaluacién  tedrico-prdctica /
Prerrequisito | Primera sesion - 0%
entrada Prueba objetiva
. Evaluacion  individual  tedrico-
Consolidado 1 . s
c 1 Semana 2 practica de modo individual/ | 20 %
Prueba mixta
Evaluacion Evaluacién prdctica de modo
parcial ly2 Semana 4 individual/ Prueba de desarrollo 25%
EP
Consolidado 2 Evaluacion prdctica de modo
3 Semana 6 e P 20 %
C2 individual/ Prueba de desarrollo
Evaluacién final Todas las Evaluacién prdctica de modo
. Semana 8 e 35%
EF unidades individual/ Prueba de desarrollo
., Fecha posterior
Evaluaciéon Todas las P . .
. . . ala evaluacion | Aplica
sustitutoria unidades )
final
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad Semipresencial -Virtual
Unidad Fecha Entregable/Instrumento Peso
Rubros or
P Total
evaluar
Evaluacion de Prerrequisit Primera Evaluacion tedrico-practica / Prueba 0%
enfrada o sesion objetiva ?
Evaluacién individual tedrico-prdactica /
Consolidado 1 1 Semana Prueba mixta 20 %
C1 1-3 Evaluacién prdctica de modo individual °
/ Prueba de desarrollo
Evaluacion s Evaluacién practica de modo individual/
emana
parcial l1y2 4 Prueba de desarrollo 25%
EP
Evaluacién prdctica de modo individual/
Consolidado 2 Semana Pruebg .c’le desarrollo . ,
3 Exposicion de las funciones segiun los 20 %
C2 5-7 . L
casos propuestos: grupal. / Rubrica de
evaluacion
Exposiciéon de los programas de cémputo
o con las estructuras de control, mdédulos de
Evaluacion final Todas las Semana o B
) programa, librerias de programacién y uso 35%
EF unidades 8 ) . )
de menus de opciones, segun los casos
propuestos: grupal/ Rubrica de evaluaciéon
Fecha
., osterior a
Evaluacion Todas las P I Aclica
sustitutoria * unidades ., P
evaluacion
final

* Reemplaza la nota mas baja obtenida en los rubros anteriores.
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Férmula para obtener el promedio:
PF=C1 (20 %) + EP (25 %) + C2 (20 %) + EF (35 %)
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