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HOJA CALENDARIO DEL DOCENTE - PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL

Competencias con las que la asignatura Nivel de logro de
Nombre Infroduccién a Resultado de | Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de contribuye: la competencia
de la la Ingenieria de aprendizaje | elaborar algoritmos para solucionar problemas bdsicos y | El Ingeniero y la sociedad 1
asianatura Sistemas e de la reconocer las tecnologias informdticas modernas y su Medi biente v Sostenibilidad :
g Informdatica asignatura: impacto en las organizaciones y la sociedad. edioambiente y sostenibiida
Andlisis de Problemas 1
Introduccidn a la Ingenieria de Sistemas e Informatica
TIPO COMPETENCIAS CRITERIOS ESPECIFICACION DEL NIVEL DEL LOGRO NIVEL
ANALISIS DE PROBLEMAS C1. Identificacién y Reconoce las condiciones existentes del problema desarrollando 1
. Identifica, formula y resuelve problemas dentro del formulacion del problema una declaracion.
ESPECIFICAS .
proceso de desarrollo de un sistema de software e
informatico. C2. Resolucion de . L
Plantea alternativas de solucién al problema. 1
problemas
CONOCIMIENTOS DE INGENIERIA . . . . .
. .. o L C3. Conocimiento en Identifica informacion clave de una o mds areas de la Ingenieria
Aplica conocimientos de Matematicas, ciencias e . . - 1
o, ., .. Ingenieria aplicables en un proyecto, producto o servicio.
Ingenieria en la solucidn practica de problemas
C1. Temas sociales, Identifica acontecimientos sociales, econdmicos, ambientales y
EL INGENIERO Y LA SOCIEDAD economlc.os, politicos, politicos, |ncorporandolo§lcom9 Iecr':lon'es aprendidas en su 1
. . . ambientales formacion universitaria.
TRANSVERSAL Maneja temas contemporaneos relacionados con la - - — —
préctica de su profesion. C2. Temas tecnolégicos y _ Iden'flflca aconteC|m|er_1tos tecnolog.lcos y cientificos 3
. incorporandolos como lecciones aprendidas en su formacién 1
cientificos . o
universitaria.
C1. Criterios de Identifica los materiales, tecnologias, procesos y servicios
MEDIO AMBIENTE Y SOSTENIBILIDAD erie -nol0glas, p y 1
o - . sostenibilidad ecoeficientes.
Evalla el impacto de las soluciones de Ingenieria en un — — -
contexto global, econémico y socioambiental. C2. Evaluacién del impacto Identifica los potenciales |m|pactc?s que generan las soluciones de 1
ngenieria.

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender
los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Nombre | Generalidades, representacion de datos, Resultado de Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de describir el rol del Ingeniero de
Unidad 1 de la redes de computadoras, Internet, ingenieria | aprendizaje de Sistemas e Informdtica, reconociendo el impacto que generan en las
unidad: | de software vy los sistemas de informacion. la unidad: organizaciones y la sociedad las soluciones que desarrollan.
® Actividades sincronas
o c i "
g = g (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
~ Vs
£ o 3 Temas y subtemas Actividad | ~ Actividades y recursos para el Asincronas
8 g o ctividades y recursos para la ensefanza aprendizaje Metodologia (Estudiante - aula virtual)
z° DLraEeis), (Estudiante)
- Propésito de la sesidn: Identificar los contenidos de la
. . asignatura
) Pr.eser_\tauon de Iq asignatura - I: Presentacién docente / estudiantes - Presenta expectativas sobre la .
- Ciencia, tecnologia e X " - . . . : Clase magistral
21 ingenieria - D: Explicacion dg silabo y normas de convivencia en 05|gnofurq activa - Revision de silabo
D o clases. Explicacion de ciencia, tecnologia e ingenieria. | - Planteamiento de preguntas y dudas S .
- Evaluacién diagndstica - Revision de presentaciones de la semana
- C: Respuesta a consultas / indicaciones para la It )
1 evaluacion diaandstica - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
_ 9 - — — para el laboratorio #1, presentar por aula
- I: Como desarrollar una aplicacion moévile virtual.
- Herramientas digitales que se - D: Presentacion de App Inventor e implementaciéon de la | - Emplea App Inventor para el desarrollo Aprendizaie
2P empleardn en el desarrollo de App “Bienvenida” de la aplicacion ef erienciJOI
la asignatura - C: Prueba de algunas aplicaciones de los estudiantes y | - Planteamiento de preguntas y dudas P
feedback.
) . . - Propdsito de la sesion: Comprender el perfil del
) Z(T:;Io?rilc’;rt}gznéeercl)odUeCSI(SI;(EmOS Ingeniero de sistemas e informdtica de la UC y valorar
OFEP) Y le importancia de los sistemas de informacién y el
- Sistemas de informacién: s'oﬁv_/ore‘er‘wi la soaegod, . . . . | -Intervencién de estudiantes a istral
or definicién, componentes y -I: Video: "Competir en la era de la infeligencia consultas realizadas Clase magistra
- ! (https://www.youtube.com/watch2v=uaxeGRDé4Uo) . ) activa s .
fipos. N - . " " de inf Y, - Planteamiento de preguntas y dudas - Revision de presentaciones de la semana.
- Ingenieria de software: - D: Bxplicacion del .perfll, de los S|sfe.mos © Informacion - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
2 definicion, ciclo de vidbo del y el software relacionando con el video visualizado. ara .el laboratorio #2, presentar por aula
software ! - C:Sintesis de la importancia del software y los sistemas \F/)ir’ruol - P P
) de informacién en la sociedad. .
- Aplicaciones con A - I: Revisiébn de conceptos del Ioboro’roﬂo 1, anterior.
P . . PP -D: Implementacién de la App “Areas de Figuras | - Emplea App Inventor para el desarrollo o
2P Inventor: Variables - Geométricas” de la aplicacién Apren_daqe
Operaciones aritméticas . . . . ) experiencial
- - C: Prueba de algunas aplicaciones de los estudiantes y | - Planteamiento de preguntas y dudas
bdsicas
feedback.
- Valores binarios y sistemas de - Propdsito de la sesién: Comprender cémo se Antes de la sesidn de videoclase:
numeracion. representa los distintos datos en el computador. - Resuelve eiercicios de sistemas de - Redalizar lectura: “Representacion de la
o1 - Representacion de datos - I: Diferencias entre datos e informacién. numerocic’mj Flipped informacién” documento que se adjunta en
numeéricos, de texto, de audio, - D: Solucién de preguntas sobre lectura “Representacion ) Classroom PDF en el aula virtual.
) s : T g B - Planteamiento de preguntas y dudas . .
3 de video, de imagenes y de la informacion” — Solucion de ejercicios. - Revision de presentaciones de la semana
grdficos. - C:Sintesis conjunta Después de la sesion de videoclase:
. . - I: Revision de conceptos del laboratorio 2, anterior. - Revision de presentaciones de la semana.
2p ) Apllfcochones con Appllnven’ror - D: Implementacién de la App “Promedio Final” ) ngloées ?ggcl%vnen’ror para el desarrollo Aprendizaje - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
- es éu'c.uro Isecuencnc Y - C: Prueba de algunas aplicaciones de los estudiantes y Plante P iento de t dud experiencial para el laboratorio #3, presentar por aula
condiciona feedback. - Planteamiento preguntas y dudas virtual.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender
los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- Propésito de la sesidn: Comprender la importancia de
. las redes de computadoras.
- Redes de computadores: N Tu " : . .
definicion, elementos que - I: Video: “El amanecer en la red - Infervencpnes de estudiantes: i Antes de la sesién de videoclase:
o1 conformoln una red (https://www.youtube.com/watch2v=0YK3 gg ZD8). Importancia de las redes de Flipped Realizar lectura: “Redes de d T. de &
clasificacion ! - D: Solucidn de preguntas sobre lectura “Redes de datos computadoras. Classroom B | ea 'lfoc; ec uro.T edes de df’ OTS © oPrg?
) ) . . de drea local” Explicacion de video con los conceptos | - Planteamiento de preguntas y dudas ocal’ documento que se agjunia en en
4 - Internet: usos y aplicaciones - el aula virfual.
vertidos en la lectura. Revisic taci |
- CsSintesis conjunta - Revision de presentaciones de la semana
Después de la sesion de videoclase:
- l:Indicaciones para la evaluacién de la unidad 1 - Desarrolla cuestionario en Aula virtual - Revision de presentaciones de la semana.
2P - Evaluacién: unidad | - D: Absuelve preguntas y dudas de la evaluacion - Implementa aplicacién empleando Ofros
- C:Entrega de evaluaciones. App Inventor.
Nombre . . Resultado de - . . . . - .
. Arquitectura del computador, sistemas N Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de identificar la arquitectura de un
Unidad 2 de la . - aprendizaje de la . -
. operativos y fundamentos de algoritmos . computador y de un sistema operativo.
unidad: unidad:
Actividades sincronas
o o
o ac (Videoclases) . . ,
c = ‘.g Actividades de aprendizaje autonomo
g 5 a Temas y subtemas Actividad | ~ Actividades y recursos para el Asincronas
(] = ivi r I r nsehanz o z i = i
S 5 % c ades y recursos para la ensehanza aprendizaje Metodologia (Estudiante - aula virtual)
T (Docente) .
(Estudiante)
o Antes de la sesién de videoclase:
- Organizacion del computador: | Propdsito de la sesion: Identificar los componentes de - Realizar lectura: “Introduccion a los sistemas
unidad central de proceso, un ordenador ! informdticos” documento que se adjunta en
o1 dm;gﬁrﬁigdglnc;gicél,osubswfemo - I: Revisidn de tépicos de clase anterior - Intervenciones de estudiantes (Filllzgsergom PDFenel GU"_:‘“V'”UOL .
. ¥ salaa, . - D: Solucién de preguntas sobre lectura “Redes de datos | - Planteamiento de preguntas y dudas - Revisar video: “Dentro de la PC .
subsistema de interconexion. . R (https://www.youtube.com/watch2v=IYXiYU
: L ! de drealocal” y videos.
- Sistemas operativos: definicién, - X . Tv-xU)
- . - C:Sintesis conjunta - . . .
evolucion y arquitectura. - Revisar video: “En el interior de tu
1 computador u ordenador”
(https://www.youtube.com/watch2v=bu3To
- Propdsito de la sesidn: Comprender la importancia de O5mJU8&+=96s)
- . los algoritmos - Revision de presentaciones de la semana
- Presentacion de herramienta . > - . . - Emplea  software  Raptor  para o . - . R
. L/ - I: Revision de tépicos de laboratorio anterior. . R . Aprendizaje Después de la sesion de videoclase:
2p para implementacion de X " - . implementar diagramas de flujo. . : o .
. . - D: Explicacion de forma de trabajo del software Raptor . experiencial - Revision de presentaciones de la semana.
diagramas de flujo. | N ; - Planteamiento de preguntas y dudas K .
- C:Pruebas de algoritmos de algunos estudiantes y - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
feedback. para el laboratorio #5, presentar por aula
virtual.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender
los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=0YK3_gg_ZD8
https://www.youtube.com/watch?v=lYXiYU1v-xU
https://www.youtube.com/watch?v=lYXiYU1v-xU
https://www.youtube.com/watch?v=bu3ToO5mJU8&t=96s
https://www.youtube.com/watch?v=bu3ToO5mJU8&t=96s
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- Propésito de la sesion: Comprender la importancia de
- Algoritmos: definicion, los algoritmos
or caracteristicas, representacion - I: Revision de tépicos de la clase anterior. - Emplea  software  Raptor para | Clase magistral
de algoritmos, estructura - D: Explicacién de la estructura de los algoritmos implementar algoritmos. activa )
bdsica de un algoritmo. secuenciales y condicionales. - Revision de presentaciones de la semana.
2 - C: Sintesis conjunta - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
para el laboratorio #6, presentar por aula
- I: Revision de tépicos de laboratorio anterior. - Empblea  software  Raptor ara virtual.
- Algoritmos: Diagramas de Flujo - D: Desarrollo de diagramas de flujo con Raptor, im plemenfor diaaramas c?e fluio pcon Aprendizaie
2P - Estructura secuencial y empleando estructuras secuenciales y condicionales. esTFr)ucfuro secuer?ciol condiciojnol ef erienciJOI
condicional - C:Pruebas de algoritmos de algunos estudiantes y Plant ient M " ) p
feedback - Planteamiento de preguntas y dudas
- Propésito de la sesion: Comprender la importancia de
los algoritmos
or - Algoritmos: Diagramas de flujo - I: Revision de tépicos de la clase anterior. - Emplea software Raptor  para | Clase magistral
y pruebas de escritorio - D: Explicacién de la estructura de los algoritmos implementar algoritmos. activa
repefitivos - Revisidon de presentaciones de la semana.
3 - C: Sintesis conjunta - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
para el laboratorio #7, presentar por aula
- I: Revision de tépicos de laboratorio anterior. - Emplea  soffware  Raptor  para virtual.
. . . - D: Desarrollo de diagramas de flujo con Raptor, . . . s
2p - Algoritmos: Diagramas de Flujo empleando estructuras repetitivas implementar diagramas de flujo con | Aprendizaje
— Estructura repetitiva R P N P . . estructura repetitiva. experiencial
- C:Pruebas de algoritmos de algunos estudiantes y ;
feedback. - Planteamiento de preguntas y dudas
- I: Indicaciones para la evaluacién de la unidad Il “Imolementa  diagramas  de  fluio
21 - Evaluacién Unidad I - D: Absuelve preguntas y dudas de la evaluaciéon P g d Otros
- C:Enfrega de evaluaciones. empleando el software Raptor.
4 ! . L . . . . - Revision de resultados de la evaluacion.
- I:Indicaciones para la evaluacion Parcial. - Desarrolla cuestionario en Aula virtual
2p - Evaluacién parcial - D: Absuelve preguntas y dudas de la evaluacion - Implementa  aplicacién  en  App Otros
P parcial inventor 'y diagramas de flujo
- C:Entrega de evaluaciones. empleando el software Raptor.
Nombre Resultado de N . . . L
. L. o . Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de resolver problemas bdsicos
Unidad 3 de la Fundamentos de Programacion aprendizaje de . s
unidad: la unidad: empleando lenguagje de programacion.
° Actividades sincronas
o ac (Videoclases) . L. ,
c = ‘g Actividades de aprendizaje auténomo
£ g o Temas y subtemas Actividad | _ Actividades y recursos para el Asincronas
(] ctividades y recursos para la ensenanza oty . i - i
S 5 % y (Docenre) aprendizaje Metodologia (Estudiante — aula virtual)
T (Estudiante)

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender
los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- Propésito de la sesiéon: Resuelve problemas bdsicos
- Lengudijes de programacién: empleando un lenguaje de programacion.
> h o P - Implementa programa empleando .
Definicion, paradigmas, - I: 5Qué involucra programar? . L Clase magistral
2T . : A X . e . variables y operadores bdsicos. ;
variables, sentencias y -D: Explicacidn de conceptos bdsicos: variables, Plant ient + activa
dores bdsicos operadores, etc - Planteamiento de preguntas y dudas ik :
opera . peradores, eic. . ) - Revisidn de presentaciones de la semana.
. - C: Sintesis y pautas para el frabajo en laboratorio - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
- I: Revisién de topicos de laboratorio anterior. para el laboratorio #9, presentar por aula
- D: Explicacién de la herramienta Tinkercad, para la | - Emplea software Tinkercad para la virtual.
2p - Programacién en el IDE de programacién del Arduino, ejemplos encendido y simulacién y programacion del Aprendizaje
Arduino. apagado de un LED. Arduino. experiencial
- C:Sintesis y formas de entrega de sus proyectos en | - Planteamiento de preguntas y dudas
Tinkercad.
- Programacién: Estructura - Propésito de la sesidon: Aplica estructuras secuenciales
secuencial y esfructura y condicionales para solucionar problemas. - Soluciona ejercicios empleando
o7 condicional con el IDE de - I: Revisidn de tépicos de la clase anterior estructuras secuenciales y Clase magistral
Arduino. (Estructura - D: Explicacién cudndo y cémo emplear estructuras condicionales. activa
condicional: if; if — else; if — secuenciales y estructuras condicionales. - Planteamiento de preguntas y dudas - Revision de presenfaciones de la semana.
2 else_if — else) - C: Sintesis y pautas para el trabajo en laboratorio - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
. . - - para el laboratorio #10, presentar por aula
- I: Revision de tépicos de laboratorio anterior. ) virtual
X : - Emplea software Tinkercad para la .
- - D: Desarrollo de ejemplos de programas empleando . - = s
- Programacion en el IDE de - e simulaciéon y programacion del Aprendizaje
2p ) estructuras secuenciales y condicionales . . .
Arduino. o . P~ . . Arduino. experiencial
- C:Sintesis e indicaciones para enfrega de actividades .
. - Planteamiento de preguntas y dudas
de laboratorio.
- Propésito de la sesidon: Aplica estructuras repetitivas
- Programacién: Estructura para solucionar problemas. . L
o K ) P . - Soluciona ejercicios empleando .
repetitiva con el IDE de - I: Revision de tépicos de la clase anterior " Clase magistral
2T h e X . = , A estructuras repetitivas. :
Arduino. (Estructura repetitiva: - D: Explicacién cudndo y cémo emplear estructuras ] activa L .
for — while) repetitivas for v while - Planteamiento de preguntas y dudas - Revision de presentaciones de la semana.
.p , ) Y i . . - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
3 - C: Sintesis y pautas para el frabajo en laboratorio .
— _ : _ para el laboratorio #11, presentar por aula
BR .ReV|5|on de ’roplcgs de laboratorio anterior. - Emplea software Tinkercad para la virtual.
L. - D: Desarrollo de ejemplos de programas empleando . - o s
- Programacion en el IDE de " simulacién y programacion del Aprendizaje
2p . estructuras repetitivas ) . .
Arduino. or . - ) . Arduino. experiencial
- C:Sintesis e indicaciones para enfrega de actividades .
. - Planteamiento de preguntas y dudas
de laboratorio.
- I: Revisidon de tépicos de laboratorio anterior. - Soluciona ejercicios empleando
- Programacién en el IDE de - D: Desarrollo de ejemplos de programas empleando estructuras secuenciales, . .
2T ] " e 0 Gamificacion
Arduino. estructuras repetitivas condicionales y repetitivas.
- C:Sintesis e indicaciones para la evaluacion. - Planteamiento de preguntas y dudas s ..
4 P preg 14 - Revision de resultados de la evaluacion.
- I: Indicaciones para la evaluacién de la unidad il - Desarrolla cuestionario en Aula virtual
2P - Evaluacién Unidad Il - D: Absuelve preguntas y dudas de la evaluacion - Implementa diagramas de flujo Oftros
- C:Entrega de evaluaciones. empleando el software Raptor.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender
los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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Nombre Resultado de Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de elaborar algoritmos,
Unidad 4 de la Proyecto empleando lenguaje de aprendizaie de desarrollando un proyecto con lenguaje de programacién estructural y tarjeta de

unidad: programacion p|q unidc:d' desarrollo  Arduino UNO, teniendo como base lo aprendido en clase y

) ) complementando con su proceso de investigacion.
Actividades sincronas

2 = (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
g g o Temas y subtemas Actividad I . Actividades y recursos para el Asincronas
g | 2& clividades y recursos pard fa ensenanzd aprendizaje Metodologia (Estudiante - aula virtual)

Interaccion con el mundo
exterior: sensores

Sensor de luz

Sensor de temperatura
Sensor ultrasdnico

N
-
'

- Propésito de la sesion: Emplea sensores para
inferactuar con el mundo exterior.

- I: Revisidén de tépicos de la clase anterior

- D: Explicacion cudndo y cémo emplear sensores de luz,
temperatura y de distancia, cobmo programarlos.

- C: Sintesis y pautas para el trabajo en laboratorio

Emplea software Tinkercad para la
simulacion y programacion del
Arduino.

Planteamiento de preguntas y dudas

Clase magistral
activa

- Desarrollar programas para
2P comprobar el funcionamiento
de los sensores.

- I: Revisidon de tépicos de laboratorio anterior.

- D: Desarrollo de ejemplos de programas empleando
sensores

- C:Sintesis e indicaciones para entrega de actividades
de laboratorio.

- Resuelve problemas empleando
sensores y el software Tinkercad para
la programacién del Arduino.
Planteamiento de preguntas y dudas

Aprendizaje
experiencial

- Revisidon de presentaciones de la semana.

- Tarea: Desarrollar actividades planteadas
para el laboratorio #13, presentar por aula
virtual.

Interaccién con el mundo
exterior: actuadores

- Propésito de la sesion: Emplea actuadores para
interactuar con el mundo exterior.
- I: Revisién de tépicos de la clase anterior

Emplea software Tinkercad para la
simulacién y programacion del

Clase magistral

- C:Sintesis por cada grupo.

2T - Servomotores D: Exoli e and . | tuad Ardui ti - Revisidon de presentaciones de la semana.
- Control del Arduino por - D: Explicacion cuando y como empledr actuadores, ravino. activa - Tarea: Desarrollar actividades planteadas
Bluetooth como programartos. - Planfeamiento de preguntas y dudas ara 'el laboratorio #14, presentar por aula
2 - C: Sintesis y pautas para el trabajo en laboratorio \F/)ir‘ruol P P
- Desarrollar programas para :S'R(I;Veizfrrr]ocljli Tgepizqesrgell(;}sbgrecforr(i)o Sonr:nec:isorém leando | ~ Resuelve problemas empleando " Tarec: Implemen’ror avance de proyecto
programas pa : jemp prog P actuadores y el software Tinkercad Aprendizaje con Arduino.
2P comprobar el funcionamiento servomotores - - . :
o X - . . para la programacion del Arduino. experiencial
de los actuadores. - C:Sintesis e indicaciones para entrega de actividades .
. - Planteamiento de preguntas y dudas
de laboratorio.
- - I: Revision de tépicos de la clase anterior. . E‘mpleo_slof‘rwore kaercgd parala Aprendizaje
- Presentacion de avance de X simulacién y programacion del )
2T rovecto - D: Feedback a los proyectos presentados. ArdUino orientado a
proy - C:Sitesis e indicaciones para la presentacion final. . proyectos - Tarea: Implementar proyecto con Arduino,
- Planteamiento de preguntas y dudas N .
3 " considerando feedback realizado de su
. L - . - Emplea software Tinkercad para la A
- - I: Revisién de tépicos de la clase anterior. . - ! Aprendizaje avance.
- Presentacion de avance de X simulacién y programacion del )
2p proyecto - D: Feedback a los proyectos presentados. Arduino orientado a
- C:Sitesis e indicaciones para la presentacion final. - Planteariento de preguntas y dudas proyectos
- I: Indicaciones para la evaluacién Unidad V. o
. . - D: Plantea consultas a las exposiciones de los - Expone proyecto: Informe, cddigo de Aprendlche s -
4 2T - Evaluaciéon Unidad IV - - i ! orientado a - Revision de resultfados de evaluacion
estudiantes. la solucién al problema encontrado. proyectos

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender
los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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HOJA CALENDARIO DEL DOCENTE - PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL

- I: Indicaciones para la evaluacién Final. - Desarrolla cuestionario en Aula virtual.
o . o ) Oftros
2P - Evaluacién Final - D: Absuelve preguntas y dudas de la evaluacion final. - Emplea software Tinkercad para la
- C:Enftrega de evaluaciones. solucién de problemas.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender
los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



