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HOJA CALENDARIO DEL DOCENTE - PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de la
asignatura

Lenguaje y Narrativa

Resultado de
aprendizaje de la

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de analizar criicamente las caracteristicas

Crea e innova proyectos audiovisuales para diversos
medios y soportes comunicacionales integrando la
creaciéon estética con las nuevas tecnologias.

Produccion televisiva

visual estético.

Audiovisual R . formales de la narrativa y el lenguaije visual estético.
asignatura:
COMPETENCIA CRITERIOS ESPECIFICACION DEL NIVEL DE LOGRO NIVEL
Comunicacién audiovisual
Analiza criticamente las caracteristicas formales de la narrativa y el lenguaje !

Nombre Lo estructurg del Resultado de Allfl?ohzor Ic1T umdoq, el estudiante serd capaz de diferenciar las diversas propuestas audiovisuales de
Unidad 1 de la o aprendizaje de la relaros contemporaneos
R relato audiovisual X
unidad: unidad:
Actividades sincronas
2 » % 15 (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
g g 8. 'g Temas y subtemas AT S e e ) s Actividades y recursos para el Asincronas
s | 28297 y p aprendizaje Metodologia (Estudiante — aula virtual)
o (Docente) A
(Estudiante)
2T Inicio |
Explicacion breve sobre el curso .
Desarrollo Los estudiantes observan y
Desarrollo  de la prueba de enfrada fipo | reconocen las unidades temdticas
practicahttps://www.you tube.com/watch del silabo.
L 2v=eaD5yXEcFx4 Los estudiantes desarrollan diagndstica Aprendizaje
Antecedentes y definiciones de | F docente redliza una exposicién del curso, hacia | para evidenciar saberes previos. colaborativo
la narrativa  audiovisual | génde estd dirigido, cudl es el fin y como se frabajard el | Los estudiantes reflexionan sobre  las
(literatura, teatro, Aristételes). mismo. siguientes preguntas: sCudl fue tu labor
Cierre en la asignatura prerrequisito? y sCudles Revisién del silabo
Los estudiantes con la participacién del docente creen que es tu fortaleza en la linea Solucién de la evaluacion diagnéstica
1 reflexionan sobre las expectativas del curso. audiovisual? Revisidon de presentaciones PPT de la
4p Inicio Aprendizaje semana
Se visiona un video introductorio. Expresardn sus conocimientos previosen | colaborativo -
Desarrollo referencia a sus valores y como
El docente describe el set de tv Identificamos los | direccionarlo hacia su comunidad a
. - elementos técnicos, moviles y software en el set, | través de un producto audiovisual.
La narrativa audiovisual . < o . - L
realizamos una pequena prdctica de video. Visionado de frabajos finales que cuenta
Establecimiento de fechas limite en la presentacion de | la carrera.
cada uno de los tfrabajos Aplicaciéon de aspectos tedricos en la
Cierre prdctica referencia a narrativa
Se hace una compilacién de los saberes tratados.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=eaD5yXEcFx4
https://www.youtube.com/watch?v=eaD5yXEcFx4
https://www.youtube.com/watch?v=eaD5yXEcFx4

Universidad
E Continental

HOJA CALENDARIO DEL DOCENTE - PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL

Establecimiento de fechas limite en la presentacion de
cada uno de los trabajos.

apuntan en la pizarra. El docente y los estudiantes
dialogan sobre cudles fueron las conclusiones de la
clase pasada.

Los estudiantes observan dos programas de tv, de
formatos distintos.

El docente plantea la siguiente pregunta:

s3Cudles son las diferencias significativas entre un
programa del genero informativo y un programa del

Los estudiantes observan y reconocen
un film y punto de vista del autor.

Los estudiantes la importancia del marco
histérico de los productos audiovisuales.
Los estudiantes reflexionan sobre las

21 Inicio Aprendizaje
Registro de asistencia y explicaciéon de la sesién Los estudiantes observan y reconocen | colaborativo
Desarrollo . . los elementos de la narrativa
Usamos PPT. Indicamos los formatos diversos que se | 4 diovisudl..
emplean en los audiovisuales Los estudiantes analizan productos
Conceptualizamos y referimos a programas que se audiovisuales y  expresan  saberes
destacan. identificando los elementos de la narrativa previos.
audiovisual. Los estudiantes reflexionan sobre las
Cierre o siguientes preguntas: sCudl es la
Eementos de lo narrativa | LUuego exploramos las posibiidades de estos, hacemos | jnorancia de los elementos de la ANTES DE LA SESION DE VIDEO CLASE:
audiovisual. un ejercicio mental tratando de armar un programa de | gyrativa qudiovisualz y 5Cémo estos - Revisién de presentaciones PPT de la
cualquier indole, como futuro piloto de prueba en set elementos influyen la redlizacién de semana
2 piezas audiovisuales? https://www.you tube.com/watch
4P Inicio . Aprendizaje 2v=laéxUh9x7Zrs
Se visiona un video con elementos narrativos. Los estudiantes hacen  preguntas experiencial hitps//wwwy outube.com/ watchgv=alw
Desarrollo pertinentes sobre dudas acerca del - - ) :
Los estudiantes postulan lo que conocen de | tema 8aby-Uu0
audiovisuales. Reconocemos la importancia de 10s | Realizan un video conflicto, la temdatica
Lo softwares, para qué siven cémo se podria editar o | que decida el grupo. Presentar el
Practica de elementos de la . ;
: L grabar. Storyline y durar tres minutos
narrativa audiovisual Aplicacién de la estrategia colaborativa: Debate y | Andlisis desde el enfoque audiovisual.
juego de roles. Presentar el Storyline y dura tres minutos.
Se expondrdn los frabajos resaltando fortalezas y | Descripcion del guion técnico y su
debilidades, asi como aportes de toda la clase. aplicacién.
Cierre L Ficha de trabajo y exposicion
Se hace una compilacion de los saberes tratados
21 Inicio Aprendizaje
Recojo de conocimientos previos, los principales se colaborativo

- Revisidon de presentaciones PPT de la semana
- Visionamos Cémo analizar un film2 El punto

3Como analizar un film?2 El punto
3 de vista del autor, tema y marco
histérico. La narrativa y lenguaje

genero entretenimiento?
Desarrollo
Los estudiantes responden a las preguntas y se

de vista del autor, tema y marco histérico. La
narrativa y lenguagje  cinematogrdfico.
https://www.y outube.com/ watch2v=p4jr

siguientes  preguntas:  s3Cudl es la
importancia de la narrativa y el lenguaje

cinematogrdfico.

apuntan las principales diferencias en clase.

El docente hace la presentacién de diapositivas y
exposiciébn, sobre el guion audiovisual y los
componentes del mismo

Los estudiantes analizan las diferencias enfre un
programa y otro.

Cierre

Los estudiantes desarrollan un mapa conceptual con las
diferencias entre ambos programas.

cinematogrdfico?

Andlisis de grabaciones y correcciones.
Planos vértigo, subjetivo. Tratamiento de
audio.

EXXXN_|

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=Ia6xUh9xZrs
https://www.youtube.com/watch?v=Ia6xUh9xZrs
https://www.youtube.com/watch?v=Ia6xUh9xZrs
https://www.youtube.com/watch?v=q1w8qby-UU0
https://www.youtube.com/watch?v=q1w8qby-UU0
https://www.youtube.com/watch?v=q1w8qby-UU0
https://www.youtube.com/watch?v=q1w8qby-UU0
https://www.youtube.com/watch?v=p4jreXXXN_I
https://www.youtube.com/watch?v=p4jreXXXN_I
https://www.youtube.com/watch?v=p4jreXXXN_I
https://www.youtube.com/watch?v=p4jreXXXN_I
https://www.youtube.com/watch?v=p4jreXXXN_I
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4P Inicio Aprendizaje
Se visiona un video infroductorio en el que se dan experiencial
alcances sobre la carrera. Visionado de grabaciones de trabagjo
Desarrollo planos, movimientos y dngulos
Los estudiantes postulan lo que conocen de | Andlisis de grabacionesy correcciones.
audiovisuales. Reconocemos la importancia de los | Planos vértigo, subjetivo.
softwares, para qué sirven coémo se podria editar o | Tratamiento de audio. Manejos de
grabar. cdmara, iris, shuter y ganancia.
Lenguaje cinematogrdfico Aplicacién de la estrategia colaborativa: Debate y Préacticairis, shuter y ganancia.
juego de roles. Aplicacién de la estrategia
Asimismo, se empleard la estrategia experiencial: colaborativa: Debate y juego de roles.
Metodologias basado en  proyectos, también Asimismo, se empleard la estrategia
aprendizaje y servicio. experiencial: Metodologias basado en
Cierre proyectos, también aprendizaje y
Se hace una compilacién de los saberes fratados. servicio.
Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre dudas
acerca del tema.
21 Principales normas estéticas para Inicio . " . Los estudiantes observan y reconocen | Aprendizaje
la construccién de un relafo | Losestudiantes dialogan sobre la estetica en el cine los elementos estéticos en un producto | experiencial
audiovisual en el cine ) audiovisual.
El docente epfregc un cuento a los estudiantes, para Los estudiantes reflexionan sobre las
82‘:0553'3”0"20010 en clase. siguientes preguntas:  3Cudl es la
Los estudiantes forman grupos para analizar un cuento. |mporT.cm<:|o .de. la estéfica ,en la
Luego de unos minutos los estudiantes, hacen un nqrro.hvo audiovisual? y & Como las
resumen de los principales puntos de la lectura. Los prmapole.s’ normas estehcos_ para la Revision d taci PPT de |
estudiantes observan la pelicula que se hizo sobre el cons’rrucmon de un.relo’ro gudmwsuol? * RevIon e preseniacionss ela
cuento. Semejanzas  y d|fe(encngs con la semqno e
El docente plantea preguntas para despertar el interés fesg?rglruro del cuento literario y del fexto ) h:;ps./f{év/r/w.v auibocony walch v/l
de los esTUdlonTes.porc: conocer los elementos los ’ hitps://www.youtube.com/watchgv=5v5
elementos de un guion audiovisual. El docente hace la V3aQTJWE
4 presentacion de diapositivas y exposicién, sobre el SoQWLINE
%Uion audiovisual y los componentes del mismo. ., .
ierre Resolucion de ejercicios y problemas /
El docente explica las diferencias de ambos relatos Ribrica de evaluacién
(escrito 'y audiovisual) y realiza preguntas que
refuercen el conocimiento adquirido - Consolidado 1Realizacién de un videoclip
4P Inicio Visudlizacion d + diovisual Aprendizaje -
Se visiona un video sobre la importancia de la estética. lsua |zq§:lon € sopories qudiovisuaies colaborativo
Desarrollo Formomon de grupos de cuatro
Aplicacién de la estrategia colaborativa: Liuvia de ideas integrantes.
pl le] . .
Construccién de un relato y formacién de equipos colaborativos. Exposicion  de .Ios ideas  sobre  los
audiovisual Cierre elementos narrativos.
Se hace una compilacién de los saberes tratados. Aplicacion de la estrategia
Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre colaborativa: Debate y juego de roles.
dudas acerca del tema.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=zb0gmqyflaA
https://www.youtube.com/watch?v=zb0gmqyflaA
https://www.youtube.com/watch?v=zb0gmqyflaA
https://www.youtube.com/watch?v=zb0gmqyflaA
https://www.youtube.com/watch?v=5v5V3gQTJWE
https://www.youtube.com/watch?v=5v5V3gQTJWE
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Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar los guiones
Nombre de Cregcién y desor_rollo de Resultado de aprendizaje | °" adecuadas estructuras para la creacién de relatos audiovisuales,
Unidad 2 la unidad: guiones en sus diversas e a fravés de su redaccion y desarrollo.
: etapas '
Actividades sincronas
2 o % 15 (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
g g 8. ‘% Temas y subtemas Actividades = Actividades y recursos para el Asincronas
Q = v 7 UE SIS R L2 CRE el e dizaj Metodologi (Estudiante - aula virtual)
S I = (Docente) aprendizaje etodologia
(Estudiante)
21 Inicio
Los estudiantes observan un corfometraje y analizan el
Storyline. Recojo de conocimientos previos, los
principales se apuntan en la pizarra. El docente plantea
las siguientes preguntas:
3Cudles son las partes mds resaltantes del
cortometraje? Los estudiantes comparten sus
respges’rcs er_ﬂre e!los, luego confestan las preguntas a | | os estudiantes observan y reconocen
traves de ”U,V'C’ de '_deos' . . los elementos del Storyline.
El QOgenTe §|sfemohzoycomen’ro Io§|deos vertidas y las Los estudiantes reflexionan sobre las e
principales ideas se apuntan en la pizarra. siguientes preguntas:  5Cudl es la Aprend|zo_Je
.El Story line, argumento y la Desarrollo L importancia del Storyline en la narrativa colaborativo
sinopsis narrativa. El docente plantea la siguiente pregunta: . audiovisualz y 3Cémo influye en la
¢Como se cuenta una historia en una  pieza construccién de un relato audiovisual?
audiovisual? » ) N Tridngulo argumental.
El docente hace la presentaciéon de diapositivas y
zsnc;if:lon, sobre el Storyline y los componentes del - Revision de presentaciones PPT de Ia
5 Los estudiantes individualmente una breve descripcion semana
las partes del Storyline. - https://www.youtube.com/watch2v=0Eé
Cierre emaQWnAg
El docente sintetiza y esquematiza los principales
conceptos desprendidos de las exposiciones.
4P - Inicio ) _ . Aprendizaje
+Se visiona videos y se explica el Storyline de las Visionado del video de conflicto | experiencial
antleSsrgrOrcsillo realizado por los estudiantes.
Los estudiantes postulan lo que conocen el
Storyline y su relacién con el producto audiovisual.
Reconocemos la importancia de los software, para
qué sirven cdmo se podria editar o grabar.
Aplicacién de la estrategia colaborativa: Debate y buzz
groups Asimismo, se empleard la estrategia
experiencial: Flipped Classroom.
Cierre
«Se hace una compilacion de los saberes tratados.
« Los estudiantes hacen preguntas
- pertinentes sobre dudas acerca del tema.
2T Los estudiantes observan y reconocen | Aprendizaje .
El diseno del conflicto, los tres Inicio los elementos del conflicto y los fres | experiencial s .
6 . . . - Revision de presentaciones PPT de la
actos. A tfravés de lluvia de ideas. actos.
. ) semana
Los estudiantes reflexionan sobre las

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=oE6emaQWnAg
https://www.youtube.com/watch?v=oE6emaQWnAg
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El docente sistematiza y comenta las ideas vertidas y las | siguientes preguntas: 3Cudl es la - https://www.youtube.com/watch2v=0t1
principales ideas se apuntan en la pizarra sobre los tres | importancia del conflicto en la narrativa dX9onVvz4
actos del conflicto. audiovisualz 'y sCémo influye en la
Desarrollo construccién de un relato audiovisual?
El docente hace la presentacidon de diapositivas y | El conflicto en movimiento
exposicién, sobre el conflicto en el guion audiovisual.
Los estudiantes describen el conflicto y su importancia en
los productos y sustentan cuales son las diferencias
entre unay ofra.
Cierre
Se pide que los estudiantes realicen un resumen de lo
aprendido en clase, se evaluard un preguion.
4P Inicio Aprendizaje
Se visiona un video teniendo como principal elemento colaborativo
el conflicto Revision del conflicto, historias paralelas,
Desarrollo hilo conductor y su relacién con el
Los estudiantes postulan lo que conocen de lenguaje de la dramaturgia audiovisual.
audiovisuales. Reconocemos la importancia de los Visionado de grabaciones referentes
softwares, para qué sirven cémo se podria editar o conflicto como punto de inflexién en la
El diseno del conflicto, los tres grabar. narrativa.
actos. Aplicacién de la estrategia colaborativa: Debate y buzz | Andlisis desde el enfoque audiovisual y
groups recomendaciones.
Cierre
Se hace una compilacion de los saberes tratados.
Los estudiantes hacen preguntas pertinenfes sobre
dudas acerca del tema.
2T Inicio Flipped
El docente escoge al azar a estudiantes para que Classroom
comenten cuales fueron las conclusiones de la sesion
anterior.
Los estudiantes observqn un cortometraje. Los estudiantes observan y reconocen
El dolcenfe plantea Iq S|gg|enfe pregunta: . los elementos del espacio, fiempo y la
gCuoIes' son espacio, tiempo y la creacion de los creacion de persongies.
o » personajes?
Zseplcc})(szlglefrlsir:gjiz la creacion l'-{ﬁgii%‘;“gg‘;; l‘;?g‘rr;‘;:i?ossgsfrfjg:ggﬁjv%ngside(!ng Los estudiantes reflexionan sobre las - Revision de presentaciones PPT de la
El docente sistematiza y comenta las ideas vertidas y . §|gU|entes : pregumqs: é-CUC” es la semana
La escaleta, el guion literario y | las principales ideas se apuntan en la pizarra importancia espacio, fiempo v 1 -
7 técnico ! Desarmollo creacion de personqps? y Coémo - https://www.youtube.com/watchev=4Gqg
. L . . influye en la construccién de un relato - IdW6GOME
Bl doc_e_nl’re hace la presen'Toqon de dlaposqus, Y audiovisual? - https://www.youtube.com/watch2v=KA7
exposicion, sobre el espacio, tiempo y la creacion de 36Y LYA
8%?%”0165' Puntos fuertes de la historia
Se pide que los estudiantes realicen un resumen de lo
aprendido en clase y el docente solicita que empiecen
a desarrollar un pre guion para la
Siguiente sesion.
4p Inicio Visionado de grabaciones Aprendizaje
Ejercicios de andlisis de casos « Se visiona espacio, fiempo y la creacién de los referentes a escena conteniendo orientado a
/ RUbrica de evaluacion 2 personagjes los elementos estudiados. proyectos

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=Ot1dX9onVz4
https://www.youtube.com/watch?v=Ot1dX9onVz4
https://www.youtube.com/watch?v=4GqIdW6GOME
https://www.youtube.com/watch?v=4GqIdW6GOME
https://www.youtube.com/watch?v=KA7q36Y_LYA
https://www.youtube.com/watch?v=KA7q36Y_LYA
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Consolidado 1

Desarrollo
Los estudiantes postulan lo que conocen de
audiovisuales.

Reconocemos la importancia de los software, para

qué sirven cémo se podria editar o grabar.

Aplicacién de la estrategia colaborativa: Debate y buzz
groups Asimismo, se empleard la estrategia
experiencial: Flipped Classroom.

Cierre

«Se hace una compilacion de los saberes tratados.

« Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre

dudas acerca del

Andlisis desde el enfoque
audiovisual y
recomendaciones.

Formacién de grupos de cinco
integrantes para la elaboracién de un
producto audiovisual: Espacio, tiempo
y la creacion de los personajes.

- tema.
27 Evaluacién parcial: RObrica de | -

evaluacién para video clip

8 ap " - Evaluacién parcial: Ribrica de evaluacién
Evaluacién parcial: Ribrica de de una escena sensual
evaluacién para video clip

Al finalizar la unidad el estudiante serd capaz de diferenciar las diferentes planos y el significado de las diferentes técnicas usando
Nombre de Resultado de aprendizaje un lenguaje audiovisual
Unidad 3 ! El lenguaje audiovisual 3

la unidad: de la unidad:

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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o Actividades sincronas
c o % 15 (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
g Sow Temas y subtemas . . = Actividades y recursos para el Asincronas
0Qw Actividades y recursos para la ensenanza o . . . .
S Ti= @ (Docente) aprendizaje Metodologia (Estudiante - avla virtual)
(Estudiante)
21 Inicio o .
Recojo de conocimientos previos:
El docente solicita a estudiantes que cuentes cuales han
sido las conclusiones de la sesién anterior, los principales
La composicién audiovisual se apuntan en la pizarra. o
5Cudles son las caracteristicas de la composicion
audiovisual?
Los estudiantes con sus grupos ya formados, comparten
SUS respues’rqs en’rre_ellos, luego con’rgs’ron la pr(_egunto. Los estudiantes observan la composicion | Clase magistral
El docente sistematiza y comenta las ideas vertidas y las ‘v :
e : : audiovisual. activa
B’e'rs‘g'r‘r’gllgs ideas se apuntan en la pizarra. Los estudiantes reflexionan sobre las
El docente hace la presentacion de diapositivas y ;lgmer?’res . pre%un’raslz gCudl s ”Io
exposicion, sobre la composicion audiovisual. |m%9 qncllcjee ejc, a .Cf?mposmoln
El docente solicita a los estudiantes individualmente una | GUdlovisuales y zLomo Infiuye en la R ik :
i b construccién de un relato audiovisual? Revision de presentaciones PPT de la
breve descripcion de las caracteristicas de la ; semana
9 composicién audiovisual. _
Cierre L ) o - https://www.youtube.com/watch2v=mHz
El docente sintetiza y esquematiza los principales KQXE126U
conceptos desprendidos de las exposiciones.
4pP Inicio Aprendizaje
Se visiona un video infroductorio en el que se dan colaborativo
alcances sobre la carrera.
Desarrollo . .
- Visionado referente a cortometrajes.
Los estudiantes postulan lo que conocen de la estructura .
i . Asesoramiento  desde el enfoque
de la composicion audiovisual. L .
L. Lo R L . N . . audiovisual y recomendaciones.
- La composiciéon audiovisual Aplicacion de la estrategia colaborativa: Lluvia de ideas . L .
- ) : Revisién y su relaciéon con el lenguagje
y formacién de equipos colaborativos. s
Cierre audiovisual.
L . Formacién de equipos colaborativos.
Se hace una compilacion de los formatos de dialogo
aprendidos en la clase.
Los estudiantes hacen un trabajo grupal para la creacion
de didlogos en los diferentes formatos de ficcién
21 10. Los planos visuales Inicio Aprendizaje
El docente solicita a un grupo al azar que identifique los | Los esfudiantes observan y reconocen | colaborativo
planos audiovisuales. los planos visuales.
El docente solicita la opinién de los estudiantes y | Los estudiantes desarrollan un ejercicio
comparten sus respuestas entre ellos, inicia el debate. para diferenciar los fipos de planos. - Revisidon de presentaciones PPT de la
El docente corrige el documento y luego sistematiza y | Los estudiantes reflexionan sobre las semana
10 comenta los conceptos vertidos en clase. Se apuntanlas | siguientes preguntas: sCudl es la - Trabajo de planos y dngulos
principales ideas en la pizarra. importancia de los fipos de planos - https://www.youtube.com/watchgv=Lde
Desarrollo visuales? WVNSp43|
El docente hace la presentacion de diapositivas y | Identifica los tipos de planos y funciones
exposicion, sobre tipos de planos visuales.
Los estudiantes observan un cortometragje.
Los estudiantes individualmente una breve comparacion

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=mHZKQXE126U
https://www.youtube.com/watch?v=mHZKQXE126U
https://www.youtube.com/watch?v=LdeWVNSp43I
https://www.youtube.com/watch?v=LdeWVNSp43I
https://www.youtube.com/watch?v=LdeWVNSp43I
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entre los diferentes planos que aparecen en el
cortometraje y sustentan cuales son las diferencias entre
una y oftra.

Cierre

El docente solicita a los estudiantes que realicen un
resumen de lo aprendido y corrijan los perfiles de su guion
de acuerdo a las orientaciones vertidas en la sesion de
hoy.

El docente recuerda cuales fueron las conclusiones de

secuencia, y la continuidad visual

4P . Visionado referente a  productos Aprendizaje
Inicio audiovisuales con planos visuales. colaborativo
Se visiona videos para identificar los fipos de planos. Asesoramienfo  desde el enfoque

Préctica de los planos visuales LD:ssqr;:t)dion‘res reconocen los tipos de planos | Gudiovisualy recomendaciones.

audiovisuales. ReV|5|.oln de los tipos 'de plgngs y su
Reconocemos la importancia de los planos visuales: relgg[on con ellenguaie audiovisual.
Aplicacién de la estrategia colaborativa. Debate y Ed{clon’de' las escenas de acuerdo al
juego de roles. guion técnico vy literario.
Cierre
Se hace una compilacion de los saberes fratados.
Los estudiantes hacen preguntas
pertinentes sobre dudas acerca del tema.

21 Inicio Los estudiantes visualizan el correcto Clase magistral
El docente solicita a un grupo al azar que los estudiantes manejo de una camara. activa
indiquen el manejo de una cdmara.
El docente corrige y luego sistematiza y comenta los
conceptos vertidos en clase.
Se apuntan las principales ideas en la pizarra.
Desarrollo
El docente hace la presentaciéon de diapositivas y
exposicion, sobre los procedimientos narrativos en la
actualidad.
Hace ejemplos.
Cierre
Se pide que los estudiantes realicen un resumen de lo - .
aprendido en clase. - Revision de presentaciones PPT de la

4P Inicio ) ) ) Visionado referente a cortos de terror. Aprendizaje semana

1 Se visiona un video introductorio en el que se dan Importancia de las técnicas de cédmara. | colaborativo - Practica de técnicas de camara
SES%?I%?I%SObre la carrera. Asesoramiento  desde el enfoque - https://www.youtube.com/watch2v=w7n
Los estudiantes determinan las técnicas de cdmara en OUd.'Q,v'SUOl Y recor‘qgndomones. . IOPETQM
la frama y subtrama con la lista de persongijes, Rewgoh y su relacion con el lengudje
vestuario, escenografia y decorados, sonido, OUd'OV'S.L,JGI' .
iluminacién, efectos especiales, etc. Reconocemos la formoaon de grupos_’ de _cinco
Las técnicas de cdmara importancia de las técnicas de cdmara en el desarrollo integrantes para grabacién aplicando

de un producto audiovisual. las técnicas de camara.
Aplicacién de la estrategia colaborativa: Liuvia de ideas
y formacién de equipos colaborativos.
Cierre
Se hace una compilacién de los saberes tratados.
Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre dudas
acerca del tema.

27 12.La secuencia, y la Inicio Aprendizaje - Revision de presentaciones PPT de la

12 continuidad visual Recojo de conocimientos previos Los estudiantes observan y reconocen la | colaborativo semana

- Préctica de secuencia y confinuidad

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=w7nrO9ErfQM
https://www.youtube.com/watch?v=w7nrO9ErfQM
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la clase anterior. El docente solicita la opinién de los
estudiantes comparten sus respuestas entre ellos.

El docente corrige el documento y luego sistematiza y
comenta los conceptos vertidos en clase. Se apuntan las

principales ideas en la pizarra.
Desarrollo

El docente hace la presentaciéon de diapositivas y
exposicion, sobre la secuencia y la continuidad visual.
Los estudiantes corrigen su propio guion con los

conocimientos adquiridos en la clase.
Cierre

Se pide que los estudiantes realicen un resumen de lo
aprendido en clase, a través de un mapa conceptual.

Los estudiantes desarrollan un ejercicio
para reconocer secuencia, y la
continuidad visual.

Los estudiantes reflexionan sobre las
siguientes preguntas: sCudl es la
importancia de la secuencia, y la
continuidad visual?

4P

Préctica
La secuencia, y la
continuidad visual

Ejercicios de andlisis de casos /
Rubrica de evaluaciéon
Consolidado 2

Inicio
Se visiona un video sobre la secuencia y continuidad
visual

Desarrollo
El docente

Comprende la importancia de la secuencia, y la
continuidad visual para el desarrollo de los productos
audiovisuales.

Cierre

Se hace una compilacién de los saberes tratados.

Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre
dudas acerca del tema.

Importancia de la
continuidad visual.
Formacién de grupos para la realizacion
de una escena Uutilizando la de la
narrativa audiovisual.

secuencia vy

Aprendizaje
colaborativo

- https://www.youtube.com/watchgv=0W

KM 1XKhFI
- hitps://www.youtube.com/watch2v=4cO
W_fmlsx4

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=0W_kM1XKhFI
https://www.youtube.com/watch?v=0W_kM1XKhFI
https://www.youtube.com/watch?v=0W_kM1XKhFI
https://www.youtube.com/watch?v=4c0W_fmLsx4
https://www.youtube.com/watch?v=4c0W_fmLsx4
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Etapas de produccién en

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar un cortometraje con caracteristicas estéticas y un apropiado discurso
audiovisual, a fravés de su produccioén y realizacion.

Unidad 4 Noml:fre d? la construccién de un i e qprer]duaje
la unidad: . L de la unidad:
discurso audiovisual
Actividades sincronas
2 o % 15 (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
g Sow Temas y subtemas . . = Actividades y recursos para el Asincronas
0Qw Actividades y recursos para la ensenanza o . . . .
S Ti= @ (Docente) aprendizaje Metodologia (Estudiante - avla virtual)
(Estudiante)
21 |- 13. La preproduccién vy | Inicio )
produccién de un | Eldocente recuerda cuales fueron las conclusiones de | | o5 estudiantes observan y reconocen la
corfometraje. la clase anterior. El docente solicita a un grupo al azar preproduccién y produccién de un
indique los elemenfos de la preproduccion vy corfometraje.
produccidn de un cortometraje. ) ) Los estudiantes desarrollan un ejercicio
El docente corrige el documento y luego sistematiza y para reconocer la preproduccion y
comenta los conceptos recordados de la sesidn produccion de un cortometraie.
anterior. o ) Los estudiantes reflexionan sobre las
Los estudiantes apuntan las principales ideas en la siguientes preguntas:  sCudl es la
nggr%"o importancia de la preproduccion y | Aprendizaje
El docente hace la presentacion de diapositivas y produccidn de un corfometrajel? colaborativo
exposicion, sobre la preproduccion y produccién de un
cortometraje. - Revisidon de presentaciones PPT de la
El docente solicita a los estudiantes que elaboren un semana
plan de rodaje para el frabojo de campo de la - Andlisis del proceso de la produccién
13 grabacién. audiovisual
El docente corrige el plan de grabacion. - https://www.youtube.com/watch2v=0ws
Cierre = , _ 3{Xh9bBI
El docente solicita a los estudiantes que realicen un - https://www.youtube.com/watch2v=FvhJ
resumen de lo aprendido y absuelve dudas sobre la CaymT- wai=307s
- preproduccidn y posproduccion.
4P La preproduccién y producciéon Tnicio o Importancia de la preproduccién y | Aprendizaje
de un cortometraje. Se visiona un apoyo GUd'OV'§UO| sobre las fases de la produccidn un producto audiovisual. colaborativo
produccion de un cortometraje. Exposicién de trabajos referentes al
Desarrollo ) B » tema en grupos de dos infegrantes.
Los estudiantes identifican las etapas de la grabacion de Asimismo, se empleard la estrategia
las grandes narrativas cinematogrdficas experiencial: Metodologias basada en
Aplicacion de la estrategia proyectos, también aprendizaje y
Colaborativa. Debate y juego de roles. servicio.
Cierre
Se hace una compilacion de los saberes tratados.
Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre dudas
acerca del tema.
21 Inicio Aprendizaje
S? vislona un apoyo gud|ow§uql sobre la realizacion y Desarrollo Importancia de la colaborativo - Revision de presentaciones PPT de la
ejecucion de la narratfiva audiovisual. . =
o . L preproduccién y  produccién  un semana
14 La realizacién y ejecucion de la Desarrollo producto audiovisual
narrativa audiovisual Los estudiantes identifican las etapas de la grabacién de ey . . .
: : P Exposicion de trabajos referentes al - https://www.youtube.com/watchgv=iXal
las grandes narrativas cinematogrdficas
N fema en grupos. rcdARrY
Cierre
Se hace una compilacién de los saberes fratados.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=Ows3jXh9bBI
https://www.youtube.com/watch?v=Ows3jXh9bBI
https://www.youtube.com/watch?v=Ows3jXh9bBI
https://www.youtube.com/watch?v=FvhJCqymT-w&amp;t=307s
https://www.youtube.com/watch?v=FvhJCqymT-w&amp;t=307s
https://www.youtube.com/watch?v=FvhJCqymT-w&amp;t=307s
https://www.youtube.com/watch?v=jXa1rcdARrY
https://www.youtube.com/watch?v=jXa1rcdARrY
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Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre dudas
acerca del tema.

4p La realizacién y ejecucion de la Inicio . . . o Aprendizaje
narrativa audiovisual. S‘? visiona un video 'anOdUCfO,”O ,de la realizacion y Visionado de referentes de la de la | orientado a
Prueba de desarrollo N°2 (tedrico | €ecucion de la narrativa audiovisual. narrativa audiovisual. proyectos
- préctico) Desarrollo Importancia y utiidad de la narrativa
Los estudiantes postulan lo que conocen sobre la | qudiovisual.
realizacién y ejecucion de la narrativa audiovisual. Grabacién de un producto audiovisual
Aplicacién de la estrategia colaborativa: Debate y juego
de roles.
Asimismo, se empleard la estrategia experiencial:
Metodologias basada en proyectos, también aprendizaje
y servicio.
Cierre
Se hace una compilacion de los saberes tratados.
Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre dudas
acerca del tema.
2T La realizacién y ejecucién de la Inicio Visionado de referentes de la de la | Aprendizaje
narrativa audiovisual. Se visiona un apoyo audiovisual sobre la realizacién y narrativa audiovisual. orientado a
La postproduccién ejecucion de la narrativa audiovisual. Importancia y utilidad de la narrativa | proyectos
Desarrollo audiovisual.
Los estudiantes identifican las etapas de la grabaciéon Formacién de grupos para Ila
de las grandes narrativas cinematogrdficas realizacién de una escena utilizando la - Revision de presentaciones PPT de la
Cierre de la narrativa audiovisual. semana
Se hace una compilacion de los saberes tratados. Monitoreo de las  grabaciones
Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre reolizogos o - https://www.y outube.com/
dudas acerca del tema. Asesoria en realizacion de la edicion del watchgv=aTisW_Ubspl
15 pro.<'juc’rc_>’f|nol )
Verificacién de lo aprendido
— - — — — https://www.y outube.com/
4pP Larealizacidony ejecucion de la Inicio Aprendizaje —
narrativa audiovisual. Se visiona un video infroductorio de la realizaciéon y Visionado de referentes de la de la | orientado a watch?v=3BT04PI-0V8
Resolucién de ejercicios y ejecucion de la narrativa audiovisual. narrativa audiovisual. proyectos .
problemas / RoObrica de Desarrollo Importancia y utilidad de la narrativa https://www.youtube.com/watchgv=i rc
evaluacion 2 Los estudiantes postulan lo que conocen sobre la audiovisual. HalRheE
Consolidado 2 realizacién y ejecucion de la narrativa audiovisual. - Formacién  de grupos para la
Cierre realizacion de una escena utilizando la
Se hace una compilaciéon de los saberes tratados. de la narrativa audiovisual.
Los estudiantes hacen preguntas pertinentes sobre
dudas acerca del tema.
2T - Aprendizaje
Visionado del cortometraje final. | orientado a
Visionado del cortometraje calificaciéon del cortometraje | proyectos
final. calificaciéon del Evaluacion final: Rubrica de
16 cortometraje evaluacién para CORTOMETRAJE
4P Evaluacién final: -

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.y/
https://www.youtube.com/watch?v=aTj8W_UbspI
https://www.youtube.com/watch?v=aTj8W_UbspI
https://www.youtube.com/watch?v=aTj8W_UbspI
https://www.y/
https://www.youtube.com/watch?v=3BT04Pl-0V8
https://www.youtube.com/watch?v=3BT04Pl-0V8
https://www.y/
https://www.youtube.com/watch?v=i_rcHaLRheE
https://www.youtube.com/watch?v=i_rcHaLRheE

