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Competencias con las que la asignatura Nivel de logro de
Resultado de contribuye: la competencia
Nombre Disefio de aprendizaje Al finalizar Io. o§|gnc1’ruro, el esfudpnte sera capaz de Gestién de Proyectos 5
de la elaborar el diseno de software segun los requerimientos
. Software dela . e e . 2 - - ;
asignatura asignatura: identificados en el andlisis y la ingenieria de requerimientos. | Disefio y Desarrollo de Soluciones 2
Andlisis de Problemas 2
Diseiio de Software
TIPO COMPETENCIAS CRITERIOS ESPECIFICACION DEL NIVEL DEL LOGRO NIVEL
. ANALISIS DE PROBLEMAS cl. Id.e’nt|f|caC|on y Identifica el problema y lo formula parcialmente. 2
Identifica, formula y resuelve problemas dentro del formulacion del problema
proceso de desarrollo de un sistema de software e
informatico. C2. Resolucion de Compara las alternativas de solucién al problema y elige la 2
problemas mas pertinente.
ESPECIFICAS C1. Definicién de Identifica y define requerimientos y restricciones de forma
DISENO Y DESARROLLO DE SOLUCIONES requerimientos y i i 2
— . . . - clara sin llegar a validarlos.
Diseila y desarrolla sistemas de software, informaticos, restricciones
componentes o procesos satisfaciendo necesidades y
considerando restricciones realistas. C.Z' Disefio y desarrollo de Aplica los procedimientos necesarios para el disefio preliminar de
sistemas, componentes o . . - - 2
un sistema, considerando los requerimientos y restricciones.
procesos
I Prepara una propuesta preliminar del proyecto para atender las
, C1. Disefio del proyecto . ) . 2
GESTION DE PROYECTOS necesidades identificadas.
TRANSVERSAL Gestiona proyectos de Ingenieria con criterios de L ) )
. . . C2. Planificacion de la Categoriza los recursos necesarios para llevar a cabo las
sostenibilidad integrando equipos . L . i 2
gestion actividades identificadas.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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e Disefio de Ia Resultado de Al flryo':lzozjlc; ur;;dod, el esfgdlqntz serd cc?poz. dg ldlsgnlor orTqunTecTu.roTs de jjoflfwc?c;e, a partir de !o,s
Unidad 1 de la orqui’rec’ruro de aprendizaje de la requisi |OSb el software y pr;) 'UCIen O]L UﬂO' C escripcion de Ia estructura inferna ael software, gque servira
unidad: software unidad: CcComo Ia pase para su posterior construccion.
o | — Actividades sincronas . L. 3
S| a 9 S Acividad | Actividades de aprendizaje autonomo
£ 5% Temas y subtemas Actividades y recursos para la ensefianza Sl rzf:ur.s P el Metodologi Asincronas
S| T=w (Docente) CIPLEIIEIHE]E Eieekleee (Estudiante - aula virtual)
(Estudiante)
2T : Se da a conocer el propédsito de aprendizaje de la Los estudiantes interactUan sobre la
., sesion. A través de dindmicas activas el docente y los organizacién cognitiva, metodoldégica y
Presentaciéon del docente y . - ., .
. estudiantes se presentan asertivamente. de evaluacién del silabo.
estudiantes N O N e o
= . D: Comparten expectativas (con dindmica participativa y Desarrollan la evaluacion diagndstica .
+ Presentacion de la asignatura . ) . . . Clase magistral L ;
(silabo) ochvg) docenfte y esTudlontes respecto al desarrollo de para ewqenoor sus saberes previos. ‘ activa - Revision del silabo
Evaluaciéon de entrada la asignatura (silabo y demds). I Los estudiantes senalan sus expectativas - Solucién de la evaluacién diagndstica
i ) C: Aplicacion de la evaluacion individual objetiva. El conrespecto ala asignatura y se - Revision de presentaciones PPTX de la
1 Introduccién a la asignatura . ) . - . o . L.
docente aplica la estrategia lluvia de ideas sobre evalta la viabilidad de su ejecucion. semana
expectativas sobre la asignatura. - Practica 01: Realiza la descomposicién
4P Préctica 01: : El docente explica el propdsito de las précticas a Estudio de casos modular de un caso de disefio de software
i c, desarrollar.
Desc_o_rr)posmon modulgr y D: Resuelve casos ejemplo e inferactua con didlogo- I Los alumnos desarrollan los casos
medicion de la modularidad y propuestos por el docente.
. preguntas.
acoplamiento R . .
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
27 : El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. L Los alumnos participan en la clase y Clo_se magistral
UML para disefio: Diagramas de  P: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
Componentes y Distribucién con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos L .
(C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. - Revision de presentaciones PPTX de la
2 4pP : El docente explica el propdsito de las prdacticas a Estudio de casos semana . . -
desarroliar - Practica 02: Realiza el disefio de
L Practi . ) L componentes de un software
Practica 02: D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- Los alumnos desarrollan los casos P
+ Diseno UML - Componentes propuestos por el docente.
preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
2T : El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. l Los alumnos participan en la clase y CIqse magistral
L D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
- Fundamentos del Diseno iy
con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos L .
IC: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. - Revision de presentaciones PPTX de la
- - ! papaT - semana
3 4P : glecigﬁgﬂ];(ra explica el propdsito de las practicas a Estudio de casos - Practica 03: Realiza el andlisis de distribucion
L Prdcti . : L de un caso de diseno de software
P(ucjlca 03: _ - D: Resuelve casos ejemplo e interactta con didlogo- Los alumnos desarrollan los casos
+ Disefio UML - Distribucién propuestos por el docente.
preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
21 Disefio de Arauitecturas: : Bl docente expondrd el propésito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral - Revisién de presentaciones PPTX de la
. C';erzjos € Arquitecturas: D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa semana
| Re posiTorio con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos - Practica 04: Resuelve casos de la
P C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. arquitectura en capas

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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4P - Préci_ica 04: : £l docente explica el propésito de las practicas a Estudio de casos | - Précficu 05: Resuelve casos dela
- Arquitectura de Capas desarrollar. arquitectura en repositorio
r Practica 05: o D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- [ Los alumnos desarrolian os casos
- Arquitectura de Repositorio T propuestos por el docente.
- Ejercicios individuales de C.pregtlJ.n o tesi ve dud
estudios de casos : Redliza una sintesis y resuelve dudas.
e Disero de g Resultado de Al fm“tm(; la unidad, QI lesTudlonTe” sera. coﬁ)oz d? dl.s,enor Ilos intferfaces dde mLerlacc;:on humano-
Unidad 2 dela ) ) aprendizaje de la computaaora, que servira pard su ultrerior mplementacion por lIos programadadores ael sortware.
R . interfaz de usuario . .
unidad: unidad:
o | — Actividades sincronas . L. ;
S| a 9 5 i | Actividades de aprendizaje autonomo
£ 537% Temas y subtemas Actividades y recursos para la ensefianza S r(:f:ur.s P Metodologi Asincronas
2 T (Docente) apren‘ izaje erodologia (Estudiante - aula virtual)
(Estudiante)
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
Diseno de Arquitectura Cliente- D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
Servidor con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos s, .
) . . . - Revision de presentaciones PPTX de la
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente.
1 4pP I: El docente explica el propdsito de las prdacticas a Estudio de casos semana
’ desarrollar - Practica 06: Resuelve casos de la
- Practica 06: ’ . . , . I Los alumnos desarrollan los casos arquitectura cliente-servidor
. . . D: Resuelve casos ejemplo e interactua con didlogo-
Arquitectura Cliente-Servidor propuestos por el docente.
preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
2T | Disefio de Arquitecturas: I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral - Revision de presentaciones PPTX de la
| Tuberio»FiITroq ' D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando | toman apuntes. activa sernana P
con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos P X
Llamar-Regresar X . . . - Practica 07: Resuelve casos de la
C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. . C e
2 4P L Practica 07: I: El docente explica el propdsito de las practicas a Aprendizaje orguﬁecfuro fuberia filfro
. : P ' I Los alumnos desarrollan los casos X - Practica 08: Resuelve casos de la
- Arquitectura Tuberia-Filtro desarrollar. orientado a .
- Practica 08: D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- propuestos por el docente. royectos arquitectura llamar-regresar
. . : jemp 9 I Los alumnos exponen el frabajo grupal proy - Desarrolla grupalmente el avance 01 del
- Arquitectura Liamar-Regresar preguntas. colaborativo 0] rovecto de asignatura
t Proyecto de Curso - Parte 01 C: Redliza una sintesis y resuelve dudas. proy 9
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
- . D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
+ Diseno de interfaces L s .
con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos - Revision de presentaciones PPTX de la
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. semana
4P - Practica 09: . - P Estudio de casos | - Practica 09: Realiza el disefio de flujo de
3 . . I: El docente explica el propdsito de las prdcticas a
- Diagrama de flujo de pantallas desarroliar pantallas
- Practica 10: ) . . . - I Los alumnos desarrollan los casos - Practica 10: Realiza el disefo de wireframes
o . D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- o X . Ny
Diseno de wireframes requntas propuestos por el docente. - Prdctica 11: Realiza el diseho de mockups
- Practica 11: p ou L
o C: Redaliza una sintesis y resuelve dudas.
I Diseno de mockups
2T I: El docente explica las instrucciones para la evaluacién. Otros
4 + Evaluacién Parcial D: Se ejecuta la evaluacion. I Los alumnos rinden la evaluaciéon - Desarrolla la evaluacién parcial
C: El docente aclara dudas.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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4P ) . ) - Otros
. - I: El docente explica el objetfivo de la refroalimentacion. -
- Retroalimentacion de los temas h = I Los alumnos colaboran mediante
- . D: El docente resuelve la evaluacion. = 9 -
de la evaluacién parcial ) ! . didlogo la resolucién de la evaluacion.
C: El docente cierra la asignatura.
NS Resultado de Al flrl:Jllz?r la uhlfo;j, el esTudlon’rte.l. sera capaz |dte fdlsenog| ||OS ?tnodelos de datos, a partir de las
Unidad 3 de la Disefio de Datos aprendizaje de la arquitecturas e interraces, que se utllizara Comao plararorma ael sorrware.
unidad: unidad:
o | — Actividades sincronas . L. ;
S| a 4 & NEEa i Actividades de aprendizaje autonomo
RS . ~ ivi r r r f
£ g ow Temas y subtemas Actividades y recursos para la ensefianza cllvidades y ZFU 505 para e et s Asincronas
| TE @ D t ClpIEe e[ efodologia (Estudiante - aula virtual)
) (Docente) N
(Estudiante)
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
Disefio de interfaces de usuario D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa - Revisién de presentaciones PPTX de la
desktop con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos semana P
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. P R Lo
- - — — - Practica 12: Resuelve casos de diseno con
1 4pP - . I: El docente explica el propdsito de las practicas a Aprendizaje L
- Practica 12: desarrollar I Los alumnos desarrollan los casos orientado a la norma Microsoft-CUA
+ Disefo con normas Microsoft- D: Resuelve .cosos eiemplo e interactia con didlogo- propuestos por el docente. rovectos - Desarrolla grupalmente el avance 02 del
CUA . lemp 9 I Los alumnos exponen el trabajo grupal proy proyecto de asignatura
preguntas. )
Proyecto de Curso - Parte 02 ; . . . colaborativo 02
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
L D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
Diseno de APPS -
con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. - Revisidbn de presentaciones PPTX de la
2 4P I: El docente explica el propdsito de las practicas a Estudio de casos semana
J desarrollar. - Practica 13: Realiza el diseno de APPS
+ Practica 13: . . . .. I Los alumnos desarrollan los casos
o D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo-
+ Diseno de APPS propuestos por el docente.
preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
2T I:.EI docente expondrd el proposﬁo_gie opr_endlzcue. I Los alumnos participan en la clase y CIqse magistral - Revisién de presentaciones PPTX de Ia
L D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
+ Diseno Web s semana
con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos - Préctica 14: Resuelve casos de disefio de
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. X .
yary - - T — interfaces web
3 4pP - Practica 14: I: El docente explica el propdsito de las practicas a Aprendizaje P X L
- I Los alumnos desarrollan los casos X - Practica 15: Resuelve casos de diseno de
+ Diseno Web desarrollar. orientado a tofi
L Practica 15: D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- propuesfos por el docente. proyectos profotipos
L y . ! I Los alumnos exponen el trabajo grupal - Desarrolla grupalmente el avance 03 del
- Disefio de Profofipos preguntas. colaborativo 03 proyecto de asignatura
- Proyecto de Curso - Parte 03 C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral - Revisidbn de presentaciones PPTX de la
4 + Diseno de bases de datos D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa semana
relacionales y no relacionales con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos - Practica 16: Realiza el disefio de Base de
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. Datos Relacionales y no relacionales

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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4P - Practica 16: I: El docente explica el propdsito de las practicas a Estudio de casos
+ Diseno de bases de datos desarrollar. I Los alumnos desarrollan la prdctica
relacionales y no relacionales D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- propuesta por el docente, y exponen el
+ Ejercicios individuales de preguntas. frabajo grupal.
estudios de casos C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
NS Resultado de Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de transformar los elementos estructurales del disefio de
. Disefo y Evaluaciéon . Teleile i i
Unidad 4 dela y aprendizaje de la software, en una descripcion de sus componentes evaluando su respectiva calidad.
. de Componentes .
unidad: unidad:
o | — Actividades sincronas . L. .
g - % & Acividad I Actividades de aprendizaje autonomo
RS . — ivi r r r f
£ g ow Temas y subtemas Actividades y recursos para la ensefianza cllvidaces y Z‘.:U 505 para e et s Asincronas
Q| T @ D t CIPEICIRES GreerEleeE (Estudiante - aula virtual)
2 ez (Estudiante)
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
Disefio de bases de datos D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
multidimensionales con didglogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos Revision de oresentaciones PPTX de Ia
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. . semana P
1 4pP I: El docente explica el propdsito de las practicas a Estudio de casos P . . -
| Practica 17 - Parte 1: desarolar - Practica 17-1: Realiza el disefo de Base de
RO ) . ) ) . . . I Los alumnos desarrollan los casos Datos Multidimensionales
Diseno de bases de datos D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo-
L . propuestos por el docente.
multidimensionales preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
Disefio de bases de datos D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa
multidimensionales con didglogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos Revision de oresentaciones PPTX de Ia
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. . semana P
2 4P I: El docente explica el propdsito de las practicas a Estudio de casos P . R -
| Practica 17 - Parte 2: desarolar - Practica 17-2: Realiza el disefo de cubos
o . A ) . . . . I Los alumnos desarrollan los casos OLAP
+ Diseno de bases de datos D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo-
- " propuestos por el docente.
multidimensionales preguntas.
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas.
2T I: El docente expondrd el propdsito de aprendizaje. I Los alumnos participan en la clase y Clase magistral
+ Diseno en el nivel de D: Presenta el tema usando diapositivas e interactuando toman apuntes. activa Revision d taci PPTX de |
Componentes con didlogo-preguntas. I Los alumnos desarrollan los casos . S:mlzzg € presentaciones ela
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. propuestos por el docente. - Préctica 18: Resuelve casos de disefio de
3 4pP I: El docente explica el propdsito de las practicas a I Los alumnos desarrollan la prdctica Aprendizaje com onen}es
L Practica 18: desarrollar. propuesta por el docente, y exponen el orientado a . Desu?rolla rupalmente el avance 04 del
- Diseno de componentes D: Resuelve casos ejemplo e interactia con didlogo- frabajo grupal. proyectos rovecto deg usFi) natura
- Proyecto de Curso - Parte 04 preguntas. I Los alumnos exponen el trabajo grupal proy 9
C: Realiza una sintesis y resuelve dudas. colaborativo 04
2T I: El docente explica las instrucciones para la evaluacion. Otros
so e D: Se ejecuta la evaluacion. . . T
4 + Evaluacion Final C: H docente aclara dudas I Los alumnos rinden la evaluacion - Desarrolla la evaluacion final

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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4P ) . ) - Otros
. - I: El docente explica el objetfivo de la refroalimentacion. -
- Retroalimentacion de los temas I Los alumnos colaboran mediante

e D: El docente resuelve la evaluacion. - 9 .
de la evaluacion final ! . didlogo la resolucién de la evaluacion.
C: El docente cierra la asignatura.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



