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MODALIDAD PRESENCIAL

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de Competencias con las que la asignatura Nivel de logro de
Nombre Resultado de | dimensionar y establecer la estructura necesaria para contribuye: la competencia
de la Arquitectura del | aprendizaje | sistemas basados en computador, aplicando estrategias | Diseno y Desarrollo de Soluciones 2
asianatura Computador dela gue permitan mejorar el rendimiento del sistema, a través i | ;
g asignatura: del control y programacién de hardware (dispositivos, Ja un eilemento.
montajes, robots, efc.). Elija un elemento.
Arquitectura del computador
TIPO COMPETENCIAS CRITERIOS ESPECIFICACION DEL NIVEL DEL LOGRO NIVEL
DISENO Y DESARROLLO DE SOLUCIONES C1. Definicion de Identifica las necesidades que requieren ser satisfechas mediante
Disefia y desarrolla sistemas de software, informaticos requerimientos y soluciones de Ingenieria, reconociendo algunas restricciones 2
’ ’ . - .
. . . restricciones pero no todas ellas son realistas.
componentes o procesos satisfaciendo necesidades y
. considerando restricciones realistas.
ESPECIFICA
Disefia y desarrolla sistemas, componentes o procesos C2. Diseio y desarrollo de | Aplica los procedimientos necesarios para el disefio preliminar de
para satisfacer necesidades dentro de las restricciones sistemas, componentes o un componente, sistema o pr9ceso, considerando los recursos 2
. L L procesos pertinentes.
realistas en Ingenieria Electrdnica.
N5 Evolucién y Resultado de Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar soluciones a problemas que impliquen el
Unidad 1 dela fundamentos de aprendizaje de la uso de un computador sencillo.
unidad: computadores unidad:
Actividades sincronas
2 o % S (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
g So% Temas y subtemas . . = Actividades y recursos para el Asincronas
5 cQo Actividades y recursos para la ensenanza - - . .
o T » (Docente) aprendizaje Metodologia (Estudiante — aula virtual)
(Estudiante)

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- I: se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion *
- D: a través de dindmicas activas el docente y los . . ,
) . - Los estudiantes interactuan sobre la
. estudiantes se presentan asertivamente. ) o P
- Presenfacion del docente y . O o organizacion cognitiva, metodoldgica y
) - Comparten expectativas (con dindmica participativa 'y - p
estudiantes . . de evaluacion del silabo.
- . activa) docente y estudiantes respecto al desarrollo de la o - o
- Presentacion de la asignatura : p . - Desarrollan la evaluacién diagndstica Aprendizaje
. asignatura (silabo y demas). . . . .
2T (silabo) . " . para evidenciar sus saberes previos. colaborativo
L. - Se visudliza un video sobre los componentes del . N
- Evaluacion de enfrada ) . : - Los esfudiantes senalan SUS
computador y los estudiantes, a través de la lluvia de .
- Computadores ) e . ) expectativas con respecto a la
h ideas, manifiestan sus opiniones en referencia a su N , e
- Arquitectura Von Neumann N X X . asignatura y se evalta la viabilidad de su
funcionamiento. https://youtu.be/-1clgsilLQ0 N -
- ) IR T ejecucion.
- Aplicacién de la evaluacion individual objetiva - Revision del silabo
- C: el docente aplica la estrategia lluvia de ideas sobre - Revision de las PPT de la semana
1 expectativas sobre la asignatura. Solucién de preguntas - Tarea:
L L. - Enviar el enlace de Genially con la tarea
-Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
. propuesta
sesion
- Se visualiza un video para activar la motivacion: - Los estudiantes conforman equinos de
https://www.youtube.com/watch2v=8c2VBxUXZs| A quip
- Computadores trabajo.
- Argun‘fec’rurg Von.l\.leumonn. D: A fravés de una PPT se explica el fema - Los equipos de trabajo identifican un Aprendlzgje
4P - Practica 01: Identifica los - N s modelo de computador con Arg. Von colaborativo
; - Se propone la conformacién de equipos, la revision y
componentes internos de su . P . . Neumann.
resolucion de la practica 01 a través, de la herramienta .
computador personal. X . h - Presentan el Computador a través de
Genially https://www.genial.ly/es -
c: Genially
-Se readliza la consolidacién y sintesis del tema
Metacognicién: se formula la reflexion de qué
aprendieron y cémo lo aprendieron.
I:
- Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion.
_ Instrucciones maauing - Se visualiza un video para activar la motivacién: - Los estudiantes interactian sobre las
- q Y https://youtu.be/KiBUSMNAfto instrucciones maquina y fases de o
programacion ; - . o ; 7 Aprendizaje
2T X - D: Se presenta el tema a fravés de PPT ejecucion de una instruccion. .
- Fases de ejecucion de una colaboratfivo
. g - Se formulan preguntas - Responden las preguntas formuladas
instruccion . -z
Cierre: en colaboracién con el docente.
- Se readliza refroalimentacion. s
N ., ) - Revisién de las PPT de la semana
2 Metacognicion: se formula la reflexidn de qué - Tarea:
aprendieron y cémo lo aprendieron. : . N
- — — - Tarea grupal a fravés de G Suite
- I: Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion
- D: Se propone la resolucion de la Prdctica 02 (Ultima . .
e . Lo - Los estudiantes conforman equipos de -
" - ) I&dmina de PPT semana 2), que consiste en ejercicios de . Aprendizaje
Aplicacion de la teoria ! . . P frabajo.
4P P repaso conversion a hexadecimal, manejo bdsico de . basado en
- Prdctica 02 ) - Los estudiantes resuelven grupalmente
registros. R problemas
.c los ejercicios.
Metacognicién: se formula la reflexion de qué
aprendieron y cémo lo aprendieron.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/-1clqsilLQ0
https://www.youtube.com/watch?v=8c2VBxUXZsI
https://www.genial.ly/es
https://youtu.be/KjBU3mNAfto
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- I: Se realiza la refroalimentacién de las prdcticas de la
semana pasada
-Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
- Pardmetros caracteristicos de sesion - Los estudiantes interactian sobre los
un computador - Se formula sQué pardmetros son caracteristicos de un pardmetros caracteristicos de un Aprendizaie
21 - Tipos de computadores computador? computador y tipos de computadores. P o
R X . colaborativo
- Evolucién histérica - D: Se presenta el tema a fravés de una PPT - Responden las preguntas formuladas
- Presenta y resuelve algunos casos para ampliar el tema en colaboracién con el docente.
-C: Se redliza la consolidacidon y sintesis del tema Revision de las PPT de la semana
3 Metacognicién: se formula la reflexion de qué . Tarea:
aprendieron y cémo lo aprendieron. ) : . .
- — — - Tarea grupal a fravés de G Suite
- I: Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion - Los estudiantes conforman equipos de
Aplicacién de la teoria - D: Se propone la exposicidon en grupos de la préctica 03 trabaio quip
- Practica 03: Expone las (Ultima Iédmina de PPT semana 3), que consiste en jo. - . o
- . . - Los equipos de trabajo identifican un Aprendizaje
4pP caracteristicas de un explicar las caracteristicas de un computador de . :
: X computador de la lista Top500 colaborativo
computador de la lista Top https://www.top500.org/. ,
500 .C - Presgn’ron el Computador a fravés de
Metacognicién:  Los estudiantes reflexionan qué Genially
aprendieron y cémo lo aprendieron
- El procesador: Organizacién | - 1I:
del procesador, la unidad de -Se da a conocer el propésito de aprendizaje de la | - Los estudiantes interactan sobre el
confrol, ejecuciéon de sesion procesador: organizaciéon, la unidad
o1 instrucciones, modos de | - Se formula 3Cémo funciona un procesador? de control 'y ejecucidn  de Aprendizaje
ejecucién, arranque de un | - D:Se presenta el tema a través de una PPT instrucciones. colaborativo
computador, interrupciones. - C: Se redliza la consolidacién vy sintesis del tema | - Responden las preguntas formuladas
Metacognicién: se formula la reflexion de qué en colaboracién con el docente.
aprendieron y como lo aprendieron. - Revision de las PPT de la semana
4 - I: Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la - Tarea aruoal a fravés de G Suite
sesion grup
- D: Se propone la resolucidn de la Practica 04 (Ultima . .
e . Loy - Los estudiantes conforman equipos de
C1 ldmina de PPT semana 4), que consiste en ejercicios de . o
h - . - . o, : ; = frabajo. Aprendizaje
4P Aplicacién de la teoria #ciclos de instruccion, registros de instruccion, formato . .
P . . . - Los estudiantes resuelven grupalmente colaborativo
- Practica 04 de registros e instrucciones. o
. c los ejercicios.
- Metacognicién: se formula la reflexion de qué
aprendieron y cémo lo aprendieron.
Nombre Memoria y Resultado de Al f|rC\jo||zor la umd?dc,l el estudiante serd capaz de desarrollar soluciones a problemas que impliquen el
Unidad 2 dela dispositivos de aprendizaje de la Uso @& un computador.
unidad: enfrada y salida unidad:
5 Actividades sincronas
c| N & (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
g Sow Temas y subtemas .. - Actividades y recursos para el Asincronas
& 09w Actividades y recursos para la ensehanza P - . .
S| == aprendizaje Metodologia (Estudiante - aula virtual)
(Docente) X
(Estudiante)

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.top500.org/
https://www.top500.org/
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I:
- Fundamentos bdsicos de la - Se da a conocer el propésito de aprendizaje de la
programacion en sesion. . . .
. . . . . S - Los estudiantes inferactUan sobre el
ensamblador. - Se visualiza un video para activar la motivacion: lenaugie  ensamblador ol tioo Aprendizaie
- Ensamblador del MIPS 32, https://youtu.be/éEPsiLs8HPM gual Y P P o
21 X h p ensamblador MIPS 32. colaborativo
modelo de memoriay D: Se presenta el tema a través de PPT
. - Responden las preguntas formuladas
representacion de datos. - Se formulan preguntas y
. : en colaboracién con el docente.
- Formato de las instruccionesy | C: Revision de las PPT de la semana
5 modos de direccionamiento. | - Se realiza retfroalimentacion. Tarea:
- Metacognicién: se formula la reflexion de qué ) . . "
: . . - Tarea grupal a fravés de G Suite
aprendieron y cémo lo aprendieron.
- I: Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion
- D: Se propone la resolucién de la Practica 05 (Ultimas | - Los estudiantes conforman equipos de Aprendizaje
4P Aplicaciéon de la teoria ldminas de PPT semana 5), que consiste en ejercicios de frabajo. basado en
- Préctica 05 ensamblador - Los estudiantes resuelven grupalmente problemas
- C: los ejercicios.
- Metacognicién: se formula la reflexion de qué
aprendieron y cémo lo aprendieron.
I:
- Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion.
- Se visualiza un video para activar la motivacion: - Los estudiantes interactian sobre el
- Tipos de memoria .hh‘os://voufu.be/HerfXIwo,ck fipo dve memoria y jerarquia de Aprendizaje
2T ’ . D: se presenta el tema a fravés de PPT memoria. .
- Jerarquia de memoria colaborativo
- Se formulan preguntas - Responden las preguntas formuladas
Cierre: en colaboracién con el docente.
- Se redliza refroalimentacion. s
N ., ) - Revisidén de las PPT de la semana
6 Metacognicion: se formula la reflexion de qué - Tarea:
aprendieron y cémo lo aprendieron. : . N
- oy — - Tarea grupal a tfravés de G Suite
- I: se da a conocer el propédsito de aprendizaje de la
sesion
- D: se propone la exposicién en grupos de la Practica 06 . .
S P ; - Los estudiantes conforman equipos de
. - ) (Ultima lédmina de PPT semana 6), que consiste en . A
Aplicacion de la teoria N : X frabajo. Aprendizaje
4P P investigar y exponer las memorias ofertadas hoy por . . .
- Prdctica 06 " . - Los estudiantes exponen a través de colaborativo
diversos fabricantes. )
. c Genially.
Metacognicién: se formula la reflexion de qué
aprendieron y cémo lo aprendieron.
- I: se redliza la retroalimentacién de las prdcticas de la
semana pasada
- Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion . . ,
. N - . . . . - - Los estudiantes interactan sobre el s
- Memoria principal - Se visualiza un video para activar la motivacién: . L . . o - Revision de las PPT de la semana
. . R Memoria principal y memoria caché. Aprendizaje X
7 21 - Memoria caché https://youtu.be/fYeezKgK3ow . - Tarea:
N p - Responden las preguntas formuladas colaborativo . N
- D: se presenta el tema a fravés de una PPT - - Tarea grupal a fravés de G Suite
. en colaboracién con el docente.
- Presenta y resuelve algunos casos para ampliar el tema
- C: se redliza la consolidacién y sintesis del tema
Metacognicién: se formula la reflexion de qué
aprendieron y cémo lo aprendieron.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/6EPsiLs8HPM
https://youtu.be/HwYrfXIwock
https://youtu.be/fYeezKgK39w
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- Practica 07

memoria principal y caché.
C:
Metacognicién:  Los estudiantes reflexionan qué
aprendieron y cémo lo aprendieron

- Los estudiantes resuelven grupalmente
los ejercicios.

colaborativo
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I: se da a conocer el propésito de aprendizaje de la
sesion
D: se propone la resolucién de la Préctica 07 (Ultima | - Los estudiantes conforman equipos de
4P Aplicaciéon de la teoria ldmina de PPT semana 7), que consiste en ejercicios de frabajo. Aprendizaje

- I: Se realiza la retroalimentacion del C1 de la semana
pasada
-Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la

- Periféricos 2 . . .
BUses sesion - Los estudiantes interactlan sobre los
o7 Modulos de E/S - Se visualiza un video para activar la motivacién: periféricos, buses, médulos de E/S. Aprendizaje
https://youtu.be/uSTFCLQOYrS - Responden las preguntas formuladas colaborativo
- D: Se presenta el tema a fravés de una PPT en colaboracién con el docente.
- C: se redliza la consolidaciéon y sintesis del tema
Metacognicién: se formula la reflexion de qué s
8 aprendieron y cdmo lo aprendieron. $§£Zogr3§<;?j; ,:rvaz(:(Idisgrgsi?:
- I: Se da a conocer el propésito de aprendizaje de la
sesion
- D: se propone la resolucién de la Préctica 08 (Ultima . .
. . Lo -Los estudiantes conforman equipos de
. - . ldmina de PPT semana 8), que consiste en ejercicios de . A
Aplicacion de la teoria . . . " : frabajo. Aprendizaje
4P P capacidad de disco, fiempo medio de acceso, tiempo . -
- Prdctica 08 X A - Los estudiantes resuelven grupalmente colaborativo
de ejecucion E/S. o
e los ejercicios.
- Metacognicion: se formula la reflexién de qué
aprendieron y cdmo lo aprendieron.
Nombre El procesador Resultado de Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de implementar soluciones a problemas bdsicos que
. ATMegay el . impliquen la utilizacién de la plataforma de desarrollo Arduino
Unidad 3 dela enformno de aprendizaje de la
unidad: . unidad:
desarrollo arduino
5 Actividades sincronas
< =Y 5 (Videoclases) Actividades de aprendizaje auténomo
£ So% Temas y subtemas . . = Actividades y recursos para el Asincronas
cQo Actividades y recursos para la ensenanza - - . -
o T » aprendizaje Metodologia (Estudiante — aula virtual)
] (Docente) :
(Estudiante)

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/u5TFCLQoyrs
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Electrénica bdsica: Ley de
Ohm, componentes activos y

I:

- Se da a conocer el propésito de aprendizaje de la

sesion.

-Se formula 3Qué necesitamos saber para construir
sistemas electronicos?

Los estudiantes interactlan sobre
electréonica bdsica: ley de ohm, leyes

Aprendizaje

21 pasivos, leyes de Kirchoff, | . de kirchoff. colaborativo
; Lo D: se presenta el tema a través de PPT
insfrumentos de medicion. - Responden las preguntas formuladas
- Se formulan preguntas -
c: en colaboracién con el docente.
- Se redliza retroalimentacion. - Revision de las PPT de la semana
9 - Metacognicién: se formula la reflexion de qué - Tarea:
aprendieron y cémo lo aprendieron. Tarea grupal a través de G Suite
- I: se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion - Los estudiantes conforman equipos de
- D: se propone la exposicién en grupos de la Practica 09 trabajo.
. - . (Ultima ldmina de PPT semana 9), que consiste en | - Los equipos de frabagjo identifican un Aprendizaje
Aplicacion de la teoria ) . L ] . h
4P 7 X . experimentar y exponer un proyecto electronico de la proyecto elecfronico de la galeria experiencial
- Practica 09: Uso de Tinkercad p - . .
galeria que emplee componentes pasivos y activos. Tinkercad.
- C - Presentan su proyecto a través de
- Metacognicién: se formula la reflexion de qué Genially
aprendieron y cémo lo aprendieron.
I:
-Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion.
- Se visualiza un video para activar la motivacién: . . ,
L. . R - Los estudiantes interactUan sobre
- Infroduccién a Arduino https://youtu.be/KgzOvD1vSxY . : .
. ; p Arduino y Microcontroladores. Aprendizaje
21 - Microcontrolador D: se presenta el tema a fravés de PPT -
- Responden las preguntas formuladas colaborativo
- Entorno de desarrollo IDE - Se formulan preguntas =
. ! en colaboracién con el docente.
Cierre:
- Se realiza refrodlimentacion. Revision de las PPT de la semana
10 Metacogniciéon: se formula la reflexion de qué B T .
aprendieron y cémo lo aprendieron. B Tg::g- ruoal G través de G Suite
- I: se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la | - Los estudiantes participan durante la grue
sesion clase, toman apuntes del tema
" - . - D: se propone la exposicion en grupos de la Practica 10 expuesto.
Aplicacion de la teoria e . g " . s
P | - (Ultima lIémina de PPT semana 10), que consiste en | - Los estudiantes instalan en sus PC’s el o
- Practica 10: Instalacion de ; . j : . . Aprendizaje
4P . instalar el Arduino IDE, registrar en Arduino (arduino.cc) IDE, exploran el ID. Asimismo, exploran . b
Arduino IDE, explorar en experiencial

Tinkercad: Arduino

y explorar el IDE Arduino.

- C
Metacognicién: se formula la reflexion de qué
aprendieron y como lo aprendieron.

la web de Arduino y herramientas
online.
- Presentan su proyecto a fravés de
Genially

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas

actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/Kgz0vD1vSxY
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- I: se redliza la retroalimentacién de las prdcticas de la
semana pasada
-Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion
- Funciones bdsicas de -Se visudliza un video para activar la motivacién: | - Los estudiantes interactUan sobre
or programacion sElectronica digital o analdgica? salidas y entradas digitales. Aprendizaje
- Salidas y entradas digitales https://youtu.be/jBE9OSt8Xek - Responden las preguntas formuladas colaborativo
- D: se presenta el tema a través de una PPT en colaboracién con el docente.
- Presenta y resuelve algunos casos para ampliar el tema
- C: se redliza la consolidacién y sintesis del tema - Revision de las PPT de la semana
1 Metacognicién: se formula la reflexion de qué - Tarea:
aprendieron y cémo lo aprendieron. - Tarea grupal a través de G Suite
I: se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion ., Lo L - Los estudiantes conforman equipos de
Q: se propone la resoluciéon de la Préactica 11 (Ultima trabaijo.
Aplicacién de la feoria I[dmina Qe PPT semana 11), que consiste en montar 3 | _ | 5¢ estudiantes resuelven grupalmente Aprendizaje
4P P escenarios para encender un led o cadena de leds con (SR . h
- Practica 11 . S s los ejercicios. experiencial
Arduino UNO. Elegir sélo uno para la exposicion. .
c: - Presgnton su proyecto a ftravés de
Metacognicién:  Los estudiantes reflexionan qué Genially.
aprendieron y cémo lo aprendieron
- I: Se realiza la retroalimentacion del C1 de la semana
pasada - Los estudiantes interactian sobre la
-Se da a conocer el propdésito de aprendizaje de la comunicacion serial: importancia 'y
. . . sesion necesidad.
o = Comunicacion senal - Se visualiza un video para activar la motivacién: - Responden las preguntas formuladas Aprendizaje
https://youtu.be/xWG 6SH ft4 en colaboracidn con el docente. colaborativo
- D: Se presenta el tema a través de una PPT
- C: se redliza la consolidacion y sintesis del tema
Metacognicién: se formula la reflexion de qué g
12 aprendieron y cdmo lo aprendieron. l;jr\gzognrgsollo; l:rvazt:é%Sngsﬁ?:
- I: Se da a conocer el propésito de aprendizaje de la | - Los estudiantes conforman equipos de
sesion trabajo.
- D: se propone la resolucién de la Practica 12 (Ultima | - Los estudiantes resuelven grupalmente
. - . ldmina de PPT semana 12), que consiste en montar 2 los ejercicios. A
Aplicacion de la teoria : : . . . . Aprendizaje
4P Practi escenarios enviar o recibir datos a fravés del serial al | - Presentan su proyecto a través de . h
- Practica 12 X o - experiencial
Arduino UNO. Elegir sélo uno. Genially.
- C:
- Metacognicion: se formula la reflexién de qué
aprendieron y cdmo lo aprendieron.
Nl Sensores y Resultado de Al finalizar la unidqd, el e§tudi.ome serd capaz de dimensionar la implementacién de soluciones a
Unidad 4 e actuadores con aprendizaje de la problemas complejos que impliquen la utilizaciéon de sensores y actuadores con la plataforma de
unidad: arduino unidad: desarrollo arduino.

Temas y subtemas

Actividades sincronas
(Videoclases)

Actividades de aprendizaje auténomo
Asincronas

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/j8E9OSt8Xek
https://youtu.be/kHNbUqhfiDg
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" - Actividades y recursos para el (Estudiante — aula virtual)
Actividades y recursos para la ensenanza o . z
aprendizaje Metodologia
(Docente) .
(Estudiante)
I:
- Se da a conocer el propésito de aprendizaje de la
. sesién: . . . . - - Los estudiantes interactian sobre las
- ADC Arduino: Entradas - Se visualiza un video para activar la motivacién: g ; o
e . entradas analdgicas en Arduino y LCD Aprendizaje
analdgicas https://youtu.be/bUgbkDwlUOU . . -
2T . A p en Arduino Uno uso de pines. colaborativo
- LCD en Arduino. D: se presenta el tema a través de PPT
- Responden las preguntas formuladas
- Se formulan preguntas =
c: en colaboracién con el docente..
- Se redliza retroalimentacion. - Revision de las PPT de la semana
13 - Metacognicién: se formula la reflexion de qué - Tarea:
aprendieron y cémo lo aprendieron. Tarea grupal a través de G Suite
-I: se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion . .
i L - - Los estudiantes conforman equipos de
. L. . - D: se propone la exposicion en grupos de la Practica 13 .
Aplicacion de la teoria P S . frabajo. o
P X . (dlfima Iédmina de PPT semana 13), que consiste en . Aprendizaje
- Practica 13: Mensaje en LCD . . - Los estudiantes resuelven grupalmente . h
4P . mostrar mensaje en LCD con Arduino o sensor de R experiencial
con Arduino, Sensor de . L. los ejercicios.
. temperatura con Arduino. Elegir sélo uno. .
temperatura con Arduino . c - Presentan su proyecto a través de
- Metacognicion: se formula la reflexién de qué Genially
aprendieron y cémo lo aprendieron.
I:
- Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion.
- Se visudliza un video para activar la motivacion y . . .
. ) . . S - Los estudiantes inferactian sobre las
- Enfrada analdgica a explicar como cargar librerias en Arduino: entradas analdégicas AREF en Arduino y o
. . https://youtu.be/NAGWNOsA21U >, Aprendizaje
i) referencia AREF en Arduino. ; - el teclado matricial. -
L. D: se presenta el tema a través de PPT colaborativo
- Teclado matricial - Responden las preguntas formuladas
- Se formulan preguntas -
. en colaboracién con el docente..
Cierre:
- Se realiza refroalimentacion. - Revision de las PPT de la semana
14 Metacognicién: se formula la reflexion de qué - Tarea:
aprendieron y cémo lo aprendieron. - Tarea grupal a través de G Suite
- I: se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion . )
i s L - Los estudiantes conforman equipos de
. L. . - D: se propone la exposicion en grupos de la Practica 14 .
Aplicacion de la teoria P S . frabajo.
P o (dlfima lIédmina de PPT semana 14), que consiste en . s
- Practica 14: Pin AREF en . . . - Los estudiantes resuelven grupalmente Aprendizaje
4P . . demo uso Pin AREF en Arduino o implementar teclado R . h
Arduino, implementar teclado . X N los ejercicios. experiencial
L h matricial con Arduino. Elegir sélo uno. .
matricial con Arduino. . C - Presentan su proyecto a fravés de
Metacognicién: se formula la reflexion de qué Genially
aprendieron y cémo lo aprendieron.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas
actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/bUqbkDwlUOU
https://youtu.be/NAaWn0sA21U
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- I: se redliza la retroalimentacién de las prdcticas de la
semana pasada

-Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion

- Se visualiza un video para activar la motivacién: ;Qué

- Los estudiantes interactian sobre las
caracteristicas de PWM y  su

or - PWM es PWM?2 importancia Aprendizaje
https://youtu.be/OROWDAGaKY4 P : colaborativo
N . - Responden las preguntas formuladas
- D: se presenta el tema a fravés de una PPT -
. en colaboracién con el docente..
- Presenta y resuelve algunos casos para ampliar el tema
- C: se readliza la consolidacién vy sintesis del tema - Revision de las PPT de la semana
15 Metacognicién: se formula la reflexion de qué - Tarea:
aprendieron y cémo lo aprendieron. - Tarea grupal a través de G Suite
I: se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion - Los estudiantes conforman equipos de
" L . D: se propone la resolucidon de la Préctica 15 (Ultima B quip
Aplicacion de la teoria e . trabajo.
P . ldmina de PPT semana 15), que consiste en controlar . o
- Practica 15: Controlar . - - Los estudiantes resuelven grupalmente Aprendizaje
4P . ) intensidad LED con PWM o Controlar Motor DC con IR . h
intensidad LED con PWM, PWM. Elegir s610 uno los ejercicios. experiencial
Contfrolar Motor DC con PWM. c: -Heg ’ - Presentan su proyecto a fravés de
Metacognicién:  Los estudiantes reflexionan qué Genially
aprendieron y cémo lo aprendieron
-
-Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion . . .
. . . . . P, - Los estudiantes interactuan sobre las
- Se visualiza un video para activar la motivacion: sCémo P
- Servomotor ; 2 caracteristicas de un servomotor 180 y -
o7 funcionar un servomotor? 360 y su importancia Aprendizaje
https://youtu.be/mk9UkQCeENc y colaborativo
N . - Responden las preguntas formuladas
- D: Se presenta el tema a fravés de una PPT =
| . " . . . en colaboracién con el docente..
- C: se redliza la consolidacién y sintesis del tema
Metacognicién: se formula la reflexion de qué s
16 aprendieron y cémo lo aprendieron. - Revision de las PPT d,e la semana
,. — - Tarea grupal a tfravés de G Suite
- I: Se da a conocer el propdsito de aprendizaje de la
sesion - Los estudiantes conforman equipos de
- D: se propone la resolucién de la Prdctica 16 (Ultima . quip
. - . e - frabajo.
Aplicacion de la teoria lGmina de PPT semana 16), que consiste en Contfrolar | Los estudiantes resuelven arupalmente Aprendizaie
4P - Practica 16: Servomotor 180 Servomotor 180 o Controlar Servomotor 360. Elegir sdlo SR grue pren !
los ejercicios. experiencial

con Arduino, Servomotor 360.

uno.
- C

- Metacognicion: se formula la reflexién de qué
aprendieron y cémo lo aprendieron.

- Presentan su proyecto a fravés de
Genially.

Las actividades de aprendizaje auténomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas

actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://youtu.be/OROwD4GqKY4
https://youtu.be/mk9UkQCeENc

