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Presentación 
 

La asignatura de especialidad es de naturaleza teórico-práctico y es importante porque permite 
al finalizar la asignatura, en un nivel intermedio desarrollar las competencias específicas Diseño y 
Desarrollo de Soluciones y Uso de Herramientas Modernas. En virtud de lo anterior, su relevancia 
reside desarrollar en el estudiante la capacidad de identificar las necesidades, analizar, diseñar 
e implementar soluciones empresariales con base tecnológica como: Sistemas de información 
de tipo ERP, CRM, SCM, Inteligencia artificial y desarrollo de apps móviles. 
 
Para tal fin se han organizado los contenidos en cuatro unidades que corresponde a la temática 
prevista en el sílabo, este material comprende las guías de laboratorio a trabajar en la parte 
práctica de la asignatura. 
 
El presente manual es importante dado que su lectura permitirá al estudiante llegar con 
información y conocimiento previo para el desarrollo de las actividades y entrega de productos 
académicos previstos en la evaluación de la asignatura. 
 
Confío en la lectura desde un enfoque crítico y académico y quedo atento a sus comentarios y 
recomendaciones al presente material de estudio. 
 

El autor  
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Primera unidad 
Soluciones empresariales de base tecnológica para sistemas de información 

Laboratorio 1: Gestión de CRM 
 
 

 

 
INSTRUCCIONES: Lea y desarrolle lo solicitado 

 

 

Sección : ……………………………………………………... 
Asignatura : Desarrollo de Soluciones Empesariales 
Docente :  ………………………………….. 

Apellidos : …………………………………………… 
Nombres: ……………………………………………. 
Fecha:                                       Duración:  
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Explorar sistema empresarial Zoho https://www.zoho.com/crm/ 

 

Instrucciones: 

• Genere los accesos en el Zoho CRM 
• Genere contactos, leads 
• Programe actividades 
• Muestre algunas analísticas y reportes básicos 

https://www.zoho.com/crm/
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Guía de práctica n° 2: X-Reality (RV) 
 

 

 
1. Tema: Desarrollo de soluciones de realidad aumentada y realidad virtual 

 
2. Propósito/objetivo/logro/hipótesis: 
Crea soluciones de RV 

 
3. Equipos y materiales a utilizar: 

• PC 
• Instaladores proporcionados por el docente 

 
4. Notas de seguridad: 
Ninguna 

 
5. Procedimiento experimental: 

5.1 Desarrolla soluciones de RV para laptops mediante OpenSimulator 
 

6. Observaciones: 
Envíe las Capturas de pantallas que considere más resaltantes mediante el aula virtual. 

 
7. Conclusiones: 

• El estudiante comprenderá la solución del desarrollo de tiendas virtuales. 

Referencias bibliográficas consultadas y/o enlaces recomendados 

Ejemplo:  

• LAYAR. [en línea]. [Consulta: 13 de abril de  2018] Disponible en web: 
https://www.layar.com/ 

• OPEN SIMULATOR. [en línea]. [Consulta: 14 de abril de  2018] Disponible en web: 
www.opensimulator.org/ 

 
  

Sección : ………………………..………………... 

 

Docente : ………………………………….. 

Apellidos : ………………………..………………. 

Nombres : ……………………………………………. 

Fecha :                             Duración: 135 min 

                 

 Instrucciones: Lea y desarrolle lo solicitado. 

https://www.layar.com/
http://www.opensimulator.org/
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Guía de práctica N° 3: X-REALITY (RA) 
 

 

 
1. Tema: Desarrollo de soluciones de realidad aumentada y realidad virtual 

 
2. Propósito/objetivo/logro/hipótesis: 
 

Crea soluciones de RA. 

 
3. Equipos y materiales a utilizar: 
PC 

Instaladores proporcionados por el docente 

 
4. Notas de seguridad: 
Ninguna 

 
5. Procedimiento experimental : 

5.1 Desarrolla soluciones de RA para móviles y laptops mediante LayAR y BluidAR 
 

6. Observaciones: 
Envíe las Capturas de pantallas que considere más resaltantes mediante el aula virtual. 

 
7. Conclusiones: 

• El estudiante comprenderá la solución del desarrollo de tiendas virtuales. 

Referencias bibliográficas consultadas y/o enlaces recomendados 

Ejemplo:  

• LAYAR. [en línea]. [Consulta: 13 de abril de  2018] Disponible en web: 
https://www.layar.com/ 

• OPEN SIMULATOR. [en línea]. [Consulta: 14 de abril de  2018] Disponible en web: 
www.opensimulator.org/ 

Sección : ………………………..………………... 

 

Docente : ………………………………….. 

Apellidos : ………………………..………………. 

Nombres : ……………………………………………. 

Fecha :                             Duración: 135 min 

                 

 Instrucciones: Lea y desarrolle lo solicitado. 

https://www.layar.com/
http://www.opensimulator.org/
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Segunda unidad 
Inteligencia artificial aplicada para los negocios 

Laboratorio N° 5: (Lógica de predicados) 
   

 
1. Propósito/objetivo/logro/hipótesis: 
 

Desarrollar sistemas basados en lógica de predicados. 

 
2. Equipos y materiales a utilizar: 
PC 

Instaladores proporcionados por el docente (Prolog) 

 

 
3. Notas de seguridad: 
 

Ninguna 

 
4. Procedimiento experimental: 
 

SWI Prolog: 

SWI-Prolog es una implementación en código abierto (en inglés, open source) del lenguaje de 

programación Prolog. Su autor principal es Jan Wielemaker. En desarrollo ininterrumpido desde 

1987, SWI-Prolog posee un rico conjunto de características, bibliotecas (incluyendo su propia 

biblioteca para GUI, XPCE), herramientas (incluyendo un IDE) y una documentación extensiva. 

SWI-Prolog funciona en las plataformas Unix, Windows y Macintosh.  

 

Sección : ………………………..………………... 

 

Docente : ………………………………….. 

Apellidos : ………………………..………………. 

Nombres : ………………………………………. 

Fecha : .…../……/20.. Duración: Indic. Tiempo 

              
Instrucciones:  Lea y desarrolle lo solicitado. 
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Un programa Prolog está formado con un conjunto de hechos y de reglas junto con un objetivo. 

El archivo del código fuente de Prolog contendrá el conjunto de hechos y de reglas y el objetivo 

será lanzado desde el shell de SWI-Prolog. 

Comandos básicos: 

• Una vez instalado SWI-Prolog y procediendo a su ejecución observamos el shell visto 

como un número más los caracteres”?-”. Desde ahí es de donde vamos a ejecutar 

todos los objetivos.  

• Ejecución de objetivos: para ejecutar un objetivo simplemente lo escribimos en el shell 

(seguido de punto). 

Conceptos previos: 

• Variables: El identificador de una variable tendrá que tener su primera letra en 

mayúsculas. Ej: X, Atapuerca, Cobaltina, RADgtfCdf 

• Constantes: La primera letra de una constante deberá estar escrita en minúscula. Ej: a, 

incienso, roberto, rADgtfCdf También se consideran constantes a los números, Ej: 1, 5.02, 

0.7 las palabras entre comillas simples Ej: ’a’, ’A’ 

• Predicado: Al igual que las constantes, su primera letra debe ser una minúscula. Deberá 

estar seguido de un conjunto de términos (otras funciones, variables o constantes) 

encerrados entre paréntesis. Ej: f(c,X), conc_arbol(Hijo Izq, Raiz, Hijo Der), 

rADgtfCdf(RADgtfCdf, rADgtfCdf) 

• Hechos: Son cláusulas de Horn que poseen un único predicado en la cabeza y ninguno 

en el cuerpo. Tienen la siguiente forma en sintaxis de lógica de primer orden: P <-  En 

Prolog no se escribe la flecha sino que se pone un punto al final: p. donde p es un 

predicado y tiene que seguir su sintaxis. Ej: padre(aaron, maria). 

• Reglas: Son cláusulas de Horn que poseen un único predicado en la cabeza y uno o 

más en el cuerpo. Tienen la siguiente pinta:  Q1,Q2,Q3 escritos en sintaxis clausular o P <-  

Q1 ^ Q2 ^ Q3 escritos en sintaxis de lógica de primer orden. En Prolog la flecha se 

sustituye por ”:-”, las conectivas conjuntivas se escriben como comas ”,” y la regla 
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termina en punto: p :- q1, q2, q3. Donde, al igual que los hechos, p y q1, q2 y q3 son 

predicados. Ej: cuadrado(X) :- poligono(X), numero_lados(X,4). 

• Objetivos: Los predicados se escriben separados por comas y terminados en punto. Sólo 

pueden ser lanzados desde el shell de SWI-Prolog: ?- padre(X, Y),padre(Y, Z). 

 

Ejercicio 1: 

Del caso desarrollado en clase, determine 

• ¿Homer es hijo de Nona? 
• ¿Maggie es hija de Jaqueline? 
• ¿Bart y Liza son hermanos (en general varón o mujer) de padre y madre? 
• ¿Bart es mujer? 
• ¿Maggie y Ling son hermanas por parte de la madre? 
• ¿Liza es abuela? 
• ¿Jaqueline es suegra de Homer? 

 

Ejercicio 2: 

Representar mediante lógica de predicados el siguiente conocimiento: 

 

 

Se solicita: 

- Crear el código de programación lógica (pl) 
- Identificar: predicados, hechos, reglas y objetivos. 
- Determinar el valor de los siguientes objetivos:  
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o can_buy(kelly,hot_rod) 
o can_buy(kelly,X) 
o can_buy(kelly,X) 
o can_buy(kelly,pizza) 

Ejercicio 3: 

Se dispone el siguiente grafo donde se indica el árbol genealógico donde una posición superior 
indica que es padre o madre de: 

 

 

Se solicita: 

- Crear el código de programación lógica (pl) 
- Los predicados a utilizar son: es_hombre, es_mujer, es_padre, es_madre 
- Crear la regla: es_hijo_padre (que evalúa si un hombre es hijo de su padre), 

es_hijo_madre(que evalúa si un hombre es hijo de su madre) 
- Identificar: predicados, hechos, reglas y objetivos. 
- Determinar el valor de los siguientes objetivos:  

o es_hombre(abraham) 
o es_padre(Abraham,isaac) 
o es_madre_hijo(sarah,lot)  

 
5. Observaciones: 
Envíe las Capturas de pantallas que considere más resaltantes mediante el aula virtual. 

 
6. Conclusiones: 

• El estudiante logra el objetivo planteado. 

Referencias bibliográficas consultadas y/o enlaces recomendados 

Ejemplo:  

• http://dit.upm.es/~gfer/ssii/rcsi/rcsich4.html 
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Laboratorio 6: Reglas para sistemas expertos con encadenamiento hacia atrás 
 
 

 

 
INSTRUCCIONES: Desarrollar los siguientes algoritmos. 

 
CASO: Detección precoz de la infección respiratoria aguda en niños de 2meses a 4 años. 
 
Red de inferencia inicial: 
 
IC: ¿Cuáles son los diagnósticos? 
EXP: Dependiendo de los casos, pueden ser: neumonía grave o simple neumonía. 
IC: ¿Cuándo considera como neumonía grave? 
EXP: Si el niño tiene de 2 a 48 meses y tiene tos menos de 14 días y además se cumple alguna 
de estas situaciones: presenta peligros en general, tiene tiraje subcostal o tiene estridor en 
reposo. 
IC: ¿En qué caso dice que tiene simple neumonía? 
EXP: En caso el niño tenga de 2 a 48 meses, tiene tos por menos de 14 días y tiene respiración 
rápida. 
IC: ¿Cómo identifica si el niño tiene signo de peligro general? 
EXP: En alguno de los siguientes casos: el niño no puede beber ni tomar pecho, el niño vomita 
todo lo que ingiere, el niño ha tenido convulsiones, el niño está letárgico o en caso el niño esta 
comatoso. 
IC: ¿En qué casos identifica si el niño ha tenido convulsiones? 
EXP: Si tiene ataques o tiene espasmos 
IC: ¿En qué casos determina si el niño está letárgico? 
EXP: En caso el niño se muestra indiferente y el niño no está conectado con el medio y el niño 
no responde a estímulos verbales ni táctiles. 
IC: ¿En qué caso considera que tiene tiraje subcostal? 
EXP: Si existe retracción de la parte inferior del tórax por debajo de las últimas costillas. 
IC: ¿En qué casos considera que el niño está comatoso? 
EXP: SI el niño está en sopor profundo y el niño no responde a estímulos dolorosos. 
IC: ¿Qué es estridor en reposo? 
EXP: En caso existe un sonido áspero cuando el niño inspira. 
IC: ¿Cuándo considera que el niño tiene respiración rápida? 
EXP: EN alguna de estas tres situaciones: 

- Si la edad es menos a 2 meses y tiene de 60 a más respiraciones por minuto. 
- La edad es de 2 a 11 meses y tiene de 50 a más respiraciones por minutos 

La edad es de 12 a 48 meses y tiene de 40 a más respiraciones por minuto. 
 
Se solicita: 

1. Identificar choices, variables y qualifier: 
CHOICES VARIABLES QUALIFIER 

   

 

 

Sección :  
Asignatura :  
Docente :  ………………………………….. 

Apellidos : ………………………………………………………………. 
Nombres : ………………………………………………………………. 
Fecha:                          Duración: 90 min. 
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2. Elaborar la red de inferencia 
3. Definir las reglas de la Base del Conocimiento 
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Laboratorio 7: Interpretación de redes neuronales artificiales (tres capas) 
 
 

 

 
INSTRUCCIONES: Desarrollar los siguientes algoritmos. 

 
CASO 1: APLICACIÓN PARA SÍNTOMAS Y DIAGNÓSTICOS DE AUTOMOVILES 
Consideremos un ejemplo concreto de aplicación de síntomas y diagnósticos. Emplearemos 
Como base para nuestro ejemplo una aplicación de diagnóstico para automóviles. 
Concretamente, nos concentraremos en una aplicación que diagnostique por qué no arranca 
un coche. 

 
Se solicita: 

- Representar la red neuronal  
- Colocar los pesos de las relaciones entre las neuronas  
- Verificar el conocimiento (recuerdo) del sistema para la primera entrada: 0-1-0-0-0-0-0 
- Determinar el aprendizaje del sistema para la entrada: 1-1-1-0-1-0-1 
- Implementar la interfaz gráfica en VBasic y C++ 

 
 
 
  

Sección :  
Asignatura :  
Docente :  ………………………………….. 

Apellidos : ………………………………………………………………. 
Nombres : ………………………………………………………………. 
Fecha:                                Duración: 90 min. 
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CASO 2: PRONÓSTICO DEL PBI 
 
INTRODUCCIÓN 
Con un modelo básico de redes neuronales se pronosticará el PBI por tipo de gasto (estructura 
porcentual), con la serie de tiempos de 2001 al 2011 y usando 5 variables (consumo final 
privado, consumo de gobierno, formación bruta de capital, exportación e importación). 
 
 
OBJETIVO 
Formular un modelo basado en redes neuronales, para el pronóstico de la estructura 
porcentual del PBI, utilizando una serie de datos proporcionada por el Instituto Nacional de 
Estadística e Informática. 
 
ESPECIFICACIÓN DEL MODELO 
Modelo econométrico 
El modelo esta conformado por: 
PBI = f(CFP, CG, FBC, EXPOR, IMPOR) 
PBI Producto bruto interno. 
CFP Consumo final privado. 
CG Consumo del gobierno. 
FBC Formación bruta del capital. 
EXPOR Exportaciones. 
IMPOR Importaciones. 
Producto bruto interno por tipo de gasto2001-2011 
 

 
 
Se solicita: 

- Representar la red neuronal  
- Colocar los pesos de las relaciones entre las neuronas  
- Verificar el conocimiento (recuerdo) del sistema para la primera entrada 
- Implementar la interfaz gráfica en VBasic y C++ 
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Tercera unidad 
Infraestructura de soporte para soluciones empresariales 

Laboratorio 9: Desarrollo de apps móviles 
 
 

 

 
INSTRUCCIONES: Desarrollar lo siguiente. 

 

 

Sección :  
Asignatura :  
Docente :  ………………………………….. 

Apellidos : ………………………………………………………………. 
Nombres : ………………………………………………………………. 
Fecha:                                Duración: 90 min. 
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Laboratorio 10: Lógica difusa 
 
 

 

 
INSTRUCCIONES: Desarrollar lo siguiente. 

 
CASO 1  
DESARROLLO DE UN SISTEMA DIFUSO  
  
DEFINICIÓN DEL PROBLEMA  
Se desea diseñar un sistema difuso para estimar las ventas mensuales de computadoras teniendo 
como datos de entrada el precio de la computadora y el nivel de ingresos del cliente. Se pide 
calcular el nivel de venta para precio de la computadora = 1400 y nivel de ingreso del cliente = 
450, si a partir de un estudio de mercado se ha definido que si el precio y el ingreso es bajo o el 
precio es accesible y el ingreso es bajo o el precio es accesible y el ingreso es medio entonces 
las ventas son bajos, así como si el precio es barato y el ingreso es medio las ventas es normal.  

  
DEFINICIÓN DE LAS VARIABLES LINGÜÍSTICAS  
Las variables del enunciado son:  

• Precio de la computadora y Nivel de ingreso: Variables independientes.  
• Ventas: Variables dependientes.  

  

El universo de discurso de cada variable será:  

• Precio de la computadora: $500 - $2500 (barato, accesible, caro)  
• Nivel de ingresos del cliente: $100 - $1000 (bajo, medio, alto)  
• Ventas mensuales de computadoras: $10 000 - $50 000 (baja, normal, alta)  

  

Sección :  
Asignatura :  
Docente :  ………………………………….. 

Apellidos : ………………………………………………………………. 
Nombres : ………………………………………………………………. 
Fecha:                                Duración: 90 min. 
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DEFINICIÓN DE LOS CONJUNTOS DIFUSOS  
Para cada una de las variables, definimos los conjuntos difusos, de acuerdo a los adjetivos típicos 
utilizados en relación con estas variables. A continuación, se muestra la definición de los 
conjuntos difusos para cada variable:  
  
   
Precio: $1400  

  
  
El grado de pertenencia a los conjuntos difusos del precio de compra es:  

FCbarato(precio) = 0.2  

FCaccesible(precio) = 0.8   
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Ingreso: $ 450  

  
El grado de pertenencia a los conjuntos difusos del precio 
de compra es:  

FCmedio(ingreso) = 0.56  

FCbajo(ingreso) = 0.44  

DEFINICIÓN DE LA REGLAS DIFUSAS  
El fuzzyTech genera 27 reglas posibles. De estas reglas, el Ingeniero de Conocimiento debe 
elegir las reglas más lógicas en función a los términos lingüísticos que manejan:  
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De ellas, se disparan las reglas 1, 2, 4 y 5 y se obtiene lo siguiente:  

RULE NUMBER: 1  
IF:  
PRECIO DE COMPUTADORA BARATO (0.2) and 
NIVEL DE INGRESO CLIENTE BAJO (0.44) THEN:  
VENTAS MENSUALES BAJA (FCvmb=0.2)  = FC(y1) = 0.2  
----------------------------------------  
RULE NUMBER: 2  
IF:  
PRECIO DE COMPUTADORA BARATO (0.2) and 
NIVEL DE INGRESO CLIENTE MEDIO (0.56) THEN:  
VENTAS MENSUALES NORMAL (FCvmn=0.2) = FC(y2) = 0.2  
----------------------------------------  
RULE NUMBER: 4  
IF:  
PRECIO DE COMPUTADORA ACCESIBLE (0.8) and 
NIVEL DE INGRESO CLIENTE BAJO (0.44) THEN:  
VENTAS MENSUALES BAJA (FCvmb=0.44) = FC(y1) = 0.44  
----------------------------------------  
RULE NUMBER: 5  
IF:  
PRECIO DE COMPUTADORA ACCESIBLE (0.8) and 
NIVEL DE INGRESO CLIENTE MEDIO (0.56) THEN:  
VENTAS MENSUALES BAJA (FCvmb=0.56) = FC(y1) = 0.56  

 
  
CALCULAR FACTOR DE CERTEZA DE VENTAS:  
  
El factor de certeza de las VENTAS MENSUALES NORMAL es FCvmn=0.2  

(RESPUESTA)  
  
El factor de certeza de las VENTAS MENSUALES BAJA se calcula teniendo en cuenta las 
reglas 1,4 y 5.  

  
Para calcular el Factor de certeza final FCvmb se tiene:  

  
FCR1R4 = FCR1 + FCR4 – FCR1*FCR4  

FCR1R4 = 0.2 + 0.44 - 0.2 * 0.44 = 0.552  

FCR1R4R5 = FCR1R4 + FCR5 – FCR1R4 * FCR5  
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FCvmb = FCR1R4R5 = 0.3061 + 0.56 - 0.3061 * 0.56  

FCvmb = FCR1R4R5 = 0.80 (RESPUESTA)  
  
El sistema difuso arroja las siguientes conclusiones:  

Las Ventas Mensuales es BAJA (Factor de Certeza =0.8) y es NORMAL (Factor de 
Certeza = 0.2)  
  
  
DEFUZZIFICACION DE LA VARIABLE DE SALIDA  
Para defuzzificar la variable de salida, se tiene en cuenta el grado de pertenencia de las 
conclusiones, de aquellas reglas que se dispararon. Una vez ubicado el grado de pertenencia 
de las conclusiones, se debe encontrar el centroide para los conjuntos difusos BAJA Y NORMAL. 
Para defuzzificar las ventas mensuales se utilizan la siguiente expresión:  

  

∑𝑁𝑁𝐾𝐾=1𝑌𝑌𝑌𝑌 ∗𝐹𝐹𝐹𝐹(𝑌𝑌𝑌𝑌) 𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉𝑉 
= ∑𝑁𝑁 𝐹𝐹𝐹𝐹(𝑌𝑌𝑌𝑌)   

𝐾𝐾=1 
  
  
Donde:  
 Yk= Centroide de la variable  
FC(Yk)= Factor de certeza del centroide  
  
 
Conjunto difuso de salida:   
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Centroide de venta (baja)  y1= 20  

Centroide de venta (normal) y2= 30  

  
Aplicamos la fórmula:  

  
La venta mensual es:  

Venta =                                         y1*FC(y1)+ y2*FC(y2)+ y3*FC(y3)+ y4*FC(y4) Mensual                                                       
FC(y1)+ FC(y2)+ FC(y3)+ FC(y4)  

  
Venta =                                              20*0.2+30*0.2+ 20*0.44+ 20*0.56 Mensual                                                    

0.2 + 0.2 + 0.44 + 0.56  

  
Venta =                                         21.43 x 103  

Mensual  
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Laboratorio 11: Algoritmos genéticos 
 
 

 

 
INSTRUCCIONES: Desarrollar lo siguiente. 

 

 
 

Sección :  
Asignatura :  
Docente :  ………………………………….. 

Apellidos : ………………………………………………………………. 
Nombres : ………………………………………………………………. 
Fecha:                                Duración: 90 min. 
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Premisa:  

  
  

• Desarrolle de manera manual el ejercicio hasta la generación 1 con las mismas 
probabilidades.  

  
De selección (por cromosoma):   

0.18   0.58   0.95   0.30   0.50 
  
Del cruce (por 
cromosoma):  

   

0.39  0.13  0.29  0.37  0.37  
  
De la mutación (por gen y cromosoma):  

0.05  0.89  0.05  0.80  0.64  0.89  
0.62  0.50  0.10  0.74  0.31  0.50  
0.26  0.09  0.62  0.60  0.33  0.009  
0.11  0.12  0.56  0.94  0.49  0.48  

0.29  0.64  0.002  0.48  0.46  0.51  
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Cuarta unidad 
Gestión y factores críticos en la implementación de soluciones empresariales 

Laboratorio 13: Gestión del tiempo 
 
 

 

 
INSTRUCCIONES: Desarrollar lo siguiente. 

 

 

 

Sección :  
Asignatura :  
Docente :  ………………………………….. 

Apellidos : ………………………………………………………………. 
Nombres : ………………………………………………………………. 
Fecha:                                Duración: 90 min. 
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Laboratorio 14: Gestión del costo 
 
 

 

 
INSTRUCCIONES: Desarrollar lo siguiente. 

 
Ejemplo 1 

Simulación de Valor Ganado para un Pórtico de Ladrillos (Vp, Vr, Vg) 

 

DATOS COMUNES 
Costo de 1 ladrillo: US$ 1.00 (CUP1) 
Cantidad de ladrillos utilizado para el pórtico: 18 
Costo de mano de obra : US$ 2.00 por hora (CUP2) 
Tiempo para instalar 1 ladrillo: 0,5 horas (MO) 
Tiempo máximo de trabajo diario: 1 hora  

 

El día 4, 6, 9 se malogran un ladrillo al iniciar la jornada en cada uno de estos días 

El día 2 y 8 no vinieron los albañiles 

 

Ejemplo 2 

Simulación de Valor Ganado para el desarrollo de un sistema ERP (Vp, Vr, Vg) 

 

DATOS COMUNES 
Cantidad de líneas de código utilizado para el software: 20 mil líneas de código 
Costo de mano de obra : US$ 10.00 por hora (CUP2) 
Tiempo para codificar 1mil líneas de código: 8 horas (MO) 
Tiempo máximo de trabajo diario: 8 horas 

 

Los días 4, 6, 14 y 16 no vienen los desarrolladores 

El día 10 y 18 se dedican los días a corregir el código fuente (no hay avance, pero se debe 
pagar) 

 

 

Sección :  
Asignatura :  
Docente :  ………………………………….. 

Apellidos : ………………………………………………………………. 
Nombres : ………………………………………………………………. 
Fecha:                                Duración: 90 min. 
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Laboratorio 15: Gestión del riesgo 
 
 

 

 
INSTRUCCIONES: Desarrollar lo siguiente. 

 

 
 
 

  

Sección :  
Asignatura :  
Docente :  ………………………………….. 

Apellidos : ………………………………………………………………. 
Nombres : ………………………………………………………………. 
Fecha:                                Duración: 90 min. 
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