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— Gestiéon Curricular

Asignatura: Diseno de Software

Presentacion

La presente guia, brinda al estudiante de la asignatura Diseno de Software, los
casos y ejercicios prdcticos de Laboratorio de Ingenieria de Sistemas, usando los
conocimientos, metodologia, técnicas y herramientas CASE instruidas; que le permitirdn
realizar un adecuado diseno de software, para desarrollar proyectos de ingenieria de

software.

Los autores
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‘|= Gestién Curricular
Asignatura: Diseno de Software

Primera vunidad

Practica N°1: Descomposicion Modular

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a) |Instalar la herramienta CASE Power Designer — version demo.
b) Disefar un diagrama de componentes (diagrama de descomposicion modular) para los siguientes
diagramas de casos de uso: (adjuntos en el documento de patrones)

1. Caso de Uso Realizar Pedidos
2. Caso de Uso Realizar Venta Directa
3. Caso de Uso Realizar Devolucion

Utilizar la estructura de descomposicion modular IPO:

Modulo

de Control

Médulo }

Modulo

Entrada Proceso Salida

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar los diagramas trabajados, insertandolos como iméagenes en un documento de Microsoft
Word.
e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N° 2: Diagramas de Componentes

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a) Instalar la herramienta CASE Power Designer — version demo.

b) Disefiar un diagrama de componentes para una base de datos de un software de gestién de
“reparacion de coches”:

— NumReoaracion
Referencia
Unidades

c) Disefiar un diagrama de componentes para una base de datos jerarquica, de un software
“académico”:

Estructura lgica Ejemnplo de hase de datos
DEPARTAMENTO DEFTON
v v ¥
PROFESCR PROFESOR 1 PROFESOR 2 PROFESCR 3
CURS0 CURS0 CURSD 2 CURSO 3 CURSD 4

d) Disefar un diagrama de componentes para una estructura de datos, de un software de “venta de
pasajes aéreos”:

Salida 1
vestine. (NERERD [mfmuw|

v v v
Vuelo [1?0”2'?9”400]
e (D) RN (D)
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e) Disefar un diagrama de componentes para una arquitectura de alto nivel, de un software de

“sistema de ventas”:

Factura

Compra
P Sistema de

Ventas Productos

Proveedores

Pedido

f) Disefiar un diagrama de componentes para una arquitectura de alto nivel, de un software

“comercial”:

Clientes

Gestionar Proveedor
Cliente
Craafactualiza
Clientes -—

Proveedores

Aclualizar
Inventario

Gestionar

Registrar
Compra

Generar
Pedido

Facturas

g) Disefar un diagrama de componentes para la arquitectura de alto nivel, de un “sistema operativo”:

Imtarfar de LUiswario

FProgramas de Wsoarios

Eaestidn deae ESMS

Gestidn de Frocesos
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h) Disefar un diagrama de componentes para la arquitectura de alto nivel, de un “sistema
cliente/servidor basico”:

Capa de Cliente

Aplicaciones
clierte

Capa de
Servidor

Datos  del
MECOCio

i) Disefar un diagrama de componentes para la arquitectura de alto nivel, de un “sistema
cliente/servidor de 3 capas”:

Capa de
presentacion

Navegadores Web

Capa de
proceso

Capa de
datos

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA

= -
R J_L” = |nterpretan las peticiones del

(Interfaz) usuario y presentan los
resultados al usuario.
Proscniacidn = = Servidor Web
(Contrl) '8 = Controlan la presentacion

_____ y " Servidores de datos

e Eltrabajo es individual.
e Entregar los diagramas trabajados, insertandolos como iméagenes en un documento de Microsoft

Word.

e Subir al enlace en el aula virtual

Operaciones de la aplic. web
Interactuan con los servidores de
datos.

Servidores de base de datos,
Servidores de Ficheros,
Servidores de correo, etc..
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Asignatura: Diseno de Software

Practica N°3: Diagramas de Distribucién

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a) Instalar la herramienta CASE Power Designer — version demo.
b) Disefiar un diagrama de despliegue (distribucion) para las siguientes arquitecturas:

CASO -
1 Workstation
i ) Keybuard#manitol:éj Web browser
User E"j ]
HTTP/HTTPS connection
Database Server Web Server
Presentation laye
(web interface)
TCR/IP .
MySQL database| | prlocal socked Etj Database interfacg Log file
CASO |
2 Senddar ieb

<2Applets== Contral
Interfaz -- - negacio
usuario

.
.
.

hanejadar

Bazalatos

ISR

Seridor BaseD atos

Interfaz con
programas
@ T Gestor

Baselatos

Baselratos
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CASO

dd Deplogment o |: Brampls 7/

P o | Com puter
Eppllcaton Server
Window o 28088
pomm el )T a
g] L
Rnanc & [T 0"
Eppllcaton Clent
Coam pone nt
Anancs s:l
ﬂ Epp e 3t on
M -Cupiock
L)
-'h i
! i
I |
H“:Eu-u -HP*F;GI‘-
L 1
i
LN oo | _:
Er g mngs T

CASO

Recolectores

Base de Datos
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Asignatura: Diseno de Software

CASO

Ruteador

Switch

— Acces Poinl Inalambrico
-‘ lmuu Bridge)

. PC
.. Inalambrica

CASO

N =0

Internet (WAN) Firewall + Gateway

PCs de red local
y servidor

Red inaldmbrica de visitantes

(1)

PCs de la red de invitados (3)

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar los diagramas trabajados, insertandolos como iméagenes en un documento de Microsoft

Word.

e Subir al enlace en el aula virtual
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Gestion Curricular

Asignatura: Diseno de Software

Practica N°4: Arquitectura de Software

1. PRACTICA DE LABORATORIO

Instalar la herramienta CASE Power Designer — version demo.

g; Implementar la siguiente arquitectura “En Capas”:
Capa 1 Capa 2 Capa 3
srer] ) '| o] i e
o ses s
L[
¢) Implementar la siguiente arquitectura de bases de datos “En Capas”:

Navegadores web

ETELERS
Performance
Analyzer

Gerente de Tl

Base de
datos de
repositorio
Oracle o SQL Server

Desarrollador
~

d)

SQL Server 2000,
'05, '08, "2

Servidor de Database Servidores supervisados
Performance Analyzer

-~

Oracle
8i, 9i, 10, N
N I, 1Ug, 1ig

[

DB2
8.1 FP13 y superiores

e

Sybase
12.5.0.3 y superiores

Implementar la siguiente arquitectura de SQL Server “En Capas”:

ucontinental.edu.pe | 12



Gestion Curricular
Asignatura: Diseno de Software

CTIENTE SERVIDOR

Setvicios
Open Datn

Interfae de Base
de Dmins

Libretin de red

Libretin de red

1 1

""" Flrjo Tabular de Dates.

e) Implementar la siguiente arquitectura de un sistema procesador de informes “En Capas”:

e e = . "

i > Diseflador de Utilidades de linea Herramientas def
Administrador | Explorador informes de comandos otros fabricantes,
de informes - |
‘b
t |
; / Servidor de lnformes'l
],  Procecadorde. N Extensiones de |
[ entrega y Interfaces de representacion |
i ' programacion | programacion : ‘
§ I Extensiones de
| Extensiones Procesador procesamiento
1 de entrega de informes de datos
i . i A
' v v
| Base de datos del sen_lidor de informes On‘genge d_a;gsl .

f) Implementar la siguiente arquitectura de un sistema contable “Repositorio”:

Cuentas por
cobrar X
S — \
Facturacion Control
Bancario
‘ ‘

\

Cuentas por

P
Contabilidad L ARt
] General

Reportes
Financieros
) ' '
Activo Fijo
N

Costos Por
Liquidar
S

|

|

N

Quedan
3
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g) Implementar la siguiente arquitectura de un sistema centralizado “Repositorio”:

CEMTRAL OFFICE

Internat

& 5

WIBBROWHR

Internat

DATA ENTRY OPTIONS AT FARRM:

CCR {automatic Form Processing)
TAELE]

FEAM DHELD

DESCTAF PL

RFID

EAR LODES

EXCELFILES

h) Implementar la siguiente arquitectura de un sistema de salud “Repositorio”:

@ Secretaria
del Centro

Hospital de Cribado Neonatal
o centro
de extraccién

-

Hospital o
centro de exiraccion

Hospital

o centro
de exiraccién

Olros
beneficiarios
¥y usuarios

!

\\ »
T

\ Subdirecciones de Salud Piblica,
Hospital unidades de epidemiologia
o centro de extraccién
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Asignatura: Diseno de Software

i) Implementar la siguiente arquitectura de un almacén de datos “Repositorio”:

Mineria
- - de datos

j) Implementar la siguiente arquitectura del Directorio Activo de Windows “Repositorio”:

.
Windows Users

Wi ndowes Clients
= Mgt profile

e

Windows Servers

o

= Becourt info = = Services
» Privileges = + Metwork info ED * Printars
= Profiles = Folicy = File shares
= Policy » Policy
Other i"’
Directories Metwork Dewices
= White pages :{h " = Corfiguration
= E-Comimerce Actl"o‘e nlmcmw E Gos policy

Other HOS
= Uszer registry
= Security
= Palicy

E-Mail Servers
= Mailbox info
= Bddress book

sk

—_—

A Focal Point for: - Security policy

= Manageability
= Security
« Interoperability ,;‘g,
Flrewall Services
I Corfiguration
m Security Policy
Applications =WFH palicy
= Server config
= Single Sign-0n m
= Bpp-specific ;

Jﬁ directory info

= Policy
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Gestion Curricular
Asignatura: Diseno de Software

k) Implementar la siguiente arquitectura “Cliente Servidor”:

>

- —— -

r
1
1
1
1

I) Implementar la siguiente arquitectura “Cliente Servidor”:

NIVEL 1 NIVEL 2
. NIVEL 3
Solicitad Envio de Consulta de SQL
http, solicitudes o
larchivos
SQL,...
Envio de PP N—
respuestas Servidor de
Cliente Servidor de bases de datos
aplicaciones

m) Implementar la siguiente arquitectura “Cliente Servidor”:

Intranet
Zona primaria: = Zona secundaria:
miempresa.com g = miempresa.com

iSeries de la empresa

iSeries de la empresa i
10.1.1.10 miiseries2.miempresa.com

miiseries.miempresa.com

S S S— ]
AL el > A — ‘\‘
inventario.miempresa.com ejecutivo.miempresa.com
10.1.1.254 10.1.1.251

graficos.miempresa.com entradadalos.miempresa.com
10./1.1.253 10.1.1.\252
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n)

0)

Cajero

.

Cliente movil
del mozo

Administrador

7

Implementar la siguiente arquitectura “Cliente Servidor”:

Gestion Curricular

Asignatura: Diseno de Software

Servidor Web
del API REST

Servidor de Ia
aplicacion Web

/'Elase de
datos

Navegadores web
DBA
o
Gerente de Tl 4

Desarrollador

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.

Implementar la siguiente arquitectura “Cliente Servidor”:

Servidor de Database Servidores supervisados

Performance Analyzer

Database
Performance
Analyzer

Base de
datos de
repositorio
Oracle o 5QL Server

SQL Server 2000,
‘05, ‘08, 12
-~

Oracle

8i, 9i, 10g, 11
3 1, 10g, TIg

DB2

ki 8.1 FP13 y superiores

Sybase

12.5.0.3 y superiores

e

e Entregar los diagramas trabajados, insertandolos como iméagenes en un documento de Microsoft

Word.

e  Subir al enlace en el aula virtual
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Gestion Curricular
Asignatura: Diseno de Software

Practica N°5: Arquitectura de Software

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a) Instalar la herramienta CASE Power Designer — version demo.
b) Implementar la siguiente arquitectura “Tuberia Filtro”:
B ze N = e R 7 iy N
1.0 2.0 30
Clientes |Pedidos V_a.hdar Pedidos eagesa Facturar AmCEmes »| Clientes
: clientes it de > de E |
. 3 ntrega
pedidos pedidos
g o o
c) Implementar la siguiente arquitectura “Tuberia Filtro”:
Clasificar
, por aeas
Pedido R
comprobado ‘
CLIENTES .
Pedido Enczrgado Pedidos
e .
clasificadcs
> Recepcion
1
servil pedidu Enl.:'i,ar a
Pedidcs seccion de
despachados produceion
3
Seccion dz2 /
produccién
4
d) Implementar la siguiente arquitectura “Tuberia Filtro”:

2.-éCudleslalpP
de Google.com?

3-LalPde

3-lalPde

Google.com es
216.58.201.142
1.- Muestra la Web e
- Muestra la We
Google.com III

4—5.- HTML Web Google.com

Servidor DNS

Smartphone

4.- Enviame la Web
de Google.com

Servidor Web Google
IP: 216.58.201.142

R

Facebook.com es
31.13.92.36

2.-¢CudleslalP
de Facebook.com’

~ 1-Muestrala Web
Facebook.com

5 HTML Web

Facebook. com

Portatil
4.- Enviame la Web
-
de Facebook.com

Servidor Web Facebook
IP: 31.13.92.36
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e) Implementar la siguiente arquitectura “Tuberia Filtro”:

El Proceso de la Mineria de Datos

. Exploraciony  Reconocmiento de Evaluaciéne
Fuentesdedatos | Pre-procesamiento , ransformacion | Patrones , Interpretacion
I 1 1 1 I 1
Data Data Evaluaciony
cruda Objetivo Pre- procesada Transformada Patrones Entendimiento

S—>

Muestreo y Seleccion Limpieza de Datos T""5'°"'“_“|°“ de Datos Modelado Reportes y Visualizacién
+ Muestreo + Datosquenoexisten ~ * Reduccionde + Clasificacin (P} simple
+ Seleccidn « Datos no dasificados Dmeqs»onabdad * Regresidn  (P) Complejo
« Identificacion de + Creacidnde + Agrupamiento (D}
extremos Caracteristicas + Asociacién (D)
* Eliminaciénde Ruido ~ * Normalizacién de Datos * Secuenciacion (0) reice ge jesus Nafiez Cordenss
Bitliografia *+ Vanables (71 Predictive Profesar Tiempo Completo
Data Mining Prachcal Maching Learning Teols and Techniques Corretacionadas (D} Cescripitiva Escuela Superior Huejutia
1an H. Witten, Eibe Frank Morgan Kaufmann « Discretizac¥dn Universidad Autdnoma del Estado de
Introduccidn a la mineria de datos. J. Herndnder J. Ramirez Hidalgo

f) Implementar la siguiente arquitectura “Llamar Regresar”:

Controlde
almacén

Compra Manejo Venta

Consegir Corseguir Transports Alm acens Invertario Etiqusetas Factura- Reparto
Prosreprnr créditos cidit mignto cidi

S8

Caphmer Reportes

I

Introduce Introduciy
Clasre precio

g) Implementar la siguiente arquitectura “Llamar Regresar”:
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i)

pom—

‘ Paginaweb

e |

By

-

Imagen: lconos sodiales

prvm—-

Gestion Curricular
Asignatura: Diseno de Software

| Imagen: Logotipo
145KB

: Articulo
223KB

85KB

—

P

ooo
Producir
mforme de
calificacidn del]
estudiante

100
Reparar
informe de
calificacidn del
estudiante

Imagen: Menu
m 124K8B
I Imagen: Otrasi

Implementar la siguiente arquitectura “Llamar Regresar”:

244KB

110
Leer registro de
la calificacidn

120
Leer registro
del curso

130

Leer registro
del estudiante

Calcular
promedio de
calificaciones

140 150
Irmpritnit
nforme de
cahficacion del
estudiante

1a0
Formatear las
lineas del
nombre ¥
diteccidn del
estudiante

1770
Fortmatear las
lineas de la
calificacidn del
curso

150 190
Formatear la Escribir la lineg

linea de informe de
promedio de calificacidn
calificaciones

Implementar la siguiente arquitectura “Llamar Regresar”:
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Bases de Datos Servidores Web
SQL Server
Servidores SPFarm i
Fisicos (SPGlobalAdmin)
Servidores r r y SPWebApplication
Virtuales (SPWebServer)
Coleccion SPSite
de Sitios
Sitio de Nivel
Superior
Sitios Web SPWeb
SPList
Librerias o
Listas
Documentos o .
Elementos \ \ SPListltem

j) Implementar la siguiente arquitectura “Llamar Regresar”:

Componentes de Software del Sistema Integrado

Datos e 5
Ietecrolagicos | Mapas de modebs |
! de prEvision !

______ —— e

Interfaz | jmmmomaee e —
@‘_ Validacidn r___H: Weather Generator i
ED ¥ Rellenamiento i i Ggenerader depradsins mal) |
MySQL i |
i ¥
Publicacion Interfaz crafica
s A
Visual Basic i
BD
Oracle
WAPAS
Impresion GRAFICOS Interfaz |, | Catogafia
Boletines | TABLAS Are Gis de Base
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2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar los diagramas trabajados, insertandolos como imagenes en un documento de Microsoft

Word.
e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°é: Arquitectura de Software - Casos

PRACTICA DE LABORATORIO

a) Instalar la herramienta CASE Power Designer — version demo.

b) Disefiar el diagrama de distribucion para el caso.

c) Disefar la arquitectura cliente-servidor, llamar-regresar y la arquitectura de tuberia-filtro para
el caso.

SOFTWARE “RESTAURANTE"

El soffware consiste en gestionar el servicio de un restaurante. Todos los dispositivos de
hardware que soportan al sistema, estdn conectados en red local mediante tecnologia
inaldmbrica. El sistema debe tener las siguientes funciones:

* Presentacion de menus a comensales: Los camareros utilizan Tablet PCs para presentar
en las mesas los menus y platos que ofrece el restaurante a los clientes, incluyendo sus
precios. Cada camarero gestiona un grupo de mesas, numeradas de 1 a n. El gerente
utiliza el sistema para configurar cada semana, el nUmero de mesas y la asignacién de
camareros a éstas. La informacién de los camareros (DNI, apellidos y nombres) es
obtenida del subsistema de recursos humanos. El gerente puede realizar consultas para
obtener una lista ordenada por mesas en la que se indica el resumen de ventas en dicha
mesa y los camareros asignados en un determinado periodo de fiempo.

* Recepcidn de peticiones en las mesas: Utilizando este mismo dispositivo los camareros
anotan las peticiones de los clientes, y se calcula un presupuesto inicial que se le indica
a los comensales. El sistema almacena la hora de la peticion.

» Gestion en cocina de solicitudes, elaboracion de platos y avisos de fin de elaboracién de
platos: Estas peticiones son visualizadas en la cocina utilizando una pizarra interactiva
conectada aun PC. Esta pizarra muestra los platos solicitados ordenados por hora y mesa.
Sobre ella, interaccionando con un dedo, los cocineros indican los platos ya listos para
ser servidos una vez los han terminado de cocinar. El sistema tiene que recoger la hora
de finalizacién de un plato.

* Entrega de platos: Los camareros consultan en su Tablet PC, si los platos estdn terminados
y los recogen en la cocina para llevdrselos a los comensales. Los platos que no requieren
elaboracién en cocina (bebidas, pan, algunos postres) son recogidos directamente por
el camarero en el almacén de la cocina.

Facturacién: Las boletas y facturas son emitidas directamente por los camareros desde
sus Tablet PCs, utilizando una impresora comuin conectada ‘sin cables”. Las boletas y
facturas se emiten cuando los clientes piden la cuenta.

Reguerimiento de Negocio (¢, Como ayudara el sistema a mi empresa?)
El restaurante requiere automatizar la gestion del servicio al cliente.

Requerimiento de Usuario 1 (¢ Qué podra hacer un usuario con el sistema?)
El camarero debe atender al cliente.

Requerimiento de Sistema 1.1 (¢ Qué funcién o servicio proveera el sistema?)
El sistema debe permitir mostrar el menu y platos.

Requerimiento de Sistema 1.2 (¢ Qué funcidn o servicio proveera el sistema?)
El sistema debe permitir tomar pedidos de los clientes.

ucontinental.edu.pe | 23



Gestion Curricular
Asignatura: Diseno de Software

Requerimiento de Sistema 1.3 (¢ Qué funcidn o servicio proveera el sistema?)
El sistema debe permitir consultar los platos ya terminados.

Requerimiento de Sistema 1.4 (¢ Qué funcidn o servicio proveera el sistema?)
El sistema debe emitir comprobantes de pago.

Requerimiento de Usuario 2 (¢ Qué podra hacer un usuario con el sistema?)
El gerente debe administrar mesas y camareros.

Requerimiento de Sistema 2.1 (¢,Qué funcion o servicio proveerd el sistema?)
El sistema debe permitir configurar mesas y camareros.

Requerimiento de Sistema 2.2 (¢, Qué funcidn o servicio proveera el sistema?)
El sistema debe mostrar estadisticas de mesas y camareros.

Reguerimiento de Usuario 3 (¢, Qué podra hacer un usuario con el sistema?)
El cocinero debe seleccionar platos ya listos.

Requerimiento de Sistema 3.1 (¢ Qué funcidn o servicio proveera el sistema?)
El sistema debe permitir seleccionar platos ya listos.

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA

El trabajo es individual.

Entregar diagramas trabajados, insertandolos como imagenes en un documento de Microsoft
Word.

Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°7: Arquitectura de Software

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a) Instalar la herramienta CASE Power Designer — version demo.
b) Para el siguiente caso se le solicita implementar:

a. Arquitectura “En Capas”

b. Arquitectura “Tuberia-Filtro”

CASO: ROBOT QUE EMPACA PRODUCTOS

Software para controlar un robot, destinado a
empacar distintos tipos de productos:

1. El robot selecciona objetos, usando un
sistema de vision, desde una faja
transportadora.

2. De acorde al objeto, escoge el tipo de
embalaje correcto.

3. Extrae los objetos de la faja
transportadora para empacarlos.

4. Luego, coloca los empaques en otra cinta
transportadora.

[

Nota: Puede asumir la informacion que sea necesaria complementar.

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar los diagramas trabajados, insertandolos como imagenes en un documento de Microsoft
Word.
e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°8: Arquitectura de Software

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a) Instalar la herramienta CASE Power Designer — version demo.
b) Para el siguiente caso se le solicita implementar:

a. Arquitectura “En Capas”

b. Arquitectura “Llamar-Regresar”

CASO: EMPRESA DE SELECCION DE PERSONAL

La empresa HUMAN-WARE dedicada a la seleccion de personal quiere automatizar el
proceso de seleccidn de candidatos para las ofertas de empleo de empresas que le llegan,
de acuerdo a las habilidades vy la titulacion que poseen los candidatos.

Para ello, mantiene una base de datos con los candidatos que buscan empleo y con las
ofertas de empleo de las empresas que buscan trabajadores. Las ofertas de puestos de
frabajo recibidas son debidamente publicadas en la red, para lo cual el sistema proporciona
dicha informacién a un proveedor de servicios de Internet.

Cuando una persona se inscribe en la empresa de seleccidon debe rellenar una solicitud de
inscripcién donde debe indicar los siguientes datos:

Nombre, e-mail y teléfono de contacto.

Retribucién minimai.

Tipo de jornada que puede hacer: completa, parcial o ambas.

Titulaciones. Notese que el centro en que se obtuvo la titulacidn no se considera.
Habilidades que posee el candidato (valoradas de 1 a 5). Al menos debe especificar
una.

La empresa de seleccién requiere que la aplicacion seleccione a los demandantes aptos
para cada oferta de empleo, por orden de idoneidad, de acuerdo a las siguientes normas:

e La fitulaciéon requerida en una oferta es obligatoria.

e Las habilidades minimas también.

e Se considera que un candidato C1 es mejor que ofro C2 para una oferta O si:
o Ambos tienen la/s tfitulaciones requeridas para O,
o Ambos cubren las habilidades minimas,

Una vez que el sistema ha seleccionado a los mejores candidatos para cada puesto debe
remitir a las empresas implicadas un informe con los candidatos aptos para una determinada
oferta, ordenados por idoneidad.

De igual forma se debe enviar una carta a los candidatos indicdndoles que han sido
seleccionados para un determinado puesto de trabajo y los datos de contacto del
departamento de personal de la empresa para la cual han sido elegidos. Con dicha
informacion los candidatos deben enviar una carta a la empresa pidiendo una cita con el
jefe de personal de la misma.

Cuando la empresa cubre un determinado puesto de trabajo lo debe comunicar al sistema
de seleccidén, que a su vez, debe actudlizar la informacién sobre los puestos de trabajo
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publicados en Internet. Por motivos de seguridad, en la empresa se definen dos tipos de
usuarios que son los que van a poder acceder a la aplicacién de seleccidn de personal:

e Usuario, que se va a encargar de gestionar la informacién relativa a las solicitudes de
los candidatos y la informacion que se recibe de las empresas, asi como de la
publicaciéon de la misma.

e Evaluador, que va a ser el encargado de gestionar, con el uso de la aplicacién, el
proceso de seleccidon de los candidatos en funcién de las distintas ofertas de trabajo
recibidas.

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar los diagramas trabajados, insertandolos como imagenes en un documento de Microsoft
Word.
e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°9: Diagrama de Flujo de Pantallas

1. PRACTICA DE LABORATORIO

Instalar las herramientas ForeUl y Balsamig Mockups. Disefiar en ambas herramientas, el diagrama

de flujo de pantallas para el caso 1 y 2. Instalar la herramienta Power Designer y disefiar la

arquitectura “llamar-regresar” y el diagrama de flujo de pantallas para los casos 3y 4.

CASO 1: Software de Cobro de Peajes Vehiculares:

a5 Autenticacion de Usuarios \EI@

Usuario:

Contrasefia:

[ |

-l Mend de Opciones

Cobro de Pesje
Tarifas

=5 Ee =)

o' Cobro Peaje

[=le =

Cobiro da Peaje Vehlicular

Tipo de Vehiculo

Cobrar S/
°) Automévi
*) Camioneta Registrar
Autentificacion 7 Transporte Piibiico E}
) Transporte de Carga
Salir Ees: [0
P

Automdviles:

ol Tarifas de Peaje Vehicular ’E@ Camionetas:
P Transporte plblico:
Transporte de carga:
Camioneta: Asignar Tarifas
Transporte plblico: Mend EnU S,
Transporte de carga: Mend
(Por eje)
CASOQO 2: Software de Pedidos:
Admin Main Add Customer Customer Detail
__ | Home Admin My Acct Cart __ | Home Admin My Acct Cart — | Home Admin My Acct Cart
— — -
Login
g Add Product Product Detail
— | Home Admin My Acct Cart ___ | Home Admin My Acct Cart
— - -
Order
— | Admin My Acct  Cart
—
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CASO 3: Software de Ventas:

PROCESO DE VENTAS

B—d—j—4

FACTURACION
PEDIDO DEL CLIENTE DESPACHO DE COBROS A CLIENTE

PRODUCTOS

NOTA: Incluya el proceso de devoluciones y los reportes de registro de ventas y de clientes
deudores.

CASO 4: Software de Compras:

PROCESO DE COMPRAS

T

PEDIDO AL PROVEEDOR RECEPCION PAGOS AL PROVEEDOR
DE PRODUCTOS

NOTA: Incluya el proceso de devoluciones y los reportes de registro de compras y de cuentas por
pagar a proveedores.

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar en archivo de Microsoft Word. Los elementos trabajados en ForeUl, Mockups y Power
Designer, deben insertarse como imagenes en Word.
e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°10: Disefio de Wireframes

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a. Instalar la herramienta Mockups o ForeUl o Pencil, y disefiar el siguiente wireframe en la

herramienta seleccionada: (Solo en una de las tres herramientas)

Home | Events | News | Contact Us | Login

C—

stiles

Total Production Solutions

PRODUCTS SERVICES SOLUTIONS PARTS

SUPPORT ABOUT US

PRODUCTS

Applications
Brands
Products Types

Product Selector
Specials

Crumb Path

Wood
Brands: ronwood

Related Products
Applications: Classical Machining Solid

Product Types: Shapers
Series: Artisan Shaper Series

r

IRONWOOD (R e
PS 1 000 View Pricing

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur &Tochnical Specs

adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Lorem
ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

Features

* Lorem ipsum dolor sit amet,
tempor.

» Incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

+ Utenim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat.

« Consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore

= Magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

= Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor.

+ _Incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

elit, sed do eil

Working Table Dimensions

Product Specifications

850 mm x 1300 mm

Vertical Spindle Stroke 150 mm
Spindle Height Adjustment Electronic
Spindle Position Display Digital Display
Spindle Tilt No
Related Products & A res
Label Label Label Label Label

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA

e Eltrabajo es individual.
e Entregar en un archivo de Microsoft Word, insertando el wireframe como una imagen.

e  Subir al enlace en el aula virtual.
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Practica N°11: Diseiio de Mockups

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a) Instalar la herramienta Mockups- version de prueba.

b) Disefar el siguiente mockup:

N2ws feed

=g

News feed

10

A

Everts

Phetos Pages

-

oldmooemmemedmmmst

c) Disefar el siguiente mockup:

ucontinental.edu.pe | 31



Gestion Curricular
Asignatura: Diseno de Software

my Tube

DO X0 ] & O
I'I'IYTI.Ibe Hipeldi | Account | Mistory | Help | Lﬂmtﬁ
l Heme® Vidms\iﬂmnnels\lﬂmmrit‘y\

[ || Videas [ | search | Upload

Video Title Goes Here

ads go here

@ From: username

W More from username

®' § [(hj:i ESM Video

[ Share 3'“Favorite [ Add to Playlist 0 Flag LR
Commencts: 1,722 Favorited: 1668 times Honcrs: 21 Links: 5 sSeme Other Vides
Views: 1,234
Comments & Responses r? Seme Other Video
Views: 1 234

d) Disenar un mockup simplificado, para una pagina web de una red social.

FECHA DE ENTREGA

FORMA DE ENTREGA

e Eltrabajo es individual.

e Entregar en archivo de Microsoft Word, insertando los 03 Mockups creados como imagenes.
e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°12: Disefio con hormas Microsoft-CUA

1. PRACTICA DE LABORATORIO

Instalar la herramienta Mockups — version de prueba. Re-disefiar las siguientes pantallas GUI de
escritorio, utilizando las normas Microsoft-CUA estudiadas en clase. Debe hacer mejoras en el

disefio visual de las pantallas:

P > |

Sisterna de T arjeta de Crédito

Ingrese el cadigo de Usuario y Password

CODIGO I
PASSWORD I

Aceptar |
__sain |

Salir

#e tch4
Sisterna de T arjeta de Crédito

r Datos del Cliente —

|

Cia ] Cod.Cliente |

Mombre I

Direccidn l

Ciudad/Dpta l—

DN r_———_ Estado
E-Mail

I Ut Actualizacion

Teléfono Caza
Teléfono Oficina

Empieza l

Actualizar |

l Fecha de Macimiento I

Elirinar | M anejo de Cuentas

Regresar | Salir |

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.

e Entregar el archivo de Microsoft Word, insertando los disefios como imagenes.

e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°13: Diseiio de APPs

1. PRACTICA DE LABORATORIO

herramientas)

b) Para el caso del software “Peajes Vehiculares”, redisefie los mockups de las pantallas de
escritorio, para implementarlas en pantallas de dispositivos méviles. Debe buscar ejemplos de
disefios y estilos en su celular o internet.

o< Autenticacion de Usuarios | = @

Usuario:

Cortrasefia:

Aceptar H Sair

) ([ v

=3 o =)

Cobro de Pegje

Tarfas ‘

Resultados

Autentificacion ‘

- Mend de Opciones

Salir ‘

Instalar la herramienta Mockups o ForeUl o Pencil. (Trabajar solo en una de las tres

ol Carmier

Sistema de Peajes Vehiculares

Nombre d2 usJatio

Corfrasefia

0 Guardar informacion de Ia
cuenta

CANCELAR  CONECTAR

o5 Tarifas de Peaje Vehicular
Automovil:
Camioneta:
Transporte pliblico:

Transporte de carga:
(Por je)

Asignar Tarfas
Meni

a2 Cobro Peaje o ==
Coliro do Peaje Vellievllar
Tipe de Vehiculo X
Cobrar S/.

=) Automdvil

") Camioneta Reqistrar
) Transporte Plblico -
Mend

") Transporie de Carga
Ejes: 0 =

= o >

ol Resultades

Automdviles:
Camionetas:
Transporte publico:

Transporie de caroa:

Acumulado S/

Mend
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2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar en archivo de Microsoft Word, insertando las pantallas trabajadas como imagenes.

e Subir al enlace en el aula virtual.
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Practica N°14: Disefio de Prototipos

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a)

b)

CASO: “Peajes Vehiculares”

Analizar conjuntamente con el profesor los modelos y ejemplos de prototipos GarageApp y
Matriculas.
Disefie el prototipo, para el siguiente caso:

ol Ment de Opciones

Usuario:

Cortrasefia:

a5 Autenticacion de Usuarios EI@

sostar | |

Cobro de Pezje
Tanfaz
Resultados
Autentificacion

=8 en )

o' Cobro Peaje

=3 ETB
Cobro do Peaje Vollicrlar

Tipo de Vehiculo
Cobrar S/
= Automavil
~) Camioneta |  Registrar
) Transporte Piiblico I
- | Mend
) Transporte de Carga
Ejez: D =
o/ Resultados =8 (E=R %=
Automdviles:
Camionetas:
o= Tarifas de Peaje Vehicular = | = | =] Transpotte piblico:
Automovil: Transporte de carga:
Camioneta: Asignar Tarfas

Transporte piblico:

Transporte de carga:
(Por ee)

i

Acumulado 5/.

)

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA

El trabajo es individual.

Entregar las capturas de pantallas del prototipo, insertdndolas como imagenes en un documento
de Microsoft Word

Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°15: Disefio de Aplicaciones Web

1. PRACTICA DE LABORATORIO

Tome como modelo el caso de desarrollo de software de su trabajo grupal. Disefie una pagina web
(portal) para la organizacion o empresa de su caso de trabajo grupal. Implemente los siguientes
elementos:

a) Implementar el wireframe y el mockup para una pagina principal. Utilice las secciones y
componentes de la pagina que considere convenientes.

BLOGUE DE BUSCADOR

BLOGUE DE ACCESD
DE
SOCIALES

BLOGQUE DE PORTADAS
DE CONTENIDO

BLOGUE MULTIMEDIA

DEPORTADA

BLOQUE DE CONTENIDD GEMERAL
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KXI1 Feztival de Cine
Fantézico deld

His eventos »

Conote la UMA
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Campus
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Hoprmiento
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Ferfi del contraearee
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Centros
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Lap i de la Cficna & | da
Apzye o lax Inversicras tuvo luges hey en
by Diputad(n de MSLps & w1 30 Que
reunyd o 1d rectara de by Universdad de
Mikoy, Adelyidd de Id Calle, of orezidents

Leer més +

il

Serviclox Generales
Sacretdviy General

ey Econdmica

Comunicasiin @ Informacicn
Culturn

Ceoortes

Emoleo v Qriartacsin Frofesionyl
Ermafance Virtual

de e Lok Eszuala Infantd
Ceferear erstane Sarvioo de Fubicadmnes
Trnds LA Sarvioo Central de Infarmanco

£ INTERNACIONAL

Ralyckin de 1a UNA con

mundy, Programas de

Gestion Curricular
natura: Diseno de Software

&1 Fanneay ) Cortertts

IDENTIFICATE
LUMA SOCLAL

&] fLer-)
EMPRESAS

FUTURCE ALUMNOS

ESTUDTARTES EXTRANIENDS

o DESTACADOS

Cwsos anlne Universidad-
Emprass

Calendynio Ohad Quro
2002-2013

Catgras 4o Faswinrsla [iornaiban i)
g 4

N

el CAMPUS VIRTUAL

facto,g.,l
Uclencia

b) Definir una plantilla con los colores oficiales del sitio web. Puede utilizar nombres de

cédigos.

o ey C

#0099¢cc

R:1
G:153
B:204

R:204
G:204
B:204

#003366

R:0
G:51
B:102

R:153
G:153
B:153

#666666 #333333
R:102 Ri51
G:102 G:51
B:102 B:51

unisersia «3 ) T

colores o
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c) Definir el uso y tamafio de las imagenes:

Imagen de cabecera

209 px

717 px

Imagen de noticia: ampliada y miniatura

217 px 74 px

441 px

143 px
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d) Definir una plantilla con el uso y forma de los iconos:

Tamafio maximo de icono

74px

89 px

Icono con texto explicativo
Ee
[ | PLAN DE ESTUDIOS PROA PROGRAMACION DOCENTE

No RESUMEN DE CREDITOS g ACCESOC AL CENTRO

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA

e Eltrabajo es individual.

e El wireframe y el mockup debe elaborarlos en Mockups u otra herramienta de versién de prueba.
Entregar el trabajo en un documento de Microsoft Word, insertando todos los elementos graficos
como imagenes en Word.

e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°16: Disefio de Datos Relacionales

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a. Se desea construir una base de datos para mantener informacioén sobre los equipos y
partidos de una liga deportiva de baloncesto. Un equipo tiene cierto nimero de
jugadores, y no todos participan en cada partido. Se desea registrar en la base de datos
por cada partido, los jugadores de cada equipo que infervienen, posiciones en que
juegan y los resultados de los encuentros. Obtener el diseno mds adecuado, realizando
tfodas las suposiciones necesarias.

b. Una base de datos para una pequena empresa debe contener informacién acerca de
clientes, articulos y pedidos. Se necesita almacenar los siguientes datos:

e Para cada cliente: NUmero de cliente (Unico) Direcciones de envio (varias por cliente)
Saldo Limite de crédito (depende del cliente) Descuento

e Para cada articulo: NUmero de articulo (Unico). Descripcion del articulo.

e Para cada pedido: Cada pedido tiene una cabecera y el cuerpo del pedido. La
cabecera estd formada por el nUmero de cliente, direccidn de envio y fecha del
pedido. El cuerpo del pedido son varias lineas, en cada linea se especifican el nUmero
del articulo pedido y la cantidad.

c. En la secretaria de una universidad se desea gestionar la informacién acerca de los
alumnos, profesores, las asignaturas y las carreras ofertadas. Hay que tener en cuenta
que: (a) Un alumno puede estar matriculado en muchas asignaturas. (b) Cada asignatura
pertenece a una Unica carrera, aungque puede haber asignaturas de distintas carreras
con el mismo nombre. (c) Una carrera tiene muchas asignaturas. (d) Cada asignatura
puede estar impartida por uno o mds profesores, pero como mdximo tres. (e) Un profesor
puede impartir como mdximo 4 asignaturas distintas.

d. Un centro comercial estd organizado por departamentos, cuyos empleados puede ser
jefes o vendedores, cada uno de ellos perteneciente a un Unico departamento. Cada
departamento tiene un Unico jefe y un jefe lo es Unicamente de un departamento. Cada
departamento tfiene sus propios productos que son suministrados por distintos
proveedores a un determinado precio. Una venta la realiza un vendedor a un cliente en
una fecha y puede incluir varios productos.

e. Lapanaderia “La Casa del Pan”, fabrica diferentes productos. Estos incluyen pan blanco,
pan dulce, pasteles especiales y muchos otros articulos horneados. Se compran
ingredientes tales como harina, especies, leche, etc. a diversos proveedores. A veces un
ingrediente es comprado a un solo proveedor, pero por lo general es a muchos
proveedores minoristas independientes. La panaderia tiene clientes comerciales, tales
como escuelas y restaurantes, que colocan pedidos regularmente de articulos de
panaderia. Cada articulo de panaderia tiene un especialista que supervisa la realizacién
de las operacién de horneado e inspecciona el producto terminado.

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar las imagenes de los modelos de bases de datos fisicas, insertadas en un documento de
Microsoft Word.

e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°17: Disefio de Cubos

1. PRACTICA DE LABORATORIO

Diseie un cubo incluyendo métricas, a partir de c/u de las siguientes BD:

Base de Datos Académica

Base de Datos de Ventas

Detalle pedido

Disfrito

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar las imagenes de los modelos de bases de datos fisicas (cubos), insertadas en Word.

e Subir al enlace en el aula virtual
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Practica N°18: Diseiio de Componentes

1. PRACTICA DE LABORATORIO

a. Dibuje el grafo de flujo, calcule la complejidad ciclomatica y determine los caminos bésicos para
el siguiente algoritmo: (puede utilizar la herramienta de su preferencia — version libre o de prueba)

int n1, n2, op=1, ingresar=1;
while (op==1) {
if (ingresar) {
system("cls"); // Borra la pantalla
printf("Menu\n\n1. Sumar\n2. Restar\n3. Salir\n");
printf("\nIngresar el primer nimero : ");
scanf("%d", &nl);
printf("\nIngresar el segundo nimero : ");
scanf("%d", &n2);
}
printf("\nEscoger opcién : ");
scanf("%d", &op);
switch(op) {
case 1:
printf("La suma es %d.\n",n1+n2);
ingresar=1;
getch();
op=1;
break;
case 2 :
printf("La resta es %d.\n",n1-n2);
ingresar=1;
getch();
op=1;
break;
case 3 :
break;
default:
printf("Ingresar un nimero entre 1y 3.\n");
op=1;
ingresar=0;
break;

2. FECHA DE ENTREGA

3. FORMA DE ENTREGA
e Eltrabajo es individual.
e Entregar los diagramas insertados como imagenes en un documento de Microsoft Word.
e Subir al enlace en el aula virtual
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