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= Continental

HOJA CALENDARIO- PLANIFICACION DE LAS SESIONES DE CLASE
MODALIDAD PRESENCIAL

Nombre de la asignatura Sistemas de Informacion Gerencial Resultado de aprendizaje de la asignatura: | Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de analizar la informacién relevante de la organizacién con el uso de sistemas y
tecnologias de la informacién para la toma de decisiones.
Periodo 7 EAP Ciencias de la Empresa
COMPETENCIA CRITERIOS ESPECIFICACION DEL NIVEL DE LOGRO NIVEL
Métodos cuantitativos y andlisis de Aplica métodos cuantitativos, tecnologias de informacién y simulaciones en la administracién de operaciones y 3
. ., . i . ., informacién en las diferentes dreas de la organizacion.
Administracion de operaciones y tecnologias de la informacion

Aplica métodos cuantitativos, tecnologias de informacidén y simulaciones en
la administracion de operaciones y las diferentes dreas de la organizacion.

Tl y simulacién para la toma de decisiones Aplica Tl y simuladores para la toma de decisiones organizacionales. 3

Organizaciones, o ) ) ) ) _ _
e .z Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de diferenciar los elementos de un sistema de
. . administracion y la L . . . - e 8 . ; .,
Unidad 1 Nombre de la unidad Resultado de aprendizaje de la unidad informacion que se utilizan en las organizaciones, reconociendo la importancia de las Duracion en horas 24
empresa en la Cuarta industrias 4.0
Revolucién Industrial
O ~0 ¢ o o , A
5 ] 4 Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / GCL RS asincronas CRETEE R
£ = 0m Temas y subtemas Proposito . Recursos : autonomo
000 (Docente - Estudiante) Estrategias . .
S T © (Estudiante - Aula virtual)
- Alfinalizar la sesién, el estudiante | - I: propdsito de sesién
reconoce la importancia de los | - Video Introductorio de la asignatura
Sl en las organizaciones a nivel |- D: El docente da la bienvenida a la sesién, presenta el Silabo
global y la forma de trabajo que se desarrollard en la asignatura,
» . . utilizando PPT. Inicia la clase contextualizando laimportancia | - Videos de motivacion
- Presentacion de la asignatura - Silabo N A , .
de los Sl en las organizaciones en la actualidad y cémo esta | - Silabo o
- o . . . Aprendizaje
a1 . ha permitido el desarrollo a fravés del fiempo. - Aula Virtual - -
-Los SI en los negocios globales : . - . . . o experiencial.
confempordneos - C.. El dpcente aplica la Evol.uoaon dlognoshcq para | - Motgrloles de aprendizaje
evidenciar sus saberes previos y luego readliza la mediante las PPT - Revisar el aula virtual y desarrollar el foro de
1 retroalimentacion. bienvenida.
i i - Descargar la lectura que se encuentran en
EVALUACION DIAGNOSTICA el aula virtual.
Evaluacién individual teérica / Prueba objetiva
- I: Se explica el propdsito de la sesion mediante un video
- D: El docente ufiliza PPT, materiales de lectura para que se . o
. . R - Materiales de aprendizaje
. comprenda la importancia de los Sl en Ias organizaciones ; -
2P -Llos SI en los negocios globales enla actualidad mediante el uso de PPT. Aprendizaje
contempordneos . ) . - Practica para el laboratorio de colaborativo
-C: Se desarrolla una actividad grupal para que el .
- . L - . cémputo
estudiante interiorice los conceptos que se utilizan a nivel
corporativo del uso de los Sl
- Al finalizar la sesion, el estudiante | - I: Motivacion, propdsito de sesidon (Video motivaciones)
comprende la evolucidn y las | -D: El docente juntamente con el estudiante detalla los . . .
; I . s S . - Video de motivacion
funciones de los Sl que utilizan las conceptos de: Datos, Informacion, Conocimiento y Sistema . o
. . - . L. - Materiales de aprendizaje
organizaciones en la actualidad para luego explicar que es un Sistema de Informacion, : -
o . . . L mediante las PPT Aprendizaje
41 - Los SI, organizaciones y estrategia ademas se explica acerca de la evolucion de los Sty las | colaborativo Revisar los recursos bublicados en el aula
funciones que esta cumple dentro de las organizaciones. S . . . o P
. L ; . . S - Utilizacion de herramientas en linea virtual.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién (Desarrolla - .
L - L para desarrollar actividades IUdicas
una actividad grupa para consolidar los conocimientos de - Desarrolian el cuesfionario N°T  (leen
2 close)' — o — - - - atentamente las preguntas, resuelven los
- I: Motivacion, propdsito de sesion (Video motivacional), clercicios planteados marean la
repaso de la clase tedrica mediante una lluvia de ideas. f - 5
- - B . - alternativa  que consideren correctas,
- D: Con el uso del laboratorio y la practica proporcionada, | - Materiales de aprendizaje . - o .
: » - ; . envian y verifican su calificacion).
N . los estudiantes utilizan datos para convertirlas en mediante el uso de PPT. Aprendizaje basado en
2p - Los SI, organizaciones y estrategia . = - g ™ .
informacién y tomar decisiones basados en los grdficos | - Practica para el laboratorio de problemas (ABP)
obtenidos coébmputo
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion (Se desarrolla
una prdctica para fortalecer los aprendizajes de clase)

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.
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- Alfinalizar la sesion, el estudiante | -1: Motivacién, propdsito de sesion (Video motivacional),
analiza el uso adecuado de la repaso de la clase tedrica mediante el uso de una - . .
. - . - . - Video de motivacion
informacién en las herramienta digital evaluativa . o
R ) . . 9 . " - Materiales de aprendizaje
organizaciones y los efectos que | - D: Se brinda informacién, casos y ejemplos de la ética enlos mediante las PPT
esta trae. Sl y las consecuencias de este, asi como conocer las - Herramientas diaitales
4P - Aspectos éticos y sociales en los Sl dimensiones éticas desde el punto de vista individual, social | g Método de casos (MC)
y polifico. Se uhllzq un caso para evidenciar los conceptos | https://www.youtube.com/watch? - Revisar el siguiente enlace:
desarrollados mediante grupos — ) "
3 ) L . - . s v=HC7NeNe3SAw https://www.youtube.com/watch2v=HC7N

-C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion  (Los SNe3SAW
estudiantes analizan el caso propuesto y presentan las e
soluciones que se podria implementar)

- I: Motivaciéon, propdsito de sesidn (Video motivacional). . -

; . - Materiales de aprendizaje
Recordamos el tema tratado mediante el juego de roles : o
- . - . , - mediante el uso de PPT. Aprendizaje
2P - Aspectos éficos y sociales en los SI - D: En el laboratorio de computo los estudiantes desarrollan P . -
. . L. - - Practica para el laboratorio de colaborativo
un caso de sistema de informacion operativo .
. NP . . - - coémputo
C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion (especificar)
- Al finalizar la sesion, el estudiante | -1: Motivacion, propdsito de sesidon (video motivacional),
compara la infraestructura de los repasamos los temas desarrollados en la clase anterior
SI a fravés del tiempo en las mediante una prueba objetiva
organizaciones - D: Se andliza la importancia de la infraestructura de Tlenlas | - Video de motivacién
a1 - Infraestructura  de Tl y tecnologia organizaciones y luego mediante grupos buscan | - Materiales de aprendizaje Aprendizaje
emergente informacion acerca de la tecnologia emergente para mediante las PPT colaborativo
finalmente presentarlo en clases -

-C: Metacogniciéon, sintesis y refroalimentacion  (Los - Desarrollan las actividades asignadas.
estudiantes debaten acerca de ,Io. infraestructura de las - Revisan en el aula virtual los recursos
empresas y comparar las caracteristicas que presentan) educativos de la siquiente semana

- I: Motivacioén, propdsito de sesion (Se les presenta un video En caso de duda egscr'bo al docen.Te en el

4 de como la infraestructura ha cambiado el concepto de ) ; g U” ’ ! dad
las empresas modernas) - Materiales de aprendizaje oro ge consullas y novedades.
-D: En el laboratorio los mediante una prdctica desarrollan |  mediante el uso de PPT. - https://www.youtube.com/watchgv=7Fgy
una propuesta de mejora de administracién de datos a | - Herramientas digitales de MémfrCl
- Infraestructura de Tl tecnologia través de cuadro y tablas dindmicas como parte de la gamificacion
2P Y 9 evolucion de la infraestructura. - Préctica para el laboratorio de | Método de casos (MC)
emergente . L . : . L X

- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion (Presentan computo
sus propuestas a sus companeros y explican su | - https://www.youtube.com/watch?
funcionalidad) v=7FayMémfrClI
C1-S8C1
Evaluacién individual tedrico-practica / Prueba mixta

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=HC7NeNe3SAw
https://www.youtube.com/watch?v=HC7NeNe3SAw
https://www.youtube.com/watch?v=HC7NeNe3SAw
https://www.youtube.com/watch?v=HC7NeNe3SAw
https://www.youtube.com/watch?v=7FgyM6mfrCI
https://www.youtube.com/watch?v=7FgyM6mfrCI
https://www.youtube.com/watch?v=7FgyM6mfrCI
https://www.youtube.com/watch?v=7FgyM6mfrCI
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Nuevas tendencias,
Unidad Nombre de la unidad ielecomunlcac.:lones y Resultado de aprendizaje de la unidad Al finalizar la u.nldod, el 'eSTUdIOHT? serd capaz <;Je qnollzor las nuevas tendencias que Duracién en horas 24
comercio componen los sistemas de informacién en las organizaciones.
electrénico
O -~ 0 o , Aty
5 I :5 Z0 Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / itz asincronas ezl
£ =2 0™ Temas y subtemas Proposito . Recursos : autonomo
a3 o000 (Docente - Estudiante) Estrategias . .
5 Ti=» (Estudiante - Aula virtual)
- Al finalizar la sesion, el - I: Moftivacién, propésito de sesidon (Importancia de Internet
estudiante utiliza los servicios para la sociedad y las empresas
que brindainternet y las - D: Con la participacién de los estudiantes se desarrolla las | - Video de motivacién
a1 - Telecomunicaciones, Internet y tecnologia telecomunicaciones en favor de caracteristicas y los servicios que brinda internet para las | - Materiales de aprendizaje Aprendizaje
inaldmbrica las organizaciones. empresas hoy en dia mediante las PPT colaborativo
-C: Metacognicién, sintesis y retroalimentaciéon  (Los | - 2Coémo influyd el uso de Internet a las
5 estudiantes reconocen que servicios utilizan de Internet y personas y las organizaciones?:
como les ha permitido desarrollarse profesionalmente) https://www.youtube.com/watchev=TxZP
. . . L L . - . | - Materiales de aprendizaje EBGVPOW
- I: Motivacion, propdsito de sesion (si desea especifique quée mediante el uso de PPT
- Telecomunicaciones, Internet y tecnologia oszhwdod) . - Herramientas digitales de Aprendizaje
2P L - -D: Con la ayuda del laboratorio reconocen el uso de los e . . h
inaldmbrica ; . - . gamificacion experiencial
diferentes servicios que se ufilizan de intfernet - Practica para el laboratorio de
- C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacién (especificar) . P
cémputo
- Alfinalizar la sesion, el estudiante | - 1. Motivacién, propésito de sesion (Mediante un video
disena un portal web para el conocen acerca de los negocios electronicos) - Video de mofivacion
desarrollo del comercio | -D: Se les explica a los estudiantes los tipos de negocios . o o
. L. ., . L , . . - Materiales de aprendizaje Aprendizaje
47 - Negocio electrénico global y colaboracion electronico electréonicos y como funcionan en la actualidad, los : -
. o mediante las PPT colaborativo
estudiantes desarrollan una prdactica para reconocer las . .
o - - . - - - Desarrollan las actividades asignadas.
caracteristicas que fiene cada tipo de negocio electronico . -
- o . - = o - Revisan en el aula virtual los recursos
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion (especificar) - .
& - I: Motivacién, propdsito de sesion (Repaso de la clase educafivos de la siguiente semana.
: . ), prop ) h P - Materiales de aprendizaje https://www.youtube.com/watch2v=2sY9
anterior mediante una lluvia de ideas ;
. - L mediante el uso de PPT. Jk-hr ¢
- D: En el laboratorio los estudiantes disenan un portal web . . -
. - - o . - - Herramientas digitales de Aprendizaje
2p - Negocio electronico global y colaboracion para fomentar actividades de negocios electréonicos e L .
; o ; - = gamificacion colaborativo
- C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion (Se esclarece | Practica para el laboratorio de
las dudas o consultas de los estudiantes mediante , P
- cémputo
preguntas rdpidas)
- Al finalizar la sesién, el estudiante | - I: Motivacion, propdsito de sesidn (si desea especifique qué
anadliza  la  importancia  del actividad) - Video de mofivacion
. i comercio electrénico y la | -D: Mediante ejemplos y casos que los estudiantes . o o
- E-=Commerce: mercados digitales, L . B . . - Materiales de aprendizaje Aprendizaje
a1 s evolucion en favor de las inferactian con las empresas a través de internet ; .
productos digitales S . S o . P mediante las PPT colaborativo
organizaciones. inferiorizan el conocimiento del comercio electronico )
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion (Analizan . .
. i Desarrollan las actividades asignadas en
una propuesta para desarrollar el comercio electrénico) el aula virtual
7 - I(;Q/T\ic\a/;rggg;on, proposito de sesion (si desea especifique qué El comercio electrénico:
: 2v=-
- D: Disenar una tienda virtual y esta pueda ser publicado en | - Materiales de aprendizaje fg:g%/Gva;/\LAé.voutube.com/wotch =Y
. - la web y mediante una aplicacién mévil mediante el uso de PPT. o E—
- E-Commerce: mercados digitales, . P - - L e P . Aprendizaje
2P s C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion (especificar) | - Practica para el laboratorio de . h
productos digitales cémputo para  desarrollar  una experiencial
tienda virtual y una aplicacién mévil
C2-5C2
Trabajo prdctico / Lista de cotejo
- Al finalizar la sesién, el estudiante | -1: Motivacién, propdsito de sesién (Se muestra un video
organiza los activos de la donde no existe la seguridad de la informacién y las
informacién que cuenta las consecuencias que trae) - Materiales de aprendizaie
organizaciones - D: Se brinda informacién a los estudiantes para que puedan mediante el uso de PPT P I
organizar mejor los activos de informacién que puede tener . L o
a1 - Seguridad en los sistemas de informacion una empresa para completar la actividad planteada en | ~ Herrqmlen.fgs digitales de Aprendlzqe - Revisan en el aula virtual los recursos
gamificacion colaborativo ; o
8 clases L L ) - -Practica para el laboratorio de educativos de la siguiente semana.
-C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion  (Los cémbuto
estudiantes comparten conocimientos de sus hallazgos P
enconfrados de los activos de informacion de una
empresa)
2p EVALUACION PARCIAL i
Evaluacién individual teérico-practica / Prueba mixta

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=2sY9Jk-hr_c
https://www.youtube.com/watch?v=2sY9Jk-hr_c
https://www.youtube.com/watch?v=-CtCY8G2YLE
https://www.youtube.com/watch?v=-CtCY8G2YLE
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Unidad 3

Nombre de la unidad

Aplicaciones clave de
sistemas para la era

Resultado de aprendizaje de la unidad

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar herramientas de gestién con el uso

Duracion en horas

24

e de un sistema de informacién para el apoyo en la toma decisiones.
digital
O -~ 0 o o , Aol
5 g7° :5 ‘o Actividades para la ensefanza - aprendizaje Metodologia / Actividades asincronas de aprendizaje
£ = 0m Temas y subtemas Proposito . Recursos : autonomo
000 (Docente - Estudiante) Estrategias . .
S T v (Estudiante - Aula virtual)
- Al finalizar la sesién, el - I: Motivacién, propdsito de sesion (Mediante un video se
estudiante reconoce la motiva al estudiante en la superacion)
- Fundamentos de infeligencia de negocios: importancia del uso de las bases | - D: Se explica la importancia del uso de la base de datos en | - Video de motivacion
a7 bases de datos o%ministrocién gde Id de datos para las las empresas, como se organiza los datos para obtener | - Materiales de aprendizaje Aprendizaje
informacion Y organizaciones. informacién. Se desarrolla una préactica de administracion mediante las PPT colaborativo - Revisan en el aula virtual los recursos
de datos - educativos de la siguiente semana:
8 - C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion (El docente https://www.youtube.com/watch2v=3R27
da feedback a cada grupo segin su desempeino) HUw{SUM&+t=201s
- I: Motivacion, propdsito de sesidon (Repaso del tema tratado | - Materiales de aprendizaje
- Fundamentos de inteligencia de negocios: en clases) mediante el uso de PPT. Aprendizaie
2p bases de datos y administracion de la - D: En el laboratorio se analiza datos en cantidades grandes | - Practica para el laboratorio de coproboroﬂjvo
informacion a fin de estructuras segun los tipos de datos. coémputo en el andlisis y estructura
- C: Metacognicidn, sintesis y retroalimentaciéon (especificar) de datos
- Alfinalizar la sesién, el estudiante | - 1. Motivacion, propdsito de sesidon (La importancia de
- Obtencién de la excelencia operacional e intferpreta las estrategias que conocer a los clientes para las empresas) - Video de motivacion
a1 infimidad  con el cliente: 2 licaciones utilizan para mejorar la intimidad | - D: Me brinda las estrategias para conocer e intimar con el | - Materiales de aprendizaje Método de casos (MC)
emoresariales - ae con el cliente basado en el uso cliente y los estudiantes de manera grupal evaltan cual es mediante las PPT
P de los sistemas de informacion la mejor alternativo segin casos propuestas en clase - Desarrolian las actividades asianadas
10 - C: Metacognicidn, sintesis y retroalimentacion (especificar) ) httos:/ /www.youtube com/wot%:h%zz.céD
B gg?ﬁifggg;on, propdsito de sesion (si desea especifique qué | Materiales de aprendizaje MKShuT
2P ) ﬁﬁrﬁgggn Sgnlo chilfennctg oge:i?: 22%?:; - D: En el laboratorio de cdmputo se diseha dashboard para ) g;gg;%ge el;;o ;e Eapgbro torio de Aprendizaje
empresariales - ap brindar con mejor claridad la informacién a presentar cémouto gn el andlisis v estructura colaborativo
P -C: Metacognicién, sintesis y refroalimentaciéon  (Los P Y
. : . de datos
estudiantes explican la solucién presentada y planteada)
- Al finalizar la sesién, el estudiante | - 1: Motivacion, propésito de sesidén (video motivacional de
anadliza la  importancia de superacién y liderazgo)
administrar el  conocimiento | - D: Se les presenta un caso para analizar la importancia del - . .
A - - T - Video de motivaciéon
dentro de las organizaciones. gestionar el conocimiento dentro de una organizacion y | Materiales de aprendizaie
a1 - Administracién del conocimiento como afecta en alcanzar los objetivos. mediante las PPT P I Método de casos (MC)
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion (El docente |
pregunta al final de la presentacién: De lo realizado, ;qué . . )
te fue mds f&cil?2 De las actividades de hoy, scudl te pareciéd ) (E:rtUd'On los reelcursos edgﬁlc;hvos pUb“\,CigSgﬁ
1 mds dificilé gPor quee) https://www.youtube.com/watch2v=d9 IL
-1: Motivacién, propdsito de sesidn (repaso de la clase 1ruKEB.Y Y * :
tratado) - Materiales de aprendizaje —
- D: Con el uso de los laboratorios de cémputo los estudiantes mediante el uso de PPT.
2P - Administracion del conocimiento analizan datos, las convierten en informacion y estaasu vez | - Aula virtual Aprendizaje
las convierten en conocimiento a través de la | -Practica para el laboratorio de colaborativo
experimentacion. coémputo en el andlisis y estructura
C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion (Se desarrolla de datos
una prdctica calificada)
- Al finalizar la sesién, el estudiante | - I: Motivacién, propédsito de sesidn (si desea especifique qué
evalla casos para  tomar actividad)
decisiones basados en el | -D: Los estudiantes evidencias la importancia de la | Video de motivacién
procesamiento de datos. informacidn en las organizaciones, asi como permite tomar - Materiales de aprendizaie Aprendizaie
a1 - Mejora de la toma de decisiones decisiones para alcanzar ventajas competitivas, los mediante las PPT P I COFIDOboroﬁi/o
estudiantes en grupos analizan informaciéon y toman )
decisiones.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién (mediante
12 una lluvia de ideas se refuerza el tema desarrollado) - Desarrollan las actividades asignadas en el
- I: Motivacién, propdsito de sesion (video motivacional) aula virtual
-D: En el laboratorio se comparte data para que los | Materiales de aprendizaie
estudiantes mediante un software puedan analizarlas y ; P |
tomar decisiones medlo.me el uso de PPT. o
2p - Mejora de la toma de decisiones - C: Metacognicion, sintesis y refroalimentacion (especificar) | AL{IO.V"TUQ . Aprendlzqe
- Practica para el laboratorio de colaborativo
_ . coémputo en el andlisis y estructura
c2 SC%. R L. - de datos
- Evaluacion individual tedrico-practica / Prueba de
desarrollo

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.



https://www.youtube.com/watch?v=3R27HUwjSUM&t=201s
https://www.youtube.com/watch?v=3R27HUwjSUM&t=201s
https://www.youtube.com/watch?v=Zc6DMKShuTg
https://www.youtube.com/watch?v=Zc6DMKShuTg
https://www.youtube.com/watch?v=d9_lL1rukBY
https://www.youtube.com/watch?v=d9_lL1rukBY
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Creaciéony
Unidad 4 Nombre de la unidad administracidon de Resultado de aprendizaje de la unidad Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de analizar los datos e informacién en la foma Duracién en horas o4

sistemas de decisiones para las organizaciones.
O ~ o , Aty
5 & % :5 Z0 Actividades para la ensenanza - aprendizaje Metodologia / itz asincronas ezl
€ 5 g_ 2 Temas y subtemas Propdsito (Docente - Estudiante) Recursos Estrategias i autéonomo )
54 Ti=©» (Estudiante - Aula virtual)
- Al finallizar la sesion, el - I: Motivacion, propésito de sesidn (video motivacional)
estudiante disena - D: El estudiante propone el diseio de sistemas éptimos - Video de motivacién
a1 - Creacién de sistemas de informacion presen’roc,iones visuales de para las organizgcior)es en funcién a sus obje,ﬁvos - Materiales de aprendizaje Aprendizaje
informacion para el apoyo a la - C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion (Comparte mediante las PPT colaborativo
toma de decisiones en las las propuestas planteadas a sus companeros de clase y | - _Revisar el aula vitual y completar las
organizaciones evaltan el impacto en las empresas) L -
13 - — actividades compartidas.
- Materiales de aprendizaje - Revisar el libro base de la asignatura
- I: Se explica el propdsito de la sesion mediante un video mediante el uso de PPT.
. . . . - D: El docente desarrolla en el laboratorio de cémputo casos | - Aula virtual .
2 - Creacion de sistemas de informacion de CRM y SCM como modelos de creaciéon de SI - Préctica para el laboratorio de Metodo de casos (MC)
- C: Metacognicion, sintesis y retroalimentacion (especificar) coémputo en el andlisis y estructura
de dafos
- Al finalizar la sesién, el estudiante | - I: Motivacion, propdsito de sesidn (video de la importancia
plantea soluciones para mejorar del desarrollo de proyectos en las organizaciones - Video de mofivacion
la administracién de la | -D:Selesexplicalos proyectos de Tl que se deben considerar | Materiales de aprendizaje Aprendizaje
a1 - Administracion de proyectos informacién en las en las organizaciones y como impactan en su mediante las PPT colaborativo
organizaciones. competitividad.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion (Se absuelve | ~
14 las dudas y preguntas de los estudiantes) - Desarrollan y  revisar los  recursos
- I: Motivacion, propdsito de sesidn (si desea especifique qué . o educativos publicados en el aula virtual.
actividad) - Motgnoles de aprendizaje
- D: En el laboratorio se disena un proyecto de Tl para una | Tjgl(\?i?;ueolel uso de PPT. Aprendizaje
2P - Administracion de proyectos empresa real con la finalidad de brindar valor al negocio - Practica para el laboratorio de colaborativo
- C: Metacognicién, sintesis y refroalimentacion (Mediante cémputo en el andiisis y estructura
una lluvia de ideas compartimos los conocimientos de datos
aprendidos en clase)
- Al finalizar la sesién, el estudiante | - I: Motivacién, propdsito de sesidn (si desea especifique qué
compara Sl a nivel corporativo actividad)
de empresas a nivel mundial - D: El estudiante se le comparte la importancia en desarrollar | - Video de motivacién
ar - Administracién de sistemas globales la InTeIigenc_io de negocios y las repercusiones que se tiene | - Motgrioles de aprendizaje Aprendiije
en la actualidad. mediante las PPT colaborativo
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacién (Resolucion | -
de un cuestionario y frabajo grupal acerca de los sistemas
globales) - Desarrollar el proyecto de Sl para una
15 - I: Motivacién, propésito de sesidn (si desea especifique qué empresa
acfividad) - Materiales de aprendizaje
- D: En el laboratorio los estudiantes conocen los principios de mediante el uso de PPT
cubos de informacién y mineria de datos - Aula virtual :
2P - Administracién de sistemas globales C: Metacognicién, sintesis y refroalimentacion (repaso del o . Método de casos (MC)
tera tratado en clase) - Prgchco para el ,I.o.boro’rorlo de
computo en el andlisis y estructura
C2-5C2 de datos
Andilisis de casos / Lista de cotejo
- Al finalizar la sesién, el estudiante | - I: Motivacién, propdsito de sesidn (si desea especifique qué
planifica el desarrollo de SI que actividad) - Materiales de aprendizaje
favorezcan el uso de los datosy | - D: Mediante materiales se les comparte al estudiante como diante el de PPT
. generar valor para las empresas las empresas en la actualidad son competitivas gracias al meaiante eluso de rr . Aprendizaje
a1 - Managing global systems . - Herramientas digitales de . .
15 uso de los Sl. lLos §§fud|0nfes presentan sus proyecfgs dg Sl gamificacién colaborativo - Presentar su proyecto final como parte de
en una organizacion real como parte de la evaluacion final su evaluacién final.
- C: Metacognicién, sintesis y retroalimentacion (Repaso
general de los temas tratados)
2p EVALUACION FINAL
Entrega de proyecto / RUbrica de evaluacion

Las actividades de aprendizaje autbnomo en el aula virtual son las realizadas por el estudiante. Cada semana, el docente tiene el rol de monitorear, supervisar, evaluar y retroalimentar estas actividades, ademds de atender los foros y las comunicaciones generadas en el aula virtual.




