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. Introduccién
Construcciéon de Software es una asignatura obligatoria de especialidad que se ubica en

el sétimo periodo de la Escuela Académico Profesional de Ingenieria de Sistemas e
Informdtica. Tiene como requisito haber aprobado las asignaturas de Disefio de Software y
Programacion Orientada a Objetos. Desarrolla en un nivel intermedio las competencias
fransversales Gestidn de Proyectos y Experimentacion; y las competencias especificas de
Diseno y Desarrollo de Soluciones, y Uso de Herramientas Modernas. La relevancia de la
asignatura reside en utilizar los métodos, herramientas y procedimientos para la

construccion eficiente de software que satisfaga las necesidades del cliente.

Los contenidos generales que la asignatura desarrolla son los siguientes: fundamentos de
la construccidon de software, gestiéon de la construccidon de software, practicas de coddigo
completo y cédigo limpio, tecnologias para la construcciéon de software, herramientas para

la construccién de software.

Il. Resultado de aprendizaje de la asignatura

Al finalizar la asignatura, el estudiante serd capaz de aplicar los principios fundamentales
de la construccién de software empleando metodologias y herramientas de construccion

de software.
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Organizacién de los aprendizajes

Construccion sdlida desde el inicio

Unidad 1 Duracion

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de desarrollar
aplicaciones sencillas integrando prdcticas dgiles, empleando
herramientas modernas como la inteligencia artificial generativa
para la creacién de codigo, y aplicando principios de cédigo limpio,
estilo de coédigo y refactorizacién, garantizando asi la calidad, la
mantenibilidad y la legibilidad del software.

Ejes temdticos:

1. Desarrollo rdpido de aplicaciones sencillas

2. Uso prdctico de inteligencia artificial generativa en generacion de
codigo

3. Manejo de excepciones para robustez en aplicaciones

4. Introduccién a cédigo limpio y principios de mantenibilidad

5. Buenas prdcticas en estilo de cddigo y refactorizacién para
iteracién continua

Colaboracion eficiente en entornos distribuidos

Unidad 2

Duracién
en horas

24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de implementar control
de versiones con Git y GitHub, adoptando flujos de trabajo como
GitFlow para la organizacion colaborativa y automatizando procesos
de construccidén, garantizando entregas iterativas y consistentes.

Ejes temdticos:

1. Control de versiones efectivo con Git y GitHub
2. Implementacién del flujo de trabajo GitFlow para equipos
3. Gestidn y automatizacién en la construccion del software

Pruebas automatizadas para iteraciones exitosas

Duracion
en horas

Unidad 3 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de disenar pruebas
unitarias, aplicando el enfoque de Desarrollo Guiado por Pruebas
(TDD), para la resolucion de problemas con ejercicios practicos como
Kata TDD y empleo de técnicas de mapeo Objeto-Relacional (ORM)
para el manejo eficiente de datos.

Ejes tematicos:

1. Introduccidn a pruebas unitarias y su integracion en ciclos dgiles
2. Practica de Desarrollo Guiado por Pruebas (TDD)

3. Resolucién de problemas con Katas TDD

4. Implementacién dgil de mapeo Objeto-Relacional (ORM)

Implementacién y despliegue dagil

Unidad 4 Duraciéon

en horas 24

Resultado de
aprendizaje de la
unidad:

Al finalizar la unidad, el estudiante serd capaz de disenar interfaces
grdficas centradas en el usuario, almacenando la aplicacién en un
contenedor, facilitando su despliegue y garantizando su portabilidad
y adaptabilidad a entornos productivos.

Ejes tematicos:

1. Diseno de interfaces graficas centradas en el usuario
2. Uso de Docker para despliegue y portabiidad dagil
aplicaciones

de
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IV. Metodologia

Modalidad Presencial:

Método expositivo/leccion magistral, estudio de casos, resolucién de problemas vy
ejercicios, aprendizaje orientado a proyectos y aprendizaje colaborativo. Ensenanza
programada, enseianza modular, aprendizaje autodirigido, investigacién y tutoria
académica. Técnicas para identificar necesidades, lista de chequeo, preguntas por
resolver, listado de expectativas, prueba de entrada, exposicidn, simulaciones,

aprendizaje basado en casos reales o propuestos, y didlogo/preguntas.

Modalidad Semipresencial - Blended, A Distancia

Método expositivo, estudio de casos, resolucidon de problemas y ejercicios, aprendizaje
orientado a proyectos y aprendizaje colaborativo. Ensenanza programada, ensefanza
modular, aprendizaje autodirigido, investigacion y tutoria académica. Técnicas para
identificar necesidades, lista de chequeo, preguntas por resolver, listado de
expectativas, prueba de entrada, exposicidn, simulaciones, aprendizaje basado en

casos reales o propuestos, gamificacion y didlogo/preguntas.

V. Evaluacién
Modalidad Presencial

Unidad Peso | Peso
Rubros por Fecha Entregable/Instrumento .
parcial | Total
evaluar
Evaluacion Prerequisito Primera - Evaluacién  individual  tedrica  / 0%
de enfrada qusst sesiéon Prueba objetiva °
s - Evaluacién grupal proyecto de fin
. 1 e]m_o4no de asignatura / Robrica de 40 %
Consolidado evaluacion
1 | — | o de T 20 %
C1 Semana - Evaluacién grupa proy§c o de fin
2 5.7 de asignatura / Rubrica de 60 %
evaluacion
Evaluacion s - Evaluaciéon grupal proyecto de fin
parcial ly2 erréono de asignatura  / Robrica de 20 %
EP evaluacion
- Evaluaciéon grupal proyecto de fin
. 3 Semana de asignatura / Robrica de 40 %
Consolidado 9-12 evaluacién
2 — - 20 %
c2 s - Evaluacion grupal proyecto de fin
4 (]egn_o]nso de asignatura / Robrica de 60 %
evaluacion
i - Evaluacién grupal proyecto de fin
Evolyooon Todas las Semana : grupal p y, .
final ) de asignatura / Rubrica de 40 %
unidades 16 s
EF evaluacion
Fecha
Evaluacion Todas las posterior a la .
sustitutoria * | unidades evaluacion | - APIica
final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
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Modalidad Semipresencial - Blended
Unidad Peso | Peso
Rubros por Fecha Entregable/Instrumento .
parcial | Total
evaluar
Evaluacion o Primera - Evaluaciéon  individual  tedrica  /
Prerrequisito - . 0%
de entfrada sesion Prueba objetiva
. Evaluacién grupal proyecto de fin
Consolidado Semana de osiglno’ruro / Rlbrica de | 85%
1 1 1-3 evaluacién 20 %
ci Actividades virtuales 15%
Evaluacion Semana - Evaluacién grupal proyecto de fin
parcial ly2 4 de asignatura / Robrica de 20 %
EP evaluacion
- Evaluacién grupal proyecto de fin
Consolidado de asignatura / Robrica de 85%
2 3 Segnc;no evaluacién 20 %
c2 Actividades virtuales 15%
Evolyooon Todas las Semana - Evoluoqon grupal proygcT-o de fin
final . de asignatura / Robrica de 40 %
unidades 8 o
EF evaluacion
Fecha
Evaluacion Todas las posteriorala | Aplica
sustitutoria * unidades evaluaciéon P
final
* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.
Modalidad A Distancia
ni r
Rubros Unidad po Fecha Entregable/Instrumento Peso
evaluar
Evaluacion de Prerrequisito Primera sesion - EVGIUGCIO? 'IndeUOl fecrica/ 0%
entrada q Prueba objetiva o
- Evaluacién grupal proyecto de fin
Consolidado 1 1 Semana 2 de osignofurc / Ribrica de 20%
< evaluacion
Evaluacion - Elvoluoc.lon ?rupol pro;gg‘r‘o de ;m
parcial ly2 Semana 4 € omgno ura/ ubrica €l 20%
EP evaluacion
- Evaluacién grupal proyecto de fin
Consolidado 2 3 Semana 6 de osi.qno’ruro / Rlbrica de 20%
c2 evaluacién
- Evaluacién grupal proyecto de fin
Evaluacion final Togjos las Semana 8 de ogglnofuro / Rlbrica de 0%
EF unidades evaluacion
., Fecha posterior .
Evaluacion Todas las ) - Aplica
. - . a la evaluacion
sustitutoria unidades final

* Reemplaza la nota mds baja obtenida en los rubros anteriores.

Férmula para obtener el promedio:

PF = C1 (20 %) + EP (20 %) + C2 (20 %) + EF (40 %)
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